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+ Bu talimatlari okuyunuz.

+ Bu talimatlara uyunuz.

+ Tlm ikazlara énem veriniz.

+ TUm talimatlari birbiri ardina izleyiniz.

* Aleti suya yakin bir yerde kullanmayiniz.

+ Ana gii¢ aletleri su damlayacak ya da su sigrayacak bir
konumda kullanmayiniz ve aletin iizerine vazo gibi su
dolu objeler koymayiniz.

Aleti yalnizca kuru bez ile temizleyiniz.

Alet Gizerindeki havalandirma alanlarini bloke
etmeyiniz ve aleti tireticinin talimatlar dogrultusunda
yerlestiriniz.

Aleti radyator,elektrik sobasi,soba ve diger isi Ureten
aletlerin (amplifikatdr dahil) yanina yerlestirmeyiniz.

Polarize ya da toprakli elektrik prizi kullanmanin

guvenlik amaci tagidigini unutmayin. Bir polarize priz
digerlerinden daha genis ikili bir agiza sahiptir. Toprakli

priz Giftli agiza ve igtincl bir topraklama ucuna sahiptir. Bu
genis a§iz ya da tiglincu ug sizin givenliginiz igindir.

Figinize uymayan bir priz kullanimi s6z konusu ise,figin
degistiriimesi icin bir elektrikgiyi arayiniz. (Amerika ve Kanada
icin)

Giic kablosunu ayak altinda ezilecek bir konumda olmaktan ya
da dzellikle prizleri takildiklari ve aletlerden ¢iktiklari noktada
sikismalar olmaktan koruyunuz.

Yalnizca Uretici tarafindan belirlenmis baglantilari/aksesuarlari
kullaniniz.

Simsekli havalarda ve uzun stire kullanmayacaginiz durumlarda
aleti prizden gekiniz.

Power diigmesinin kapatilmasi bu aleti elektrik hattindan
tamamen izole etmez,uzunca bir siire kullanmayacaksaniz
aletin figini prizden gekiniz.

Tim servis hizmetlerini kaliteli servis elemanlara yaptiriniz.
Aletler ve aparatlari; kablo ya da prizin zarar gdrmesi, alete su
dékulmesi,aletin tzerine bir objenin diismesi,nem ya da yagmur
altinda kalarak normal ¢alismamasi ya da aletin diismesi gibi
nedenlerle servise gétirtiimek durumunda kalabilir.

Bu aleti duvardaki elekrik kaynag ¢ikisindan cok uzak bir yere
yerlestirmeyiniz.

Bu aleti taslyici bir kutu ya da benzer bir yer gibi ok kictik,sinirli
bir alana yerlestirmeyiniz.

Aleti yalnizca Uretici tarafindan belirlenen ya da aksesuarlarla
birlikte satilan tasiyici,sehpa,lg¢ ayakli sehpa,raf ya da masa ile
kullaniniz.Bir tagtyici kullandiginizda yiksekliginden olusacak
kazalari 6nlemek icin tasiyici/alet kombinasyonunu tagirken gok
dikkatli olmalisiniz.

DIKKAT: o
YANGIN YA DA ELEKTRIK SOKU RiSKINi
AZALTMAK iGIN,BU ALETi YAGMURA YA DA NEME
MARUZ BIRAKMAYINIZ.
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AVERTISSEMENT:
RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE—NE PAS OUVRIA,
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Bir iiggen iginde bulunan yandaki zigzagl ok
isareti kullanan icin bu Urlintin etrafinda

izole edilmemis * tehlikeli voltaj’ bulundugunu
gsteren bir ikaz niteligindedir.Bu voltaj kisiler
icin elektrik soku riskini olusturacak kadar
biyik olabilir anlamina gelmektedir.

Bir tiggen iginde bulunan yandaki tinlem
isareti,kullanan icin drtindn kullanim
kilavuzu igindeki énemli isletim ve bakim
(servis) talimatlarini ikaz eden niteliktedir.

DIKKAT
Bataryanin dogru yerlestirilmemesi halinde patlama tehlikesi.
Yalnizca ayni ya da esit tipte olanla yenileme yapiniz.

FCC KURALI IKAZLARI (Yalnizca Amerika igin)

Bu cihaz,test edilmis ve FCC kurallarinin 15.Kismina dayanarak
bir B Sinifi dijital aletin limitleri ile uy- gun bulunmugtur.Bu limitler,
bir ikametgah yerlesmesi i¢indeki zararli parazitlere karsi uygun
bir koruma saglamak iizere dizayn edilmistir.Bu ci- haz, radyo
frekans enerjisi Uretir kullanir ve yayabilir.EGer talimat- lara gére
yerlestirilmez ve kullaniimaz ise,radyo iletisim- lerinde zararli
parazitlere neden olabilir.Bu,6zel bir yerlestirme konumunda da
parazitler olusmayacaginin garantisi yoktur. Eger bu cihaz radyo
ve tele- vizyon alicilarinda zararli parazitlere neden oluyorsa, ki
bunu aleti acip kapayarak anlayabilir- siniz,asag- daki 6nerileri
adim adim yerine getirerekten bu parazitleri kaldirmaya
calisabilirsiniz:

+ Alici anteni doguya yoneltiniz ya da yerini degistiriniz.

+ Cihaz ve alici arasindaki mesafeyi arttiriniz.

+ Cihazi alicinin bagh oldugundan farkl bir gikis devresine
baglayiniz.

+ Bir bayiden yada deneyimli bir radyo/TV teknisyeninden yardim
aliniz.

Bu sistemde yetkisiz degisiklikler ve modifikasyonlar
kullanicinin bu cihazi kullanma olanagini ortadan kaldirabilir.

Avrupa i¢in Uyumlu Standardi olarak CE isareti

EMC Directive (89/336/EEC) ve CE mark Directive (93/
68/EEC) olarak ayarlanan 31 Aralik 1996’ dan bu yana
sirketimizin AC ana isletimli drinleri CE isaretini
tasimaktadir.

CE isareti, 1 Ocak 1997’ den sonra EMC Directive (89/
336/EEC),CE mark Directive (93/68/EEC) ve Low
Voltage Directive (73/23/EEC) anlamindadir.

Ayrica CE isareti,sirketimizin Batarya isletimli cihazlari

icin EMC Directive (89/336/EEC) ve CE mark Directive
(93/68/EEC) anlamindadir.




KULLANICILAR iGiN ONEMLI NOT

Bu drlin,Ulkeler icinde uygulanabilir tam 6zelliklere ve
voltaj gereksinimine gore Uretilmistir.Bu cihazi internet
kanali ile ya da telefon satis kanali ile alirsaniz,
bulundugunuz tilkede bu (riini kullanabilecegi- nizi
dogrulamaniz gerekir.

DIKKAT: Bu cihazi bulundugunuz iilkeden bagka bir
Ulkede kullandiginizda,bu tehlikeli olabilir ve de Uretici ya
da distribitér garantisi gecerli olmayabilir.

Litfen satin alma belgenizi elinizde bulundurun,aksi
takdirde Ureticinin ya da distribltériin garantisi gegerli
olmayacaktir.

Hafiza igindeki bilgiler bazen kullanici hatasi nedeniyle kaybolabilir. Onemli
bilgilerin dahili hard diske (opsiyonel) veya harici USB cihazina
kaydedildiginden emin olunuz. Korg, data kayiplarinin neden oldugu
zararlardan sorumlu tutulamaz.

Kilavuzun bazi sayfalari,fonsiyonlarin ve islemlerin agiklamalarinda LCD
ekranlar géstermektedir. Tiim sound isimleri,pa- rametre isimleri,ve degerler
sadece Ornektirler ve galismalariniz esnasindaki gegerli displaye herzaman
uygun olmayabilir.

Ekrani temizlemek igin pamuklu yumusak bir bez kullaniniz.Kagit havlu gibi
bazi materyaller giziklere ve ekranin zarar gérmesine neden olabilir.LCD
ekranlar icin 6zel olarak dizayn edilen komputer temizlik kagitlarini da
kullanabilirsiniz.

Akai; Akai Professional Corporation,Macintosh; Apple Computer Inc,MS-
DOS ve Windows;Microsoft Corporation, TC Helion TC Electronic Inc ticari
markalariyla kayithdirlar. Tim diger ticari markalar ya da kayith ticari
markalar ayri ayri sahiplerinin milkiyetindedir.

Bu kilavuzdaki bilgiler dikkatli bir sekilde dlizenlenmis ve kontrol edilmistir.
Uriinlerimizi gelistirmek igin siirekli bir caba iginde oldugumuzdan,
ozellikler bu kilavuzdan farkliliklar tagiyabilir.Korg,6zellikler ve talimat
kilavuzu arasinda bulunan sonradan yapilmis herhangi bir degisiklikten
sorumlu tutulamaz. Ozelliklerde haber verilmeksizin degisiklikler yapilabilir.

Korg Uriinleri her dlkenin bélgesel 6zellikleri ve voltajlar gézetilerek
uretilmistir.Bu drlinlere yalnizca her iilke igindeki Korg distrib(itorleri
tarafindan garanti verilir.Higbir Korg tiriinli,garanti karti ya da seri
numarasi olmadan satilamaz.Bunlar olmadan

satilan aletlerde (retici/distribtitoriin garanti ve sorumlulugu yoktur.
Bu prosediir sizin korunmaniz ve gtivenliginiz igindir.

Servis igin,size en yakin Korg Servis Merkezi ile kontak kurunuz.Korg
urtinleri hakkinda daha fazla bilgi almak ve klavyeniz igin program ve
aksesuarlar bulmak igin de tlkenizdeki Yetkili Korg distribiitérine ulaginiz.
Ginliik gelisen bilgiler igin ise www.korgpa.com adresinden
yararlanabilirsiniz.


http://www.korgpa.com/

Aleti agtiginizda,BALANS stirgisiintin merkezde bulundugundan emin olunuz.
Bu,hem Sequencer 1 ve hem de Sequencer 2’ nin maksimum seviyede olmasi
demektir.Bu sekilde, higbir sey duymadan bir Songun baglamasi s6z konusu olmayacaktir.
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Easy Modu (Kolay Mod)

Eger daha dnce hig ritmli cihaz kullanmadiysaniz,size tavsiyemiz Easy moda
gegmenizdir. Easy mod, sarkilari ve ritimleri basit bir arayiizle kullanmaniza
yardimel olur ve ilerde dgrenebileceginiz, ileri dizey kullanicilarin
kullanabilecegi parametrelerden ayirir.

Easy Modu Agmak

Kdsedeki kiiglk dikdértgene dokunarak sayfa menistini agin.

[ PLAY [ALILC]

slinn Mosan

F '

| — Sayfa Meniisii

Burdan “Easy Mod"u tiklarsaniz yaninda bir tik isareti gézikUcektir.

v

Bu noktadan sonra,Easy Mode aktif olmus olur ve meniiniz karisikliktan
kurtulur:

Easy Modu Kapatmak

Cihaziniz kapatildiktan sonra bile Easy modda kalir. Easy Moddan ¢ikmak
icin yukaridaki islemi tekrarlayin. Boylece tik isareti gidecek ve Easy mod
kapanacaktir.

Ritm ve Sarkilar Arasinda Gegis Yapmak

Ne calmak istediginize bagl olarak,sarki calma modu ve ritim galma modu
arasinda gegis yapmalisiniz.

= Style play modunu degistirmek ve ritim ¢almak igin STYLE PLAY'e
basin.Bu mod aletinizi agtiginizda ilk ayarli moddur.

*  Sarki galmak ve Song Play moduna gegmek icin SONG PLAY'e basin.

(QUCHCDR.  SOUHD
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Style Play modu detaylari

Style Play modu detaylari

Ritm ismi ve bilgi. Ritmin ismine basarak Sag ele (UP1'den UP3'e) ve sol ele (LOW) tahsis
STYLE SELECT penceresinden edilen sesler. Sound Select penceresini agmak igin
degisik bir ritm segin. Sesin adina dokunun ve bagka bir ses segin.

|—— Ses ikonu ve durumu. Eger
MUTE gézikuyorsa ses

kapalidir ve duyulamaz. Eger
MUTE ikonu gézikmiiyorsa
sesler agiktir ve duyulabilir.

Tempo. Degistirmek
icin DIAL' kullanin.™|

Akkompanya 6rneginin =1
uzunlugu ve meveut ritm.

Performans yada STS.
Perbrmansi segmek icin buraya
basin ve baska bir performans segin. o

Klavyedeki sesler degisecektir. — ™= Degisik bir performans yada
- Flu ,.,,.,-,,c.t.. ritm segerken verilerin yerlerinin

Mikrofonu agmak yada kapamak P ; Pisn degismesini 6nlemek iin bu

icin bunu kullanin. f' ' kilitteme tusunu kullanin.
Armoniyi agmak yada kapamak Split Point'i degistirmek icin buraya basin.

i¢in bunu kullanin.

Seyircilerinizle konusmak
icin bu tusa basin.

Single Touch Settings (STS). Segmek igin bunlardan birine
basin ya da kontrol panelinden digme tahsis edin. Klavyedeki sesler degisecekdir.

o Performanslar ve STS'ler seslerin kolleksiyonlaridir.
Notlar: Klavyedeki sesleri degistirmek igin sadece birini segin.

e Sag el igin Ug adet, (Upper 1,2,3) sol el igin bir adet(Lower) (STYLE CHANGE LED kontrol panelinde agikken.)
kullanabileceginiz ses vardir. Bu isimler UP1,UP2,UP3,LOW olarak o Miizigin ritmini ve eglik eden 6rnekleri degistirmek igin bir
kisaltilmiglardir ve ekranin sag kisminda gosterilirler. ritm segin.Ekranda ritmin ismine basmak, kontrol

o Sag el (Upper) ve Sol el (Lower) sesleri Split Point tusuyla panelindeki STYLE tuslarindan birine basmakla aynidir.
ayrilabilir.
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Song Play modu detaylari

Song Play modu detaylari

Sequencer 1'e tahsis edilmis sarkiy
degistirmek icin SONG SELECT

penceresine dokunun ve farkli bir sarki segin.

Sag tarafa(UP1 ve UP3) ve sol tarafa(LOW)
sesler atanir. SOUND SELECT penceresini
agmak icin sesin ismine dokunun ve farkl bir ses segin.

Tempo. Degistirmek igin ———I ¥
DIAL tusunu kullanin.

Seguencer 2'ye tahsis edilmis __|If
sarkilar icin, Ustline dokunarak
SONG SELECT penceresini agin
ve farkli bir sarki segin.

Performans yada STS. =" [}
PERFORMANCE SELECT penceresini
agmak icin dokunun ve farkli bir ses
segn. Klavyedeki sesler degisecektir. ]

___ MT:8 Tam Heos
bhrand Plans R

]

Dark Pad |
T

= Ses ikonu ve durumu.Eger
MUTE gézukiyorsa ses
ve duyulamaz. Eger MUTE
ikonu goézikmiiyorsa sesler
aciktir ve duyulabilir.

.
Degisik bir performans yada
ritm segerken verilerin yerlerinin

Mikrofonu agmak

dnlemek iin bu kilitleme tusunu

kapamak igin kullanin.
Armoniyi agmak yada kapamak
icin kullanin.

Seyircilerinizle konugsmak

icin bu tusa basin

kullanin.
Ayrim noktasini degistirmek igin
bu tusa basin.

Sarkinin sozlerini gdrmek icin bu tusa basin.

Single Touch Settings (STS). Segmek igin bunlardan birine
basin ya da kontrol panelinden diigme tahsis edin. Klavyedeki sesler degisecekir.

Notlar:

o STYLE modundayken sag el igin li¢ adet, (Upper 1,2,3) ve sol
taraf igin bir adet (Lower) kullanabileceginiz ses vardir. Bu
isimler UP1,UP2,UP3,LOW olarak kisaltilmiglardir ve ekranin
sag kisminda gosterilirler.

o Sag el (Upper) ve Sol el (Lower) sesleri Split Point tusuyla
ayrilabilir.

o Performanslar ve STS'ler seslerin kolleksiyonlaridir.Klavyenin
bitlin seslerini degistirmek igin bunlardan sadece birini segin.

e Mevcut STS'ler segtidiniz son ritme baglidir.

e Board'da iki adet sequencer oldugundan,iki adet sarkiyi ayni
anda calabilirsiniz.Bunlarr SQUENCER BALANCE
stirgustinii kullanarak mix edebilirsiniz.

o Ekrandaki sarki ismine basmak,kontrol panelindeki SELECT
tuslarindan birine basmakla aynidir.Her sequencer'in
kendine ait SELECT ve nakil tusu vardir.
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Sarki Sozii sayfasi detaylar

Sarki Sozii sayfasi detaylari

Master Transpose
Akor (Eger sarkida varsa) Mevcut ritm ve 6lgli numaras.-
Bunlari Sequencer 1,
|_— Sequencer 2 veya ritmin
; ‘5 G sozlerini gormek icin kullanin.
$Sarki sézleri bu alanda =— SOME FUN
@sterilir. FE S
THROW AWAY THE WORK
mm[ Bunlari Sequencer 1 yada

Sequencer 2'a tahsis

ELL MY F IENDS THE k. edilmis sarkilar igin
s | ayarlanmis Marker'lari
ans gérmek igin kullanin.

. TO RAISE THE ROOF AND \
STS. Segmek icin dokunun
yada ekranin altindaki SINGLE ™| [EFte H bz Elrion Guitar  EXFar )| Bu tusu gériintiintin ayarlariyla
TOUCH SETTING'i kullanin. Ean;nn oynamak igin kullanin.

Calan sarkinin ismi.

Notlar:
e Bu sayfadan ¢ikmak igin EXIT tusuna basin.

o SEQUENCER BALANCE siirglisiini
kullandiginizda bagka bir sequencer'a
gecerken,gosterilen sarki sézleri degisebilir.
(“Lyrics/Markers Balance Link”
sayfasina bakin. Sayfa -> 158)
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On Panel
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1. JOYSTICK 4. BALANCE
Joystik,hareket ettirdiginiz yone bapli olaraktan farkli fonksiyonlar baslatr. Style Play ve Song Play modundayken bu siirgu klavye partisinin ritm, pad
X (+5) Joystiki; pitchi diistirmek izere sola dogru (-, ve song traklarina karsi sesini dengeler. o
yiikseltmek iizere saga dogru (+) itiniz. Bu Bu kontrolun ek yiiksek degeri MASTER VOLUME siirglstiniin
Pitch Bend olarak da adlandirilir. ﬂoz'sgot”“t??lgﬂr_e:e“rll(en"a st s kes .
. S areket ettirildiginde ekranda gdsterilen sanal siirgti, kesin pozsiyonun
Y+ Ii\::ﬁ?zulasyonu baglatmak icin joystiki ileri dogru belirlenmesini sagar.
Y- Sound mod iginde verilmis olan fonksiyonu Not: Bu Sequencer modda kullanilamaz.

bagslatmak icin joystiki geriye gekiniz.

2. ASSIGNABLE SWITCHLERI

Bunlar,bagimsiz olarak tahsis edilebilen switchlerdir (Bkz. “Pad/Switch:
Tahsis edilebilen switchler).

3. MASTER VOLUME

Bu siirgii,hem dahili hoperlorlar hem de SOL MONO ve SAG ¢ikislar ve
KULAKLIK ¢ikisl olmak iizere enstriimanin tiim volimanii kontrol eder.Ancak
1 ve 2 sub-gikislarin voliimiini kontrol etmez.

Bu siirgii,ayrica MIKROFON girisine gelen sinyalin voliimiinii de kontrol
eder.Ancak hat giriglerine gelen (1 ve 2) sinyali kontrol etmez.

Dikkat. Zengin soundlu Songlar,ritmler ya da sesler ile maksimum seviyede,
Pa800'in dahili hoparldrleri sinyalin gliglendigi anlarda bozukluk yapabilir.Bu
durumda Master Volimi biraz azaltiniz.

5. ASSIGNABLE SURGULERI > GBLGbL

Bunlar,bagimsiz olarak tahsis edilebilen siirgilerdir (Bkz. "Controllers:
Assignable Sliders" Sf. 201). Ug iletisim modu vardir ve SLIDER MODE
digmesine basarak segilebilirler (agadi bolime bakiniz).

SHIFT - Bu siirgiileri ayni anda bir kag sarkinin sesini degistirmek igin
kullanabilirsiniz. Style Play veya Sequencer modundayken, ekrandan
Upper traklardan yada diger ritmlerden birini secin ve SHIFT tusunu basili
tutun ve tlim benzer traklarin ses diizeyini ayarlamak tizere bu
stirgtilerden birini hareket ettirin

Not : Bu Song Play modunda kullanilamaz.
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o Ik olarak Upper traklardan birini segin. Daha sonra SHIFT 7. MODE boliimii

tusunu basili tutun ve Upper traklarin hepsinin ses diizeyini
ayni anda orantili bir sekilde degistirmek icin stirgtilerden birini
oynatin. (Bu sadece Style Play modunda kullanilabilir.)

o Oncelikle TRACK SELECT'e basin ve diger ritm traklarindan
birini se¢in.Ondan sonra SHIFT'i basili tutun ve Ritm traklarin
hepsinin ses diizeyini ayni anda orantili bir sekilde degistirmek ) L
iin siirgiilerden birini oynatin. (Bu sadece Style Play modunda Ana sayfada Keyboard traklar displayin sag
kullanilabilir yarisinda gorunr. $ty]g !Dlay Edit

sayfasinin herhangi birisinden EXIT e

basarak ana sayfaya ulasabilirsiniz.Eger

farkli bir isletim modu i¢inde bulunuyor
iseniz, Style Play modunu gagirmak igin

STYLE PLAY’ e basiniz.Keyboard traklari
6. SLIDER MODE TPERFTSTS meTSE displayde gériinmiiyorsa, bunlari gérmek

Siirgiler igin meveut Ug isletim modundan birini segmek igin bu digmeyi icin TRK.SEL diigmesine basiniz.
kullaniniz. Bu siirgiler Global modundan programlanabilir. (Bkz.
“Controllers: Assignable Sliders” Sf. 201)

MIC Bu mod aktifken,siirgller mikrofona bagl iki
parametreyi kontrol eder. Baglangicta soldaki
siirgli ses diizeyini, sag taraftaki ise FX
seviyesini kontrol eder.

ASSIGN.A Bagimsiz olarak tahsis edilebilen kontrollarin ilk
setlemesidir.

ASSIGN.B Bagimsiz olarak tahsis edilebilen kontrollarin
ikinci setlemesidir.

Bu dugmelerin her biri enstriimanin isletim modlarindan birini gagirir.
Segildiginde,herbir mod bir digerini devreden gikarir.

STYLE PLAY Style Play modu, Ritmleri (otomatik

akompanyalar) velya da dort Keyboard
traka kadar calabileceginiz yerdir.

o SHIFT tusunu basili tutun ve tiim song traklarinin ses diizeyini
ayarlamak icin stirgtilerden birini hareket ettirin. (Bu sadece
Sequencer modunda kullanilabilir.)

Bu isletim modu enstriiman agildiginda
otomatik olarak segilir.



SONG PLAY Song Play modu,Standart MIDI dosyalar
(SMF) icindeki ya da MP3 ve Audio CD
format igindeki Songlari (istege bagli
olarak) direkt olarak disketten playback
yapabileceginiz yerdir.Pa800 tzerinde iki
sequencer bulundugundan,ayni anda iki
Songu calabilir ve BALANS surgusii ile bu
Songlari mix edebilirsiniz.

Song traklara ilave olarak,Song(larla)
beraber dort Keyboard trakdan birini
calabilirsiniz.Ana sayfada,Keyboard traklar
displayin sag yaridinda gériiniir.song Play
edit sayfalarinin herhangi birinden EXIT e
basaraktan ana sayfaya ulasabilirsiniz.
Farkli bir isletim modu i¢indeyseniz,Song
Play modunu gagirmak i¢in SONG PLAY’ e
basiniz. Keyboard ve Sond traklari
arasindaki gidip gelme igin TRK.SEL
dugmesini kullaniniz.

SEQUENCER Sequencer modu,bir Songu galabildiginiz,
kaydedebildiginiz ve edit edebildiginiz
yerdir. Backing Sequence modu yeni bir
Songu, Keyboard ve Style traklar temelinde
kaydetmenizi ve bunu yeni bir Standart MIDI
dosya olarak save etmenizi saglar.

SOUND Sound modu,keyboard (izerinde tek
sesler calmak bunlari edit etmek
icindirRECORD’ a basaraktan,tam bir

Sampler olan Pa800’ iin Sampling moduna
girebilirsiniz.

Demo modunu segmek igin STYLE PLAY
ve SONG PLAY diigmelerine birlikte
basiniz.Bu mod, Pa800’ iin Sonik glictini
anlamaniz igin yapilmis olan bazi Demo
Songlari dinlemenizi sagliyacaktir.

8. GLOBAL

Bu digme,cesitli global setlemeleri ayarlayabildiginiz Global edit
cergevesine girmenizi saglar.Bu edit gergevesi, geri planda akif olan
herhangi bir isletim modu varsa,bunu katlamali olarak gdsterir.Altta bulunan
isletim moduna geri dénmek igin EXIT' e basiniz.

9. MEDIA

Bu diigme, dosyalar ve depolayici birimler Gizerinde cesitli islemler yapmak
lizere Media Edit ortamina girmenizi saglar. (Load, Save, Format, vs.) Bu
edit ortami herhangi bir isletim modunun tizerine, isletim modu arka planda
halen aktifken gelir. Alttaki isletim moduna geri dénmek igin EXIT
diigmesine basin.

10. SINGLE TOUCH

Bu diigme,Single Touch ve Variation/STS link fonksiyonunu agar ya da
kapar.

ON Farkli bir ritm (ya da yine ayni ritm)
segildiginde, Ritm traklar ve efektler ile
birlikte Keyboard traklarinin ve efektlerinin
de degisecegi anlamina gelen bir Single
Touch Setting (STS1) otomatik olarak
segilmis olur.

Yanip/S6nme Variation/STS Link aktiftir. Bu fonksiyon,
secildiginde her varyasyonun karsiligindaki
STS'nin ¢aginimasini saglar. Ornek olarak,
Variation 2 segiliyse STS2 otomatik olarak
caginir. Variation 3'U segerseniz STS3
cagirilir.

OFF Farkli bir ritm (ya da yine ayni ritm)
segildiginde, Keyboard traklar ve efektler
dedismezken, Style traklar ve efektler
degisir.

11. MEMORY

Bu diigme,Lower ve Chord Memory fonksiyonlarini agar ve kapar.Bu
diigmenin yalnizca Chord Memory ya da bir Lower/Chord Memory
olmasini belirlemek (izere Preferences: Style Preferences edit sayfasina
gidiniz.
ON Split noktasinin solundaki sound ve

otomatik akompanya igin akor,klavyeden

elinizi gektiginizde bile hafiza iginde

tutulur.

OFF Sound ve akorlar,klavyeden el gekilir
cekilmez serbest kalirlar.

12. BASS INVERSION
Bu diigme,Bass Inversion fonksiyonunu agar ve kapar.

ON Tersine gevrilmis form iginde ¢alinan bir
akorun en alt notasi daima akorun kok
notasl olarak ortaya gikacaktir.
Bdylelikle,Lam7/SOL ya da FA/DO gibi
aranjor karma akorlarini belirlemeniz
mUimkin olacaktir.

OFF En alt nota,diger akor notalari ile birlikte
taranir ve higbir zaman kok nota olarak
distnlimez.

13. MANUAL BASS
Bu diigme Manual fonksiyonunu acar ve kapar.

Not. MANUAL BASS diigmesine bastiginizda,Bass trak volimi otomatik
olarak maksimum degere setlenir MANUAL BASS digmesi aktif konumdan
cikarildiginda,voliim otomatik olarak orijinal degerine geri dénecektir.

ON Otomatik akompanya, galmayi (Davul ve
Perkisyon traklari ayri) durdurur,ve
klavyenin Lower/Asagi bolimiinde Bass
traki manuel olarak calabilirsiniz.CHORD
SCANNING diigmelerinden birine
basaraktan yeniden baslatabilirsiniz.

OFF Bass trak, ritm vasitasiyla otomatik olarak
calinr.

14. STYLE SELECT bélimii

Style Select penceresini agmak ve bir ritm se¢mek igin bu diigmeleri
kullaniniz.

En solda bulunan digme,Ritm banklarin alt ve Ust siralarini ya da
DIRECT HD Style banklari (yalnizca hard disk takilimis olan aletlerde)
se¢menizi sadlar.Diziden birini segmek igin tekrarlayaraktan bu diigmeye
basiniz. (LEDIerin her ikisi de yandiktan sonra,LEDleri kapatmak igin
yeniden diigmeye basiniz).



ALT ISIK AGIK Alt sirada bulunan ritmler segilir.
USTISIKAGIK  Ust sirada bulunan ritmler segilir,

iKi ISIK AGIK  DIRECT HD rimler segilmistir (eger
mevcutsa). Direct HD ritmlerine [1-9]
dugmelerine basilaraktan girilir.

Ritm banklar ve adlar konusunda bilgi.

8BEAT/ 16BEAT’ den WORLD2'Y e ve LATIN' den CONTEMP’ e kadar
olan ritmler standart ritmlerdir.Kullanici,bir yiikleme esnasinda normalde bu
ritmlerin {stline yazamaz (lizerlerindeki korumay! kaldirmadikga.)

"USER1"den "USER3"e kadar bu alanlara, harici bir cihazdan aldiginiz
yada kendi olusturdugunuz yada editlediginiz ritmleri yiikleyebilirsiniz.

User gibi, “FAVORITElere de harici bir cihazdan alinan yada kendi
olusturdugunuz yeni ritmleri ekleyebilirsiniz. Ek olarak, ekranda gdriinen
isimleri de degistirebilir ve kendinize ait banklara sahip olabilirsiniz. (Bkz.
“Favori Banklar” Sf. 104)

Her diigme dort sayfa, her sayfada sekize kadar ritm igerir. Bank
diigmesine devamli basildiginda mevcut sayfalar arasinda gezinilebilir.

Eger Shift tusunu basili tutar ve bu bélimdeki diigmelerden birine
basarsaniz "Write Style Perfomance” penceresi gelir ve mevcut ritm
performansini kaydedebilrisiniz.(Bkz. "Write Style Performance Diyalog
Kutusu" Sf 104)

15. FADE IN/OUT

Ritm calmiyorsa, volimii fade-in olarak (voliim sifirdan maksimuma dogru
tedricen ytikselir) ylkseltmeye baslamak iin bu digmeye basiniz.

Ritm caliyorken, voliimii fade-out olarak (volim tedricen azalir) durdurmak
icin bu digmeye basiniz.

Sarkiyi yada ritmi durdurmak igin START/STOP ya da PLAY/STOP'a
basmaniz gerekmez.

Not : Bu 6zellik Sequencer modunda kullanilamaz.

16. INTRO 1-3/COUNT IN diigmeleri

Bu diigmeler Intro modu igindeki aranjeyi setler.Bu digmelerden birine
bastiktan sonra,Ritm baslar ve ritm secilen Intro ile baglayacaktir.INTRO
LED,intronun bitiminde otomatik olarak sdnecektir.

Introyu tekrarlayarak (loop) ¢alma konumunda birakmak igin bu digmelere
iki kez basiniz(LED yanip soner konumda olur)

ve bu tekrardan ¢gikmak icin diger bir ritm elementini (Fill,Intro,Varyasyon...)
segmeniz gerekir.

Not: Intro 1 farkli akorlarla kisa bir sequence calarken, Intro 2 son taninan
akor uzerinde galar.Intro 3 genellikle bir-bar Count In (Sayma)’ dir.

17. ENDING 1-3 diigmeleri

Ritm caliyorken,bu U¢ digme bir Ending baslatir ve ritmi durdurur.Bu
diigmelerden birine basti§inizda,ritmin ¢almasi bir Ending ile son
bulacaktir.Bu diigmelere ritm calmazken basarsaniz,Introya ilave olarak
hareket edecektir.

Endingi tekrarlayarak (loop) galma konumunda birakmak icin bu diigmelere
iki kez basiniz (LED yanip séner konumda olur)

ve bu tekrardan gikmak icin diger bir ritm elementini (Fill,Intro,Varyasyon...)
segmeniz gerekir.

Not. Ending 1 farkli akorlarla kisa bir sequence galarken,Ending 2 son
taninan akor lizerinde galar. Intro 3 genellikle bir dlgiliik Count In'dir.

18. VARIATION 1-4 diigmeleri

Bu diigmelerin her biri halihazirdaki Ritmin dért varyasyonundan birini
secer.Her bir varyasyon paternler ve soundlar iginde gesitlenebilir.

19. FILL 1-3/BREAK diigmeleri

Bu diigmeler,bir fill-in baglatir.Fill' i tekrarlayarak (loop) ¢alma konumunda
birakmak igin bu digmelere iki kez basiniz (LED yanip séner konumda
olur) ve bu tekrardan ¢ikmak igin diger bir ritm elementini (Fill,Intro,
Varyasyon..) segmeniz gerekir.

Not. Fill 3 genellikle bir Break (Ara) dir.

Not. Bu dzellik klavyede kuvvetli calarken otomatik olarak devreye girer.

20. TAP TEMPO/RESET

Bu,ritmin durumuna bag olarak (stop/play) farkli bir yolla aktive olan gift
fonksiyonlu bir digmedir.

Tap Tempo: Ritm ¢almadiginda,tempoyu bu diigme lizerine
taslyabilirsiniz.Sonugta,akompanya ‘tap igindeki’ hafif tempoyu
kullanaraktan galmaya baglar.

Reset: Ritm playback yaparken bu digmeye basarsaniz, patern dnceki
guicli tempoya geri doner.

21. START/STOP
Ritmi baglatir ve durdurur.
Not. Bu dzellik klavyede kuvvetli calarken otomatik olarak devreye girer.

Panik key kombinasyonunu kullanaraktan,Pa800 ve onun MIDI
OUT’ una bagl olan herhangi bir enstriiman izerindeki tim  donmus
notalari ve kontrollari sifirlayabilirsiniz. Tlim notalari durdurmak ve tlim
kontrollari sifirlamak igin SHIFT+START/STOP ‘ a basiniz.

22. SYNCHRO START/STOP diigmeleri
Bu diigmeler,Synchro Start ve Stop fonksiyonunu agar ve kapar.

START ON, STOP OFF  Bu durumda,Ritmi otomatik olarak
baslatmak igin akor tanima alani
(genellikle split noktasinin altinda)
icinde bir akor basiniz. isterseniz,
ritm baglamadan 6nce (izerindeki
INTRO’ nun birini aginiz.

START ON,STOP ON Her iki LED de yandi§inda,ritmin
calismasi klavyeden elinizi
kaldirdi§inizda bir an icin durur.
Yeniden bir akor basarsaniz ritm
yeniden baglar.

START OFF,STOP OFF  Tiim Synchro/Senkron fonksiyonlari
kapanir.

23. SONGBOOK

SongBook bdlimini agmak igin bu digmeye basin. Bu modda mizik
arsivinize bakabilirsiniz.

Bu tusu basili tutarken SONGBOOK tusuna basarak Songbook
bélimiinden > Custom List sayfasina gecebilirsiniz.



24. ENSEMBLE

Bu diigme, ensemble dzelligini agar veya kapatir. Agikken sag taraftaki
melodiler sol taraftaki melodilerle armonilenir.

Not : Bu fonksiyon sadece SPLIT agik ve LOWER Chord Scanning mod
segili oldugunda kullanilabilir.

25, COLOR TOUCHVIEW™ Grafik Ekran

Enstriimanla bittnliik saglamak tizere bu ekrani kullaniniz. Ekranin
kontrast ayari icin MENU diigmesini basili tutarak DIAL tekerlegdini sada ve
sola gevirin.

26. RECORD

Bu diigme,enstrimani Kayit ve Sampling moda setler (halihazirdaki isletim
moduna bagl olarak).

27. TRACK SELECT

isletim moduna bagli olarak,bu diigme cesitli trak gériiniimleri arasinda

gidip gelmeyi saglar.

STYLE PLAY MODE Keyboard ve Style traklar arasinda
déntsimli baglanti kurar.

SONG PLAY MODE Keyboard traklar arasinda dontstmli
baglant kurar.Song traklar 1-8,ve
Song traklar 9-16.

SEQUENCERMODE  Song traklar 1-8 ve Song traklar 9-16
arasinda donusumli baglanti kurar.

28. SINGLE TOUCH SETTING diigmeleri

Bu diigmeler,dérde kadar Single Touch Setting se¢menizi saglar.in ve
Songbook girislerinin her biri,Keyboard traklar ve efektleri ve de Voice
Prosesoril bir parmak dokunusunda otomatik olarak konfigiire etmek (izere
maksimum dort Single Touch Setting’ i (STS) ierir.SINGLE TOUCH LED
yandiginda, bir STS bir segildiginde otomatik olarak segilmis olur.

29. HELP
Yardimi agmak igin bu diigmeye basiniz.

30. SHIFT

Bu diigmeye basmakla,belli diger diigmelere basarak ikinci bir fonksiyona
giris yapilr.

31. SEQUENCER 1 NAKIL KONTROLLARI

Pa800 Uzerinde, iki sequencer vardir (Sequencer 1 ve Sequencer 2).
Herbiri nakil kontrollarin kendi setine sahiptir.
Sequencer 1 grup ayrica Sequencer mod igin kullanlir.

<< ve >> Geri ve Hizli lleri komutlari.Sarki
caliyorken bunlari kullanirsaniz,Sarkiy!
geriye ya da ileriye tarar. Bu diigmeye bir
kez basti§inizda, songu énceki ya da
sonraki dlcliye hareket ettirir. Basili
tuttugunuzda, bu digmeyi siz birakincaya
kadar devamli olarak sarkiyi taramay!
strddrdr.

Sequencer modundayken 1. 6lgliden
baska bir él¢l tanimlamigsaniz song o
olgliye gider.

Jukebox modu iginde (Sequencer

1) SHIFT diigmesini basili tutunuz ve
Jukebox listesi igindeki bir 6nceki ya da
bir sonraki Songu taramak igin bu
digmelere basiniz.

l+ (Home) Songun pozisyonunu 1. 8lgliye geri
gonderir. (Sarkinin bagina) Sequencer
modundayken 1. 6l¢ii disinda bagka bir
0Icl secerseniz, sarkinin pozisyonu o
olglye geri doner. (Bkz. “Locate
meas” Sf. 170)

>/l (PLAY/STOP)  Songu mevcut pozisyondan durdurur
yada baglatr.

Song Play modundayken,SHIFT
ile birlikte basilirsa iki sequencer ayni
anda galmaya baslar.

32. SEQUENCER BALANCE siirgiisii

Song Play modunda, bu siirgli cihazin lizerindeki iki sequencer'in sesini
dengeler. Sola goturiildigiinde sadece Sequencer 1, saga gétiriildigiinde
ise sadece Sequencer 2 duyulabilir. Orta konumda iki sequencer da en
yuksek sesinde duyulur.

Bu siirgli Style Play ve Sequencer modlarinda islevsizdir.

33. SEQUENCER 2 NAKIL KONTROLLARI

Sequencer 2 igin nakil kontrollari.Yukaridaki Sequencer 1 talimatlarina
bakiniz.

34. TEMPO/VALUE béliimii

DIAL ve de DOWN/- ve UP/+ diigmeleri, Tempoyu kontrol etmek, displayde
secilmis olan parametrelere farkli degerler vermek ya da Song Select ve
Disk sayfalarindaki dosyalarin listesini taramak igin kullanilabilir.

DIAL Tempoyu ya da degeri arttirmak igin
kadrani saat yonlinde,tempoyu ya da
degeri azaltmak igin ise kadrani saatin
ters yonlinde geviriniz.

SHIFT diigmesine basiliyken
kullandiginizda,bu kontrol daima bir
Tempo kontrol olarak galisir.

MENU diigmesine basiliyken
kullandiginizda bu kontrol her zaman
erkan kontrast ayari yapar.

DOWN/- ve DOWN/+ DOWN/- degeri ya da tempoyu
azaltirken,UP/+ arttirir. Secilen
icinde hafizada bulunan deder olarak
Tempoyu sifilamak igin bu iki diigmeye
birlikte basiniz.

35. EXIT
Bu tusu cesitli durumlarda kullaniriz, mevcut konumdan gikmak gibi:

e Hic birsey se¢gmeden, Edit Menu sayfasindan gikmak

Hic birsey segmeden,Sayfa Meniyi kapamak

Mevcut modun ana sayfasina ddnmek

Global yada Media edit ortamindan ¢ikip mevcut sayfaya geri
dénmek

Style, Performance yada Sound Select pencerelerinden
¢lkmak



36. MENU

Bu diigme, mevcut isetim yada edit modunda Edit Menu sayfasini agar.
Edit Menu sayfasi agildiktan sonra, karsisindaki diigmeye basmak
suretiyle edit bollimlerinden birine atlayabilirsiniz.

Bu islemi yapmak istemediginizde, EXIT'e basarak mevcut isletim modu
yada mevcut isletim modunun sayfasina donebilirsiniz.

Detaylar igin isletim modlari yada edit ortami konularina bakiniz.

37. TEMPO LOCK
Bu tus Tempo kilidini ve link modu fonksiyonlarini agar ve kapatir.

ON Degisik bir ritim, performans yada song
segildiginde tempo degismez.
DIAL kullanilarak manuel olarak degistirilebilir.
Link modu da, Song Play modu icin agilir.
Tempo iki sequencer igin de aynidr.

OFF Degisik bir ritim,performans yada song
segildiginde, secilen tempoyu otomatik olarak
hafizaya alrr.

Link modu da, Song Play modu igin kapatilr.
Her iki sequencer da kendi temposunda calar.

38. DISPLAY HOLD
Bu diigme Display Hold fonksiyonunu agar ve kapatir.

ON Sound Select penceresi gibi gegici pencereler
acildiginda, isletim modu yada EXIT
diigmesine basana kadar bu pencereden

¢lkmaz.

OFF Gegici pencere belli bir stireden sonra
kapanir.

39. AUDIO IN ISIGI

Bu isik giris badlantilarina gelen audio sinyalinin seviyesini gésterir. Ug
degisik renkteki isik (yesil, turuncu ve kirmizi) seviyeyi gosterir. Seviye, bu
Isik genelde yesili, sinyal sinirlarinda ise turuncuyu gosterecek sekilde
ayarlanmalidir. Asla kirmiziya gegmemelidir.

Sonik Sinyal gelmemektedir.

Yesil Duslk yada orta seviyede sinyal gelmektedir.
Isik gok kereler sonip tekrar yaniyorsa Input
gain gok dlisUkttir. Giris seviyesini arttirmak
icin GAIN kontrollari ve/yada cihazin ses
seviyesi kullaniimalidir.

Turuncu Sinyal yolunda hafif yiklenme vardir. Bu,
eder sadece bazi sinyal sinirlarinda
yaniyorsa problem degildir.

Kirmizi Sinyal yolunda kesintiler olmaktadir. Girig
seviyesini azaltmak igin GAIN kontrollar
velyada cihazin ses seviyesi kullaniimalidir.

Girigler ve ses seviyeleri konusunda daha fazla bilgi igin Bkz. Sf. 19

40. MIC

Mikrofon girisini agmak yada kapamak igin bu diigmeye basabilirsiniz. Isik

mikrofon bdliminin durumunu gosterecektir.

Isik agiksa Mikrofon girisi agiktir.
Isik s6nlikse Mikrofon girisi kapalidir.

Bu diigmelere SHIFT diigmesini basili tutarken basarsaniz, Voice
Processor Setup > Setup sayfasi gelecektir. (Bkz. “Voice Processor Setup:

Setup" Sf. 211)

41. CHORD SCANNING bdliimii

Style Play ve Sequencer-Backing Sequence modunda,aranjér tarafindan

tanimlanacak akor seklini belirlemek icin bu diigmeleri kullaniniz.

LOWER Akorlar split noktasinin asagisinda ortaya
cikar.Bir akoru cekillendirmek igin
calmaniz gereken nota sayisi Chord
Scanning Mode parametresince belirlenir
(Bkz. "Chord Recognition Mode" sayfa
100).

UPPER Akorlar split noktasinin yukarisinda
ortaya ¢ikar.Aranjortn bir akoru tanimasi
icin daima U¢ ya da daha fazla sayida
nota basmaniz gerekir.

FULL Akorlar tam keyboard dizisi iizerinde

(Har iki LED de yanar) ortaya gikar.Cihazin bir akoru tanimasi
i¢in daima U¢ ya da daha fazla sayida
nota basmaniz gerekir ( Bu modu,Split
Keyboard Modu segildiginde bile
kullanabilirsiniz).

OFF Akor ortaya ¢ikmaz.START/STOP’ a
bastiktan sonra yalnizca Davul ve
Perkiisyon akompanya traklarini
calabilirsiniz.

42. KEYBOARD MODE béliimii

Bu diigmeler,dort Keyboard trakin keyboard {izerinde nasil pozisyon
alacagini belirler.

SPLIT Upper 1,Upper 2 ve Upper 3 traklari split
noktasinin yukarisinda calarken,Lower
trak asagisinda calar.

Default vasitasiyla,bu keyboard
modunun segimi otomatik olarak Lower
chord scanning modunu seger. (bkz.
Chord Recognition Mode.Sayfa 137).

FULL UPPER Upper 1,Upper 2 velya da Upper 3
traklari tim keyboard dizisi Gizerinde
calar.Lower trak calmaz. Default
vasitasiyla,bu keyboard modunun
secimi otomatik olarak Full chord
scanning modunu seger. (Bkz. "Chord
Recognition Mode" Sayfa 100).

43. STYLE CHANGE
Bu diigme,Style Change fonksiyonunu agar ve kapar.

ON Bir Performans segtiginizde, ritm

Performans (izerinde hafizada olan
ritm numarasina gére degisebilir.



OFF Bir Performans segtiginizde, ve

trak setlemeleri degismedenkalir. Yalnizca
Keyboard trak setlemesi degisir.

44. PERFORMANCE SELECT

Bir Performans segmek igin SOUND/PERFORMANCE SELECT
béllimiinu kullanmak tizere bu diigmeye basiniz.

45. SOUND SELECT

Bir Sound segmek ve bunu segilen traka vermek igin
SOUND/PERFORMANCE SELECT boéllimiinii kullanmak (izere
bu diigmeye basiniz.

46. SOUND/PERFORMANCE SELECT béliimii

Sound Select ya da Performans Select penceresi agmak ve bir

Sound ya da bir Performans segmek icin bu diigmeleri kullaniniz.

Bkz. "Sound Select Penceresi" sf 77 yada "Performance Select
Penceresi sf 77. Mevcut seslerin listesi iin bkz. "Sesler (Program Change
Sirasina Gore)" sf 258.

En soldaki diigme,Sound ya da Performans banklarinin iist ya da

alt sirasini secer.Siralarin birini segmek icin tekrar tekrar bu
digmeye basiniz.

UPPER LED ON Segilen Soundlar ya da Performanslarin
ust sirast.

LOWER LED ON Segilen Soundlar ya da Performanslarin
alt sirasl.

On panel izerinde,Performans banklar numaralarla
tanimlanirken (1-10; O=bank 10), Sound Banklar enstriman
isimleriyle tanimlanirlar.

Sound banklar ve isimleri hakkinda bir not: PIANO’ dan SFX’
e standart Soundlardir,kullanici bunlari direkt olarak modifiye
edemez.

Soundlar USER1 ve USER2 disketten yeni soundlar
ylikleyebileceginiz alanlardir. USER DK, yeni Davul Kitlerini
yikleyebileceginiz yerdir. Herbir Sound bank,herbiri 8’ e kadar
sounda sahip cesitli sayfalar igerir.

diigmesini basili tutarken bu diigmelerden birine
basarsaniz (Sound Select modunda olsaniz bile) ekranda “Write
Performance” penceresi belirir ve mevcut trak ayarlarini
kaydedebilirsiniz.

47. MIC SETTING DUGMELERI

Ses armonisi efektini agmak/kapamak icin bu digmeyi kullanin.

HARMONY Ses armonisi efektini agar/kapatir.
diigmesini basili tutarken bu
dugmelere basarsaniz “Voice Processor

Preset > Preset” sayfasi gelir. (Bkz.
“Voice Processor Preset: Preset’ Sf 213)

EFFECT Ses efektlerini agar/kapatir.
diigmesini basili tutarken bu
dugmelere basarsaniz “Voice Processor
Preset > Effects” sayfasi gelir. (Bkz.
“Voice Processor Preset: Effects” Sf 216)

48. PAD (1-4,STOP)
Her pad kendisine ayriimis bir Pad trakinin karsiliindadir. Dérde

kadar ses veya sequence'i tetiklemek icin bu dugmeleri
kullanabilirisiniz.

o Tek bir sesi yada sequence'i tetiklemek igin bir PAD
digmesine basin.

e Birden ¢ok sesi yada sequnce'i tetiklemek igin birden fazla
PAD dligmesine basin.

Sequence'ler sonuna kadar galacaktir. “One Shot/Loop” ayarina gére
sonlandiktan sonra ya duracak yada tekrar calacaktir. (Bkz. “Pad Type” Sf.
138)
PAD bdliimiiniin STOP diigmesine basarak tiim yada bazi sequence'leri
durdurabilirsiniz:
e Tim sequence'leri ayni anda durdurmak i¢in STOP'a bir kez

basin.

e Bazi sequence'leri durdurmak igin STOP diigmesini basili

tutarken karsisindaki PAD diigmelerine basin.
Not: Ending'lerden biri segildiginde pad'ler otomatik olarak durur.
Not: Padler diger traklarla polifoni seslerini paylasir, bu nedenle gok
fazlasini ritm ve song aranjmanlarinda kullanmamaya 6zen
gostermelisiniz.
Pad senkronizasyonu hakkinda. Style Play modunda padler ritmin
temposuna ayarlidir. Song Play modunda ise son ¢alinan sequencer'a
senkronludur. Mesela, PAD digmelerinden birine basarken SEQ2-PLAY'e
bastiginizi varsayalim. Sequencer 2 ile senkronlu alacaktir.
Padler ve Sequencer Play komutu. Karsisindaki sequencer'i baglatmak
icin bir PLAY digmesine bastiginizda tim padler duracaktr.

49. UPPER OCTAVE
Bu diigmeler segili traki bir tam oktavlik adimlar halinde transpoze eder.

(12 yarim ton; maksimum +- 2 oktav) Oktav transpozisyon degeri her
zaman oktavlar halinde sesin adinin yaninda gortlr.

b Gramd Piann n%# E

Oktav transpozeyi sifilamak igin her iki digmeye birlikte basin.

NOT: Oktav transpozenin Drum moduna ayarli traklar yada bagka bir
duruma ayarlanmis olsa da Drum ve PerkUsyon traklari izerinde higbir
etkisi yoktur.

Traki bir oktav dstrdr.
+ Traki bir oktav arttirir.

50. TRANSPOSE

Bu diigmeler,tiim enstriimani yarim ton adimlar i¢inde transpoze eder
(Master transpoze). Transpozisyon degeri genellikle displaydeki sayfa
basliginda gorunr.

STYLE PLAY F <Ied chords @

Master Transpozeyi sifirlamak igin her iki digmeye birlikte basiniz.

Not. Master Transpoze Davul modu (hatta Davul ve Perkisyon traklari
iizerinde farkli bir konumda setleme yapilsa bile) (izerinde setlenen trakda
efekt yoktur.Bkz."Track Controls: Mode" sayfa 93 ve Track Controls: Mode.
sayfa 154.

b Master Transpoze yarim ton diiger.
# Master Transpoze yarim ton yikselir.
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51. HOST

Bu USB Type A (Master/Host) baglantisidir ve USB 2.0 uyumludur. Atka
panelde bulunan USB baglantisinin ikincisidir. Bunu, Pa800'e USB Flash
Memory, harici CD-ROM, USB hard disk baglamak igin kullanabilirsiniz.
Bagladiginiz cihaza ulagabilmek i¢in Media Edit moduna gidin. (Bkz. Sf.
220 “Media Edit Modu”)
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1. Nota sehpasi delikleri

Muzik sehpasi Pa800 ile birlikte standart olarak satiimaktadir. Sehpanin
bacaklarini bu iki delige oturtabilirsiniz.

2. AC CABLE CONNECTOR
Cereyan kablosunun (AC) takildigi konnektdrdir.

3. POWER switch
Enstrimanin acilip kapanmasini saglayan diigmedir.

4, USB Baglantilari

DEVICE Bu USB B tipi bir baglantidir. (Slave/Device)
USB 1.1 desteklidir. Pa800' kisisel
bilgisayara baglamak ve dahili araglarindan
(SSD, kurulmussa hardisk vs.) data aligverisi
yapmak i¢in kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi
i¢in Bkz. “HD ve SSD-U Connection” Sf. 234

MIDI iizerine USB desteklenmektedir. Buna
dayanarak bu bagdlantiyr MIDI portlari yerine
kullanabilirsiniz. Bkz. “MIDI Uzerinden USB
Nedir?” Sf. 238.

HOST (R) Bu USB A tipi bir baglantidir. (Master/Host)
USB 2.0 desteklidir. On panelde bulunan
USB baglantisinin ikincisidir. Pa800'e USB
Flash Memory, harici CD-ROM, USB hard
disk baglamak igin kullanabilirsiniz.Bagh
cihaza erismek icin “Media Edit” moduna
gitmeniz gerekir. (Bkz. Media Edit Modu Sf.
220)

5. PEDAL BAGLANTILARI
Bu baglantilar harici pedal baglanmak igindir.

DAMPER Korg PS1,PS ya da DS1H gibi Bir Damper
pedali baglamak igin bu portu
kullaniniz.Bunlarin kutuplarini degistirmek
icin sayfa 201'deki Damper Polarity
bélimuine bakin.

ASSIGNABLE Korg EXP2 ya da XVP10 gibi devamli ya da
futsvig-tipi bir pedall baglamak igin bu portu
kullaniniz.Bunlari programlamak igin sayfa
201'deki "Pedal/Footswitch" bolimiine bakin.

EC5 Bu, realtime iginde cesitli fonksiyonlari
kontrol etmek igin bir Korg EC5 multi-svige
baglanti yapar.EC5'i programlamak igin
sayfa 201’ deki "EC5-A...E" bélimiine bakin.

6. MIDI INTERFACE

MIDI interfeyz; bir ekspander serisi,ya da sequencerin galistigi bilgisayar
yahut ta bir editor olarak Pa800'iin{izli harici kontrolculara (master
keyboard,MIDI gitar,nefesli kontrolcu,MIDI akordeon...) baglanmasi
olanagini verir.

MIDI interfeyzin kullanimi hakkinda daha fazla bilgi i¢in MIDI bélimtine
bakiniz.

IN Bu konnektdrler bir bilgisayardan ya da bir
kontrolcudan gelen MIDI datayi alirlar.
Bunlari,harici kontrolcunun ya da
bilgisayarin MIDI OUT’ una baglayiniz.



ouT Bu baglanti Pa800 klavyesi, kontrollari
velyada dahili sequencer'i tarafindan
olusturulan datay! génderir. Bunu bir
expander yada bilgisayarin MIDI girigine
baglayin.

THRU Bu baglanti giris baglantisindan alinan
datanin birebir kopyasini génderir.

7. AUDIO OUTPUT

Bir miksere,bir PA sisteme,bir set power monitdrlere ya da hi-fi sisteminize
audio sinyal (sound) gdndermek icin bu balanssiz konnektorleri kullaniniz.

Her bir trak icin ya da output giriglerinin rotalamasina output setlemesi
yapmak igin sayfa 211’ den baglayan Audio Output bdllimine bakiniz.

LEFT, RIGHT Bunlar ana stereo gikiglardir.Bunlari, bir
harici alete son stereo miksi gdndermek
tzere kullaniniz. MASTER VOLume
slirguisui ile ¢ikis seviyesini setleyiniz.

1,2 Bunlar sub (tali) ¢ikiglardir.Bunlari, bazi
traklarin stereo sub-miksini yapmak ya da
tek basina miks edilen tek bir enstriimanin
¢ikisini yapmak yahut ta bu enstriimani
harici olarak ¢alistirmak ya da sesini
guclendirmek igin kullaniniz.

Not. MASTER VOLUM siirgiisii,bu gikislar
Uzerinde efekte sahip degildir. Sinyal,
uygulanan efekt oimadan Dry (yavan) olarak
gonderilir.

Not. Ses prosesori bu gikislara
yonlendirilemez.

8. AUDIO INPUT

Bir dinamik mikrofon, baska bir keyboard/synthesizer ya da bir CD player
girisi igin bu konnektorleri kullaniniz.

1,2 Yalnizca 1/MIC svig ‘1’ olarak setlendiginde
aktif konumda olur.Bir CD player ya da bir
synthesizer gibi bir hat-seviye giris
kaynagini baglamak (izere bu balanssiz
konnektdrleri kullaniniz.

GAIN MIC konnektdriin (0 dan -40dB’ ye) giris
hassaligini ayarlamak igin bu kontrolu
kullaniniz. Girig seviyesini AUDIO IN isigini
izleyerek kontrol edebilirsiniz.

9. VIDEO OUT (opsiyonel)

istege bagli olarak bir VIF3 video interfeyz takilmigsa, Pa800’ e bir TV ya
da bir video monitérii baglayabilirsiniz.RCA konnektdr, alete video
interfeyz takilmadigi durumda da, aletin iizerinde zaten mevcuttur.

Arka Panel
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Hosgeldiniz

Canli Performans

Hosgeldiniz

Korg Pa800 Profesyonel Aranjor diinyasina hoggeldinz !

Pa800 hem profesyonelce hem de ev kullanimi igin giiniimiizde mevcut

olan en gliclii aranjordiir.
Yeni enstrimaninizin bazi dzellikleri agagida siralanmigtir:

+ RX Teknolojisi, Pa800 * Un her safhada - sinti ézelliklerinden
displaye ve bunlarin birlikte calismalarina kadar
mekanizmasini igleten gelismis teknoloji.

Powerful HI ( Hiper Entegre) bizim en iyi profesyonel
synthesizer’ larimizda gérebileceginiz Korg sound tiretim
sistemi.

120 ses polifoni.

OPOS (Objektif Taginabilir iletim Sistemi) enstriimaninizi
calarken data ylikleyebileceginiz ¢oklu isletim sistemi.

Disketten yeni 6zellikleri yiikleyebileceginiz igletim Sistemi
yenilenmesi. Enstriimaninizi modasi gegmis konumda
birakmayiniz !

Opsiyonel hardware genislemeleri olarak video ¢ikis boardu ve
dahili hard disk kullanabilme.

+ Herhangi bir sistem yenilenmesi i¢in bilinen ROM hafizasin
yerlestirmek icin akilli bir yol — Solid State Disk (SSD).

Kendi ritm kolleksiyonunuzu olugturmaniz igin “Custom Style”
banklari.

General MIDI Level 2 Sound — Uyumlu.
63 Drum Kit dahil, 1030'dan fazla ses.

MIDI traklari i¢in dort multiefekt prosesorti, Viocoder dahil 125
efekt. Efektlerin olugturulmasinda kullanilan Korg'un REMS
teknolojisi, mikemmel efektler sunar.

Keyboard soundlari ve efektlerinin hizli setlemesi igin, 320
Performans yeri,ve 1600’ den daha fazla dnceden yiiklenmis
Single Touch Settings (STS).

419’ dan fazla 6nceden ylklenmis ler.
kayit ve Edit.

Pad Kayit ve Edit

Crossfader ile XDS Double/Gift Sequencer.
Tam-6zellikli 16-trak sequencer.

Songbook’ ¢a sunulan hizli song diizeltmeleri igin tamamen
edit edilebilir miizik database.

+ Sampling yapma ve de yeni soundlari ve dlizensiz audio
kayitlarini edit etme.

+ TC-Helicon ses teknolojisi 6zelligi icinde efektler ve 4-ses
harmonize ile Komplike Ses Prosesdr(.

¢+ 0- -40dB kazang ile yiiksek- kalite mikrofon preampli.

Yiksek-kalite input/giris (ADC) ve output/¢ikis (DAC) audio
konvertorler.

Renkli Dokunmatik Ekran Grafikal Kullanici arayizi.
+ iki tam programlanabilir siirgii ve switch

* Yalnizca Pa800 igin; Gergekgi sound dretimi igin, Auto
Laudness ve 2-yollu Bass Refleks ile dijital iki-amplifikasyon.

* Hard disk, CD-ROM, USB Memory Stick gibi harici cihazlari
baglamak igin 2 x USB 2.0 port

+ Bir adet bilgisayara baglanmak igin USB 1.1port. Bu port dosya
transferi ve MIDI baglantisi igin kullanilabilir. (PC igin MIDI
araytizii olmadan)

Canli Performans

Pa800 canli kullanilmak izere ¢ok dikkatlice dizayn edilmistir.Realtime
kelimesi bu enstriiman igin tam oturan bir anlam tagimaktadir.
Performanslar, keyboard iizerindeki tlim traklarin ve uygun lerin aninda
segimini saglar; STS’ ler, keyboard traklarinin bir an igin segimini sadlar;
ler, realtime galmaniz icin realtime destek rehberleridir; Songbook,
karmasik bir mizik database’ den bir song se¢menin en gabuk yoludur.

Easy Mode (Kolay Mod)

Teknik konularla ugrasmaktansa calmayi tercih eden bir miizisyenseniz,
Pa800'li Easy modda kullanabilir ve gogu dzellligini devre disl
birakabilirsiniz.

Faydali Linkler

Tercih edeceginiz Korg Saticisi,yalnizca bu keyboardi satan degil ayni
zamanda hardware ve software tiim aksesuarlarini da satan bir yer
olmalidir.Saticidan daha fazla Sound, ve diger yararli mizik malzemelerini
talep etmelisiniz.

Her Korg Saticisi size yararli bilgiler verebilmelidir. llave hizmetler igin
onlara telefon edebilirsiniz.

Baglanti kurabileceginiz adresler :

Tirkiye Can Elektronik Ltd,
Galipdede Cad. No. 28
Tiinel Beyoglu istanbul
Tel: 0212-2498636/2521070
E-mail. caneleki@prizma.net.tr

ABD KORG USA,
316 South Service Raod,Melville,
New York, 11747, USA
Tel. 1-516-333-9100, Fax. 1-516-333-9108

ingiltere KORG UK Ltd,
Newmarket Court, Kingston,
Milton Keynes, Buckinghamshire,
MK10,0AU
Tel. 01908 857100

E-mail. info@korg.co.uk
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Ayrica, software bulabileceginiz ve bilgi alabileceginiz, birgok Korg
distribitoriintin web sayfalarina internet Gizerinden ulasabilirsiniz.
Ingilizce olarak size faydali olacak web sayfalari:

www.korg.com

www.korg.co.uk
www.jam-industries.com

isletim sistemini ve cesitli sistem dosyalarini (6rnegin,fabrika datasinin
tam backup’ 1) bulabileceginiz web sayfasi:

www.korgpa.com

Bagska faydali bilgileri diinya ¢apinda diger Korg web sitelerine girerekten
bulabilirsiniz.Bu sitelerden bazilari:

www.korgtr.com
WWwWw.K0rg.co.jp
www.korgfr.net

www.korg.de
www.letusa.es

Kutuda Bulunanlar

Pa800'n(izli aldiktan sonra,kutu iginde asagida siralanmis olan
kalemlerin bulunup bulunmadigini kontrol ediniz.Eger bazi kalemler
yoksa,hemen satin aldiginiz Korg Saticisini arayiniz.

+ Pa800

+ Miizik standi

+ Power kablosu

+ Kullanici kilavuzu

+ Aksesuar CD'si (USB sdrticlisU, ek kilavuzlar, Bonus yazilim,
orjinal 0.S. ve Musical Resources backuplari)

Bu Kilavuz Hakkinda

Bu kilavuz dort bélime ayriimistir:
+ Girig, alete ve temel iglemlere bakisi igeren bolim.
+ Hizli Rehber, bir seri pratik kullanimi iceren bélim.

+ Ayrintih Rehber, her sayfa ve parametrenin detayli olarak
aciklanmasini igeren bélim.

+ Ekler, Gelismis bir kullanicinin data listelerini ve faydali
bilgileri bulabilecegi bdliim. Daha fazla bilgiyi aksesuar
CD'sinde bulabilirsiniz.

Bu kilavuzda asagidaki kisaltmalari bulacaksiniz.

>PERF Parametre, sayfa menlsiinden "Write
Performance" komutu segilerek bir performansa
kaydedilebilir.

> PERFSty Parametre, sayfa menisiinden "Write Style

Performance" komutu segilerek mevcut ritm
performansina kaydedilebilir.

Hosgeldiniz
Faydali Linkler

>STS Parametre, mevcut ritm yada SongBook giriginin
Single Touch ayarlarina kaydedilebilir. Ritme
kaydetmek icin Style Play modundayken sayfa
men(isiinden "Write STS" komutunu segin.
SongBook girisine kaydetmek igin (ritmin yada
sarki tipinin) SongBook modunun Book Edit 1
sayfasindaki "Write STS" segenegini isaretleyin.

>GBL Parametre, sayfa mensiindeki "Write Global"
komutlarindan biri ile Global'e kaydedilebilir. Pek
cok Global alani mevcuttur ve her baglantili
parametre icin GBL kisaltmasi parametre isminin
karsisinda gésterilecektir.

>SB Parametre, bir SongBook girisine kaydedilebilir.

Orjinal Datanin Backup Yapilmasi

Orjinal datanin backup kopyasi aksesuar CD'sinde ve websitemizde
(www.korgpa.com)bulunmaktadir. Pa800'U eski durumuna getirmek igin
indirip kullanabilirsiniz.

Musical Resource'lar (Sesler, performanslar ve ritmler) degistirdiginizde,
kaza ile data kaybini 6nlemek icin sik sik backup kopyalarini almanizi
oneririz.

0.S. backup icin lutfen Sf. 232'deki “Backup OS” béllimiine bakin.

Fabrika muzikal kaynak backup igin (Ritmler, programlar vs.) “Full Backup
Resources” bélimii Sf 233l inceleyin.

Isletim Sisteminin Yiiklenmesi

Pa800'izlin Korg tarafindan stirllen isletim sisteminin yeni versiyonlari ile
stirekli olarak yenilenebilir.Isletme sistemini www.korgpa.com adresinden
indirebilirsiniz.Sitede isletme sistemi ile sunulan talimatlar okuyunuz.

Media Edit modunun Utility sayfasina giderek (Bkz. "Isletim Sistemi
Versiyon numarasi" sayfa 232) Pa800 igine yiiklenmis olan isletme
sisteminin versiyonunu gorebilirsiniz.

Fabrika Datasinin Yeniden Yiiklenmesi

Orijinal Fabrika Datasina ihtiyaciniz oldugunda,bunun bir kopyasi size
Aksesuar CD'si ile zaten sunulmus bulunmaktadir. Ayrica bir backup
kopyasi olusturabilirsiniz (Bkz. "Full Backup Resources" sayfa 233).

Datayi kurtarmak igin bkz. "Full Restore Resources" sayfa 233.
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AC Gii¢ Kablosunu Baglamak

Baslangi¢

AC Gii¢c Kablosunu Baglamak
Power kablosunu,enstriimanin arka

)-~ e ™™ ' panelindeki belirlenmis sokete
G baglayiniz.Daha sonra fisini
| ¢| L ]»:. 1 duvarda bulunan prize takiniz.Yerel

f— voltaj konusunda endise duymaniza

7 " gerek yoktur. Pag800 Universal

power adaptor kullanmaktadir.

Enstriimani Acmak ve Kapamak

e Enstriimani agmak icin arka panelde bulunan POWER
digmesine basiniz.Display prosedurii de gostererek
1siklanacaktir.

Not. Enstrimani agtiginizda,bazi User Soundlar tarafindan
kullanilan RAM PCM Sample’ lar, "PCM Autoload”
parametresinin (bkz. sayfa 234) durumuna bagl olarak
otomatik olarak yiklenmis olabilirler.Bu yiikleme biraz zaman
alabilir.

e Enstriimani kapatmak i¢in yeniden arka panelde bulunan
POWER diigmesine basmalisiniz.

Dikkat. Enstriimani kapatildiginda,RAM iginde bulunan tim
data (Kaydedilmis ya da Sequencer modu iginde edit edilmis
Song,edit igindeki ve henliz save edilmemis Sample’ lar)
kaybedilmis olacaktir.Ayrica Time Slice fonksiyonu
vasitasiyla Uretilmis olan MIDI Groove’ lar da kaybolacaktir.

Aksine,SSD hafizas iginde bulunan data (Fabrika data,User
soundlar,Performanslar,ler ve goklu ses drekleri) korunmus
olacaktir.Ayrica Sample’ lar da korunacaktir.

Ses Kontrolu

Master Volume

o Aletin tiim vollimin{ kontrol etmek igin
MASTER VOLUME siirgiistinG kullaniniz.
Bu stirgii,dahili hoperlorlara giden NASTER HOLUME
soundun volim{in{i kontrol eder, Ana |
(LEFT/MONO & RIGHT) OUTPUT lar
ve HEADPHONE konnektor.
1 & 2 OUTPUT konnektdrler,bu slirgliden
etkilenmezler. Bu nedenle volimi ayarlamak
icin mikser’ in ya da hoperlor'un seviye
kontrollarini kullaniniz. NI
Not. Orta seviye ile baslayip,daha sonra
MASTER VOLUME'i yiikseltiniz.Volimii
cok uzun slre rahatsiz edici bir konumda
tutmayiniz.

i
=1

Klavye, Ritm ve Sarki Ses Diizeyi
Realtime/RT traklari (klavye, padler),

BALANKE
ritm traklari (davullar, perkiisyon, bas..) =
ve song traklari ile baglantili ses diizeyini H_
ayarlamak igin BALANCE slrgUsun ﬂ =
kullanabilirsiniz. -
o Style Play modundayken bu siirgu =

Realtime (klavye) traklari ve : =
akkompanya (ritm) ve pad traklari H, -
arasinda denge saglar. ;ﬁ |~

e Song Play modundayken bu siirgu
Realtime (klavye) traklari ve Sequencer
ve Pad traklari arasinda denge saglar.

Sequencer Balance Siirgiisii

BALANCE siirgiisii sequencerler (Sequencer 1 ve Sequencer 2)
Uzerindeki iki baglantili volim( setler.

=En==

+ Sequencer 1" i maksimum seviyeye, Sequencer 2’ yi ise sifira setiemek
icin bu siirgiiyi tam sola gekiniz.

+ Sequencer 1'i sifira, Sequencer 2’ yi maksimum seviyeye setlemek igin
bu siirgiiyli tam sada cekiniz.

* Her iki Sequenceri de ayni seviyeye setlemek igin bu siirgily(i ortaya
getiriniz.

Not. Enstriiman agildi§inda,bir Songu minimum seviyede baslatmaktan
sakinmak igin bu stirgliyl ortaya getiriniz.

Kulakliklar

Keyboardin sol alt kisminda (tam joystik alti) bulunan HEADPHONES
cikisina bir Gift kulaklik baglayiniz.Empedansi 16-200 olan (50 olani
6neririz) kulakliklari kullanabilirsiniz.Bir ciftten daha fazla kulaklik
baglamak icin bir kulaklik amplifikasyon dagrticis kullaniniz.

Audio Cikislar

Audio ¢ikislar,Pa800 * (iziinii bir harici amplifikasyon sistemine
baglamanizi saglar.

Stereo. Iki mono kabloyu,ana (LEFT, RIGHT) ¢ikislara baglayin.Diger
kablolari da mikserinizin stereo kanallarina, iki mono kanalina, iki
monitére yada CD, LINE IN yada audio sisteminizin TAPE/AUX girisine
baglayin. Audio sisteminizin PHONE girislerini kesinlikle kullanmayin!



Mono. Mono kablonuzu tek olarak LEFT yada RIGHT ¢ikisina, diger
ucunu da mikserinizin, monitériiniiziin, CD'nizin tek bir kanalinin yada
audio sisteminizin TAPE/AUX girisine badlayiniz. (Anfiyi mono moduna
almadiginizda sadece o kanali duyarsiniz.)

Ayri ¢ikiglar. Pa800'i bir mikserin dért kanalina baglayabilirsiniz.Bu;
kayit yaparken ya da sequenceri veya backing traki ayri bir kanala
gondermek istediginizde cok faydalidir.Ornek olarak; ayri gikislar
kullanaraktan, Davul ya da Bass traki harici bir kompresére ya da bir
reverb Unitesine génderebilir yahutta ayri traklari bir harici mikser
lizerinde miks edebilirsiniz.

Dért mono kabloyu ana (LEFT ve RIGHT) ve 1.2 OUTPUT lara
baglayiniz.Sub(Tali)-gikislari beslemek igin,bunlari géndermek istediginiz
trak(larr) programlamaniz gerekir. (Bkz. sayfa 205'ten baslayan Global
igindeki "Audio Output" bdlimi).

Not. Bir trak OUTPUT 1 ya da 2’ ye génderildiginde,dahili hoparlérlere ve
LEFT/MONO & RIGHT OUTPUT lara giden ana miksten ¢ikar.

Not. OUTPUT lar 1 & 2'e giden ses efektsiz ve kurudur.

MASTER VOLUME siirgust ile LEFT ve RIGHT gikiglarinin volimuni
ayarlayabilirsiniz. Mikserin ya da harici hoparlérlerin seviye kontrollari ile
1 & 2 OUTPUT larin vollimlni ayarlayiniz.

Audio Girisleri

Enstrimanin arkasinda bulunan INPUT’ lara mikrofon, gitar ya da baska
bir mizik enstriimanini baglayabilirsiniz.AUDIO INPUT 1'e baglanan
mikrofon sinyali karmagik islemler igin Voice Prosesore de génderilebilir.

Pa800'in 1/4" jak girislerine XLR baglantili bir mikrofon baglamak igin
uygun bir "XLR to 1/4" jak adaptorii kullanmalisiniz. Mikrofon baglamak
icin bir mixer gibi harici bir kaynak kullanin.

Giris hassasiyetini degistirmek icin,Audio girislerin yaninda olan GAIN
dugmelerini kullanin. Harici bir kaynaktan calarken, seviyenin yeterli
oldugunu gdrebilmek igin 6n panelde bulunan AUDIO IN isi1§ina bakin:

off Sinyal alinmiyor.

Yesil Distk-orta sinyal aliniyor. Eger 11k yanip
sonlyorsa, giris ok az geliyor demektir.Bunu
duzeltmek i¢in GAIN kontrollerini ve kaynagin
giris seviyesini ylkseltmelisiniz.

Turuncu Orta seviyede sinyal aliniyor. Bu sadece bazi
sinyal sinirlarinda oluyorsa sorun yoktur.
Kirmizi Sinyal yolunda bir kopukluk var. Bunu gidermek

icin GAIN kontrollerini ve kaynadin giris

seviyesini distrmelisiniz.
Giriglere ve audio kaynaga baglama ve setleme lzerine daha fazla bilgi
icin sayfa 67’ deki "Sarki Sdylemek Igin Mikrofon Baglamak" ve sayfa
206’ daki "Audio Output: Audio In" bdllimlerine bakin.

Baslangi¢
Audio Girigler

MIDI Baglantilari

Bir harici kontroller, yani bir master keyboard,bir MIDI gitar,bir nefesli
kontroller,bir MIDI akordeon ya da bir dijital piano ile Pa800'iniiziin i¢inde
bulunan sesleri galabilirsiniz.

Ayrica Pa800 ile diger MIDI cihazlari kontrol edebilir ya da cihazinizi harici
bir sequencer ile kullanmak iizere bilgisayara baglayabilirsiniz.

MIDI baglantilari hakkinda daha fazla bilgi i¢in sayfa 238'deki “MIDI”
bélimiine bakin.

Damper Pedal

Arkadaki DAMPER baglantisina Damper (Sustain) pedal baglayabilirsiniz.
Korg PS-1 yada DS1H ayak pedali yada uyumlu baska bir pedal kullanin.

Miizik standi

Miizik standi Pa800 ile standart olarak verilmektedir. Standin bacaklarini
arka panel (izerinde bulunan iki delige yerlestiriniz.
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Ses

Terimler Sozlugu

Baslamadan dnce,Pa800'ln cesitli unsurlari hakkinda
kullanacak oldugumuz isimleri ve terimleri tanimak biraz zamaninizi
alacaktir.

Bu bolimde, Pa800'iin gesitli anahtar unsurlarinin kisa agiklamalarini
bulacaksiniz.Profesyonel aranjor (Pa) keyboard bilinen Synthesizer ve
Workstation’ lardan daha farkli bir terminoloji kullanmaktadir.Bu bélimde
isim ve fonksiyonlarla tanisarak, gercek bir miizikal performans
olugturmak tizere, Pa800'in tiim farkli pargalarinin calisma birlikteligini
cok daha iyi anlayacaksiniz. Bu, sizin Kullanici Kilavuzunun kalani
disinda da kazanimlar elde etmenize yardimci olacaktir.

Ses.

Ses, Aranjor Keyboard performansinin en temel dgesidir. Temel olarak
ses,edit edilebilen,save edilebilen,geri ¢adirilabilen ve bir traka tahsis
edilebilen calinabilir bir enstriiman (piano,bass,sax,gitar...) tinisidir.Ses
tekbasina Sound modu iginde keyboard (izerinde calinabilir.Style Play
modu ya da Sequencer modu iginde, sesler istenildigi gibi Sequencer
traklarina,ritm traklarina ya da Keyboard traklarina tahsis edilebilirler.

Ritm

Rtim, profesyonel aranjér klavyenin kalbidir.Ana seviyesinde, bir ritm
sekiz pargadan ya da traktan olusacaktir.

Drum

Drum (Davul) traki, bir davul kitinin standart enstriimanlariyla galinan
tekrarlanan bir ritmik miizik cimlesi saglayacaktir.

Perkiisyon
Cesitli perkiisyon enstriimanlariyla galinan ilave bir mizik climlesi
Perkusyon traki ile saglanir.

Davul ve Perkusyon traklari,keyboard lizerinde ¢alinan notalara ve
akorlara bakmaksizin devamli olarak ayni ciimleyi galacaktir,ancak her
ikisine de farkli bir Davul Kiti ya da kendi edit ettiginiz bir Kiti tahsis
etmeniz mimkUnddr.

Bas ve Akkompanya

Bas trak ve bes adete kadar ilave edilebilen ritm traklari, mizige uyumlu
olarak ve Davul ve Perkiisyon traklariyla senkron iginde her bir mizikal
ctimleyi ¢alacaktir. Ancak bu traklar vasitasiyla galinan notalar, keyboard
lizerinde bastiginiz akor gelisimlerini takip etmek tizere degisecektir.

Tekrarla,sectiginiz herhangi bir Sound bir igindeki herhangi kit bir traka
tahsis edilebilir.

Varyasyon

Her bir ritm icin dort varyasyon vardir.Genel olarak,her bir Varyasyon
digerlerinin ok az farkli bir versiyonudur. Varyasyon 1’ den Varyasyon 4’
e kadar gittikge,aranjmanlar ¢ok daha kompleks olacaktir ve bircok
partiler (Traklar) ilave edilebilir.

Bu size, ritmin orijinal duygusunu kaybetmeden performansiniza daha
fazla dinamik aranjman katmanizi saglayacaktir.

Fill-in
Bir performans sirasinda, bir davulcu korodan bir soloya gegiste genellikle

bir fill (arayi doldurma) calar — bu olaya ekstra dinamikler ilave eder ve
tekrarlardan gelecek sikiciligi dnler.

Pa800, her bir ritm igin 6zel olarak programlanmis ¢ adet Fill-in sunar.
Fill-in yalnizca davullar olabilecegi gibi enstrimantasyon ile davullar, hatta
sessiz bir ara bile olabilir.

Intro ve Ending

Her bir ritm, mizikal sunuslar ve bitis seti ile performansinizin daha iyi ve
guizel olmasini saglar. Intro ve Endingin uzun ya da kisa versiyonlari,
genelde daha ¢ok armonik olarak dnceden 6zenle hazirlanmis ve daha
sonra sabitlenmis bir akorla saglanir. Count-in (Sayma) ritm Intro da
olanaklar igindedir.

Pad

Pad'ler tek-traklik ritmler gibilerdir. PAD tuslarini kullanarak aktif hale
getirilebilir. Tekli seslerde realtime galmak igin kullaniladikleri gibi, kisa ve
strekli tekrarlayan ritme uyumlu pargalar ile de kullanilabilirler.

Klavye Traklari

Ritm traklara ilaveten, dorde kadar ilave parti real-time olarak keyboard
lizerinde galinabilir. Bu klavye traklarin her biri tuslarin belirli dizilerine ya
da velositilerine gore sinirlanabilir,ancak genelde split noktasinin Gstiinde
(Upper) ve bir altinda(Lower) galmak Uizere iig yer tahsis edilebilir. Bu size,
birlikte yayilan Upper sesler sadlar. Split noktasi klavye Gzerindeki
harhangi bir notaya setlenebilir.Ritmlerle galmaniza ilaveten, bu ayni
klavye traklar sizin Sequencerla da galmaniza olanak verecekir.

STS (Single Touch Ayarlar)

Single Touch ayarlari size,bir performans sirasinda sesler iginde genis
varyasyon saglayarak klavye traklarinin herbirine verilen sesleri aninda
tek bir digmeye basmakla degistirmenizi saglar. Dort STS (Single Touch
ayari) her bir ritm ya da SongBook girisi ile birlikte save edilebilir.

Ensemble

Ensemble 6zelligini acarak, klavye traklarinin biri tizerinde ¢alinan tek bir
nota, tam akor seslendirmesi olusturmak Uizere ilave notalarla
stislenecektir. Ensemble,ritm caliyorken akora bakarak ilave edilecek
notalari bilir. Ayrica Ensemble parametreleri ilave edilecek olan
seslendirme tipini — basit bir tek nota armoniden tam bir Brass bélimiine
kadar - hatta marimba dahil ses titremesini - bile segmenize olanak verir.



Performans

Performans, bir ritmi (tlim uygun seslerle), klavye traklari (tim uygun
seslerle) ve bunlarin tim Single Touch ayarlari, Tempo,transpozisyonu
vs... hatirlatabilecek tek bir Pa800 setlemesi tizerindeki setlemelerin
cogunu kapsayan unsurdur. Performans Performans banklarinin biri
igine atilabilir ya da SongBook fonksiyonunu kullanarak bir database
formati iginde save edilebilir.

Sequencer

Sequencer bir kayit edicidir, bdylece performansinizi yakalayabilir ve
dinleyebilirsiniz. Pa800 sequencer farkli modlar iginde fonksiyon
gorebilir. Backing Sequence modu iginde,her bir ritm elementi ve her bir
Real-Time (Klavye ve pad’ ler) elementi tek bir gegis icinde ayri bir trak
lizerine kaydedilebilir. Bu, bir sarkinin gok hizli kaydedilmesine gok
yardimci olabilir. Sequencer, ayrica her bir traki bagimsiz olarak ayni
anda kaydedebildigi bilinen 16-trak cizgisel sequencer olarak da galisir.

Terimler Sozlugu
Performans

Logolar

Pa800'{iniiziin 6n panelinde Ug logonun yer aldi§ini géreceksiniz,bunlarin
ne oldugunu merak edebilirsiniz. Asagida her birinin agiklamalari
verilmistir.

Pa800'in her safhada - sentez
dzelliklerinden ekrana ve bunlarin birlikte
St h s Galismalarina kadar — mekanizmasini

isleten gelismis teknoloji.

TCHELICOMM Pasoo tarafindan sunulan

weEAL TEEHR®LEELES cositli profesyonel vokal
efektler. (reverb,delay,sikistirma ve hatta dort-parti vokal
harmoni dahil) Vokal efektlerin timd,vokal isletme
teknolojisinde lider olan TC Helicon tarafindan saglanmistir.

ﬁ‘“i"“- General MIDI(GM) mevcut farkli Greticilerin GM

I uyumlu enstriimanlari arasinda sesler ve
[ mesajlarin uyumlulugunu saglayan bir standartti.
Ornegin; herhangi bir GM uyumlu bir cihaz (izerinde yapilan ve
GM olarak save edilen sarkilar, Pa800 lizerinde dogrudan
playback yapilacaktir.

25
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Renkli Dokunmatik ekran Touchview™

Temel Arayuz Bilgileri

Renkli Dokunmatik Ekran Touchview™

Pa800 Korg patentli Renkli Dokunmatik ekran temelinde,kolay kullanimli

grafikli kullanicr araylizi ézelligi tasir. Kullanici araytiziniin temel
elemanlari asagida siralanmistir:

Sayfalar

Parametreler,displayin en alt bolimiinde adresleme yapan etiketlere
dokunaraktan secilmek (izere ayr sayfalar igine gruplanmislardir.

Meniiler ve Béliimler

Sayfalar, MENU diigmesine bastiginizda agilan Edit menii igindeki
adresleme dugmelerine dokunarak segilmek Uzere  béllimler i¢inde
gruplanmislardr.

Segilebilen Boliimler

Ses, ritm, STS, Pad yada Sarki ismi yaninda gérilen ticgen bunu segip

bagka bir elementle degistirebileceginizi gosterir. Unsurun adina
dokundugunuzda segim ekrani gelecekir.

@;rand Piano Rxml

Ustiiste Gelen Pencereler

Bir ses,ritm ya da sarki ismine bastiginizda, mevcut sayfanin lizerine
sectiginiz pencere acilir. Pencere iginde bir unsuru segtikten ya da
EXIT digmesine bastiktan sonra pencere kapanir ve altinda bulunan
sayfa yeniden gortintiye gelir.

il
]

T
Bvare

Diyalog Kutular

Segilen pencereye benzer olarak,dialog kutulari sayfanin altinda gériintiiye
gelir.Pa1x *in cevabini vermek igin display tizerinde bulunan digmelerden
birine basiniz.Dialog kutusu kapanacakir.

LaLU

[~ I |

Sayfa moniileri

Her sayfanin (st sag kdsesinde bulunan ikona basiniz, mevcut sayfa igin
uygun komutlar ile bir meni gériinecektir. Segmek (izere mevcut
komutlaridan birine dokununuz. (Ya da komut yok segimi ile,ekrandan
bunu kaldirmak Uzere bagka herhangi bir yere basiniz).

Pop-Up meniiler

Bir parametre ismine bitisik bir ok gériindiiginde,bir pop-up menii agmak
icin buna basiniz. Mevcut segeneklerden herhangi birini seginiz. (ya da
menlden bunu kaldirmak igin bagka herhangi bir yere basiniz).

Check/Kontrol kutulari

Parametrelerin bu gesidi on ya da off konumuna ddnmeyi saglar yani agar
ve kapar. Durumlarini degistirmek igin bunlara basiniz.

Euurw To
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isletim Modlari

Sayisal Alanlar

Sayisal bir deder edit edilebiliyorsa numara penceresini agmak igin
saylya ikinci kez basin.

Alfabetik alanlar

Bir metin segeneginin alti gizildiginde,segeneklerin listesini agmak icin
buna ikinci kez basiniz.

Edit edilebilir isimler
Bir isim yaninda B(Text Edit) digmesi goriindigiinde, Text Edit
penceresini agmak igin buna basiniz ve ismi edit ediniz.

Listeler ve tarama cubuklar

Cesitli datalar kadar disket izerindeki dosyalar da listeler halinde
gortndr. Liste icerigini taramak igin tarama gubuklarini kullanabilirsiniz.

= Tarama bari

™ Liste

Oklardan birine basarken SHIFT diigmesini basili tutmak, dnceki yada
sonraki sayisal b6lime gegmeyi saglar.

ikonlar

Gesitli ikonlar bir dosya,bir Song,bir klasériin tipini belirlemeye yardimel
olurlar.

isletim Modlar

Pa800 cesitli isletim modlarina bolinmistir. Her bir moda kontrol paneli
Uzerindeki adresleme digmelerine basilarak girilir.

Her bir isletim modu, bulunugunuz yeri ilk isarette anlamaniza yardimel
olacak farkli bir renk kodu ile isaretlenmistir.

Ug 6zel mod (Global,Disk ve SongBook), arka planda akif kalacak olan
mevcut bir isletim modunun lzerine gelirler.

SongBook modu Style Play ve Song Play modlarini ¢agirabilir.

Secilmis, Golgelendirilmis Unsurlar

Parametreler,data ya da liste girisleri Gizerinde devam ettirilen her hangi bir
islem, gélgelendirilmis unsur Uzerinde isliyor demektir.Once parametreyi ya
da unsuru seginiz,daha sonra iglemi yapiniz.

71

Mevcut Olmayan, Gri ve Silik Parametreler

Bir parametre ya da komut mevcut degilse, ekran tzerinde gri renk i¢inde
gorintirler. Bu,bu parametrelerin segilemeyecegi anlamina gelir.Bu
parametreler ancak baska bir secenek segildiginde ya da farkl bir sayfaya

gegildiginde kullanilabilirler.
[= piten

Kisa Yollar

Bazi komutlar yada sayfalar, SHIFT diigmesi basili tutulurken ekrandaki
diger diigmelere yada elementlere basilarak ¢agrilabilir. Mevcut kisa yollari
gormek icin Sayfa —'deki “Kisa Yollar” bdllimiine bakin.
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Enstriimani Acmak ve Ana Ekran

Enstrimani Acmak ve Demolari Dinlemek

Herseyden once,enstriimani aginiz ve ana ekran ile tanisiniz.Sonra demolari dinleyebilirsiniz.

Agma / kapama digmesi Demo digmeleri Ekran

Enstriimani Acmak ve Ana Ekran

Pa800'i ,arka panelde bulunan POWER digmesine basarak aginiz.
Power’ I agtiktan sonra, birkag saniye i¢inde bir hosgeldiniz ekrani gdriinecek,daha sonra da bunun yerini ana ekran alacaktir.

Tempo ve Beat Sayicisi

Ritm Elementi Tanimlanan akor Sayfa Meniisii
uzunludu (It olarak)
Ritm Adi | I Upper Klavye traklarina tahsis
e ; edilmis sesler
RitmBanki ] FGrand Plane B Upper Klavye trak durumu

RitmMetraji e =l ] )

b J T Ses banki ikonu

Seili Performans Ses adi
veSTS ™=
Lower klavye trakina tahsis
Sequencer 1 ve Sequencer 2'ye _ edilmis ses
gonderilen sarkilar Lower Klavye traki

Volume siirgileri. Kontrol paneldeki
tahsis edilebilir stirguler ile kontrol
edilebilir. (VOLUME 1s1§1 yanarken)

Play/Mute durumu
fane | B | gl | Fad | s

'I:ablar

Demolari calmak

Demo songlarin gesitliligi, Pa800'in sonik guiclinii gosterebilecek sekilde hazirlanmistir.
1 Demo sayfasini agmak icin,ayni anda STYLE PLAY ve SONG PLAY diigmelerine basiniz.

2 Ekrandaki talimatlar izleyiniz. iste bu kadar !
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Bir Ses Segmek ve Bunu Klavyede Calmak

Sesleri Calmak

Klavye lizerinde ayni anda ii¢ sese kadar calabilirsiniz.Ayrica; klavyeyi sag elinizle (Upper) ii¢ ses, sol elinizle (Lower) bir ses calmak lizere iki kisma ayirabilirsiniz.

Sound Select bolimi
Keyboard modu (split/full) segim diigmeleri

Bir Ses Secmek ve Klavye Uzerinde Calmak

1 Upper 1 trackin segildiginden ve galmak iizere ayarlandigindan emin olunuz.

Segili trak beyaz arka plan ile
gosterilir. Bu 6rnekte Upper trak
segilmistir. Segilmemisse bir
kez basarak segebilirsiniz.

Bank ikonunun tizerinde MUTE

\ ikonunun olmamasi, Upper 1 trakin
calmaya ayarli oldugunu gosterir.
Mute agiksa galmasi igin bank

ikonuna basin.

2 Sesi tiim klavye lizerinde ¢almak istiyorsaniz, klavyenin Full Upper mod iginde oldugundan emin olunuz. Eger
klavye iki kisma ayrilmigsa (split), kontrol paneli iizerindeki KEYBOARD MODE badliimiindeki FULL UPPER diigmesine
basiniz.

NEYBOARD HODE
SPIT FULLIRFER

— g0
L
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Bir Ses Se¢mek ve Bunu Klavyede Calmak

3 Sound Select (ses segim) penceresini agmak igin, ekranda Upper 1 trakin alanina basiniz.

 Not:Sound Select penceresini

Ucgen, Sound Select Bank gruplari. [1/10] kontrol ~ Mevcut segili ayrica PERFORMANCE /
penceresi icin bu isime panelindeki fabrika seslerininen  ses ayrica Segili ses SOUND SELECT boélumundeki
dokunabileceginiz Sesin adi Ustsatirina, [11/17] en alt  sayfa baghginda igin digmelerden birine basarakta
anlamina gelir. satirna karsilik verir. goruldr. hedef trak. segebilirsiniz. Bu sizi dogruca
| f( arzu edilen banka atlatacaktir.

L] L)
bGrand Piano RX |:[>

Ses banki ikonu
Segili ses gdlgelendirilir.
Secmek icin bir ses
adina dokunun.

Bagka bir ses banki il
secnek icin kenardaki tablardan T
birine basin. S
Baska bir ses sayfasi fleri ve geri diimeleri bu bélgede
secmek igin alttaki tablardan dortten fazla sayfa mevcut

birine basin. oldugunda belirir.

4 Sound Select penceresinden bir ses se¢mek.

=

Sound Select penceresi
kapanir ve Upper 1 traka verilen
sesin secimi ile yeniden ana
ekran gordlir.

-1

5 Klavye lizerinde sesi ¢almak.

ﬂ Not; Bir ses -
segtikten sonra __nam
\!L‘IL[!! !I ! bile ekrandaki
L - Sound Select penceresini
Ty | £ aclk birakabilirsiniz. Bunun 1s1ginin

yanmasl igin DISPLAY HOLD
digmesine basin.



Sesleri Calmak
iki yada Ug Sesi Ayni Anda Galmak

iki yada Ug Sesi Ayni Anda Calmak

Ug Upper Traki katmanlayabilir ve bunlari klavye iizerinde calabilirsiniz.

Upper 2 ve Upper 3 durum kutularinda
bulunan M (Mute) ikonuna dikkat ediniz.
Bu traklar duyulmayacaktir.

Bu béliime bastiginizda MUTE
ikonu kaybolur. Upper 2 ¢almaya
ayarlanmis olur ve duyulur.

¥

[ Dar

[ Grand Piano RX I
L if . ] i

2 Kilavyeyi galin.

Not: “Grand Piano” (Upper 2'ye tahsis edilmis olan) ile katmanlanmis olan
“Dark Pad” sesine (Upper 1'e tahsis edilmis olan) dikkat edin.

3 Upper 3'ii galmak iizere ayarlamak igin, Upper 3 durum kutusundaki M (Mute) ikonuna basin.

[ Grand Piano RX | [:Grand Piano RX |m

Yukaridaki gibi bu bélime
bastiginizda MUTE ikonu

kaybolur. Upper 3 ¢almaya
ayarlanmis olur ve duyulur.

4 Klavyeyi galin.

l Not: “String Ens2” sesinin (Upper 3'e tahsis edilmis olan) nasil “Dark Pad”
3 (Upper 2'ye tahsis edilmis olan) ve “Grand Piano” (Upper 1'e tahsis edilmis olan) ile
LY v

katmanlandigina dikkat edin.

Ky
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iki yada Ug Sesi Ayni Anda Galmak

5 Yeniden Upper 3’ii susturmak i¢in, Upper 3 durum kutusundaki (Play) ikonuna basiniz.

6 Klavyeyi calin.

l Not: “String Ens2” sesinin yeniden nasil sustuguna dikkat edin. Bu durumda
s sadece Upper 1 ve Upper 2 duyulur.

o 4 i

™ 7.

7 Yeniden Upper 2’ yi susturmak igin, Upper 2 durum kutusundaki (Play) ikonuna basin.

8 Kilavyeyi calin.

l Not: “Dark Pad” sesinin yeniden nasil sustuguna dikkat edin. Bu durumda
! sadece Upper 1 duyulur.

R i

™, vk



Sesleri Calmak

Sag ve Sol Elle Ayri Sesler Galmak

Saq ve Sol Elle Ayri Sesler Calmak

Sag elinizle li¢ sese kadar calmaniza ilave olarak sol elinizle de tek bir ses galabilirsiniz.

1 Klavyeyi Lower (sol el) ve Upper (sag el) kisimlarina ayirmak iizere kontrol paneli iizerindeki KEYBOARD MODE
icindeki SPLIT diigmesine basin

NEYEDARD MODE
SPT FULLUPHER

i

e

2 Lower traki ¢galmaya ayarladiginizdan emin olun.

Eger Lower trak sessiz durumda ise, bunun durum
ikonuna basin, bu durumda play durum ikonu
goriinecektir.

3 Kilavyeyi ¢alin.

i} ipucu: Upper 1 trak igin

l l Klavyenin ikiye ayriimasina ve herbiri farkli kullanilan ayni prosedurl
a0y (il sesler calmasina dikkat edin. takip ederek Lower igin
V7

farkli bir ses segebilirsiniz.

4 Kontrol paneli iizerindeki KEYBOARD MODE icindeki FULL UPPER diigmesine basarak tiim kalvyede ¢alma moduna
geri donebilirsiniz.

WEYECARD MODE
EPUT FLLLLPFER

y

v
AL

R, |

o
e
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Split Point'i (Ayrim Noktasi) Degistirmek

5 Klavyeyi galin.
I ’] "I[ I] Klavyenin tiimi igin Upper traklarin
W] nasll yeniden galindigina dikkat edin.
|

Upper

Splint Point'i (Ayrim Noktasini) Degistirmek
1 Split Point panelini gérmek icin Split tab’ a basin.

Y o

2 Ekrandaki klavyeye dokunun, daha sonra klavye iizerinde bir nota basin. Ya da, se¢im igin Split Point
parametresine basin ve yeni split noktasini se¢gmek igin DIAL’ i kullanin.

N O |
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Upper Oktavini Arttirmak ve Azaltmak

Upper Oktavini Arttirmak ve Azaltmak
Upper traklarin oktavi gok yiiksek ya da ¢ok diistikse, calarken oktavi gok gabuk degistrebilirsiniz.

1 Ayni anda tiim Upper traklar transpoze etmek igin, kontrol paneli iizerindeki UPPER OCTAVE diigmelerini kullanin.

Not: Her trak igin Octave Transpose
= UPPERDCTNE = sesin adinin altinda gosterilir.

==

I I -:. Grasd Pise B
Bu digmeye her  Bu diigmeye her ‘m

basildiginda oktavi basildiginda oktavi
bir oktav azaltacaktir bir oktav arttiracaktir.

2 Oktavi resetlemek icin UPPER OCTAVE diigmelerinin ikisine birden basin.
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Performans Seg¢imi

Performanslarin Se¢imi ve Kaydedilmesi

Performans Pa800'in miizikal kalbidir. Tek seslere benzemeyen Performanslar, ¢alma esnasinda gerek duyulan efektler ve transpozisyonlar, uygun bir Voice
Prosesdr setlemesi, arti daha bircok parametreler ile birlikte birgok sesi ¢agiracaktir.

Tim kontrol panel setlemelerini bir Performans igine (Digital Drawbar Organ setlemeleriniz dahil) kaydedebilirsiniz..

Enstriiman ile hazir verilmis olan birgok Performans varken, bunlarin herbirini kendi zevklerinize gére de ayarlayabilir ve daha sonra bu ayarlanan formlar iginde
bunlari kaydedebilirsiniz.

Performanslara benzer olarak; Setlemelerinizi, klavye traklari igin tim setlemeleri depolayacak Single Touch Setting (STS) icine de kaydedebilirsiniz. Her bir ritm ve
SongBook girisi ile sunulan dort STS vardir ve bunlar ekranin altinda bulunan dort diigme ile segilebilir.

Style Traklarla ilgili olarak; Style Performans olarak adlandirilan bir iiglincii obje iginde setlemeleri kaydedebilirsiniz.

Enstriman acildiginda, Performans igine kaydedilmis olan setlemelerin otomatik olarak segildigini goreceksiniz.Bu Performans1 igine tercih edilen baslangig
setlemelerini kaydedebileceginiz anlamina gelir.

Single Touch ayarlari  Performance/Sound Select
(STS) bolimi bolimi

Performans Secimi
1 Performance Select (performans se¢imi) penceresini agmak igin ekrandaki Performance alanina basin.

(i Not: Performance Select

Bank gruplari [1/10] kontrol panelinin Ust penceresini, PERFORMANCE/
satirindaki, [11/20] ise alt satirindaki performanslara tepki verir. SOUND SELECT bélimi igindeki
dugmelerden birine basarakta
(PERFORMANCE SELECT
dugmesini 11§1 yanar) agabilirsiniz.
Bu, istediginiz performans bankina
dogrudan atlamanizi saglar.

Segilen performans isaretlidir.
Bunu segmek igin bir performans
ismine basin.

Farkli bir performans se¢gmek
icin kenardaki tablardan
birine basin.

Farkli bir performans sayfasi
secmek icin agagidaki
tablardan birine basin.



Performanslarin Se¢imi ve Kaydedilmesi

Ayarlarinizi Bir Performansa Kaydetmek

2 Performance Select (performans segim) penceresi igindeki performanslardan birini segin.

>

Performans Select penceresi
kapanir ve yeniden ana akran
gorlntr (DISPLAY HOLD isi§1 [
soner.) Sesler, efektler ve diger
setlemeler segilen performans
hafizasindaki setlemelere gére
degisir.

3 Klavyeyi calin.

| TSR
! Segilen performans iginde hafizada olan ayarlar segilmis CHANGE =]
LI A olur. Sesler, efektler ve diger ayarlar yeniden ¢agrilir. digmesinin 1191
'1_ ] o yaniyorsa, performansin
s ’ segimi ile birlikte o
performansin ayarlari da
(ritmler igin sesler, efektler,
stirgl ayarlari vs.) birlikte

segcilmis olur.

Avarlarinizin Bir Performans icine Kaydedilmesi

TUm kontrol panel ayarlari, klavye trak ayarlari, segilen efektler ve Voice Processor ayarlari daha sonra kolayca yeniden gagriimak Uzere tek bir Performans igine
kaydedilebilir.

1 Sayfa meniisiinii agmak igin sayfa menii ikonuna basin.

o Not: Write Performance
(Performans yazim) diyalog
kutusunu agmak igin SHIFT +
Sayfa meniisii ikonu diger PERFORMANS
diigmelerinden birine basin.

Sayfa menisii
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Ayarlarinizi Bir Performansa Kaydetmek

2 Write Performance dialog kutusunu agmak iizere Write Performance komutunu segin.

=+

Write Performance meniistini
sectkten sonra Write Performance
diyalog kutusu gelir.

3 Isterseniz performansa yeni bir isim verebilirsiniz.

Wrile Ferleamdrce . i Ozel karakter girmek
i ¢in Symbol'e basin.

Yazi girmek igin

alfebatik karakterleri
kulanin.

""""" 3 SEee e = Karakterleri biiyiik ve

1 - I8l . 4 kiiglik harf olarak
Text Edit (Yaz: ediileme) kutusunu : Logr ool ] o= J) degistirmek igin SHIFT
agmak icin T semboluna basin. ' \ ikonuna basin.
Kiirsorii hareket Tim yazilanlari silmek isiniz bittikten sonra
ettirmek igin <> icin Clear'a, tek karakter yeni isimi onaylamak igin
ikonlarini kullanin. olarak silmek igin OK, iptal etmek igin
Delete'e basin. Cancel'a basin.

4 Performansi kaydetmek istediginiz hafiza iginde bir bank ve performans bélgesi segin.

Hedef bank ve performans bélgesi
secmek icin bank ve performans
parametrelerinizi sein ve TEMPO/VALUE
tekerlegini kullanin.

A)

yada
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Ayarlarinizi Bir Performansa Kaydetmek

Bank gruplari [1/10] kontrol panelinin iist satirindaki,
[11/20] ise alt satirindaki performanslara tepki verir.

Wrile Perfornaes

E)

Bagka bir performans banki Baska bir performans sayfasi
segmekicin kenardaki tablardan secmek icin alttaki tablardan
birine basin. birine basin.

5 Performansin ismini degistirdiginizde ve hedef bélgeyi sectiginizde, performansi hafizaya kaydetmek igin OK’ e, iglemi
iptal icin Cancel'a basin.

i Dikkat: By performans o
bdlgedeki mevcut herhangi bir
datanin tizerine kayit edilir.
Onemli datalarinizi boyle bir
sonucunda kaybetmemek igin
mutlaka bir kopyasini alin.
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Ritmlerin Se¢imi ve Calinmasi

Ritmleri Segmek ve Calmak

Pa800 ritmli bir klavyedir. Bu enstriimanin otomatik akkompanyalari ya da aranjmanlari olmasi demektir. Her bir aranjman i, ritm olarak adlandirilir.

Bir ritm, bir sarkinin gesitli bolimlerine adresleme yapan birkag ritm elementinden (Intro,Varyasyon,FillEnding) yapiimistir. Ritm elementlerini segerek, daha miizikal
calabilirsiniz.

Bir ritm segildiginde,ritm traklari ayarlari ile birlikte bir ritm performansi da segilmis olur. Eger SINGLE TOUCH 15131 yaniyorsa, segilen ritm ile baglantili olan dort
Single Touch ayarinin (STS) birincisi segilir. .Ayrica klavye traklari, padler, efektler ve bazi faydali parametreler de otomatik olarak ayarlanirlar.

Ritmi baglatmak ya da durdurmak icin ritm kontrollari kullanin.

Style Select (ritm segim) Ritm kontrollari
bolimi

|

Ritm kontrollari Ritm elementleri

Bir Ritmin Secilmesi ve Calinmasi

1 Ekran igindeki ritm alanina basiniz. Style Select (ritm se¢im) penceresi goriiniir.

n Not: Style Select penceresini
Bank gruplari [1/10] kontrol panelinin Ust satirindaki STYLE SELECT bdliimtndeki
[11/20] alt satirindaki ritmlere tepki verir. diigmelerden birine basarak
acabilirsiniz. Bu arzu-ettiginiz
ritm bankina atlamanizi

saglar.

Trad-
Segili ritm gélgelendiriir.
Segmek igin bir ritmin adina basin.

Bagka bir ritm bank segmek igin
ke narlardaki tablardan birine basin. Baska bir ritm sayfasi segmek igin
alttaki tablardan birine basin.
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Bir Ritmin Secilmesi ve Calinmasi

2 Style Select penceresinden bir ritm segin.

Not: Bir ritm

sectikten sonra e
bile Style Select E
penceresini agik
birakabilirsiniz. DISPLAY
HOLD dugmesine basarak
1s1gini yanik konuma getirmeniz
yeterlidir.

=>

Style Select penceresi
kapanir ve ana ekrana doner. '
Segtiginiz ritm hazirdir.

3 Chord Scanning modlarinin segili oldugundan emin olun

CHOADSCLHRING Akor algilama fonksiyonunun gal|§mas] icin, iki 1siktan birinin
ITHER UFrR mutlaka agik konumunda olmasi gerekir.

@m Lower: Akorlar ayrim noktasinin solunda taninirlar.
= Upper: Akorlar ayrnim noktasinin saginda taninirlar.
Full: Akorlar tiim keyboard lizerinde taninirlar.
Off: Yalnizca Davul traklari duyulabilir.

4 ls1gini agik konumuna dondiirmek igin SYNCHRO-START diigmesine basin.

e ﬂ Not: Ritmi START/STOP digmesine
pATET) S basarakta baglatabilirsiniz ancak
SYNCHRO-START diigmesi
ritmin galdiginizla uyumlu olarak
baslamasini saglar. Bu nedenle
ritmi baslatmanin daha miiziikal
yoludur.
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Tempo

5 Klavyeyi ¢alin.

Synchro-Start fonksiyonu agik konumunda oldugunda, ritm, akor tanima alani
icinde bir nota ya da akor bastiginiz anda galmaya baslar. Sol elinizle
akor basin ve, sag elinizle melodi ¢alin. Enstriiman galarken eslik edecektir.

6 Ritmi durdurmak icin START/STOP’a basin.

START /TR

I~

¥

Tempo

Herbir ritm ya da Performans ile bir Tempo ayari kaydedebilir ve bunu istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Bunun igin agsagidaki ik yoldan birini kullanabilirsiniz.
e Tempo parametresi segilirken, bunun degerini degistirmek igin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

o Tempo parametresi secilmediginde, SHIFT diigmesini basili tutunuz ve Tempoyu degistirmek igin DIAL’ i
kullaniniz. Segilen tempo kiigiik bir pencere iginde goriilecektir.

o Kaydedilen tempoyu geri ¢cagirmak igin ayni anda UP ve DOWN diigmelerine basin.
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Intro, Fill, Variation, Ending

Intro, Fill, Variation, Ending

Ritmleri galarken,caldi§inizi zenginlestirmek igin gesitli ritm elementleri segebilirsiniz. Bir ritm dort temel érnekleme
(Varyasyonlar), ¢ Intro (ya da iki Intro ve bir Count-In), g Fill (ya da iki Fill ve bir Break) ve li¢ Ending’ den olusmustur.

1 SYNCHRO-START igiginin yanar durumda oldugundan emin olun (degilse,diigmeye basarak
bunu yanar duruma getirin).

2 Galmak iizere ayarlanan Intro’ yu ayarlamak i¢in INTRO diigmelerinden birine basin.

IHTRY
1 1 1TAUNT B

B I

3 Klavyeyi ¢alin.

Segilen Intro ile ritml baslar. Intro tamamlandiginda,calmak tizere
te mel drnekleme (segilen varyasyon) baslar.

- i@ Not: Farkli bir varyasyon segmeden
1 F LAREAK once bir Fill segmeniz
i = gerekmeyecektir ancak Fill segimi
daha yumusak bir miizikal degisim
olusturur.

5 Fill bitmeden dnce,temel drneklemenin farkl bir varyasyonunu se¢gmek iizere VARIATION diigmelerinden birine basin.

AT @ Not: Varyasyon otomatik olarak
bir Fill cagiracagindan Fill sirasinda

1 H 3 1
l E=" | |‘"\E"T-" = [ varyasyon segmek gerekmez.

6 Miizigi durdurmak istediginizde, bir Ending ile ritmi durdurmak igin ENDING diigmelerinden birine basin.

@é’“nré“n =1

Ending sona erdiginde, ritm otomatik olarak duracaktir.
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Single Touch Ayarlari (STS)

Single Touch Ayarlari (STS)

Her bir ritm ya da SongBook girisi, STS olarak adlandirilan (Single Touch ayarlarinin kisaltmasi) dort klavye trak ayari ile birlikte gelebilir. SINGLE TOUCH isiginin
aclk konuma gelmesini saglayan bir ritm segildiginde,STS# 1 otomatik olarak segilir. STS# 1, bir SongBook girisi secildiginde de yeniden ¢adriimis olur.

Sarkilari dinlerken,klavye traklarinin ve farkli bir Voice Prosesor ayarinin farkli bir konfigiirasyonunu segmenizi saglamak tizere, Style Play modundan Song Play
moduna gegtiginizde STS’ ler mevcut olacaktir.

1 Ekranin altindaki dort STS diigmesinden birine basin.

i} Not:STS'ler performanslara
benzer ancak baglantili
oldugu ritme ¢ok ince sekilde
ayarldirlar.

4181 s18F a5 E1ES] I
Iy
=== S|HGLETOUCH ETTIx;

l . E l | Secilen STS iginde hafizada olan ayarlar segilmis durumdadirlar.
! | B Seskr,efektler ve diger ayarlar ¢agrilmis olular.
L) [

.\1 | [ .I'l'l'

3 Tim diger STS’ leri deneyin ve bunlarin her biri ile olan setleme degisikliklerini goriin.

2 Klavyeyi calin.

Bilgi. STS isim tabina basarak mevcut ritm igin bulunan dért STS’ den birinin ismini gérebilirsiniz.

Padler

Her bir Performans ve STS dért pade farkli sesler verebilir. Bu sesler klavye ve ritm traklari ile birlikte galinabilirler.

1 Dért padden birine basin.

i Not: Pad tabina basarak mevecut
performans yada STS icin
dort pade hangi ses ve
orneklemelerin ilintili oldugunu
goreblirsiniz.

2 Eger segilen pad triggerleri (pad tetikleyicileri) sonu olmayan bir ses ise (yani Applause/Alkis) STOP’a basmak
sesi iptal edecektir.

A
1 1 1 + ST0P

HE'W'E"IIH'E'HH'E"HU'E%

3 Farkli bir rerformans seginiz ve padlerdeki degisikliklerin sese etkilerini goriiniiz.
Daha fazla pade ayni zamanda basarak iki yada daha fazla ses érneklemesini ayni anda calabilirsiniz. STOP'a basmak hepsini ayni
durduracaktir. STOP'u basili tutmak ve PAD digmelerinden birine basmak sadece o ses yada érneklemeyi durduracaktr.

Bilgi. Padlere bagka bir ses yada 6rnekleme tahsis etmek icin SHIFT ve padlerden birine basarak Pad Select (Pad segim) penceresini
acabilrisiniz.
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Ritm ve Klavye Arasinda Denge Saglamak

Ritm ve Klavye Arasinda Denge Sadlamak
Klavye traklari normal ses diizeyinde calinirken, traklarin voliim ayari ile bunlarin son derece yumusak olarak arttirimasi ya da azaltilmasi gok faydali olacaktr.
e Ritm calarken, ritm ile klavye ses diizeyini ayarlamak iizere BALANS siirgiisiinii kullaniniz. (Master Volume

siirgiisiiniin yanindadr.)

BALANCE

Tek Bir Trakin Ses Diizeyini Ayarlamak

Ritm ve Klavye traklarinin herbirinin ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Orek olarak; basi biraz yumusatmak ya da klavye soloyu daha etkili kilmak.
1 Bir traka dokunun ve ses diizeyini ayarlamak lizereTEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

i} Not: Gruplanmis ritm traklar
sOyledir:
DrlPerc — Drum and Percussion;
Accomp. - Accompaniment
1-5; Bass - Bass

Normalde tim

itm traklari Gglii
ohbrak gruplanmis

sekide gordlir.

Ritm traklari Klavye traklari
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Ritm Traklarini Agmak ve Kapamak

2 Her ritm trakini ayri ayri ayarlamak lizere trak goriintiisiinii degistirmek i¢in TRACK SELECT diigmesine basin.

#>

Ritm gorunttisiinde
ayri itm traklari gésterilir
ve tahsis edilebilir stirgiiler
le kontrol edilebilir.

Ritm traklari

3 Normal goriintiiye donmek igin tekrar TRACK SELECT diigmesine basin.

Ritm Traklarini Acmak ve Kapamak

Galarken, herhangi bir ritm traki kolayca agilir ya da kapanabilir. Ornek olarak; davul ve bass galmaya devam ederken, tiim akkompanya traklarinin susturulmaya calisiimasi gibi.

1 Ritm calarken, traki se¢gmek lizere (ses diizeyi degeri isaretlidir) ACCOMP trak’ in kanal seridi iizerindeki herhangi bir
yere dokunun, daha sonra traki Mute olarak ayarlamak igin traka yeniden dokunun.

f} Not: Style Play modunun normal
ekranindayken ritm traklari “U¢
karmasik ritm” olarak gruplanmig
sekilde gérebilirsiniz. Her ritm traki
ayri ayri gérmek icin TRACK
SELECT dugmesine basmaniz
yeterlidir.

ACCOMP trakini Mute
ediniz. Tim akompanya
traklari sessiz duruma
gelecektir. (Drum,
Percussion ve Bass
haric)

ACCOMP trakini Play
olarak ayarlayiniz. Tim
akompanya traklari
mevcut ses dlizeylerine
geri donecektir.

3 Herbir ritm trakini mute/lunmute (sesli/sessiz) yapmak igin, ritm traklarin goriintiisiinii degistirmek lizere
TRK.SEL' e basin.

4 Normal goriintiiye geri donmek igin,yeniden TRK.SEL diigmesine basin.
TRK.SEL digmesi Uzerindeki 151k sénecektir.
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ENSEMBLE Fonksiyonu ile Sag El Melodisine Armoni Katmak

ENSEMBLE Fonksiyonu ile Sag El Melodisine Armoni Katmak
Sol elinizle basilan akorlar, sa§ el melodisine uygulanabilir.

1 Klavyeyi ikiye ayirmak i¢in KEYBOARD MODE béliimiindeki SPLIT diigmesine basin.
Ensemble fonksiyonu yalnizca Split modunda galisir.

KEYBOWRD MODE
SAIL HILLUFER

2 Isigini agmak lizere ENSEMBLE diigmesine basin.

3 Sol el ile akor, sag el ile tek notalar basin.

l Sag elin otomatik olarak nasil sol elinizle olusturdugunuz
3 akorlara gore armonilendigine dikkat ediniz.

DRy A

", o

4 Farkh bir armoni i segmek i¢in, SHIFT diigmesini basili tutun ve Ensemble sayfasini agmak icin ENSEMBLE
diigmesine basin.
Ensemble parametresi segildiginde

mevcut armoni tiplerinden birini segmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

shrr EHSEMELE

5%~
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ENSEMBLE Fonksiyonu ile Sag El Melodisine Armoni Katmak

5 Dogru armoni tipi segildiginde, ana sayfaya geri donmek igin EXIT diigmesine basin.

Bir edit sayfasi icindeyken

mevcut igletim modunun ana

sayfasina geri donmek igin
EXIT e basiniz.

6 1s1gin1 kapamak lizere yeniden ENSEMBLE diigmesine basiniz.Otomatik armonileme kapanacaktir.

ENSENBLE
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Galmak igin Bir Sarki Segmek

Song Play

Pa800, farkl sarkilari ayni anda calabilen ve miks edebilen iki sequencer bulundurur. Pa800 MIDI (SMF) ve Karaoke™ (KAR) dosyalarini okuyabilir.

Sdzlerin ve akorlarin bir MIDI dosyas iginde olmasi ve ekranda goriilmesi sarkicilar ve gitarcilar igin gok kullanisli olabilir. Sézler, bir Video arayuizi kurularak (VIF4)
harici bir video monitdri lizerinde de gorulebilir.

SONG PLAY diigmesi

Sequencer kontrollari

Calmak igin Bir Sarki Segmek
1 Song Play moduna girmek igin SONG PLAY diigmesine basin.

OTE i Not:Style Play modunda
STHLE SOHl SOME FLAE Hr_ ] her iki sequencer'a tahsis

P IRAY  SEGEKER  SOKD it <N song= 0 emeere
:> . edilen sarkilan 6nceden

secebilirsiniz. Bdylece Song
Play moduna déndiginizde
¢almaya hazir olurlar.

SONG PLAY diigmesine bastiktan
sanra, Song Play modunun ana sayfasi
gorindr.

Style Play ana sayfasinda
sarkilari bulunduran bélim

2 Song Select penceresini agmak i¢in Sequencer 1 alanina basin (ya da kontrol paneli iizerindeki Sequencer 1
boliimiiniin SELECT diigmesine basin).

i Not: Alternatif olarak kontrol
paneli tizerindeki SEQUENCER
1 bolimi igindeki SELECT
diigmesine basarak Song
Select penceresini agabilirsiniz.

ELC LTS
Thgd = s

] seoow oo 111

FR I Sasq Selaction

7] emoax V10040 1600
il o are OB 0E0E 1121
H eeen 13 EHOHN 11221
L U 12
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Calmak igin Bir Sarki Segmek

3 Liste iginde tarama yapin ve ¢almak istediginiz sarkiyi segin.

— Listeigindeki tim sarkilar gormek
icin kaydirma gubugunu kullanin.

Isaretli sarki golgelenir. =
Ayrica DIAL digmesini de kullanabilirsiniz.

Bunu segmek bir bir sarkin
ismine basin.

L GddE s L
Cuft QHATAG 11T

— lsaretli sarkiyl segmek igin
SELECT digmesine basin ve bunu
Sequencer 1'e tahsis edin.

__

Mevcut hafiza segeneklerinden
birini segmek igin cihaz pop-up
mendyd kullanin .

Klasérler arasinda

gezinmek icin Open Cihaza bir g6z attiktan sonra tekrar sarkiyi

ve Close diigmelerini gérmek icin Sync P. (Senkronlama Yolu)
kullanin. 6gesini kullanin.

4 $Sarki secildiginde segimi onaylamak igin Select diigmesine basin ve Song Select penceresini kapatin.

.EEI:IIJEHI:EH I Seag Seleclicn el SOHE FLAY i T b | |
[Tora + mamm e s % : T Segili sarki
Ga-gE ] I m

Flas a1

Ekrandaki Select diigmesine bastiktan
sonra, Song Play modunun ana sayfasi
yeniden gortindr.
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Bir Sarkiy1 Galmak

Bir Sarkiyi Calmak

Bir sarki segildiginde sequencer vasitasiyla galinabilir,
1 SEQUENCER BALANCE siirgiisiiniin Sequencer 1'e dogru tamamen sola ¢ekilmis oldugundan emin olun.

BALANCE

2 Sarkiyi baglatmak iizere SEQUENCER 1 boliimii igindeki ™ /= PLAY/STOP diigmesine basin.

» /m (PLAY/STOP) diigmesine bastiktan sonra
digmenin 15191 yanar ve 6lcli sayaci o andaki
dlciiyii gbstermeye baslar.

3 Sarkinin caligini kontrol etmek iizere SEQUENCER 1 kontrol boliimiinii kullanin.

Sarkiyi 1. élgiiye gotirmek Sarkiyl mevcut pozisyonda durdurmak igin
HOME diigmesine basin. PLAY/STOP diigmesine basin. Tekrar ¢almasi icin
yeniden PLAY/STOP'u kullanin.

Ll

SELECT e mm

= =l
[ M
Mevcu 6lgliniin baglangicina ddnmek igin Bir sonraki dl¢iiniin baslangicina gitmek igin
REWIND diigmesine bir kez basin. FAST FORWARD diigmesine birkez basin.
Bikag 6Ici geri gitmek igin bu diigmeyi Birkag lcti ileri gitmek igin bu diigmeyi basili
basili tutun. tutun.

4 Sarkiyi durdurmak ve ilk dlgiiye geri donmek istediginizde, | 4 HOME diigmesine basin.
ﬁ Not: Herhangi bir durumda

ey g ‘W'-'ﬂmi TR $ark|llqurduggndaVPLAY/STOP sequepcer@arkl sona
Wﬁ T _; duigmesinin 15141 séner. Ulastiginda otomatik olarak

duracaktir.
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Traklarin Ses Diizeyini Ayarlamak

Traklarin Ses Diizeyini Ayarlamak
Galma esnasinda, cihaz iizerinde bir miks olusturmak igin herbir trakin ses diizeyini degistirmeyi isteyebilirsiniz.

1 Normal ekran goriintiisiinde, her bir klavye trak’inin ses diizeyi ayarlanabilir. Bir traka dokunun ve ses diizeyini
ayarlamak i¢in TEMPO/VALUE kontrolunu kullanin.

Klavye traklari

@ Not: Sarki traklarina

sl ! e yapilan degisiklikler

TRRESEIE |:> e (=) O kaydediimez ve |« (HOME)
| digmesine her bastiginizda

sifirlanir. << digmesine
basilarakta sifirlanabilir.
Degisiiklikleri kaydetmek icin
sarklyl Sequencer modunda
editlemeniz gerekir.

1-8 gérintistinde segili
sarkinin ilk 8 traki
goralir.

e

rElrid

TRACKSELET ED =
Tridepir 1 Fdraad Pline BX EFare
9-16 gériintiisiinde segili -

sarkinin ikinci 8 traki
gordldr.
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Traklarin Ses Diizeyini Ayarlamak

4 Normal goriintiiye (klavye traklar) donmek igin tekrar TRACK SELECT diigmesine basin.

5 $arkiyi baglatmak icin » /m (PLAY/STOP) diigmesine basin.

SEQUENOER] ———————
SELECT o F r] (3]

6 Sarkiyi dinlerken, calinan traklarn gormek igin, normal goriintiiden 1-8 ve 9-16 trak ekranina doniin.
Trakin galip calmadi§ini anlamak igin ismine bakip renk degistirip degistirmedigine dikkat edin.

o Trak bilgisi detaylarini gérmek igin herbir trakin kanal seridine dokununuz.

[TricUpper 1 bGrand Piano RX  BFiano 121,610,000
| | Ay T
Segili trak Tahsis edilmis ses. Ses banki Program Change

Sound Select (Ses segim)
penceresini agmak igin
lzerine basin.
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Song Play

Traklari Agmak ve Kapamak

o Alternatif olarak trak 1-8 ve 9-16 goriintiilerinin ses béliimiine bakarak her traka ne tipte ses tahsis edildigini gorebilirsiniz.

L UL I I Ui U WL I Oktav Transpoze

Ses banki ikonlari.
Sound Select (Ses segim)
penceresini agmak igin

Uzerine basin.

Traklari Acmak ve Kapamak

Galma esnasinda, birlikte sarki séylemek ya da klavye (zerinde canli enstriimental bir parga ¢almak igin bir ya da birkag traki susturmak (mute) isteyebilirsiniz.
Song traklarinin mute/unmute (sesli/sessiz) yapilmasi ritm traklarinda yapildigi gibidir.
Bilgi. Bu degisiklikler sarkiya kayit edilemeyecektir. Degisikliklerin kayit edilebilmesi igin sarki sequencer modu iginde edit edilmelidir.

Bir Traki Solo Duruma Getirmek

Yukaridakilere ek olarak sadece bir trakin calmasini da sadlayabilrisiniz. Buna “Solo” fonksiyon denir.
1 $arki galarken SHIFT diigmesini basil tutun ve Solo modunda dinlemek istediginiz traka dokunun.

2 Tim traklar tekrar galar duruma getirmek igin tekrar SHIFT diigmesini basili tutun ve Solo modundaki traka dokunun.



Song Play
iki Sarkiy1 Mikslemek

Iki Sarkiyi Mikslemek

Ayni anda iki sarki segebilir ve BALANCE siirglistini kullanarak bunlari miksleyebilirsiniz.

1 Song Select (sarki se¢im) penceresini agmak igin Sequencer 1 alanina basin ve Sequencer 1 ile galinacak olan sarkiyi
segin. Onaylamak igin Select’ e basin.

(LR RTHE]

Fla0ah :la

[ crese | [saee ) [seteca |
— - R— II - ey

Tlag 831

2 Sequencer 1’e sarki tahsis edildikten sonra, Sequencer 2 alanina basin ve ikinci kez Song Select segim penceresini
acin. Sequencer 2 ile galinacak sarkiyi segin ve onaylamak lizere Select’e basin.

SONG PLAY

TIE G LLRL
R Q123 LL2L

G g LLEZL

3 SHIFT diigmesini basili tutun ve ayni anda her iki sarkiy1 baglatmak igin iki » / m PLAY/STOP diigmesinden birine
basin.

i Not: Ayni anda iki sequencer'l
Ll baglatmaniz gerekmez. llk
=1 sarkiy! baslatabilir, birincisi sona
yaklastiginda ikinciyi baglatabilir-
siniz. Boylece BALANS stirglsU ile
birinci sarkinin sonu ile ikinci
sarkinin bagl arasinda gegis
olusturabilirsiniz.

4 Calma esnasinda, iki sarkiyr mikslemek lizere BALANS siirgiisiinii hareket ettiriniz.

BALANCE

| ]| == |

5 Galma esnasinda, tahsis edilmis sequencer kontrollarini kullanarak her bir sarkiyi ayri ayn kontrol edebilirsiniz.

6 Segilen sarkiyi durdurmak igin ilgili » / m (PLAY/STOP) diigmesine basiniz.

56
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Ana Listeden Giris Segmek

SongBook

Pa800'in en giiglii dzelliklerinden biri, ritmleriniz ve sarkilarinizi (SMF ve KAR formati) diizenlemenizi saglayan dahili bilgi bankasidir. Bu bilgi bankasi, sarkinin
sanatg! bilgisi, ismi, tlrd, numarasi, tonu, temposu ve 6l¢listi konusunda bilgiler igerebilir. Bu girislerden birine dokundugunuzda Style Play yada Song Play modu ile
birlikte ilgili ritm ve MIDI dosyas! ¢agrilir.

Size yardim etmek ve gosterinizi organize etmek yaninda, SongBook size her standart MIDI dosyasina dort STS (Single Touch ayari) tanitmanizi saglar. Boylece
standart MIDI dosyas! iizerine canli performans calarken klavye traklari, efektler ve voice prosesor ayarlari cagrilabilir.

Ayrica szleri ekranda yada harici monitérde okumak igin, sz bilgisi olmasa bile bir standart MIDI dosyasina yada ritme yazi dosyasi baglayabilirsiniz.

Hazir olanlardan birini edit edebileceginiz gibi, SongBook’a kendi girislerinizi de ilave edebilirsiniz. Korg, standart olarak birkag y(iz giris sunmugtur. Dahas,
SongBook farkli kullanimlara uygun gesitli 6zel listeler olusturmaniza da olanak verir.

SONGBOOK diigmesi

Ana Listeden Giris Secmek

Cihazla birlikte genis bir bilgi bankasi hazir olarak sunulmustur ve bunu daha sonra dizenleyebilirsiniz. Bu data yapisi iginde gesitli sekillerde tarama yapabilirsiniz.
1 Style Play ya da Song Play modu igindeyken, SongBook penceresini agmak igcin SONGBOOK diigmesine basin.

Cihaza yada Sequencer'a tahsis edilmis
ritm yada MIDI dosyalari

SOHGEDOK

Listedeki tiim sarkilari gérmek
igin kaydirm gubugunu kullanin.

=>

SongBook ana listesi —

Gorintd filtresini
devreye sokmak igin bu
kutucuga basin.

Mevcut girisi calmak icin
Goriintd filtresini edit ~ Segili girisi 6zel ~ segmek tizere bu diigmeyi
etmek icin bu diigmeye listenize eklemek kullanin.
basin. icin bu diigmeyi kullanin.
(Aktif durumdaysa)
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Sanatgi yada Tiir Bilgisini Goriintiileme

2 Girigler arasinda tarama yapin,

Type situnundaki ikonlar girisin tipini belirlemenize yardimei olur. Genre (tir) stitunu varsayilan olarak gortilir, ancak Artist (sanatg!) siitununa
dénebilirsiniz.

3 Girig ekranda goriildiigiinde bunu seginiz ve ekrandaki Select diigmesine basin.
Bir giris segtikten sonra uygun isletim sistemi ile (Style Play yada Song Play) birlikte baglantili ritm, SMF yada KAR dosyasi ¢agrilacaktir.
Ayrica, dérde kadar STS de cagrilabilir. Bu girisle badlantili yazi dosyasi varsa Lyrics/STS sayfasinda gordlUr.
Segili ritm, SMF yada KAR dosyasi ekranin biraz daha iist bolgesinde gdsterilir.

Sanatci yada Tiir Bilgisini Goriintiileme

Yer sorunu nedeniyle,ya tlr yada sanatgi ekranda gorulebilir. Her ikisini de ayni anda gérmeniz miimkiin degildir.
1 Sayfa meniisiinii agmak i¢in sayfa menii ikonuna basin.

i Not: Sunulan tiim girislerin
Artist ve Key alanlari 6zellik-
le bos birakilmiglardir.

2 Liste gériintiisii iginde tiirden sanatciya gegmek i¢in Show Artist'e basin. Sanatgi siitunu gériilecektir.

Hame ________ Genre K|

Y
Hame —Atst K]

3 Yeniden sayfa meniisiinii agin ve Genre (tiir) 6gesini se¢in. Genre siitunu yeniden goriilecektir.

=
W
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Girigleri Diizenlemek

Girigleri Diizenlemek
Ekranda gortilen girislerin sirasini degistirebilirsiniz.

1 Sayfa meniisiinii agmak icin sayfa menii ikonuna basin.

Listenin sondan basa
yada bagtan sona dogru
siralanmasini buradan segebilirsiniz.

Liste gorlintu sirasini degistirmek
icin, giris segeneklerinden birisini
seginiz. Segilen segenek liste
dignda kirmizi olarak gériilecektir.

2 Mevcut girig segeneklerinden birini segin.
Segcilen giris segeneginin yansimasi,ekran icindeki girilerin sirasini degistirir.

o Alternatif olarak giris sirasini isim listesindeki bagliklardan birine dokunarakta degistirebilirsiniz.

isim basligina dokunun...

_—I L 240925 L4 ®
-] LLA405 19119

ve listedeki isimleri alfabetik sirada
dizin. Basliga her dokundugunuzda
siralama bastan sona ve sondan
basa olarak degdisecektir.

Ayni seyi tip, ad, tir, sanatgl, ton, numara, tempo yada 6lgii basliklarina dokunarakta yapabilirsiniz.

e Ayni bashga her dokundugunuzda siralama bastan sona, sondan basa olarak degisir.
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Girislerde Arama Yapmak

Girislerde Arama Yapmak

SongBook bilgi bankasi gok buyuk olabilir. Ancakfiltreleme fonksiyonlarini kullanarak 6zel sanatgi yada sarki basliklarini aramaniz mimkundr.

1 Filtreleme diyalog kutusunu agmak igin ekrandaki Filter diigmesine basin.

Filker

Mevcut arama kriteri.
Listede yalnizca biri
gorllse bile, hem tir,
hem de sanatgi birlikte
ele alinrr.

2 Girmek istediginiz arama kriteri birden fazla olsa bile yanindaki Text Edit diigmesine basin.

Omek olarak, adinda “Love” kelimesini igeren tiim sarkilari bulmak isteyebilirsiniz. Bu durumda, Name kriterini segin ve “Love” kelimesini
girin. Harflerin yapisi arastirmada dnemli degildir.

R |
noaaonneea
n/G/o/n/n/a/o/noQ)
DoDEo0nonae
AaoaononnG
nnmmm

g
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Giriglerde Arama Yapmak

4 Filtreleme diyalog kutusunu kapatmak igin OK’ e basin ve SongBook sayfasina geri doniin.
Filtreleme diyalog kutusu OK’ e basildiginda kapanmis ve Filtered kutucugu otomatik olarak isaretlenmis olacak ve filtreleme devreye
girecektir. Yalnizca girilen kritere uygun olan listeler gorunttilenecektir.

5 Tim SongBook bilgi bankasini yeniden gérmek igin, isaretini kaldirmak igin Filtered kutucuguna basin.
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Giris Eklemek

Giris Eklemek

SongBook bilgi bankasina kendi girislerinizi de ilave edebilirsiniz.

1 Girig tipine bagh olarak Style Play yada Song Play modunda SongBook bilgi bankasina ekleme yapmak isteyebilirsiniz.

2 SongBook'a eklenecek ritm yada standart MIDI dosyasini segin.
Segili sarkiyl Sequencer 1'e génderin. (Sadece Sequencer 1'e gonderilen sarkilar SongBook'a giris olarak kaydedilebilir. Sequencer 2'ye
gonderilenler kaydedilmez.)

3 Farkl sesler ve efektler segerek yada diger parametreleri edit ederek istediginiz klavye ve ritm traklarini edit edin.
Bir Standart MIDI dosyasinin traklari iizerindeki degisikliklerin, SongBook'a data olarak save edilemeyecegini dikkate alin. Standart MIDI
dosyasi i¢inde bulunan bilgi herzaman g6z dniinde bulundurulacaktir.

4 listege bagl olarak farkli bir Voice Prosesor ayari segin.

5 Giriginiz hazir oldugunda, SONGBOOK diigmesine, daha sonra Book Edit 1 sayfasini gérmek i¢in Book Edit 1 tabina
basin.
Ritmin , SMF yada KAR dosyasinin ad

girisle birlikte kaydedilir. (Kaydederken
Girisin adi ‘WriteCurrentResource” segilir.) _ Girigin parametreleri

\ |

isaretlendiginde ritm traklari ayariari,
yada SMF yada KAR dosyas! igin
d osya yolu giris ile birlikte kaydedilir.
isaretlenmemisse orjinal trak ayarlari
giris ile birlikte kaydedilir. Bu parametre
“New Song” diigmesine basilarak
Yeni bir giris olusturuldugunda
zownludur.

Segili kaynak. Bagka bir ritm,
SMF yada KAR dosyas! segildiginde
== bu, kayit edilmig kaynaktan farkli olabilir.

Her giris icin mevcut dort STS'den biri.
Burada klavye traklari ve voice prosesor igin
mevcut ayarlari kaydedebilirsiniz.

isaretlendiginde mevcut klavye traklari
ve voice prosesér ayarlari her girig igin
mevcut dért STS'den birine kaydedilir.
Ayrica SongBook'tan gikabilir, klavye
traklarini edit edebilir, sonra SongBook'a Yeni giris olusturmak Yeni girisle birlikte dort STS'yi kaydetmek igin
dénerek yeni ayarlari bagka bir STS'ye icin “New Song™a basin. “All Current Style STS™yi segin.
kaydedebilirsiniz. STS adini degistirmek
idn “Text Edit” ikonuna basin.
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Giris Eklemek

6 Bu sayfa ile isiniz bittikten sonra Book Edit 2 sayfasina gitmek i¢in taba basin.

Ritmin, SMF'nin yada KAR dosyasinin adi
giris ile birlikte kaydedilir. (Kaydederken
Girigin ad ‘WriteCurrentResource” segilir.)

Girise bagli yazi dosyas!.
Bu yazi ekranda yada harici
I monitdrde sarki sozii olarak
gorlintllenecektir.

Girigin parametreleri

G|r|§|n numarasi |

—
Hangi traktan notalarin ses
armonisinde iglem gérecegi
buradan segilir.

Yeni giris olusturmak
i¢in “New Song™a basin.

7 SongBook listesine yeni 6ge eklemek igin ekranda bulunan “New Song” diigmesine basin.

8 Degistirmek istediginiz boliimlerin yanindaki T harfine (Text Edit) basin. Diger parametreleri ayarlayin.
Tir, sanatgi ve ilgili STS'nin ad bilgilerini yazabilirsiniz. Sarkinin temposuna uyan bir tempo ve sarkinin 6lgiisii ve tonunu segin. Bunun yaninda
bir Master Transpose degeri, giris segildiginde otomatik olarak tahsis edilecektir.

9 Tiim alanlarin miimkiin oldugunca kapsaml olarak doldurulmasindan sonra Write diyalog kutusunu agmak igin
ekrandaki Write diigmesine basin.

Wirile Sang

dosyasi ile ayni olmasi yada baglantili ritmin
kullanimina gére belirlenmesidir.

Mevcut bir girigin tizerine yazmak
icin “Rename/Overwrite™a basin.
Uyari! Eski giris silinecektir.

SongBook bilgi bankasina giris
eklemek icin “New Song™u segin.
Bu segenek Edit 1 sayfasinda
“New Song’diigmesi segilerek
yeni bir giris olusturuldugunda
otomatik olarak segilir.
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Ozel Liste Olusturmak

isinize uygun giris topluluklari icin SongBook iginde birgok zel liste olusturabilirsiniz. Yeni bir 6zel listeye baslamadan énce, SongBook ana bilgi bankasina tiim
gerekli girigleri ilave ettiginizden emin olun.

1 SongBook modundayken sayfa meniisiinii agin ve “Enable List Edit” dgesini igaretleyin.

“Enable List Edit” égesini
sectikten sonra liste edit
sayfasi aktif duruma gelir.

2 Edit edilecek bir Custom List (6zel liste) segin.

Mevcut bir listeyi edit etmek igin, 6zel liste sayfasini agmak igin “Custom List” tabina basin ve mevcut 6zel listelerden birini segin. Yeni bir liste
olusturmak igin, List Edit sayfasini agmak Uzere List Edit tabina basin ve yeni, bos bir liste olusturmak igin “New List” digmesine basin.

3 Book sayfasini agmak igin “Book” tabina basin. Aradiginiz girigleri bulmak igin gesitli girigleri, aramay! ve filtreleme
segeneklerini kullanin. istenen giris segildiginde “Add to List” diigmesine basn.

|| Listedeki tim sarkilar gdrmek

IH— idn kaydirma gubugunu kullanin.
SHIFT'i basili tutun ve 6nceki/sonraki
alfabetik bolime gegmek igin yukari
asadi oklarini kullanin. Alternatif olarak

SongBook listesi DIAL'I kullanabilirsiniz.

Varsa goriinti filtrelemeyi
agmak icin bu kutucuga
basin.

Gorlintdl filtrelemeyi Golgelendirilen girisi
editlemek igin buraya basin. oOzel listeye ekler.

4 Ozel listeye ilaveleri yaptiktan sonra, “Custom List” sayfasina gegmek igin “List Edit” tabina basin ve listeyi edit etmek
i¢in cesitli komutlari kullanin.

Liste adi == Kaydirma gubugu
I Listeden editlemek igin
bir giris segin.
s — ——1[  Mevcut &zel listeye
/ f : kaydetmek icin “Write™a basin.
I 3
Segili girisi asagi ve Segili girisi silmek Yeni 6zel liste olusturmak igin
yukari tagimak icin bu icin “Del Song™a basin. “New List"e basin. Mevcut ézel listeyi

silmek igin “Del List"e basin.
Uyari: Del List mevcut 6zel listeyi silecektir.
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Ozel Liste Segmek ve Kullanmak

5 Ozel liste hazir oldugunda, bunu hafizaya kaydetmek igin ekrandaki Write diigmesine basin. Ozel listeye
yeni isim verin.

Ozel karakter girmek igin
“Symbol™e basin.

Yaziy1 girmek igin

alfabetik karakterleri
kullanin.
Buiyik harf / Kiigik harf
S — arasinda degisiklik yapmak
“Text Edit” diyalog kutusunu agmak = 1 Ml . ] icin SHIFT diigmesine basin.
iin “T” harfine basin. '

Kiirsori hareket ettirmek ~ Tim yazilanlar silmek Isiniz bittiginde yeni adi

icin bu diigmeleri kullanin. icin “Clear”, tek karakter kayit igin “OK”, iptal igin

simek igin “Delete™e basin. “Cancel™a basin.

Ozel Liste Secmek ve Kullanmak
1 “Custom List” sayfasini segmek i¢in Custom List tabina basin.

2 Mevcut 6zel listelerden birini segmek igin List pop-up meniisiinii kullanin.

: islemdeki giris. Bagka birini
I segmek igin gdlgelendirin ve
ekrandaki “Select” diigmesine basin.

: Otomatik olarak segilenden farkliysa
- Golgelendirilmis girisi calmaya

! ayarlanmasi icin “Select”e basin.
Ozel listelerden birini Listeden sonraki girisi segmek
segmek igin list pop up icin “Next™e basin.
menUsind kullanin. (Bu komut tahsis edilebilir bir

siirgliye de uygulanabilir.

3 Listedeki giriglerden birini segin ve galmayi baglatmak iizere erkandaki “Select” diigmesine basin.
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Bir SongBook STS'si Segcmek

Bir SongBook STS'si Segcmek
Dorde kadar STS, herhangi bir SongBook girisiyle iliskilendirilebilir. Ritm yada Standart MIDI dosyasi tabanl olmasi farketmez.

1 Lyrics/STS sayfasini agmak igin Lyrics/STS tabina basin ve SongBook girisi ile ilgili dort STS'ye bakin.

Ll L
HAVE SOME FUN
FH
THROW AWAY THE WORK
WELL MY FRIENDS THE

TIME HAS COME

TO RAISE THE ROOF AND

Mevcut giris ile
~ baglantil STS'ler

2 Ekranda adina dokunarak istediginiz STS'yi se¢in. Ayrica istenilen STS'nin SINGLE TOUCH diigmesine de
basabilirsiniz.
STS segilmistir. Klavye traklari ve voice prosesor ayarlari degisebilir.
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Mikrofon Baglamak

Sarki Soylemek igin Mikrofon Baglamak

Pa800, TC Helicon tarafindan gelistirilmis efektler ve ¢ partili armoni igeren giiclii bir voice prosesor bulundurur.

Mikrofon girisi ses dlizeyi kontrolu M ikrofon girigi Mikrofon agma/kapama kontrolu

Efekt ve armoni digmeleri

Mikrofon Baglamak

Pa800 ile birlikte sarki sdylemek igin, dncelikle cihazin AUDIO INPUT 1 girisine uygun bir mikrofonu baglamaniz gerekir. Herhangi bir dinamik mikrofon dogrudan
baglanabilir. Fantom-giiclii kondansér mikrofon baglamak igin, harici bir fantom glig kaynagina ihtiyaciniz olacaktir. Mikrofonu, harici mikser tizerinden de
baglayabilirsiniz. Bu durumda Pa800'lin AUDIO INPUT 1 girisine mikser hattinin gikislarindan birini baglamaniz gerekir.

1 Kontrol paneldeki uygun siirgiiyii kullanarak Mic/In trak ses diizeyini ayarlayin.

Not: Audio In trak ses
dlzeyini azaltmak sesin
geri ddnmesini engeller.
Sesin geri dénmesi, Pa800
tarafindan olusturulan sesin
mikrofon vasitasiyla bir

ses gemberine girmesidir.

ASSIGHKBLESL

L
%T\ Mikrofon ses diizeyini kontrol etmek igin

| = RESIEHLE MIC i1s1§inin yanmasi gerekir. Yanmiyorsa
degistirmek icin devamli olarak SLIDER

== MODE diigmesine basin. SLIDER MODE
SLRERMOEE durumu her performans ile birlikte kaydedilecektir.

2 Bir mikrofon baglayin.

3 lIsiklarini kapatmak igin EFFECT ve HARMONY diigmelerine basin ve voice prosesorii devreden gikarin.
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Mikrofon Baglamak

4 Style Play yada Song Play modunun ana sayfasina gidin ve Mic tabini segin. Mic giriginin Mute (sessiz) durumda
olmadigindan emin olun.

— Mikrofon paneli. Mikrofon
seviyesini kontrol etmek iin
Mic Mute, efektler ve Talk
diigmelerinin kapali oldugundan
emin olun.

5 Mikrofona ses vererek dogru ayarlari bulana kadar input gain ve mikrofon ses diizeyi ile oynayin.

AUDIO INPUT 1'in yanindaki GAIN diigmesini ifpNot: AUDIO IN isigi gogu
kullanarak giris seviyesini ayarlayabilirsiniz. zaman yesil yandiginda
GAIN Mikrofona ses verin ve kontrol paneldeki AUDIO dogru mikrofon ses diizeyi
IN 1s1gina dikkat edin. Bu i1sigin yesil yanmasi bulunmus demektir. AUDIO
4 gerekir. Turuncu daha fazla yaniyorsa input gain'i IN siirgiisti, gok gliglii yada
AU I dusirln. Isik cok sik sdnlyorsa input gain'i cok zayif girig sinyalini
o arttirin. Ses verdiginizde , ses sisteminden hig karsilamaya ayarli olmalidir.
distortion gelmemesi gerekir.
K505 RARLE SUIDER
|
Gain'i ayarlarken uygun | |_|
slirgliyl kullanarak yavasca
mikrofon ses diizeyini arttirin. @nx
L B
Fi -
SR e

6 Isiklarini agmak igin EFFECT ve HARMONY diigmelerine basin ve voice prosesoriinii devreye sokun.

7 Tiim mikrofon boliimiinii sesli/sessiz duruma gtirmek i¢in mikrofon panelinin Play/Mute diigmesini kullanin.
Not: Bu, Volume panelinin
M “Mic/In” kanal yolundaki
S5 & B play/mute kontrolu ile
aynidir.

Mikrofon sessiz Mikrofon galmaya ayarli

8 Volume paneli segmek i¢in Volume tabina basin.
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Sese Armoni Uygulamak

9 istege bagl olarak bir ritm yada sarki baglatin. Uygun siirgiiyii kullanarak mikrofonun son ses diizeyini ayarlayin.

10 BALANCE ve mikrofon siirgiileri ile ritm/sarki ve mikrofon arasindaki dengeyi saglayin.
BALANCE ve mikrofon sirgtilerinin ayarlari hafizaya alinmaz, bu nedenle baska ritm,sarki, performans veya voice prosesor ayari
secildiginde sabit kalrr.

Sese Armoni Uyqulamak
1 Style Play modunda oldugunuzdan emin olun ve hosunuza giden bir ritm segin.

2 Mikrofon panelini gormek i¢in Mic tabina basiniz ve mevcut Voice Prosesor ayarlarindan birini seginiz.

Ses prosesorii ayarlar, gesitli ses prosesori modiilleri (Efektler,Harmoni vs.) icin yapilan ayarlamalardir. Bir ayar segerek, tim islem
parametreleri degistirilebilir.

Herbir performansa ya da STS’ ye bir ses prosesorl ayari verilmistir. Farkli bir Performans ya da STS segildiginde, ses prosesorii ayari ,
Mic panel lock (kilit) durumuna bagl olarak sesinize uygulanan islem tipini degistirebilir.

“‘ Not: Varsayilan ayar
olarak Preset #1 solo
sestir, Preset #2 (¢ sesli
armonidir.

Mic panel kilidi

Bir voice prosesor ayari
yapmak igin bu pop-up
menty( kullanin.

Not: Varsayilan ayar olarak, mikrofona istenmeyen herhangi bir islem uygulanmasini engellemek icin ilk STS ve performansta armoni efekti
kapalidir. Hosunuza giden bir ayar buldugunuzda bunu bir performans yada STS'ye kaydedebilirsiniz.

3 lstege bagh olarak ritmi baglatin.

4 Kontrol paneldeki HARMONY isiginin agik oldugundan emin olun.

5 Voice prosesoriin yeni sesler iiretmesi igin bir kag akor ¢alin.

6 Klavye iizerinde galdiginiz akorlar ve melodi ile birlikte sarki soyleyin.

7 Halen galiyorsa, ritmi durdurun.
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Sesi Solo Duruma Getirmek (TalkBack)

Sesinizi Solo Duruma Getirmek (TalkBack)

Bazen canli performans sirasinda, dinleyicilerinizle konusmak isteyebilirsiniz. Mlizigi ses diizeyini azaltmak igin Talkback fonksiyonunu kullanarak
temiz, berrak bir ses gegisi saglayin.

1 Style Play ya da Song play modunun ana sayfasindayken, voice prosesoriin ayarlarini gormek icin Mic tabina basin.

2 Galma esnasinda, piiriizlii gériinmesi igin Talk kutucuguna basin.

3 Mikrofona sarki s6yleyin yada konusun.
Sesiniz yiiksek ve temiz duyulurken mizigin geri planda kaldi§ini géreceksiniz. Bu durumda efektler de degismis olabilir.

4 Talkback fonksiyonunu kapatmak igin, ayar eski haline dondiirmek lizere Talk diigmesine tekrar basin.
Arka planda olan miizik normal ses diizeyine ddner.

Ses Prosesarii Ayarlarini Kilitlemek

Sectiginiz ses prosesori ayari ve mikrofon paneli iginde yapilimis olan diger ayarlamalari istege bagl olarak kilitleyebilirsiniz.
Bdylece her performans,ritm yada STS sectiginizde olacak degisiklikleri dnlemis olursunuz.

1 Mikrofon paneli ekranda goriiliirken, bunu kilitlemek icin lock (kilit) ikonuna basin.

Kilit agik. Bagka bir performans
yada STS segtiginizde ses
prosesorl ayarlari degismez.

Kilit kapali. Bagka bir performans
yada STS segtiginizde ses
prosesorli ayarlari degisir.
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Backing Sequence (Gabuk Kayit) Moduna Girmek

Yeni Sarki Kaydetmek

Pa800 lizerinde bir sarki olusturmanin cesitli yollari vardir. En kolay ve en hizli olani cihaz akkompanya traklarini verirken, klavye tizerinde canli olarak galdiginizi
kaydetmek icin ritmleri kullanmaktir.

Style Select bdlimi SEQUENCER dugmesi

Ritm elementleri  Ritm kontrollari Sequencer 1 kontrollari

Backing Sequence (Cabuk Kayit) Moduna Girmek
1 Sequencer moduna gegmek icin SEQUENCER diigmesine basin.

HODE
STrLE SOMG SEOUEMCER  T:B [

LAY LY SEIUINCERE  SOUMD
:- MIWEEHG
I Hafw: &5

b UEMD o

SEQUENCER diigmesine bastiktan
sonra,Sequencer modunun ana
sayfasi gorndr.

C%#>

Song Record modu segim
diyalog kutusunu agmak igin
RECORD diigmesine basin.
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Kayida Hazirlanmak

3 Backing Sequence (Gabuk kayit) segenegini se¢in ve Backing Sequence Record moduna girmek igin OK’ ye basin.

tatiea Board
Frocboerg: 9% | Cwisee:[F] Bee
Rezadetin: [W] g | ratr: [Flanr
Tthiey | F dwted

Backing Sequence (Gabuk kayit) secenegini
segtikten sonra,Backing Sequence Record
sayfasi gortindr.

Kayida Hazirlanmak

Backing Sequence moduna girdiginizde, gogunlukla mevcut segenek kullanilir ve tim traklar kayit igin hazirdir. Ritmler ile canli galiyormus gibi basit bir sekilde
kaydetmeye baglayabilirsiniz. Ancak,edit etmeyi isteyebileceginiz bazi ayarlar olabilir.

o istege bagh olarak ekranda edit edilebilen parametreleri ayarlayabilirsiniz.

Traklarin durumu. “Rec” kayida )
hazir anlamina gelir. “Play” kayit Olgti sayaci. Negatif sayilar (-2, -1)

Style Select penceresini edildigini ve kaydi dinleyebileceginizi  kayit dncesi dlctilerdir.
agmak icin ritm paramet- gosterir. “Mute” duyulamaz demektir.

resine (yada STYLE

digmelerinden birine) o

basin ve bagka bir ritm L~ Ritmin temposu. istege
segin. W Factlatica Doal it Pad K] R | Tepa J2 0 Ba gl olarak degistirilebilir.

Fres timwen 93 | chive [F] Rae e
Reastation: [E] g [Hotrs [Eloir jpsasn) pgton s
Tik:lger | b Sweed Prefleas Kl 1210

Py

Ritmin dlgiisti. Bunu degistiremezsiniz.

Performance Select penceresini
agmak icin Perf/STS parametresine
basin ve bagka bir performans segin.
Bunun igin ayrica PERFORMANCE/
SOUND yada STS diigmelerini de
kullanabilirsiniz.

Gruplanmis traklar. Cabuk kayit
esnasinda sarki traklarina ayri ayri
erisemezsiniz. Kullanim kolayligi
acisindan sadece iki ana trak vardir:
“ Kbd/Pad” (Klavye ve padler) ve
“Ch/Acc” (Akor ve akkompanya)
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Kaydetmek

Kaydetmek
1 Galmaya baglamadan 6nce kullanmayi istediginiz ritm elementini segin.

Giris ile calmaya baglamak icin Intro'lardan
birini secin. Kayida baslamadan 6nce
varation'lardan birini segin.

[rﬁ'n'E‘rrﬂ"l I i e O | e | rﬁb‘r';'r’&"n]

2 START/STOP diigmesine basarak kaydi baslatin.

Not: Sarkiyi ritm ile baglatmak
o — D Sarkiyi ritm ile bag

istemiyorsaniz SEQUENCER 1
!ﬂ] lﬂ bélimindeki » /m (PLAY/
) h | =<0 STOP) diigmesine basarak
S

kaydi baslatabilir, ritmi daha
sonra ekleyebilirsiniz. Ritm
bir sonraki dl¢tinln baginda
calmaya baslayacaktir.

3 Ritm ile canli performansda oldugu sekilde ¢alin.
Kayit sirasinda istediginiz herhangi bir ritm elementini secin. (Intro,Variation,Fill,Ending...).Ritmi durdurmak igin START/STOP’ a, ritmi
baslatmak igin tekrar START/STOP'a basin.

Backing Sequence modu iginde kayit esnasinda,SYNCHRO,TAP TEMPO/RESET,ACC/SEQ VOLUME kontrollarini kullanamayacaginizi
hatirlatiriz.

4 $Qarkimizin kayd bittiginde kayittan ¢ikmak i¢in SEQUENCER 1 boliimii igindeki » / m PLAY/STOP diigmesine basin ve
Sequencer modunun ana sayfasina doniin.

SEQUERGER
=

SELECT o ] L |
CIET=r=Try] o>
PLAY/STOP digmesine bastiktan =

sonra Sequencer modunun ana
sayfasi gordilir.

5 Sequencer modunun ana sayfasindayken kaydettiginiz Songu dinlemek i¢in SEQUENCER 1 béliimii igindeki
> /m PLAY/STOP diigmesine basin.

Backing Sequence'deki sarki bildigimiz normal sarki durumuna gelmistir. isterseniz,bunu bir diske kaydedebilirsiniz ve Song Play modu icinde
yada harici bir sequencerde dinleyebilirsiniz.

6 Sarkiyi edit etmek igin edit moduna girmek iizere MENU’ ye basin (Bkz. sayfa 181’den baglayan talimatlar)



Yeni Sarki Kaydetmek
ikinci Defa Kaydetmek (Overdubbing)

Ikinci Defa Kaydetmek (Overdubbin

Yeniden kayit yapmak ve iki grup trakin birini ilave etmeyi ya da kétli yapilmis kaydin (izerine yeni bir kayit yapmayi isteyebilirsiniz. Genellikle, ilk alinan kayit
sirasinda tiim akorlar ve ritm elementi degisiklikleri, ikinci alinan kayitta ise klavye traklar ve padler kaydedilir.

1 Yeniden kayda girmek icin REC diigmesine basin. Song Record Mode segim diyalog kutusu goriindiigiinde, yeniden
Backing Sequence’ i (Cabuk Kayit) segin.

2 Eger grup traklarin birini kaydediyorsaniz, traki Play modunu korumak igin ayarlayin.

3 Kayit iglemini tekrarlayin ve kaydi durdurmak i¢in SEQUENCER 1 béliimiindeki » / m PLAY/STOP diigmesine basin ve
Sequencer modunun ana sayfasina geri doniin.

4 Sequencer modunun ana sayfasindayken kaydedilen sarkiyi dinlemek icin SEQUENCER 1 boliimiindeki » / m
PLAY/STOP diigmesine basin.
Sarkinin tekrar bildigimiz sarki moduna geldigini géreceksiniz.

Sarkiy1 Diske Kaydetmek

istediginiz bir sarkiyr kaydettikten sonra, cihazi kapattiginizda bu sarkinin kaybolmamasi igin bunu bir diske kayit etmeniz iyi olur.

1 Sequencer modunun ana sayfasindayken sayfa meniisiinii agmak i¢in Page Menu ikonuna basin.

2 Save Song (Sarki kayit) penceresini agmak igin “Save Song” komutunu segin.

2>

Save Song komutunu
1| sectikten sonra, Save Song
sayfasi gorillr.
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Sarkiyi Diske Kaydetmek

3 Sarkinizi kaydedeceginiz bir cihaz yada klasor segin.

Bir sarki segilmigse (segim  _
golgelendirilir.) tizerine yazilir.
Sarki segcimemisse disk
Uizerinde yeni bir sarki olusturulur.
Segil bir sarkiy! iptal etmek igin
sakki listesindeki herhangi bir yere
Dokunun yada ayni depolama
birimini tekrar segin.

Lisedeki sarkilari gérmek igin
= kaydirma gubugunu kullanin. SHIFT'i
basili tutarken yukari ve asagi oklara
dokunarak dncekilsonraki alfabetik
bélime atlayabilirsiniz. Bu is icin
= DIAL'I da kullanabilirsiniz.
™ Sarkiyr mevcu klasore kaydetmek
icin “Save” digmesine basin.

Mevcut hafiza cihazlarindan birini Klasorler arasinda gezmek igin
segmek icin mevcut depolama “Open” ve “Close” digmelerini
birimlerinden birini segin kulanin.

4 Save Song (Sarki segim) diyalog kutusunu agmak igin ekrandaki “Save” diigmesine basin.

Sarkinin adini degistirmek
icin Text Edit ikonuna basin.

5 Sarkiyi diske kaydetmek igin OK’e, kaydetme islemini durdurmak igin Cancel’ e basin.
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Elementleri Segmek
Sound Select Penceresi

Elementleri Se¢gmek

Asagidaki ekranlar, bir ses,Performans,ritm ya da parga se¢mek lizere
kullanacaginiz cesitli isletim modlari iginde gériiliirler.

Sound Select Penceresi

Sound Select ekranini agmak igin ekranda gériilen ses alanina ya da
kontrol paneli Gizerindeki SOUND SELECT diigmelerinden birine
(SOUND SELECT is1g1 yanacaktir) basin. Segilen banka dogrudan
gegmek icin SOUND SELECT diigmelerini kullanin.

Bu sayfadan ¢ikmak igin EXIT’ e basin ve herhangi bir ses segmeden
onceki sayfaya geri donin.

Bank gruplari Yan tablar (banklar)

1.4c Upar 1

KA
En
I
| B
| B
N

Sesler

Alti tablar (sayfalar)  Eger dortden daha fazla sayfa
varsa bu oklar (Onceki/Sonraki
tablar) ile gordldr.

Not: “Auto Performance Sound Select’parametresinin durumuna gére
(Bkz. Sayfa 200) SOUND SELECT dugmelerinden birine basarak
dogrudan ses segilebilir. O bank igin en son segilmis ses secilecektir.

Bank Gruplan
Banklarin segilen grubu.

Yan tablar (Banklar)

Bir ses bankini segmek igin bu tablari kullanin. Herbir tab, kontrol
paneli Uzerindeki SOUND SELECT diigmelerinden birine adresleme
yapar.

Alt tablar (Sayfalar)
Segilen bank igindeki mevcut sayfalardan birini segmek igin bu tablari
kullanin.

Oklar (Onceki/Sonraki tablar)
Ekranda gortilemeyen ek tablar oldugunda alt tablari saga ve sola
taramak igin kullanilabilirler.

Sesler

Bir ses segmek igin ekrandaki bu diigmelerden birine basin. DISPLAY
HOLD 151§1 yanmadigi slirece, pencere bir sesin segilmesinden sonra
otomatik olarak kisa siirede kapanir.

Program Change
Program Change numarasi. Sadece Global modunda “Show Program
Change Number” parametresi acik oldugunda gésterilir. (Bkz. Sayfa 200)

Performance Select Penceresi

Performans Select ekranini agmak igin ekranda gérillen performans alanina
ya da kontrol paneli tizerindeki PERFORMANCE SELECT diigmelerinden
birine (PERFORMANS/SELECT 151§1 yanar) basin. Segilen banka
dogrudan gegmek igin PERFORMANS SELECT diigmelerini kullanin.

Bu sayfadan ¢ikmak igin EXIT’ e basin ve herhangi bir Performans
secmeden onceki sayfaya geri donin.

Bank gruplari

Yan tablar (banklar)

Performanslar

Alt tablar (sayfalar)

Not: “Auto PerformanceSound Select’parametresinin durumuna gére (Bkz.
Sayfa 200) PERFORMANCE SELECT diigmelerinden birine basarak
dogrudan performans segilebilir. O bank igin en son segilmis performans
segilecektir.

Bank gruplan
Banklarin segilen grubu.

Yan tablar (Banklar)

Bir Performans bankini segmek igin bu tablari kullanin. Her bir tab, kontrol
paneli Gizerindeki PERFORMANCE SELECT diigmelerinden birine
adresleme yapar.

Alt tablar (Sayfalar)

Segilen bank icindeki mevcut sayfalardan birini segmek igin bu tablari
kullanin.

Kontrol penalindeki ayni SOUND/PERFORMANCE SELECT diigmesine
basarsaniz, ayni banktaki bir sonraki sayfa segilir. Bdylece baska bir sayfa
secmek icin ekrandaki tablara basmaniz gerekmez.
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Style Select Penceresi

Performanslar

Bir performans segmek igin ekrandaki bu diigmelerden birine basin.
DISPLAY HOLD 1s1§1 yanmadi§i siirece, pencere bir performans
seciminden sonra kisa sirede otomatik olarak kapanir.

Style Select Penceresi

Style Select ekranini agmak icin, ekranda gorilen ritm alanina ya da
kontrol panel izerindeki STYLE digmelerinden birine basin. Secilen
banka dogrudan ge¢mek igin STYLE diigmelerini kullanin.

Bu sayfadan ¢ikmak igin EXIT’ e basin ve herhangi bir ritm segmeden
onceki sayfaya geri donin.

Bank gruplari Yan tablar (banklar)

Alt tablar (sayfalar) Ritmler

Not: “Auto Style Select” parametresinin durumuna gore (Bkz. Sayfa
200) STYLE SELECT diigmelerinden birine basarak dogrudan ritm
secilebilir. O bank icin en son segilmis ritm segilecektir.

Bank gruplari
Banklarin segilen grubu.

Yan tablar (Banklar)
Bir ritm banki segmek igin bu tablari kullanin. Herbir tab, kontrol paneli
Uzerindeki STYLE dugmelerinden birine adresleme yapar.

Alt tablar (Sayfalar)
Segilen bank igindeki mevcut sayfalardan birini segmek igin bu tablari
kullaniniz.

Ritmler

Bir ritm segmek icin ekrandaki bu diigmelerden birine basin. DISPLAY
HOLD 1s1§1 yanmadigi slirece, pencere bir ritm segmeniz sonrasinda
kisa stirede otomatik olarak kapanir.

Bu pencereden bir ritm segtiginizde baska bir ritm galiyorsa yeni ritm ad
yanip sénmeye baslar. Bu, bir sonraki él¢iinlin basindan itibaren yeni
ritmin ¢almaya baslayacagi anlamina gelir.

Style Select Sayfa Meniisii

Meniyi agmak igin sayfa menisii ikonuna basin. Segmek igin bir komuta
basin. Komut segmeden pencereyi kapatmak igin sayfanin herhangi bir

yerine basin.

Rename Favorite Bank (Favori bankin yeniden adlandiriimasi)

Sayfa meniistinden bu komutu segin ve favori ritm banklarina istediginiz
bir ismi verin.

Degistirilmis ad paragraf karakteri ile () ayrilarak iki satira yayilabilir. Yani
“World Music™i iki satira yazmak igin “WorldfMusic” girmelisiniz.

Style Select penceresinin kenar tablarinin genisligini asmayacak sekilde
isim koydugunuzdan emin olun.

Pad Select Penceresi

Pad Select (pad secim) penceresini agmak igin ekranda gordiiguniz pad
béllimiine basin.

Bu sayfadan gikmak icin EXIT digmesine basin ve herhangi bir pad
segmeden dnceki sayfaya doniin.

Bank gruplari Yan tablar (banklar)

Alt tablar (sayfalar) Padler

Bank gruplari

Degisik tipteki padlere karsilik veren segilen bank gruplari. Hit tek notali
programlanmis hazir padlerdir. Sequence sequence tabanli (devamli)
programlanmis hazir padlerdir. User kullanici tarafindan kaydedilip
degistirilebilen tek notali yada sequence tabanl padlerdir.

Yan tablar (Banklar)
Pad banklarini segmek icin bu tablari kullanin.
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STS segimi

Alt tablar (Sayfalar)

Segili banktaki mevcut sayfalardan birini segmek icin bu tablari kullanin.

Pad

Bir pad segmek igin ekrandaki bu diigmelerden birine basin. DISPLAY
HOLD 151§1 yanmadigi slirece, pencere bir pad segmeniz sonrasinda
kisa sirede otomatik olarak kapanir.

STS Select

Mevcut ritm yada segilen SongBook girisi ile birlesecek olan dort STS’
den birini segmek igin kontrol paneli tizerindeki dort SINGLE TOUCH
ayar digmesini kullanin.

Style Play yada Song Play modunun ana sayfasindaki STS adi yada
SongBook modundaki Lyrics/STS tabina basarak mevcut STS'lerin
adlarini gorebilirsiniz.

e Style Play yada Song Play modunda:

Bkt Flaes Dot dedine

Eml EER
LU EEE]  Futeiee S

= | A S
e SongBook modunda:

Song Select Penceresi

Bu sayfa, ekrandaki Song alanlarindan birine ya da kontrol panel
Uzerindeki SEQUENCER bdliimleri igindeki SELECT digmelerinden
birine bastiginizda gérilir.

Bu sayfadan ¢ikmak igin EXIT’ e basin ve bir sarki segmeden Song
Play isletim modunun ana sayfasina geri dontin.

Sarki yolu Dosya Sayfa menu
| | “  ikonu

AEQUEHGEN 11 Sy 21 08 1l
[Tora = s Gim

LIK DDE-0e 11:21

A BEEEE 112

A3 DO-De-0e 11:21 L

Depolama cihazi

Bu sayfa iginde segilen Sequencer icin, bir Standart MIDI yada karaoke

dosya seginiz. Bir Jukebox dosyasi yalnizca Sequencer 1’ e
gonderilebilir.

Not. Her bir sequencer igin ayri bir ¢alisan dosyasi vardir.

$Sarki yolu
Bu satir mevcut cihaz yolunu gésterir.

Dosya
Bu, segili cihazin igerik listesidir.

Dosya durumu Dosya boyutu  Kaydirma gubugu

Dosya/Klasér Dosya/Klasér ~ Son degistiriime
tipi adi tarihi

Listeyi taramak igin kaydirma gubugunu kullanin. Listeyi taramak igin
ayrica TEMPO/VALUE kontrollarini da kullanabilirsiniz.

Onceki yada sonraki alfabetik bolime gegmek igin SHIFT diigmesini basili
tutun ve oklardan birine basin.

Listedeki 63elerin neye gore dizilecegini listenin bagindaki bagsliklara
basarak belirleyebilirsiniz. Bagliga tekrar bastiginizda dosyalar yukaridan
asaglya yada asagidan yukariya dizilirler.

Bir liste bircok farkli tipte dosyalari ve klasorleri igerir.

ikon tipi Klasor/Dosya tipi

Standart MIDI dosyasi (SMF)

HHH}-' Karaoke dosyas! (KAR)

RlzET Jukebox dosyasi (JBX)

E Klasor

Bir dosya ya da klasér asagida siralanan konumlardan biri iginde olabilir.

Durum ikonu  Klasér/Dosya durumu
& Korumal

Korumasiz

Sayfa Menii ikonu
Menliyl agmak iin sayfa menii ikonuna basin. Daha fazla bilgi Bkz.
“Song Select sayfa meniisi” Sayfa 80.



Depolama Cihazi
Mevcut depolama cihazlarindan birini segmek igin bu pop-up meniiyd kullanin.

Cihaz Tipi
SSD-U Dahili SSD hafizanin user bélimi.
HD Hard Disk (opsiyonel)

USB-F | On USB Host portuna baglanan cihaz.
USB-R | Arka USB Host portuna baglanan cihaz.

Cihazin asil adi [ ve ] parantezler ile gdsterilebilir.

Open/Agik
Secilen dosyayi agar ( [Z7] seklinde gériinen ikon 6gesi)

Close/Kapali
Ana klasore (“upper” ) geri donerek mevcut klaséri kapatir.

Sync P. (Senkronize Yol)

Segilen sarkiyi gormek igin bu diigmeye basin. Bu, uzun klasorler
arasinda yada farkli klasérler iginde tarama yaptiktan sonra hizla bu
sarkiya geri donmek istediginizde ¢ok faydalidir.

Select
Ekrandaki isaretli 6§enin segimi. Sarki galiyorsa, bunu durdurun. Yeni
sarki calmaya hazir olacak ve ana sayfaya geri ddnmiis olacaksiniz.

Play All

Bu diigmeye basildiginda mevcut klasdrdeki tim midi dosyalari yeni
Jukebox listesine kaydedilir ve Sequencer 1'e génderilir. Calma siralari
ekrandaki mevcut dizim sirasina gére belirlenir.

Bu Jukebox listesini bu tipteki herhangi bir liste gibi kullanabilirsiniz.
(Mesela SEQ1 PLAY/STOP ile calmaya baglama, SHIFT + >> ile
sonraki sayfaya atlama, Jukebox sayfasinda editieme vs.)

Not: Bir Jukebox listesi 127'ye kadar sarki listeleyebilir. Klasériiniiz
daha fazla ége igeriyorsa sadece ilk 127 6ge islem gérir.

Ipucu: Cihazi kapattiginizda listeyi kaybetmek istemiyorsaniz Jukebox
sayfasina gidin ve JBX dosyasi olarak diske kaydedin.

ID numarasiyla bir sarkinin segilmesi

Disket izerindeki bir klasr i¢indeki her sarki verilen bir progressive ID
numarasina (9.999' a kadar) sahiptir. Song Select sayfa men(isiinde
“ShowSongNumber” secenegi secili oldugunda Song Select ekraninda
sarkinin isminden 6nce bu numarayi gérebilirsiniz.Bu numara ile sarkiy
dogrudan gagirabilirsiniz. Midi dosyalar ile dolu olan bir hard disk
kullanildiginda bu islem sarkiyi hizli sekilde gagirabilmenizi sagdlar.

BEET: CAMYOM.MID

Elementleri Segmek
Song Select Penceresi

Song Select ekraninda keypad' i agmak icin SELECT diigmesine basin ve
segilmis olan sarkiya adresleme yapan numaray girin.

Song Play modunun herhangi bir sayfasinda keypad’ i agmak igin iki kez
SELECT diigmesine basin.

Not. Verilen numaraya adreslenmig bir sarki yoksa, “Song Not Available”
(sarki mevcut degildir) mesaji g6rinecektir.

Dikkat ! Klasér 9999 dosyadan daha fazlasini igeriyorsa, numara girilecek
keypad'’ i kullandiginizda 0001-9999 dizisi digindaki sarkilar
segcemezsiniz.

Song Select sayfa meniisii

Meniyi agmak igin sayfa meni ikonuna, segmek igin bir komuta basin.
Bir komut segmeden mentiyii kapatmak igin ekrandaki herhangi bir yere
basin.

Export Song listesi

Bir SSD-U hafiza yada dahili hard diske (takilmissa) yazi dosyasi olarak

mevcut listeyi kaydetmek igin bu komutu kullanin. Bu sekilde, herbir

sarkiya uygun numaray1 gorerek sarkilarin bir listesini yazdirabileceksiniz.

1. Song Select ekranindayken, bir yazi dosyasi olarak kaydetmeyi
istediginiz sarkinin oldugu klasori segin.

2. Sayfa meniisiinden Export Song List komutunu segin.

3. Sizden SSD-U hafizasi yada hard diski segmenizi isteyen bir
diyalog kutusu goriinecektir.

Write Saag Liat

4. Birini secin ve onaylamak icin OK'ye basin.

Not. Yazi dosyasi yalnizca “*.mid”, “*.kar” ve "*jbx” dosyalarinin bir
listesini icerecektir. Klasérleri ve farkli dosya gesitlerini igermez.

Kaydedildiginde, yazi dosyasi dosya segiminden sonra isimlendirilecektir.
Ornek olarak; bir klasériin ismi “Dummy” ise “Dummy.txt” dosyasi
liretecektir. Eger hedef iizerinde ayni isimli

bir dosya varsa, herhangi bir onay beklemeden bu dosya lizerine
yazilacaktir. Disket iginde bulunan tim gegerli dosyalarin bir listesini
iceren bir dosya, diskin kékiinde bir “root.txt” dosyasi olugturur.

80



81

Elementleri Se¢gmek
Song Select Penceresi

Liste, her bir sarkiya verilen numarayi, dosya adini ve listedeki
dosyalarin toplam sayisini igerir.

Bilgisayarinizda dogru ekran gértntiisiinii gérmek ve dogru sekilde
listeyi yazdirmak igin, yazim programinizda standart ve orantisiz bir
boyut karakteri kullanin.

Show Song Number
Sarkinin progressive ID numarasinin listede her sarkinin yaninda
gorilebilmesi igin bu secenegi isaretleyin.

Create New Folder

Bu komut herhangi bir cihazin kendisinde yada bir klasériinde yeni bir
klasor agmanizi saglar. SET dosya tipi kayit islemleri igin
kullanildigindan (Herhangi bir Save sayfasinda SET diigmesi ile
olusturulabilir) bu komut ile olusturulamaz.

T (Text Edit) digmesine basarak text edit penceresini agin. Adi girin,
onay igin OK'e basin ve Text Edit penceresini kapatin.

Rename

Sadece listede bir 6ge segildiginde mevcuttur.

Bu fonksiyonu mevcut dosya yada klasoriin adini degistirmek icin
kullanabilirsiniz. Dosyanin yada klasériin tipini tanimlamak igin
kullanildigindan (¢ karakterli uzantiyr degistiremezsiniz.

T (Text Edit) dligmesine basarak text edit penceresini agin. Yeni adi
girin, onay i¢in OK'e basin ve Text Edit penceresini kapatin.

Erase
Segili dosya yada klasorii silmek igin bu komutu kullanin.



Style Play isletim Modu
Baslangi¢ Ayarlari

Style Play isletim Modu

Style Play modu, cihaz agildiginda gelen isletim modudur. Bu mod
icindeyken, klavyede dort trak iizerinde (Upper 1-3 ve Lower) galarken,
ritmler ile (yani otomatik akompanyalar) size eslik eder. Performansilari
ve STS' leri segerek farkl sesler ve Efektler segebilirsiniz. Farkli bir
Voice Prosesor ayari, bir Performans yada STS vasitasiyla segilebilir.
Ayrica istediginiz miizik tarzi igin ritmi otomatik olarak segmek igin
SongBook’ u da kullanabilirsiniz.

Style Play modu Easy Mode (Kolay mod) ile de kullanilabilir.

Baslangi¢ Ayarlari

Enstriiman agildiinda Bank 1’ in Performans 1’ i otomatik olarak
secilmis olur ve tercih ettiginiz baglangig ayarlarini bunun igine
kaydedebilirsiniz.

Cihaz agildiginda otomatik olarak segilmesini istediginiz sesleri,
efektleri, MIDI kanallari,Voice Prosesor ve diger ayarlari ve sayfa
menistinden Write Performance’ i segin. Write performance ekrani
goriindiglinde, Bank 1’ in Performans 1’ i lizerine ayarlari kaydedin.
(Bkz. Sf 103 “Write Performance Diyalog Kutusu”).

Not. Farkli performanslar,S TSler ve ritmler segildiginde bile bazi
ayarlar korumak istiyorsaniz, segilen parametrelerin dedismemesi igin
kilitlerini’ agik konuma getirin. (Bkz. Sf 209 "Write Global-Global
Setup Diyalog Kutusu").

Ritmlerin, Performanslarin ve STSlerin Birbirlerine
Baglanmasi

Ritmler, performanslar ve STSler gesitli yollarla birbirlerine baglanirlar.
e SINGLE TOUCH 1s1§1 agik yada yanip soner konumda oldugunda
bir ritm segilmesi klavye traklarini da degistirir. (STS otomatik olarak
secilmis olur). Performans ayarlari dikkate aliinmaz.

o STYLE CHANGE 15131 agik konumda oldugunda, bir performans
segildiginde bir ritm de segilir. (Performansta tanimlanmis olan).

o Mevcut trak ayarlari, sectiginiz sayfa meni komutuna bagli olarak,
ya bir Performans, bir STS igine yada bir ritm Performansa
kaydedilebilir.

Ana sayfa (Normal goriintii

Bu, enstriimani agtiktan sonra gordigiinliz sayfadir.
Baska bir isletim modundan bu sayfaya girmek igin, STYLE PLAY’ e basin.

Style Play edit sayfasinin birinden bu sayfaya geri ddnmek igin EXIT
digmesine basin.

Style alani Sayfa baslig Sayfa meni ikonu

Sequencer
112 alani Klavye

trak alani

Performans/
STS bolimii

Paneller

Normal ekran (Klavye traklari, grup ritm traklari ve Mic/In kontrollari) ve
ritm ekrani (bagimsiz ritm traklari) arasinda gidip gelmek igin, TRK.SEL.
(TRACK SELECT) diigmesini kullanin.

(Bkz. Sayfa 84'ten baglayan "Ritm Traklari Ekran Sayfasi ve Volume
Paneli" bdliimleri).

Sayfa baghg

Bu satir, mevcut isletim modunu, transpozisyonu ve tanimlanan akoru
gosterir.

STYLE PLAY

isletim modu Master Transpose  Algilanan
adi (yarim tonlar halinde)  akor

isletim modu adi
Mevcut isletim modunun ismi.

Master transpose *PERF >PERFSty il

Yarim tonlar halindeki Master transpoze dederi. Bu deger, kontrol paneli
lizerindeki TRANSPOSE digmeleri kullanilarak

degistirilebilir.

Not. Transpoze, farkli bir performans ya da ritm segildidinde otomatik
olarak dedisebilir. Korg Pa serisinden bir cihaz ile yapilmis bir Standart
MIDI dosya yiiklendiginde de, transpoze degisebilir.

Transpozisyondan sakinmak igin, Globaldeki “Master Transpose Lock”
parametresini kilitleyin. Bkz. Sf 198 “General Controls: Lock” bélimdi),
daha sonra Globali hafizaya yazin. (Bkz. Sf 209 “Write Global-Global
Setup Diyalog Kutusu’).
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Ana Sayfa (Normal goriintii)

Algilanan akor

Klavye Uzerinde bir akor bastiginizda, algilanan akor ekranda yer alir.
Eger akor gorlilmiyorsa, CHORD SCANNING diigmeleri kullanilarak
akor algilamanin olmadi§i mod segilmistir. (Bkz. Sf 14)

Sayfa menii ikonu

MenUyU agmakicin sayfa menu ikonuna basin. Daha fazla bilgi igin
sayfa 102'deki "Sayfa MenUsi" bélimine bakin.

===
Ritm alani
Bu, tempo ve 6Igl parametreleri ile birlikte ritm isminin gorildigu
yerdir.
Ritm adi
Mevct vurug
Ritm banki u Mevcut
Tempo
Ritm elementinin ~ Olgii numarasi
Olglist
Ritm adi > PERF

Mevcut segilmis ritm. Style Select penceresini agmak igin ritmin ismine
basin. Alternatif olarak, kontrol paneli iizerindeki STYLE SELECT
b6limiina de kullanabilirsiniz.

Ritm banki >PERF
Ritme ait olan mevcut bank.

Ritm elementinin ol¢iisii
Mevcut ritm elementinin 6l¢tisU.

Olgii numarasi

Ritm calarken “M” harfi ve mevcut ritm elementinin mevcut 6igU
numarasi gordlir. Ritm durdugunda “L” harfi gelir ve mevcut ritm
elementinin toplam 6l¢ti sayisi gérdllr.

Mevcut vurug
Mevcut élgiinlin vurus sayisi.

Mevcut tempo > PERF> PERFSty
Temponun metronom degeri ( 30" dan 250’ ye). Bu parametreyi segin
ve tempoyu degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.
Alternatif olarak, bu parametreyi segmeniz gerekmez; SHIFT
diigmesini basili tutun ve tempoyu degistirmek igin DIAL’ i
kullanin.

Mevcut ritm iginde bulunan tempoyu yeniden ¢agirmak igin, ayni anda
DOWN/- ve UP/+ diigmelerine basin.

Not. Bir ritm elementi ¢aliyorken, tempo dedisebilir. Herbir ritm
elementi Tempo Change (tempo degisiklik) bilgisi igerir.

Sequence 1/2 alani
Burada iki dahili sequencer'a gonderilmis sarkilari gérebilirsiniz.

Sarki ali

Sarki Adi
Sequencer 1 ve Sequencer 2'ye gonderilmis sarki adlari. Ritm galarken
sarkilari secebilir ve Song Play moduna gegerken hazir hale getirebilirsiniz.

ikon, segili sarkinin tiir(inii gdsterir.

Ty Standart MIDI dosyasi, genellikle SMF olarak anilir. (Dosya
uzantisi: .MID yada .KAR)

&EE  Sadece Sequencer 1'e génderilebilir. Jukebox dosyasi. (Dosya
uzantisi: .JBX) Sequencer 1'e tahsis edilebilir ancak adi bu
alanda gorilmez. Jukebox listesindeki segili sarki ile birlikte
JBX ikonu goéralr.

Performans/STS alani
Burada segilmis en son performans yada STS adi gorUntiilenir.

Segilmis performans
yada STS

Secilmis performans yada STS

Bu, en son segilmis performans (PERF) yada Single Touch ayaridir. (STS)
Performance Select penceresini agmak igin isme basin. Bagka bir
performans segmek igin PERFORMANCE/SOUND SELECT bélumdiini de
kullanabilirsiniz.

Bagska bir STS se¢mek icin ekranin altindaki dort SINGLE TOUCH
SETTING digmesini kullanin.

Klavye traklari alani
Burada klavye traklari gosterilir.

Ses
adi

Trakin oktav transpozesi



Ses adi »PERF *STS
Adresleme yapilan klavye trakina verilen sesin adl.

o Egder trak segilmisse (beyaz geri plan), Sound Select penceresini
agmak igin sesin ismine basin.

o Eger trak heniiz segilmemigse (Koyu renk geri plan), 6ncelikle bunu
segin, daha sonra Sound Select penceresini agmak igin sesin ismine
basin.

Sound Select penceresi konusunda daha fazla bilgi icin Sayfa —'deki
“Sound Select penceresi” konusuna bakin.

Klavye trakinin oktav transpozesi >PERF > STS
Edit edilemez. Mevcut trakin oktav transpozesi. Her trakin oktav
transpozesini ayri ayri editiemek igin “Mixer/Tuning: Tuning” edit
sayfasina gidin. (Bkz. Sf91)

Kontrol panelindeki UPPER OCTAVE diigmelerini kullanarak tim
Upper traklari transpoze edebilirsiniz.

Bass ve Lower Backing ikonu >GBLSty
Bass ve Lower Backing fonksiyonu aktifken

Lower trak ses alaninda Backing ikonu belirir.

(Bkz. “Bass & Lower Backing” Sf 101)

Klavye traki adi
Edit edilemez. Mevcut trakin adi:

Kisaltma Trak El
UP1 Upper 1 Sag el
UP2 Upper 2

UP3 Upper 3

Low Lower Sol el

Ses banki ikonu >PERF > STS
Bu resim mevcut sesin bulundugu banki gdsterir.
Klavye traki durumu *PERF *STS

Mevcut trakin sesli/sessiz durumu. Traki segin ve durumu kontrol
etmek i¢in bu alana basin.

ikon yok Galma durumu. Trak duyulabilir.
MUTE] Mute (Sessiz) durumu. Trak duyulamaz.
Paneller

Ana sayfanin alt yarisi gesitli paneller igerir, adresleme tablarina
basarak bunlari secebilirsiniz.

Sesdiizeyi paneli

Tablar

Style Play isletim Modu

Style Traklari Goriintii Sayfasi

RitmTraklari Ekran Sayfasi

Normal ekrandan ritm traklari ekranina gegmek icin TRACK SELECT
diigmesine basin. Bu ekranda bagimsiz ritm traklari ekranin alt yarisinda
gortillrken, ritm traklari igin parametreler, ana sayfa degisikliginin tst
yarisinda gorulir.

Segili trak
bilgi alani

Normal ekrana (Klavye traklari, grup ritm traklari, Mic/In kontrollarr) ddnmek
i¢in yeniden TRACK SELECT’ e basin.

Original Style Sounds >PERF > PERFSty
Bu parametre, her ritm elementine kaydedilmis seslerin lizerine yazarak
ritm traklarina farkli sesler gdndermenizi saglar. Bu sesler “Write
Performance” yada “Write Current Style Performance” komutlariyla bir
performans yada ritme kaydedilebilir. (Bkz. Sf 102)

Bu parametresi agik olan tahsis edilmis sesler bu sayfanin ses alaninda
gosterilir.

Not: Bu parametre, performans yada ritm performansi ile kaydedilebilir ve
kaydedilmis duruma gére baska bir performans yada ritm segildiginde
otomatik olarak acik yada kapall konuma gelebilir.

On Ritm traklari her zaman, herbir ritm elementi icine
kaydedilmis orjinal sesleri kullanir. Ritm trakina farkli
bir ses verirseniz, bu parametre otomatik olarak
kapaliya ayarlanacaktr.

Off Her ritm trakina degisik sesler tahsis edebilir ve
bunlari performans yada ritm performans icine
kaydedebilirsiniz. Segili sesler tlim ritm elementleri
icin ayni olacaktir. (Her ritm elementi icin ayri ses
olmaz.)

Secilmis trak info alani

Bu satir segili traka génderilmis sesi gérmenizi saglar. Hem ana sayfada,
hem de bazi edit sayfalarinda goriiliir.

|Tri:pper 1 pGrand Piano RX  Efane 1210 10, xza
| 1
Trak ad Sesbanki

Ses adi Program Change

Trak adi
Segili trakin ad1.

84
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Volume Paneli

Ses ismi > PERF » PERFSty
Segilen traka verilen ses. Sound Select penceresini agmak igin bu
alanda herhangi bir yere basin ve farkli bir ses segin.

Ses banki > PERF > PERFSty
Segili sesin banki

Program Change > PERF > PERFSty
Program Change numarasi. (Bank Select MSB, Bank Select LSB,
Program Change)

Ses alani

Bu alan, sesleri ve sekiz ritm traki igin oktav transpozisyonunu
gormenizi saglar.

Ritm traki oktav transpoze ikonu

[ = [l

Ses banki ikonu

Ritm traki oktav transpoze ikonu > PERF > PERFSty
Edit edilemez. Mvecut trakin oktav transpozesi. Oktav transpozeyi
degistirmek icin UPPER OCTAVE dugmelerini kullanin yada “Mixer/
Tuning: Tuning” edit sayfasina gidin. (Bkz. Sf91)

Ses bank ikonu >PERF >STS
Bu resim mevcut sesin bulundugu bank gésterir. Uygun traki segmek
i¢in ikona bir kez dokunun. (Detayli bilgi secili trak info alaninda
gosterilir, bkz. Yukarisi) Sound Select (ses egim) penceresini agmak
i¢in ikona ikinci kez dokunun.

Volume Paneli
Bu paneli segmek igin Volume tabina basin. Bu, herbir trakin ses diizeyini
ve mute/unmute (sesli/sessiz) durumunu ayarlayabileceginiz alandir.

Normal ekrandan (klavye ve grup ritm traklari, Mic/In kontrollari) Ritm
traklari ekranina (Ritm traklari) gegmek icin TRACK SELECT diigmesini
kullanin.

Normal ekran gruplanmis ritm traklarini, Mic/ln kontrollarini, klavye
traklarini gosterir:

Trak durum ikonu Sanal siirgu

Gruplanmis ritm traklari

Gruplanmisg ritm traklarinin (Dr/Perc, Accomp, Bass) ses diizeyini
degistirmek genel bir dengedir. Bagka bir ritm segtiginizde bu denge
degismez ve ritm traklarinin ortalama ses diizeyi ayni kalir.

Degisiklikler bir performansa yada ritm performansa kayit edilmez. Global-
Style Play ayarina kaydedilebilir. (Bkz. “Write Global-Style Setup” Sf. 102)

Burada her ritm trakinin ses diizeyini degistirebilirsiniz. Bu miks her ritm
performansi ve performansin igine kaydedilir ve bagka bir ritm segildiginde
degisir.

Gruplanmig ritm traklan >GBLVPpP
Bu 6zel sirgiler gesitli ritm traklarini ayni anda kontrol eder.

Sanal siirgii (Trak ses diizeyi) > PERF >PERFSty > STS
Sanal surguler her trak ses diizeyinin grafik goriintistdur. Trak segmek igin
trak alanina basin ve degeri degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrolunu
kullanin.

Ipucu: Tim Klavye yada ritm traklarinin ses diizeyini tahsis edilebilir
stirgileri kullanarak dedistirebilirsiniz. Ses diizeyini degistirmek istedidiniz
traklar ile ayni tipte bir trak segin. (Mesela tiim klavye traklarini degistirmek
icin Upper 1 trakini segin) SHIFT didmesini basili tutun ve sanal
strgilerden birini oynatin.



Trak durum ikonu > PERF *PERFSty > STS
Mevcut trakin play/mute durumu.Traki segin, daha sonra durumunu
degistirmek icin yeniden trak alanina basin.

@ Play durumu. Trak duyulabilir.
71 Mute durumu. Trak duyulamaz.
Trak adlan

Siirgllerin altinda, herbir trak igin bir etiket goriliir. Cesitli trak ekranlari
arasinda gidip gelmek icin TRACK SELECT diigmesini kullanin.

Trak Aciklama

Normal gériintii

DR/PERC (a) Gruplanmig Drum ve Percussion traklari

ACCOMP (*) Gruplanmig akompanya traklari

BASS (*) Bass ritm traklari

MIC/IN (*) Mikrofon (Voice prosesdr). Audio girislerine
baglanan ve dogrudan ¢ikislara génderilen
kaynaklar bu sirgu tarafindan kontrol
edilmez.

LOWER Lower trak

UPPER 1..3 Upper traklar

Ritm traklari goriintiisii

DRUM Drum ritm traki

PERC Perkusyon ritm traki

BASS Bas ritm traki

ACC1..5 Akompanya ritm traki

(a). Bu traklarin ses diizeyi genel dengedir ve hafizaya alinmaz.

STS isim Paneli

Bu paneli segmek igin STS isim tabina basin. Single Touch ayarlari,
her ritm ve SongBook 6gesinde bulunan klavye seslerini gabuk olarak
se¢mek icin kullanilan hafiza bolgeleridir. Bu paneldeyken en son
secilen ritm yada SongBook girisine ait dort STS'nin ismi gorillir.
STS'yi segmek igin isimlerden istediginize basin.

Steo] Bt Bisdortion Organ
Ekzclrie Filarc Ekolri Guta

'.Jol.llel M Hk 5?‘-&‘;&! Fad ! ERIE

Not. Bu panel ile STS isimlerini edit edemezsiniz. Bir isim edlit etmek
icin, yeniden isimlendirilecek STS’yi segin, daha sonra sayfa
mendsinde bulunan “Write Single Touch Setting” komutunu segin.
(bkz. “Write Single Touch Setting Diyalog Kutusu” Sf 103).

Style Play isletim Modu

STS isim Paneli

Mic Paneli

Bu paneli segmek icin Mic tabina basin. Buradan cesitli ses ézelliklerini
ayarlayabilirsiniz.

Mic Agik/Kapali  Armoni Agik/Kapali Talk Agik/Kapali

\oice prosesér ayar

Mic Acik/Kapali

Bu diigmeyi mikrofonun sesini agmak/kapamak i¢in kullanin. Bu, ana
sayfada gordiiguntiz MIC/IN, Play/Mute tuglari ile aynidir. (Bkz. sayfa
86'daki "Trak durum ikonlan")

Not: Audio giriglerine herhangi bir sinyal génderiliyor ve voice prosesére
gitmiyorsa bu etki etmez.

Armoni Agik/Kapali > GBLVPpP
Armoni modiilinu agar/kapatir.

Talk Agik/Kapal > GBLTk
Bu digmeyi Pa800 tarafindan olusturulmus tim mizi§i yumusatmak igin

kullanip, mikrofona normal bir ses tonuyla konusun. Bu, konusurken arka
fondaki mizigi algaltmak igin kullanabileceginiz yararl bir 6zelliktir.

Bu diigme agikken, reverb disinda biitlin voice prosesor
mod(illeri anlik olarak kapanir. Talk fonksiyonunun ayari
Talk sayfasindan ayarlanabilir. (Bkz. “Voice Processor
Setup: Talk” Sf. 212)

Bu diigmeye tekrar bastiginizda orjinal ayarlara geri
dondildr.

Not: Talk fonksiyonunu kapattiktan sonra voice prosesérin
Gnceki ayarlari geri gelir. Kaydedilmemig biitiin dedisiklikler silinecektir.

VP Ayari >*PERF *STS
Mevcut voice prosesér ayarlarinin birini segmek igin bu pop-up menisuni
kullanin. Bir ayar segilmesi, diger voice prosesor parametreleri yaninda,
tim yukari parametreleri de degistirebilir. Ayarlar kolayca edit edilebilirler.
(bkz. “Voice Processor Preset:Preset” Sf. 213).

VP Kilit ikonu > GBLGbL
Bu kilit, farkli bir performans, STS ya da SongBook girisi segildiginde voice
prosesor ayarinin dedismesini engeller. Bu, farkli performanslar, STS'ler ya
da SongBook girislerini secerken, ayni ayari kullanmak istediginizde faydali
olur.

Bu kilit, Global ayarlar hafizaya yaziimadikga, alet kapatildiginda
resetlenecektir (bkz."Write Global-Global Setup dialog box” Sf. 209).

86



87 | Style Play isletim Modu

Sub-Scale Paneli

FX Seviyesi >GBLVPp
Bu kontrolii sesteki efekt seviyesini ayrintili olarak ayarlamak igin
kullanin.

Bu, Global modundaki Voice Processor Preset > Effects sayfasindaki
"FX Level diigmesi” ile aynidir. Bu parametre 6nceden ayarlanmis
voice prosesor ayarlarina kaydedilir.

EQ Ayarlar > GBLVPs
Bu kontrolleri sese genel, ¢ bant ekolayzir uygulamak igin kullanin.
Bu, odanin ortamini da géz dniine alarak sesinizi iyi tonlamaniz igin
yardimci bir &zelliktir.
Bu, global moddaki “Voice Processor Setup > Dynamics/EQ” ile
aynidir. (Bkz. Sayfa 90)
Low Dusiik band. Sesinize govde eklemek igin bunu

yukseltin. Gliriiltiyt kaldirmak igin azaltin.
Mid Orta band. Sesinize netlik eklemek igin bunu

yukseltin. Geniz sesini azaltmak igin diisUriin.

High  Yiksek band. Sesinize parlaklik eklemek igin bunu
yukseltin. Islik sesini diglrmek igin dlgurdin.

Sub-Scale Paneli

Bu paneli segmek icin Sub-Scale tabina basin. Bu panel, “Mixer/
Tuning:Sub Scale” edit sayfasini kopyalar. (Sf. 91)

Pad Paneli

Bu paneli segmek Uizere Pad tabina basin. Burada, dort pad'in her
birine farkli bir ses verebilir ve padlerin programlanmasina g6z

atabilirsiniz. Daha fazla segenek igin “Pad/Switch:Pad” sayfasina gidin.

(Bkz. Sf. 99)
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Pad tahsisi >PERF "PERFSty >SB
Her pade tahsis edilen hit yada sequence'in adi. Pad Select (pad
secim) penceresini agmak igin kutucuga basin. (Bkz. Sayfa 78 “Pad
Select Penceresi”

Pad kilit ikonu > GBLGbL
Kilitlendiginde, padlere gonderilenler baska bir performans, ritm yada
SongBook girisi secildiginde bile ayni kalir.

Bu kilit, Global ayar olarak hafizaya alinmadikga cihaz kapatildiginda
sifirlanir.(Bkz. “Write Global — Global Setup Diyalog Kutusu” Sayfa 209)

Parametre kilitleri hakkinda daha gok bilgi igin bkz. Sayfa 198 “General
Controls: Lock”

Split Paneli

Split tabina basarak bu paneli secin. Burada split point (ayrim noktasi) ve
akor algilama ayarlarini yapabilirsiniz.

Split noktasi >PERF*STS ki
Farkli bir split (ayrim) noktasi segmek iin bu parametreyi kullanin. Segilen
split noktasinda ekranda gdsterilen klavye belirtilen noktada béliniir. Upper
traklar bu noktanin saginda calarken, Lower trak solunda galar.

Klavye diyagrami

Klavye diyagrami zerinde herhangi bir yere dokunun. Pa800'Un klavyesi
lizerinde yeni split noktasina basmanizi isteyen bir mesaj gdriinecektir.
Degisiklik yapmadan bu mesaji kapatmak igin EXIT diigmesine basin.

Akor algilama modu >PERF>STS &

Bu parametre, akorlarin otomatik akompanya tarafindan nasil
tanimlanacagdini belirlemenizi sadlar. Liitfen Full ve Upper Chord Scanning
modu i¢indeyken, Fingered 3 modunun daima segili olduguna ve bir akorun
taninabilmesi igin en az ii¢ nota basmaniz gerektigine dikkat edin.

Gesitli segenekler (izerine daha fazla bilgi igin, bkz. “Chord Recognition
Mode” Sayfa 100.

Not. Bu parametre, “Preferences: Style Preferences” sayfasi igindeki ile
aynidir.

Split noktasi ve Akor tanima kilit ikonlari > GBLGbL
Kilitli oldugunda, Split noktasi ve Akor Tanima modu farkli bir performans ya
da STS segildiginde degismez.

Bu kilitler, Global ayarlar hafizaya yazilmazsa cihaz kapatildi§inda
resetlenecektir. (bkz. Write Global-Global Setup Diyalog Kutusu Sf. 209).

Parametre kilitleri (izerine daha fazla bilgi igin bkz.Sayfa 198 “General
Controls: Lock’).
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Edit Meniisi

Edit Meniisii

Herhangi bir sayfadan Style Play edit menisiini agmak igin MENU
diigmesine basin. Bu menii gesitli Style play edit bélimlerine girmenizi
saglar.

Menli igindeyken,bir edit bolimi segin yada meniden gikmak igin
EXIT veya STYLE PLAY’ e basin ve ana sayfaya geri doniin. Ana
sayfaya geri donmek igin, ana sayfa menii 6gresini de segebilirsiniz.
Bir edit sayfasi igindeyken, Style Play isletim modunun ana sayfasina
geri donmek igin EXIT veya STYLE PLAY’ e basin.

Bu menii igindeki herbir 6ge bir edit bdllimline adresleme yapar. Her
bir edit ballimii gesitli edit sayfalarini gruplar. Bunlar ekranin alt
kismindaki adresleme tablarina basilarak segilebilir.

Edit Sayfa Yapisi

Tiim edit sayfalarini bazi temel ortak elemanlari vardir.

isletim modu Edit bolimu Sayfa menu
konu

Segilmis trak
bilgisi

Parametre
alani

isletim modu
Bu, cihazin Style Play modu iginde oldugunu gdsterir.

Edit boliimii
Bu, edit menistinin 6gelerinden birine adresleme yapan mevcut edit
bolimiinG tanimlar (bkz. "Edit Menisi" Sayfa 88).

Sayfa menii ikonu
Sayfa menUsiinii agmak icin bu ikona basin. (Bkz. "Sayfa meniisii"
Sayfa 102).

Parametre alani

Her bir sayfa cesitli parametreleri igerir. Mevcut sayfalardan birini segmek
icin tablari kullanin. Parametrelerin gesitli tipleri tizerine daha fazla bilgi igin
kitabin — sayfasidan baglayan boliimlerine bakin).

Tablar

Mevcut edit boliminin edit sayfalarindan birini segmek igin tablari
kullanin.

Mixer/Tuning: Volume/Pan

Bu sayfa, klavye yada ritm traklarinin her biri icin ses dlizeyi ve pani
setlemenizi sadlar. Ses diizeyi ayarlari, ana sayfanin Volume paneli
icindeki gibidir.

Klavyeden ritm traklari ya da tersi duruma gegmek igin TRACK SELECT
digmesini kullanin.

Gruplanmisg ritm traklari Klavye traklari

Ayri ayri
ritm traklar

Upper Volume Link > GBLSt
Bu parametre, Upper traklarin biri igin ses diizeyi degisiyorsa, diger Upper
traklar igin de orantili olarak degisip degismeyecegini tanimlamanizi saglar.
Not. Bu parametre, Preferences:Global Setup” sayfasi icindeki ile aynidir.

On Upper traklarin biri iizerindeki ses diizeyi degistiginde,
diger Upper traklarin ses diizeyi de orantili olarak
degisir.

Off Upper traklarin biri tizerindeki ses diizeyi degistiginde
yalnizca o trakin ses diizeyi degisir. Diger Upper traklar
ise degismez.

Pan >PERF >PERFSty >STS
Stereo alan iginde trak pozisyonu.
L-64...L-1 Sol stereo kanal.
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Mixer/Tuning: FX Send

Co Merkez FXB Ritm traklari igin modulasyon saglayan
R+1..R+63 Sag stereo kanal. FX prosesor
Off Eger trak’ in output/cikis konumu FXC Realtime(Klavye) traklari igin reverb

Left&Right (normal setleme) ise,cikiglara prosesoru

dogrudan efektsiz sinyal gdnderilmez, FXD Realtime(Klavye) traklari icin

yalnizca bu trak igin FX sinyal duyulur. modulasyon saglayan FX prosesori

. . N o Klavyeden ritm traklarina ya da ritmden klavye traklarina gegmek igin

Gruplanmig ritm traklarinin ses diizeyi GBLSty TRACK SELECT diigmesini kullanin,

Bu parametre, tiim ritmlere uygulanan genel bir ayardir. Bagka bir ritm
segildiginde farkli ritm traklari arasindaki denge degismesine ragmen,
buradan ayarlanmis ses diizeyi degismeyecektir. Bu, baska ritm
secildiginde olusabilecek ses diizeyi farklarini engeller.

Farkli traklarin ses diizeyi > PERF *PERFSty *STS
Trak ses diizeyi. Bu, ritm, performans ve STS'ler iginde kayitli her
trakin ses diizeyidir. Bagka bir ritm, performans Ya da STS segildiginde
degisebilir.

0..127 Trakin ses duizeyinin MIDI degeri.

Play/Mute ikonu >PERF > PERFSty >STS
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning: FX Send

Bu sayfa,Dahili FX prosesorlere giden trakin dogrudan (efektsiz)
sinyalinin seviyesini ayarlamanizi saglar. Pa800 igindeki efekt
prosesorler paralel olarak baglidir, bu nedenle dogrudan sinyalin hangi Send/Génderme seviyesi >PERF »PERFSty >STS
yiizde ile etkilenecegini belirleyebilirsiniz: 0..127 Efekt prosesdre gonderilen trakin

Tk (dogrudan) sinyal seviyesi.

Play/Mute ikonu >PERF >PERFSty >STS
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.
Bu durumda ¢ikislara trakin dogrudan sinyalini gdndermeyi Play durumu. Trak duyulabilir.
istemeyebilir ve yalnizca efektli sinyal génderebilirsiniz (Rotary,
Distortion,EQ... gibi girilen efektleri kullandiginizda), bu durumda Mute durumu. Trak duyulmaz.
yukaridaki Pan’ 1 Off olarak ayarlayin.
Track Cut LR

Style Play modu iginde dort Dahili FX prosesér vardir. (Klavye igin iki,
ritm ve pad traklari igin iki). Bunlari mevcut efektlerin herhangi birisine
verebilirsiniz, ancak biz,Pa800 ‘de bulunan ritmlerin,STS ve
performanslarin gogu icin bunlari asagidaki sekilde diizenlemenizi
dneririz.

FXA Ritm traklari icin reverb prosesori
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Mixer/Tuning: EQ Gain

Bu sayfada, lig-bant ekolayziri her trak igin ayri ayri ayarlayabilirsiniz.

Klavyeden ritm traklarina ya da ritmden klavye traklarina gegmek igin
TRACK SELECT dugmesini kullanin.

Hi (High) Gain >PERF > PERFSty »STS
Bu parametre, her trak (izerinde ylksek frekanslari ayarlamanizi sadlar.
Degerler desibel olarak gdsterilir. (dB)

Mid (Middle) Gain > PERF >PERFSty > STS
Bu parametre, her trak (izerinde orta frekanslari ayarlamanizi saglar.
Degerler desibel olarak gdsterilir. (dB)

Low Gain >PERF »PERFSty >STS
Bu parametre, her trak (izerinde dlistik frekanslari ayarlamanizi saglar.
Degerler desibel olarak gdsterilir. (dB)

Play/Mute ikonu > PERF >PERFSty >STS
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning: EQ Control
Bu sayfa, dnceki sayfada programladiginiz trak ekolayzir ayarlamasini
sifilamanizi yada atlamanizi saglar.

Klavyeden ritm traklarina ya da ritmden klavye traklarina gegmek igin
TRACK SELECT digmesini kullanin.

Tricifpger | pGrang Sy

Trak reset diigmeleri
Segili trak icin ekolayziri sifirlamak igin bu digmeleri kullanin.

Reset All Tracks diigmesi
Tim traklar icin ekolayziri sifirlamak igin bu diigmeyi kullanin.

Bypass >PERF *PERFSty *STS
Segili trak i¢in ekolayziri atlamak igin bu kutucuklardan bir tanesini
isaretleyin. Atlandiginda ekolayzirin segili trak tizerinde etkisi olmayacaktir
ancak tiim parametreler korunur. Kutucuk isaretlenmediginde ekolayzir
mevcut ayarlariyla birlikte tekrar devreye girecektir.

Input Trim > PERF > PERFSty >STS
Bu diigme, ekolayzirdan gegen sinyalin seviyesini limitlemenizi saglar.
Fazla ekolayzir degerleri fazla yliklenmeye ve seste bozukluga yolagabilir.
Bu ayar sayesinde fazla yliklenmeyi 6nleyebilirsiniz.

Play/Mute ikonu >PERF »PERFSty »STS
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabili.
Mute durumu. Trak duyulmaz.
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Mixer/Tuning: Tuning

Mixer/Tuning: Tuning

Bu sayfa, her bir trak icin oktav transpozeyi ve ideal akordu
yapabildiginiz yerdir. Ayrica, her bir trak igin Pitch Bend dizisini
programlayabilirsiniz.

Klavyeden ritm traklarina ya da ritmden klavye traklarina gegmek iin
TRACK SELECT diigmesini kullanin.

ATYLE PLAY- Bfiw

[5]
Triclspar | bGracd Fiema 11 J

ATYLE PLAY- biiw N ol

Triclipar | pGracd ke 128 A
. il
:

PB Sensivity > PERF »PERFSty >STS
Bu parametreler, her bir trak igin Pitch Bend dizisini yarim tonlar halinde
gosterir.
1..12 Maksimum yukari/asag pitch bend dizisi
(yarim tonlar iginde). 12= -+ 1 oktav.

0 Pitch Bend yoktur.
Oktav transpoze > PERF > PERFSty *STS
Bu, oktav transpoze degeridir.

-3 En alt oktav.

0 Standart akortlama
+3 En (st oktav.
Detune > PERF »PERFSty > STS
Bu ideal akortlama degeridir.

-64 En alt pitch.

00 Standart akortlama
+63 En yiiksek pitch.
Play/Mute ikonu > PERF > PERFSty »STS

Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning : Sub Scale

Bu sayfa, Scale Mode parametresi ile segilen traklar igin bir alternatif skeyl
programi segmenizi saglar. Kalan traklar (eger varsa) Global mod iginde
temel skeyl set igin kullanilir. (bkz.Temel skeyl).

Not. Farkli bir Skeyl bir performansa ya da STS’ ye verilebilir.

Not. Ceyrek ton se¢imi MIDI tarafindan algilanabilir. (Mesela harici bir
sequencer yada kontroller) Ayni zamanda, ¢eyrek ton ayarlari Pa800
tarafindan harici bir MIDI kayit cihazina da génderilebilir.

Scale *PERF "STS i@

Segilen skeyl. Mevcut skeyllerin bir listesini bu kilavuzun 287. sayfasinda
gorebilirsiniz. User skeyl secildiginde, sagda bulunan klavye diyagrami
aktif olur.

Key >PERF *STS &

Bu parametreye, bazi skeyller igin tercih ettiginiz tusu ayarlamak igin
ihtiyag duyacaksiniz (Bkz."Skeyller” sayfa 287).

Quarter/Geyrek ton [}
Klavye diyagramini aktif hale getirmek icin, Quarter Tone parametresini
isaretleyin. Nota diyagrami (izerinde bliytik bir nokta gortintlisti yaparak,
ekranda bir geyrek ton duistirmek istediginiz herhangi bir notaya dokunun.
Noktay! kaybetmek igin bu notaya tekrar dokunun.

Bu kontrol, galarken hizli skeyl degisimini saglamak igindir ve hafizaya
kaydedilemez. Quarter Tone fonksiyonunu bir pedala, bir EC5’e yada bir
tahsis edilebilir digmeye de verebilirsiniz.

Bu fonksiyonun kullaninimi ile ilgili bilgi icin asagidaki bir pedal,EC5 ya da
tahsis edilebilir svig ile Quarter Tone fonksiyonunun kullaniimasi ile ilgili
bélume bakin.

Keyboard diyagrami *PERF *STS
Quarter Tone isaretlendiginde yada bir User skeyl segildiginde, bu
diyagram her bir notanin degistirimesini saglar.
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Effects: FX Select

Skeyl kilit ikonu > GBLGbL
Kilitli oldugunda, skeyl parametreleri farkli bir performans ya da STS
secildiginde degismeden kalir.

Bu kilit, Global ayarlar hafizaya yaziimadikga, cihaz kapatildiginda
resetlenecektir. (bkz. Sayfa 209 “Write Global-Global Setup Diyalog
Kutusu”).

Parametre kilitleri izerine daha fazla bilgi igin, bkz. Sayfa 198
"General Controls: Lock”).

User skeylin her bir notasina ince ayar yapmak
User Skeyl segildiginde, klavye diyagrami aktif olur. Bundan sonra her

bir nota ayarini yarim tonluk degerler icinde degistirebilirsiniz. (+ - 99'lik

bir dizi icinde, Equal/Esit akort). Bu sekilde, bir performans ya da STS’
ye kayit edebileceginiz bir skeyl olusturabilirsiniz.

ince ayar degerleri

Bir User skeyl sectikten sonra,klavyedeki bir notaya dokunun ve
segilen notayi ayarlamak tizere TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Not: Bu ayarlar performans yada STS'ye kaydedilebilirler.

Bir pedal, EC5 yada tahsis edilebilir svig ile geyrek ton
fonksiyonunun kullaniimasi

Ceyrek ton fonksiyonu, canli performans sirasinda Tiirk/Arap miizigine
gegis icin 6zel bir skeyl ayarlamanizi saglar. Degisiklikler herhangi bir
yere kaydedilmez, bu nedenle farkli bir performans ya da STS
segtiginizde veya ceyrek ton pedalina bir kez daha bastiginizda skeyl
silinecektir.

Not: Bir User skeyli basit bir sekilde segerek, edit ederek ve yapilan
degisikligi bir performans ya da STS igine kayit ederek, bir performans
ya da STS’ ye verilecek bir skey! olusturabilirsiniz. Bkz. yukaridaki
Skeyl bolimdi.

Ceyrek ton fonksiyonunu bir pedala, Korg EC5 yada tahsis edilebilir
svige verebilirsiniz.

1 Ceyrek ton uygulayacak olan pedali, EC5 ya da tahsis
edilebilir svigi programlayin.

Global moda gegin ve “Page 4-Assignable Pedal/Footswitch,
Assignable Slider,EC5” ‘i bulun. Burada,Quarter Tone
fonksiyonunu verebileceginiz, P/S (Pedal/Switch) ve EC5-
A...E parametrelerini bulacaksiniz.

Global mod igindeyken, bu ayarlari Global'e kaydetmek igin

sayfa meniisiinden “Write Global-Global Setup” komutunu

segin. (Bkz. Sf 209 “Write Global - Global Setup Diyalog Kutusu”).
2 Bazi notalarin perdelerini (pitch) disirin.

Geyrek ton pedalini basili tutun. Klavye bu asamada

calmayacaktir. Bir ceyrek ton diisirmek istediginiz notalara
basin ve pedali birakin.

3 Kurdugunuz skeyl ile ¢alin.

Yukarida basmis oldugunuz notalar bir geyrek ton diismiis
olacaktir.

4 Orijinal skeyli sifirlayin.

Herhangi bir nota basmadan Quarter Tone pedalina basin ve
birakin. Tim perdeler (pitch) resetlenmis olacak ve performans
ya da STS vasitaslyla segilen skeyl yeniden ¢agrilacaktir.

Effects: FX Select

Bu sayfa, A/B (ritm ve padler) ve C/D (klavye) efektlerini segmenizi saglar.

ATYLE PLAY

FXA..D > PERF > PERFSty >STS
Segili efekt prosesorlerine tahsis edilmis efektlerdir. Genellikle A ve C
reverb, B ve D modilasyon (chorus, flanger, delay vs.)efektleridir. Mevcut
efektlerin listesi igin aksesuar CD'sindeki “Advanced Edit” eklentisine
bakin.

A'dan D'ye efektler bir performansa, A/B efektleri (ritm ve pad traklari) ritm
performansina, C/D efektleri (klavye traklari) STS'ye kaydedilebilir.

FX Amount >PERF >PERFSty >STS
Dry (etkilenmemis) sinyal tarafindan eklenen efektin ses diizeyi.

B’den A’ya, D’ den C’ ye »PERF "PERFSty >STS
A efektinin girisine giden B efektinin miktari ya da C efektinin girisine giden
D efektinin miktari.

Mod.Track (Modulating Track) *PERF *PERFSty *STS
MIDI mesajlarinin ayarilari igin kaynak traki. Dahili kontroller tarafindan
gdnderilen MIDI mesaji ile bir efekt parametresini ayarlayabilirsiniz.
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Effects: A...D

Effects: A...D

Bu sayfalar dort efekt prosesor igin editleme parametrelerini igerir.
Reverb Smooth Hall efekti verilmis olan FX A sayfasinin dregi
asagidadr.

Segii efekt

™ FX para-
metresi

Segilen efekt >»PERF >PERFSty >STS >STSSb
Bu pop-up mendisiindeki mevcut efektlerin birini secin. Bu, bir énceki
sayfadaki “Effects: FX Select’ bélimindeki FX A...D parametrelerine
esittir.

Not. Efektler, dért edit sayfasinin herbiri igin farkli olabilir.

FX parametreleri >PERF "PERFSty *STS »STSSb
Parametreler, secili efekte gore degisebilir. Her efekt tipi icin mevcut
parametreleri aksesuar CD'sindeki “Advanced Edit” eklentisinde
gorebilirsiniz.

FX Amount > PERF > PERFSty *STS
Dry (etkilenmemis) sinyal tarafindan eklenen efektin ses diizeyi.

Src (Source) > PERF »PERFSty *STS »STSSb
Modlasyon kaynadi. Bu mesaji olusturacak traki segmek igin “Effects:
FX Select” sayfasindaki (Bkz. Yukarisi) “Mod. Track” parametresine
bakin. Modilasyon kaynaginin listesi icin aksesuar CD'sindeki
“Advanced Edit” eklentisine bakin.

Track Controls: Mode

Bu sayfa, dahili ses generatdr ve harici MIDI aletlere her bir traki
baglamanizi saglar. Bu, bir ritm traki harici genisletici ile galistirmayi ya
da Pa800'(in klavye traklarindan biri ile dijital piyano galmayi saglar.
Ayrica, burada her bir trak i¢in polifoni modunu da ayarlayabilirsiniz.

Int./Ext.(Internal/External) >PERF »PERFSty > STS

Internal Trak,dahili sesleri alar. MIDI OUT a
bagl olan harici bir enstrimani ¢almaz.
External Trak, MIDI OUT’ a bagl olan harici

enstrimani calar. Bagli cihaz, Pa800
lizerinde bu trak ile birlegmis olan MIDI
kanal (izerinden alma islemi yapmalidir
(Bkz. Sayfa 204 "MIDI:MIDI Out Channels").

Bu konumdaki bir trak setlemesi,
polifoninin kaydedilmesinden dolayi dahili
sesleri ¢almaz.

Verilmis olan ses isminin yerine, ana

sayfadaki trak alaninda < E: aaa.bbb.ccc >
isareti gordlUr.

\»E
W] 0

Control Change/Program Change bdlimii

Bu gosterge trakin External (E) oldugunu gosterir ve Control Change ve
Program Change datasi géndermeye devam eder. Bu, sizin MIDI OUT'a
hangi trakin génderdiginizi anlamanizi saglar. Asagidaki drnekte CC#0
Control Change 0 (Bank Select MSB), CC#32 Control Change 32 (Bank
Select LSB), PC Program Change'dir.
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Track Controls: Drum Volume

151 . BBIEI- BB\B
CC#0 degeri CC#32 dégeri PC degeri
Ses alanina dokundugunuzda, Sound Select penceresi yerine numarali

klavye gdrintr. Nokta ile ayrilan tg bélime yukarida gésterilen Control
Change/Program Change destesini girebilirsiniz.

Both Trak hem dahili sesleri hem de MIDI

OUT a bagli olan harici bir enstriimani

calar.
Type(Tip) > PERF "PERFSty *STS
Drum Davul/Perkiisyon traki. Verilmis olan Drum

Kit sesinin her bir perkiisyon tipi igin

ayni bir volim ayari ve farkli bir ¢ikis
ayarlamak istiyorsaniz, bir traki Drum
moduna ayarlayin. (Bkz.Track Controls:
Drum Volume ve Audio Output: Sty/Kyb).

Not. Davul ya da Perkiisyon moduna
ayarlanan trak, Style Record modu
icindeyken, burada edit edilemezler
(Bkz.Trak tipi).Bu segenek gri bir renk
icinde gérindir. Diger ritm traklar burada
Davul moduna ayarlanamaziar.

Poly Bu gesit traklar polifoniktir, yani bunlar
ayni anda birden fazla notayi calarlar.

Mono Bu ¢esit traklar monofoniktir, yani her bir
yeni nota bir dnceki notay! durdurur.

Mono Right En sagdaki (en tiz) notaya éncelik verilmis

olan mono trak.

Play/Mute ikonu >PERF > PERFSty >STS
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Track Controls: Drum Volume
Bu sayfada,segilen trak igin davul ve perklisyon enstriimaninin her bir tipi
icin ses duizeyi ayari yapabilirsiniz. Tiplerin listesi asagida goriilmektedir.

Bu parametreler, yalnizca Drum mod iginde ayarlanmis traklar (izerinde
girilebilirler. Bunlari,verilmis olan bir Drum Kit ile traklar izerinde kullanin,
aksi taktirde herhangi bir degisiklik duymaniz miimkiin olmayacaktir.

Not. Tiim degerler,orijinal seslerin degerini géstermektedir.

|
T
[Farat i Tracts]

Davul tipleri > PERF > PERFSty *STS
Kick Kick davullari ses diizeyi

Snare Snare davullari ses dizeyi

Tom Tomlarin ses dizeyi

HiHat Hi-Hat ses diizeyi

Cymbal Ride,Crash ve diger simballerin ses diizeyi

Perc.1 Dustlk perdeli perklisyonlarin ses diizeyi

Perc.2 Yiksek perdeli perkiisyonlarin ses diizeyi

EFX Ozel efektlerin ses diizeyi

Select

Edit edilecek traklar segmek icin bu digmeleri kullanin. Segili traka ait
duigmenin 1s1§1 yesile doner.

Reset Track
Segilen trakdaki perkiisyon enstriimanlarinin ses diizeylerindeki tim
degisiklikleri sififamak igin bu diigmeyi kullanin.

Reset All Track
Tim traklardaki perklisyon enstriimanlarinin ses diizeylerindeki tim
dedgisiklikleri sifirlamak igin bu diigmeyi kullanin.
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Track Controls: Easy Edit

Play/Mute ikonu
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Tek bir davul tipi igin ses diizeyinin ayarlanmasi

Davul Voltim fonksiyonunun kullanimindaki hizli bir érnek asagida
verilmistir.

1 Bu sayfadayken ,tek tek ritm traklarini gérmek icin TRACK
SELECT'e basin.

2 Ekranda, davul traki izerindeki Select digmesine basin.
3 Ritmi baglatmak igin START/STOP’ a basin.

4 Ritmi dinlerken, Cymb.diigmesini segin ve ses diizeyini
tamamen kapatmak i¢in TEMPO/VALUE kontrollarini
kullanin.

Tiim simbal soundlarinin ses vermeyi durdurdugunu
gbreceksiniz.

5 Orijinal simbal seslerini gagirmak igin ekrandaki Reset Track
digmesine basin.

Track Controls: Easy Edit

Bu sayfada,her bir traka verilmis olan Soundlarin ana parametrelerini
edit edebilirsiniz.

Not: Tiim degerler orijinal seslerin degderine isaretlenmigtir.

Ciemnrvan |
Feost MITrqct:.
ek ||

Parametreler

Attack Atak zamani.Bu,sesin sifirdan (bir
notaya bastiginiz anda) maksimum
seviyeye gidis zamani.

> PERF > PERFSty >STS

> PERF > PERFSty >STS

Decay Decay zamani. Son Attack seviyesinden
Sustain’ in baslangicina gidis zamani.
Release Release zamani.Bu,uzamis olan miizik

sesinin sifir noktasina gelmesi esnasinda
gegen zaman.

Release, bir tustan elin cekilmesiyle baglar.

Cutoff Filtre cutoff. Bu, sesin parlakligini ayarlar.

Resonance Cutoff frekansinin giiciini arttirmak igin
filtre rezonansi kullaniniz.

LFO Depth Vibratonun yogunlugu (LFO)

LFO Speed Vibratonun hizi (LFO)

LFO Delay Vibrato baglamadan dnceki, ses

basladiktan sonraki gecikme zamani.

Select
Edit edilecek traklari segmek icin bu digmeleri kullanin.

Reset Track
Segilen trak igindeki ses parametrelerindeki tiim degisiklikleri sifirlamak
icin bu digmeyi kullanin.

Reset All Tracks
Tiim traklardaki ses parametrelerindeki tim degisiklikleri sifilamak igin
bu digmeyi kullanin.

Play/Mute ikonu >PERF »PERFSty >STS

Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Tek bir ses igin ses parametrelerinin ayarlanmasi
Easy Sound Edit fonksiyonunun kullanimi iin érnek asagidadir.

1 Eger gerek varsa, bu sayfadayken klavye traklarini gormek
igin TRACK SELECTe basin.

2 Ekranda,Upper 1 trakinin yukarisindaki Select diigmesine
basin.

3 Sesi duymak igin klavyeyi galarken, Cutoff diigmesini segin
ve bunun degerini tamamen kapatmak igin TEMPO/VALUE
kontrollarini kullanin.

Filtrenin yUksek frekanslari nasil kestigine ve sesin daha
koyu ve yumusak olmasina dikkat edin.
4 Orijinal Cutoff degerini yeniden ¢agirmak icin ekrandaki Reset
Track diigmesine basin.
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Keyboard/Ensemble: Keyboard Control

Keyboard/Ensemble: Keyboard Control

Bu sayfa, klavye traklarinin her biri igin damper ve expression pedallari
ve joysticki devreye sokmanizi ya da devreden ¢ikarmanizi saglar.

STYLE FLAY: Keghaards Fasombic

Tri g 1 CErad Pigeo B

Damper >»PERF”>STS

On Damper pedala bastiginizda ve tuglari
biraktiginizda,trakin sesi uzar.

Off Damper pedal bu konuma ayarliysa trak

uzerinde etkili degildir.

Joystick X >PERF”STS
Bu, Joystickin sol/sag hareketini devreye sokar yada devreden gikarir.
(Pitch Bend ve bazen bir ses parametresinin kontrolu:Pitch Bend
setlemeleri igin, bkz. 1Mixer/Tuning: Tuning" Sayfa 91).

Joystick Y *PERF”STS
Bu, Joystickin 6n/arka hareketini devreye sokar ya da devreden ¢ikarir.
(Y+:Modiilasyon ve bazen farkl bir ses parametresinin kontrolu; Y-:
Cesitli kontrollar,ya da aktif degil).

Expression >PERF>STS
Bu parametreler,her tek kanal (izerindeki expression kontrolunu
agmanizi ya da kapatmanizi saglar. Expression kontrol her zaman
trakin ses degerinden ¢ikartilan baglantili bir seviye kontroludur.

Omek olarak; Upper 1’ e bir piyano sesi ve Upper 2’ ye bir keman sesi
verdiginizi diigtinin. Expression digmesini Upper 2 tizerinde on ve
Upper 1 (izerinde off yaparsaniz, yalnizca keman ses diizeyini kontrol
etmek icin pedal kullanabilirsiniz. Piyano sesi ise degismeden kalir.

Bir expression kontrolunu aktif hale getirmek igin bir pedal ya da tahsis
edilebilir siirgliyl programlamak icin, bkz. Sayfa 201 “Controls: Pedal/
Switch yada ayni sayfadaki "Controls: Assignable Sliders” bélimii. Bu
fonksiyonu, bir voliim tipi pedala verebilir, svig tipi bir pedala
veremezsiniz.

Pedala ya da tahsis edilebilir stirgliye KB Expresssion segenegini verin,
daha sonra Global'e ayari kaydetmek icin sayfa meniistinden “Write

Global-Global Setup™1 segin.

Play/Mute ikonu >PERF”STS
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range

Bu sayfa, klavye traklarinin her biri igin bir key ve velositi dizisi
programlamanizi saglar.

Key dizisi, klavyenin farkli bolgelerinde galinan klavye traklarinin bir
setini olusturmakta faydali olur. Ornek olarak; yalnizca tahta nefesliler
yiksek dizide galarken, klavyenin merkez dizisi iizerinde fransiz
kornosuna ve tahta nefeslilere sahip olabilirsiniz.

Velositi dizisi, farkli bir dinamik dizisi Gzerinde Upper traklarin her birine
verilen, (i dinamik katmanin yaptigi bir sesi olusturmada faydali olur.

Ornek olarak; Upper 1’ e El.Piano 1 ve Upper 2 traka El.Piano 2
programlarini verebilirsiniz.Daha sonra,Upper 1’ i [Bottom=0,Top=80] ve
Upper 2’ yi [Bottom=81,Top=127] olarak ayarlayin. El.Piano 1 daha
yumusak basildidinda, El.Piano 2 ise daha sert basildiginda calacaktir.

Top/Bottom Key (Key dizisi) *PERF”STS
Bu parametreler, trak igin alt ve Ust key dizisini ayarlar.

C-1..G9 Secilen key

Top/Bottom Vel. (Velositi dizisi) >PERF”STS
Bu parametreler, trak igin alt ve Ust dinamik dizisini ayarlar.

0 En diistik velositi degeri.

127 En yiiksek velositi degeri.

Play/Mute ikonu >*PERF”STS

Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.
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Keyboard/Ensemble: Ensemble

Basllan nota, tempo parametresi ile
senkronlu olarak tekrarlanir. Bir akor
basildiginda yalnizca son nota tekrarlanir.

Echo Repeat segenegi gibidir, ancak tekrarlanan

Keyboard/Ensemble: Ensemble Repeat

Bu sayfa, ensemble fonksiyonunu programlamanizi saglar. Bu
fonksiyon, sol elde tanimlanan akorlari basarken sag elde melodiyi
(gercek zamanli olarak ¢alinan) armonize eder.

Not: Ensemble fonksiyonu yalnizca Split Keyboard modu ile birlikte
Style Play modu iginde ¢alisir.

notalar Feedback parametresi ile
ayarlanan zaman sonrasinda azalarak
kaybolur.

AutoSplit1 Birden fazla Upper trak galiyorsa, Upper 1
traki melodiyi mono olarak ¢alarken, diger
Upper traklari akor notalarini galar.
Sadece Upper 1 traki caliyorsa, tim
polifonik olarak tiim akorlari galar.
AutoSplit2 AutoSplit1'e benzer ancak Upper 1 traki
her zaman en tiz notayi ¢alar.

Note Velocity >PERF”STS
Bu parametre, sag el melodisi ve ilave edilen armonizasyon notalari

Ensemble >»PERF”STS arasindaki velocity farkliligini ayarlar.
Armonizasyon tipi. -10..0 Hesaptan diistlen velositi degeri.
Duet Melod!ye te.k bir nota |Ia?ve eder. Tempo >PERF*STS
Close ',YIeIOd,'ye bir kapali pozisyon akor Not.Bu parametre yalnizca Trill,Repeat ya da Echo segenekleri
| aVGSI. yapér. . ' . segildiginde gérindr.
Open 1 Melodiye bir agik-pozisyon akor ilavesi Trill, Repeat ya da Echo Ensemble segenekleri igin nota degeri.B u,
yapar. metronom tempsu ile senkronizasyon igindedir.
Open 2 Yukaridaki gibidir, ancak farkli bir
algoritmdedir. Feedback >PERF”STS
Block Blok armonizasyon. Tipik caz miizigi. Not. Bu parametre yalnizca Echo segenedi segildiginde gériiniir.
Power Ensemble Hard rock iginde sikga duydugunuz gibi, Bu parametre, Echo segenegi vasitasiyla tekrarlanan orijinal notayi/
melodiye bir begli ve bir oktav ilavesi akorun kag kez ayarlanacagini belirler.
yapar.
. > >
Fourths LO Tipik caz, bu segenek melodi altina Ensemble Trac!( Ass!g.n PI.EBF S1s
milkemmel dortii ve bir minér yedil Ensemble fonksiyonu igin Upper traklari ayri ayri ayarlamak igin bu
ilave eder. parametreleri kullanin.
Fourths UP Yukaridaki gibidir,ancak melodi izerine off Bu trak Uzerinde armoni yoktur.
ilave edilen notalar iledir. Normal Bu trak armonizasyon igine dahil edilmistir.
Fifths Orijinal nota altina bir dizi besli ilavesi Mute Bu trak yalnizca Ensemble notalari calar,
yapar. ancak orijinal nota degildir.
Octave l\illlzilcgiy;at;; ?/a da daha fazla oktav Play/Mute ikonu »PERF*STS
' - Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.
Dual Bu segenek, Note parametresi ile
sabitlenmig bir aralik setinde ikinci bir Play durumu. Trak duyulabilir.
notayl melodiye ilave eder. Bu segenek =
secildiginde, bir transpozisyon degeri Mute durumu. Trak duyulmaz.
gorlinecektir. (-24...+24 orijinal notaya
yarim tonlar).
Brass Tipik Brass bolimi armonizasyonu
(Piring nefesliler)
Reed Tipik Reed bélimi harmonizasyonu
(Kamigli nefesliler)
Trill Klavye (izerinde iki nota bastiginizda,bu

segenek bunlar trill yapar. Eger ¢ yada
daha fazla nota basilirsa yalnizca son
ikisi trill olur.T empo parametresini
kullanarak trill hizini ayarlayabilirsiniz.
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Style Controls: Drum/Fill

Style Controls: Drum/Fill

Bu sayfa iginde ritm icin gesitli genel parametreleri segebilirsiniz.

Drum Mapping (Var.1...Var.4) > PERF > PERFSty
Drum Mapping, herhangi bir ilave programlama olmaksizin, secilen Drum
Kit igin perkiisyon enstriimanlarinin alternatif bir aranjmanini segmenizi
saglar. Bir Drum Map segin. Bazi perkiisyon enstriimanlari farkli
enstrimanlarla yer degistirmis olacaktir.

Off Standart mapping.

Drum Mapping 1...7
Drum Map numarasi. Mapping 1 yumusak
ses verirken Mapping 7 girdltilii ses verir.

Kick ve Snare Designation *PERF *PERFSty
Snare tahsisinde ayni drum kitin orijinal snare davulu farkl bir snare ile
yer degistirirken, kick tahsisinde ayni drum kitin orijinal kick sesi farkli bir
kick ile yer dedgistirir.

Bilgi. Ritmi dinlerken farkli tahsisler segin ve ritmin bunlardan nasil
etkilendigine bakin. Sonucu begendiginizde, ayarlarinizi bir performans
ya da ritm performansina kaydedin.

off Orijinal Kick ya da Snare.
Type 1..3 Orijinal biri ile yer degistiren kick ya da
snare.
Fill Mode (1...3) »PERF >PERFSty ki

Bu parametreler mevcut Gg Fill' in (1...3) herbirinin sonunda otomatik
olarak segilecek olan bir varyasyonu ekler.

Off Bir Fill segiminden dnce galan,ayni
varyasyon yeniden segilmis olacaktir.
V1&V2...V3&V4
Belirlenen Varyasyonlar alternatif olarak
secilecektir.Orek olarak; V1&V2 segenegi
ile Varyasyon 1 ve Varyasyon 2 Fill sona
erdikten sonra alternatif olarak segilecektir.
Var.Up/Var.Down
Bir sonraki alt/iist numarali varyasyon
donusumli olarak segilecektir.Varyasyon 4
sonrasinda, bir Up komutu Varyasyon 1’ i
sececektir. Varyasyon 1 sonrasinda bir
Down komutu Varyasyon 4’ i sececekir.

Var.Inc/Var.Dec
Bir sonraki alt/iist numarali varyasyon
segilecektir. Varyasyon 4’ e ulagildiginda,
bir Inc komutu yeniden Varyasyon 4’ {i
segecektir. Varyasyon 1’ e ulagildiginda,
bir Dec komutu yeniden Varyasyon 1’ i
segecektir.

To Var.1...To Var.4
“Fill to Variation” (->1, ->2, ->3, ->4) fill'in
sonunda mevcut dort ritm varyasyondan
birini otomatik olarak segecekir.

Fill Mode Lock Icon > GBLGb!
Bu kilit, farkli bir performans ya da ritm segildiginde, Fill modunda
degisiklik olmasini dnler.

Bu kilit, Global ayarlari hafizaya yazmadiginiz stirece (bkz. sayfa 209
"Write Global-Global Setup Diyalog Kutusu") cihazi kapattiginizda
sifirlanacaktir.

Parametre kilitleri iizerine daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 198 “General
Controls: Lock").

Track status > PERF * PERFSty
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Style Controls: Keyboard Range On/Off/Wrap Around

Bu sayfada, Wrap Around noktasini programlayabilirsiniz, ve her bir
ritm traki iginde bulunan klavye dizisini agik yada kapali
konumagetirebilirsiniz.

Keyboard Range On/Off > PERF > PERFSty
Bu parametre, her bir ritm element traki iginde hafizada bulunan Key
Range parametresi igin bir agma/kapatma diigmesidir.

On Programlanmis olan klavye dizisi hesaba katilir
(bkz. Sayfa 123 Kayit Modu iginde “Style Element
Track Controls: Keyboard Range”). Bir trak klavye
dizisi noktasinin altina ya da Ustiine gegtiginde,
programlanmis olan dizi iginde kalmak kaydiyla
otomatik olarak transpoze olacaktir.

Off Klavye dizisi kullanilmaz.
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Pad/Switch: Pad

Wrap Around > PERF > PERFSty
Wrap-around noktasi, backing trak igin en yuksek kayit noktasidir.
Akompanya ornekleri, algilanan akorlara gére transpoze olacaktir. Eger
akor ¢ok yliksek ise, ritm traklari gok ylksek bir kayit iginde calabilir ve
bu nedenle dogal olmaz. Ancak, wrap-around noktasina ulasildiginda, bu
otomatik olarak bir alt oktava transpoze olacaktir.

Wrap-around noktasi, ritm kayit modu iginde (bkz. Sayfa --Key/Akor)
ayarlanan akor kok ile bagintili olarak, maksimum 12 yarim ton olarak
yarim tonluk adimlar iginde her bir trak i¢in ayri ayri ayarlanabilir.

Ayni anda tiim traklarin farkli bir oktava atlamasindan sakinmak icin, her
bir trak icin farkli bir Wrap Around noktasi ayarlamanizi dneririz.

1..12 Ritm paterninin orijinal tonuna isaret eden trakin
maksimum transpozisyonu (yarim
tonlar iginde).

Play/Mute ikonu >PERF > PERFSty

Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Pad/Switch: Pad

Bu sayfa, dort PAD digmesinin her biri igin bagka bir ses segmenizi
saglar.

Not: Ana sayfanin Pad panelinden de farkl sesler segebilirsiniz.

Pad Assignment >PERF >PERFSty >SB i
Her pade tahsis edilmis hit yada sequence'in ismi. Pad Select
penceresini agmak igin kutucuda basin. (Bkz. Sayfa 78 “Pad Select’
Penceresi)

Volume > PERF >PERFSty >SB &
Dort pad trakinin ses diizeyi

Pan

Dért pad trakinin pani

-64...-1 Sol stereo kanal.
0 Orta

+1...+63 Sag stereo kanal

A Send > PERF »PERFSty >SB o
Dért padin Dahili A FX prosesoriine (genellikle reverb) gonderim
seviyesi.

B Send *PERF *PERFSty *SB i
Dort padin Dahili B FX prosesériine (genellikle modiilasyon efekti)
gbénderim seviyesi.

Pad kilit ikonu >GBLGbL
Bu kilit, farkli bir performans yada STS segimini, ayrica padlere verilen
seslerdeki degisiklikleri dnler.

Bu kilit, Global ayarlarini hafizaya yazmadiginiz stirece, cihaz
kapattiginizda sifilanacaktir (Bkz. sayfa 209 “Write Global.Global
Setup Diyalog Kutusu”).

Kilit parametreleri (izerine daha fazla bilgi igin bkz. sayfa198 “General
Controls: Lock”).

Pad/Switch: Assignable Switch

Bu sayfa, joystick'in yanindaki iki ASSINABLE SWITCH digmesine
farkli fonksiyonlar géndermenizi saglar.

Switch 1/2 *PERF *STS
ASSIGNABLE SWITCH diigmelerinden herbiri. Her diigmeye bir
fonksiyon gdndermek icin bu pop-up meniilerini kullanin. Bkz. "Tahsis
Edilebilir Svi¢ Fonksiyon Listesi” Sayfa 286.

Assignable Switch kilit ikonu > GBLGbL
Bu kilit, farkli bir performans ya da STS segimini, ayrica digmelere
verilen fonksiyon degisikliklerini dnler.

Bu kilit,Global ayarlari hafizaya yazmadiginiz surece, cihazi
kapatti§inizda sifirlanir. (Bkz. sayfa 209 “Write Global.Global Setup
Diyalog Kutusu”).

Kilit parametreleri (izerine daha fazla bilgi igin bkz. sayfa198 “General
Controls: Lock”).
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Preferences: Style Preferences

Bu sayfada,Style Play modu igin gesitli genel parametreleri
ayarlayabilirsiniz. Ayarlar bir performans yada STS icine kaydedilebilir.

Chord Recognition Mode >PERF >STS @
Bu parametre, otomatik akompanya vasitasiyla tanimlanan akorlari
belirler. Litfen dikkat ediniz: Full ya da Upper Akor algilama modu
icindeyken, Fingered 3 modu her zaman segilmis olacaktir ve sizin bir
akorun tanimlanmasi igin en az (¢ nota basmaniz gerekir.

Not. Bu parametre ana sayfa igindeki ile aynidir (Bkz. Sayfa 87 “Split
Paneli’).

Fingered1 Segcilen akor algilama moduna gore bir ya da
daha fazla nota basin. Bir tam Major akor,
tek bir nota bastiginizda bile tanimlanr.

Fingered2 Aliglanacak olan bir tam icin daima (¢ ya da
daha fazla nota basmaniz gerekecekir.
Yalnizca bir nota basarsaniz ayni perdeden

calacaktir. Eger bir sus-besli galarsaniz, bir
suspended akor galacaktr.
Tam akor ¢ ya da daha fazla nota bastiginizda
fanimlanacakr.

Fingered3 Tanimlanacak bir akor icin her zaman (¢
yada daha fazla nota basmaniz gerekir. Bu
secenek tam akor algilama modu
secildiginde otomatik olarak segilmis
olacaktir.

One Finger Ayrica basitlestiriimis akor ¢alma teknigi
kullanarakta bir akoru olusturabilirsiniz.

* Yalnizca bir nota basarsaniz,bir Major akor
tanimlanir.

* Bir kdk notaya ve bir 7' i igin solda beyaz
bir tusa basin.Ornek olarak; C7 igin C3
+B2.

* Mindr akor igin bir kék notaya ve solda
siyah bir tusa basin.Ornek olarak; do minér
icin C3 + Bb2.

* Mindr 7’ li igin bir kdk notaya ve solda bir
beyaz ve bir siyah tusa basin.Omek
olarak; Do mindr 7'li igin C3 + B2 + Bb2

Expert Bu mod, daha ¢ok caz, fusion, modern pop
ve hafif miizikte sikga kullanilan kokstiz ve
kesilmis akor algilama dzelligini Fingered
2'ye ekler.

Bu tipteki akor algilama tipik caz piyanosu

calmada cok faydalidir. Notanin katlanmasi
bas trakinda duyulur ve kok notayi ¢almak

zorunda kalmazsiniz.

Velocity Control >PERF >STS &
Sol elinizle daha guglu alarak kolayca agagidaki fonksiyonlardan birini
baslatmak (izere bu parametreyi ayarlayin. Velocity Control degeri
parametresi vasitasiyla ayarlanan dederden daha yliksek bir velocity
degeriyle galdiinizda, segilen fonksiyon aktive olacaktir.

® Bu fonksiyon yalnizca LOWER ile ya da akor algilama modu
secilmediginde SPLIT Keyboard modu iginde caligir.

® Tam akor algilama modunda yada segilen UPPER akor algilama
modu ile SPLIT Keyboard modu iginde ¢alismaz.

off Fonksiyon kapalidir.

Break,Fill In 1, Fill In 2
Lower trak Uizerinde baglama degerinden
daha yiiksek bir velocity ile ¢aldiginizda,
segilen unsur otomatik olarak baglamig
olur.

Start/Stop Klavye (zerinde daha kuvvetli ¢alarak ritmi
baslatabilir ya da durdurabilirsiniz.

Bass Inversion
Tetik degerinden daha ylksek bir velocity
degeriyle calarsaniz, Bass Inversion
fonksiyonu agilip kapanr.

Memory Tetik degerinden daha ylksek bir velocity
degeriyle galarsaniz, Memory fonksiyonu
acilir kapanir.

Scale Mode

Bu parametre, segilen alternatif skeyl (bkz. sayfa 91 “Scale”) vasitasiyla
etkilenen traklari belirler.

Keyboard tracks Skeyl yalnizca klavye traklarini
etkileyecekir.

Upper tracks Skeyl yalnizca Upper 1-3 klavye traklarini
etkileyecekir.

All tracks Skeyl tiim traklari (klavye, ritm, padler)
etkileyecekdir.

Memory (Hafiza) Modu »PERF *STS &

Bu parametre MEMORY diigmesinin galisma sekillerini setler.

Chord Isik agik konumdayken,MEMORY diigmesi

tanimlanan akoru hafizada saklar. Isik

kapali oldugunda ise, klavyeden elinizi
cektiginizde akoru sifirlar.

Chord+Lower Isik agik konumdayken,MEMORY
digmesi tanimlanan akoru ve bir sonraki
nota ya da akor galinincaya kadar Lower
trakda bulunanlar hafiza iginde saklar.
Isik kapali oldugunda ise,klavyeden elinizi
cektiginizde akoru sifirlar ve Lower trak
devam etmez.

Fixed Arr.tLower  Isik agik konumdayken, MEMORY
dugmesi bir sonraki nota ya da akor
calinincaya kadar Lower trakda
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Preferences: Global Setup

bulunanlar saklar.Kapali konumda ise,
Lower trak klavyeden elinizi gektiginizde
devam etmez. Akor daima hafiza iginde
saklanir.

Kilit ikonu > GBLGbL
Bu sayfadaki tim parametreler, farkli bir performans yada STS segerek
korunabilir.

Kilit, Global ayarlar hafizaya yazmadiginiz siirece (bkz. sayfa 209 “Write
Global.Global Setup Diyalog Kutusu”). cihazi kapattiginizda
sifirlanacaktir.

Kilit parametreleri {izerine daha fazla bilgi icin bkz. sayfa198 “General
Controls: Lock”).

Preferences: Global Setup

Bu sayfada, Style Play modu icin gesitli genel parametreleri
ayarlayabilirsiniz.

Not. Bu ayarlar Global dosyanin Style Play Setup alani iginde bulunur.
(" GBLSY kisaltmasi bulunan diger parametreler ile birlikte) Bu ayar
degistikten sonra, bunlari Globale kaydetmek igin “Write Global-Song
Play Setup” komutunu segin.

Midi Setup >GBLSty
Style Play modu igin MIDI kanallari, bu parametre ile bir MIDI Setup
segilerek otomatik olarak ayarlanabilirler. MIDI ayarlarin kullanimi
Uzerine daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 238 “MIDI" bolimd).

Not. Style Play moduna girildiginde, bir MIDI Setup'i otomatik olarak
segmek igin, sayfa menistnden “Write Global-Style Setup” komutunu
segin.

MIDI Setup ayarlari lizerine detayl bilgi igin bkz. Sayfa 283 “MIDI Setup”
bolima.

Not. Bir MIDI Setup segtikten sonra, Global moda gegebilir ve her bir
kanal ayari igin degisiklik yapabilirsiniz. Bir MIDI Setup olarak bu
degisiklikleri saklamak igin, heniiz Global mod igindeyken sayfa
meniisiinden “Write Global-Midi setup” komutunu segin. Tiim MIDI Setup
rahatga diizenlenebilir ve (zerine yazilabilir.

Bilgi. Orijinal MIDI Setup’ lari kurtarmak igin, yeniden orijinal fabrika
datasini yiikleyin (www.korgpa.com adresinden indirilebilir).

Performaces/Sound Default >GBLStY
Performans ve ses banklari kontrol paneli izerinde ayni diigmeleri
paylasirlar. Cihazi agtiginizda, PERFORMANCE SELECT ya da
SOUND SELECT isi1ginin agik konumda olup olmadigini belirlemek icin
bu parametreyi kullanin.

Style Change On By Default >GBLSty
Bu parametre, baslangig sirasinda STYLE CHANGE dugmesinin
durumunu belirler.

On Baslangigta STYLE CHANGE digmesinin
15191 otomatik olarak yanacaktir.
Off Baslangigta STYLE CHANGE diigmesinin

15191 s6nlk olacaktir.

Velocity Control Value > GBLSty
Ritm, Start/Stop'u otomatik olarak baglatacak yada bir ritm elementi
secmek tizere velocity degerinin iizerinde ayar yapmak icin bu
parametreyi kullanin.

Upper Voliim Link >GBLSty
Bu parametre,Upper traklarin birinin voliminin degismesi halinde diger
traklarinda volimtinin orantili olarak degisip degismedigini belirlemenizi
saglar.

On Upper traklardan birinin ses diizeyi
degistiginde, diger Upper traklarin ses
diizeyi de orantili olarak degisir.

Off Upper traklardan birinin ses diizeyi
degistiginde,yalnizca o trakin ses diizeyi
degisir. Diger traklar degismeden kalir.

Bass & Lower Backing > GBLSYy
Bu fonksiyon ile sol eliniz ile basit bir akompanya calabilirsiniz. Bunun
icin SPLIT klavye modu segili olmali ve ritm galmamalidir.

On Ritm ¢almiyorsa ve sol elinizle akor
basiyorsaniz, ses akor notalarini galan
Lower traka verilir (Lower trak mute
konumda olsa bile), ve akor kokiinu bir
Bass sesi galar. Ritmi baslattiginizda,
normal davranis sifirlanir.

Bass&Lower Backing ERCEIHG
fonksiyonu akif oldugunda,

Lower trakin Play/Mute durum ikonu sari
icinde cergeve iginde olur.

Off Ritm ¢almiyorsa ve Lower trak mute
konumda ise,sol elinizle caldi§inizda ses
duyulmaz.Lower trak galacak sekilde
ayarlanmigsa, Lower traka verilen sesi
duyabilirsiniz.
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Sayfa Meniisii

Menliyii agmak igin sayfa men(i ikonuna basin. Se¢gmek iizere bir komuta
basin. Bir komut segmeksizin menuyi kapatmak icin ekrandaki herhangi
bir yere basin.

Write Performans

Write Performance diyalog kutusunu agmak igin bu komutu kullanin ve
mevcut kontrol panel ayarlarinin gogunu bir performansa kaydedin.
Daha fazla bilgi igin. Bkz. Sayfa 103 "Write Performance Diyalog Kutusu"
bolimu.

Write Single Touch Setting

Write Single Touch Setting (STS) diyalog kutusunu agmak igin bu komutu
secin ve klavye trak ayarlarini mevcut ritmin Single Touch ayarlarindan
(STS) birine kaydedin.

Daha fazla bilgi igin. Bkz. Sayfa 103 "Write Single Touch Setting Diyalog
Kutusu".

Write Current Style Performance

Write Current Style Performance diyalog kutusunu agmak igin bu komutu
segin ve ritm traki ayarlarini mevcut ritmin ritm performansina kaydedin.
Daha fazla bilgi igin.

Daha fazla bilgi igin. Bkz. Sayfa 103 "Write Single Touch Setting Diyalog
Kutusu".

Write Global-Style Setup

Write Global-Style Setup diyalog kutusunu agmak igin bu komutu segin ve
tek olan global ayarlari Style Play moduna kaydedin. Bu ayarlar
“Preferences:Global Setup” sayfasi tizerinde programlanabilir.

Daha fazla bilgi igin.Bkz. Sayfa 104 "Write Global-Style Play Setup
Diyalog Kutusu".

Solo Track

Solo olacak traki segip bu 6geyi isaretleyin. Ekrandaki sayfa basliginda
“Solo” uyarisi yanip sénecek ve sadece segtiginiz traki duyacaksiniz.
Solo fonksiyonundan ¢ikmak igin bu 6genin isaretini kaldirin.

Solo fonksiyonu segili traka gére degisik sekilde ¢aligabilir:

* Klavye traki: Secili klavye traki klavyede galarken duyacaginiz

tek trak olacaktir. Tm diger klavye traklar sessizdir. Ritm
traklar durumdan etkilenmez.

® Ritm traki: Segili trak duyacaginiz tek trak olacaktir. Tim
diger ritm traklar sessizdir. Klavye traklari durumdan
etkilenmez.

® Gruplanmis ritm traklarn: Solo fonksiyonu bu 6zel traklara
uygulanamaz.

=HIFT] SHIFT'ibasili tutup solo duruma getirmek istediginiz
traka basin. Solo fonksiyonunu kaldirmak igin tekrar ayni
islemi yapin.

Copy/Paste FX
Tek yada dort efektin timind ritmler, performanslar, STS'ler ve sarkilar
arasinda kopyalayabilirsiniz. Bunun icin Style Play, Song Play yada
Sequencer modlarinda “Copy FX" ve “Paste FX” komutlarini kullanin.
Tek bir efekti kopyalamak igin:
1. Sarki, performans, ritm ve STS'yi segin, sonra:

* Kopyalamak istediginiz efektin sayfasina gidin (FX A, FX B,

FX C, FX D) yada

* Dort efekti de kopyalamak igin Effects > FX Select

performans, ritm yada STS'lere kopyalamak igin idealdir.
2. Sayfa meniistinden “Copy FX" komutunu segin.
3. Hedef performans, ritm yada STS'yi segin ve kopyalamak
istediginiz tek efektin sayfasina gidin. (FXA, FXB, FX C, FX
D)
4. Sayfa menUistinden “Paste FX" komutunu segin.
Dort efektin hepsini kopyalamak igin:

1. Dort efekti kopyalamak igin kaynak performans, ritm veya
STS'yi segin ve Effects > FX Select sayfasina gidin.

2. Sayfa menUstinden “Copy FX” komutunu segin.

3. Hedef performans, ritm yada STS'yi segin ve Effects > FX
Select sayfasina gidin. (FXA, FXB, FXC, FXD)

4. Sayfa meniistinden “Paste FX” komutunu segin.

Easy Mode

Easy mode (kolay mod) Style Play ve Sng Play modlarini daha kolay bir
arayUz ile kullanmanizi saglar. Bu mod, yeni baslayanlara yada
parametrelerle fazla ugrasmayi sevmeyen profesyonellere dnerilir.

Bu modu istediginiz zaman Style Play veya Song Play'in sayfa
menUsinden “Easy Mode” komutunu segerek agip kapatabilirsiniz.
Daha fazla bilgi icin sayfa —'deki “Style Play detaylari” bolimiine bakin.
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Write Performance Diyalog Kutusu

Sayfa menUstinden Write Performans 6gesini segerek bu pencereyi agin.
Burada; tiim tra ayarlarini, segilen ritm numarasini, gesitli ritm ayarlarini
ve segilen ses prosesor kurulumlarini bir performansa kaydedebilirsiniz.

Performansa kaydedilen parametreler bu kilavuz iginde >PERF
kisaltmasi ile gosterilir.

Bu pencereyi agmak icin SHIFT digmesini basili tutarken
SOUND/PERFORMANCE diigmelerinden birine basin.

Name
Kaydedilecek olan performansin ismi. Text Edit penceresini agmak igin T
(Text Edit) diigmesine basin.

Perf Bank

Performanslarin hedef banki. Her bir bank PERFORMANCE/SOUND
digmelerinden birine adresleme yapar. Farkli bir bank segmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Performance
Segilen bank i¢indeki hedef performans alani. Farkli bir alan segmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Select...diigmesi
Performans Select penceresini agmak icin bu diigmeye basin ve hedef
bir alan segin.

Write Single Touch Setting Diyalog Kutusu

Sayfa menusiinden Write Single Touch Setting 6gesini secerek bu
pencereyi acin. Burada, klavye traki ayarlarini ve mevcut ritme ait olan
dort Single Touch ayarindan (STS) birine segilmis olan Voice Prosesor
kurulumunu kaydedebilirsiniz.

Bu pencereyi agmak icin SHIFT diigmesini basili tutarken
SINGLE TOUCH SETTING dugmelerinden birine basin.

Name
Kaydedilecek olan STS'nin ismi. Text Edit penceresini agmak icin T(Text
Edit) digmesine basin.

Current Style
Edit edilemez. Ayarlar mevcut ritme ait olan dért STS’ nin biri igine
kaydedilir. Bu parametre, ana ritmin ismini gésterir.

STS

Hedef STS alani. Hedef alanda mevcut kaydedilmis olan STS’ nin ismi
gorulir. Farkl bir bolge segmek igin TEMPO/VALUE kontrollarini
kullanin.



Style Play isletim Modu | 104

Write Style Performance Diyalog Kutusu

Write Style Performance Diyalog Kutusu

Sayfa menustinden Write Style Performance édesini segerek bu
pencereyi acin. Burada, mevcut ritmin ritm performasina ritm trak
ayarlarini kaydedebilirsiniz.

Wrile Shyle Periarmasce

Bu pencereyi agmak igin SHIFT diigmesini basili tutarken
STYLE digmelerinden birine basin.

Style Bank
Edit edilemez. Mevcut ritmin ait oldugu ritm banki. Her bank STYLE
digmelerinden birinin karsiligidir.

Current Style
Edit edilemez. Mvecut ritmin ismi.

Write Global-Style Play Setup Diyalog Kutusu

Sayfa menustinden Write Global-Style Play diyalog kutusunu segerek bu
pencereyi acin. Burada, Global dosyaya kaydedilmis olan (bkz. Sayfa 101
“Preferences: Global Setup”) gesitli ritm ayarlarini kaydedebilirsiniz.

Wrile Cleba]-Siylc Pley S=tep

Globalin Style Play Setup béliimiine kaydedilen parametreler bu kilavuz
boyunca " GELSY kisaltmasiyla gosterilir.

Favori Banklar

Kendi yaptiginiz ritmleri on adet favori banka burada kaydedebilirsiniz.
Fabrika cikisli ritmlerin icermedigi miizik tiplerini koymak igin ayri olarak
her banka ayri isim verebilirsiniz.

Sol taraftaki STYLE tuslarindan iki 1sik agik oldugunda favori bank
segilmis olacaktir. Yiiklemeye gerek yoktur. Her bank 32 ritie kadar ritm
alabilir ve bunlara PAGE tuslarini kullanarak ulasabilirsiniz.

Favori ritmler, Pa800'in iginde otomatik olarak olusturdugu FAVORITE
dosyasinda, 10 adet dosyanin iginde saklanir. Bazen ekranda bagka
isimler géziikse de bu dosyalarin isimleri hep aynidir:

Klasor adi FAVORITE bank diigmeleri
FAVORITEO1.STY Bank 1
FAVORITE[02...09].STY Bank2..9
FAVORITE10.STY Bank 10

ipucu : www korgpa.com'da zaman zaman  yeni ritimler
yayinlanmaktadir.

Favori Banklari Olugturmak

Favori banklari olugturmanin iki yolu vardir :

»  Style Record (Ritm Kayit) bolimiindeyken, yeni yada diizenlenmis
bir ritmi User ritm banklarina alternatif olarak favori banklarda
yazabilirsiniz. Ritmleri kaydetmek konusunda daha gok bilgi
edinmek igin Ritim Kayit bélimine bakabilirsiniz.

*  Media modundayken, favori dosyalarina User ritm bankalarina

alternatif olarak istediginiz ritmi ylkleyebilirsiniz. Yikleme hakkinda
daha ¢ok bilgi edinmek icin Media bélimiine bakabilirsiniz.

Favori Banklarin Adlarini Degistirmek

Ritm secim penceresi ekrandayken, "Rename Favorite Bank(Favori
banki yeniden adlandirma)"yi segerek kendi segtiginiz herhangi bir adi
koyabilirsiniz. (Sayfa 78'deki "Rename Favorite Bank"a bakin.)

Sececeginiz ismi paragraf karakteriyle ayirarak iki satira kadar
uzatabilirsiniz.
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Style Record moduna girerek kendi ritmlerinizi olusturabilir ya da mevcut
bir ritmi edit edebilirsiniz.

Ritm yapisi

Ritm teriminin anlami, Pa800’ in eslik ederken otomatik olarak galdig
muzik sequencerr'dir. Bir ritm énceden belirlenmis sayidaki Ritm
elementlerinden (E) olusur (Pa800 onlic farkli ritm elementi 6zelligi
tagir: Variation 1-4, Intro 1-3, Fill 1-3, Ending 1-3).

Galma esnasinda, bu ritm elementleri adresleme digmeleri kullanilarak
dogrudan kontrol panelinden segilebilirler.

Ritmin yapisini agiklamak igin, asagidaki diyagramda gortlen yapiyi

kullanabiliriz:
£ Pop Balled
—() variation 1 i

| A o — ) variation 2
- ) veriztion 2
— EE:{:E (] ariation 4
s :i:; Infro1
— EAcs
— B A C¥1
— @ A o

—( cve

L o2
E e —() miroacin
— z: O
—{ v =)
s L™ o avbaan
—El Eridirig 1
() Ending 2
] Ending 2

Her bir ritm elementi, Akor Varyasyonlari (CV) olarak adlandirilan
daha kiiglk birimlerden olusur, ancak bunlarin timi CV’ lerin ayni
sayisina sahiptir. Diger ritm elementleri yalnizca 2 CV' ye sahipken,
Variation 1-4, 6 CV’ ye sahiptir.

Kontrol paneli Gizerindeki akor tarama bélimiine bagl olarak, akor
algilama alaninda (Lower,Upper ya da Full) ¢aldiginizda,

cihaz klavyeyi tarar ve hangi akoru bastiginizi belirler. Daha sonra
segilen ritm elementine bagli olarak, belirledigi akor varyasyonunu (CV)
taranmig akor olarak ¢almak durumundadir. Taranmis akora adreslenen
herbir akor varyasyon ritmin ayaridir: Akor Varyasyon Tablosu. Her
bir ritm elementi asagida bir 6rnegi olan Akor Varyasyon Tablosunu
igerir:

Akor Akor Varyasyonlari (CV)
Variation 1-4 | Intro 1-3, Fill 1-3, Ending 1-3

Maj

6

M7
M7b5
Sus4
Sus2
M7sus4
min
mé
m7
m7b5
mM7
7

7b5
7sus4

CV1-Cv6 CvV1-Cv2

dim

dimM7

aug

aug7

augM7

no 3rd

No 3rd, no 5th

Galinacak CV * a karar verdikten sonra, cihaz her bir trak i¢in dogru
sequenceri baglatir. Her bir sequencer 6zel bir anahtar icinde
yazildigindan (6rnek olarak Do Major,Sol Majér,ya da Mi Mindr), cihaz
bunu taranan akora gére transpoze eder.

Sequencer igindeki notalar, tanimlanan tim akorlar ile uygun olmasi ve
tam islev gormesi igin, Nota Transpozisyon Tablolarina (NTT) gore
dikkatli bir sekilde transpoze edilirler. NTT, bazi akor varyasyonlarini
kaydetmenize ve akortsuzlugu énleyerek tim notalarin dogru yerde
calinmasina, tanimlanan akorun notalarina ek notalari transpoze
etmenize olanak saglar.
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Ritm Alma ve Gonderme

Ritm yapisina daha ayrintili bakarsak, her bir akor varyasyonunun Trak
Sequencelerinden olustugunu gériiriz. Pa800, 8 farkli trak sunar.
DRUM ve PERC davul ve perkiisyon sequencelerinde, bas igin BASS ve
ACC1 akompanya sequencelerinde ( string,gitar,piano ya da diger
akompanya enstriimanlar) kullanilir.

Ozet olarak, akor algilama alaninda bir akor bastiginizda, cihaz
kullanilan ritm elementini, daha sonra galinan akortta kullaniimasi
gereken akor varyasyonu belirler, daha sonra da o akor varyasyonun her
traki icin ritm sequencelerini NTT kullanarak orijinal akordan tanimlanan
akora transpoze eder. Bu, akor bastiginiz her an bu sekilde devam eder.

Kayit

Bir ritmin kaydedilmesi; bir dizi akor varyasyon, bir dizi ritm elementi,
ritmin kendisi olarak traklarin kaydedilmesi olgusudur.

Tim ritm elementleri igin tlim akor varyasyonlarini kaydetmeniz
gerekmez. Her bir ritm elementi igin yalnizca bir akor varyasyonu
kaydetmeniz yeterlidir. Ancak, hem majér hem de mindr akor
varyasyonlarini kaydetmenizi énerdigimiz Intro 1 ve Ending 1 bunun
diginda kalrr.

Ornekleme datas yada trak datasi

Ritm igin mizik érneklemelerini olusturabileceginiz ya da edit
edebileceginiz Style Record modu igindeyken, trak parametreleri (Sesler,
ses dlizeyi, pan, oktav transpoze, FX setlemeleri...) Style Play modu
icinde edit edilirler.

* Style Record modu iginde miizik érneklemelerini olusturduktan yada
edit ettikten sonra, Style Record modunun (bkz. Sayfa 127 "Write Style
Diyalog Kutusu") sayfa menusuinden “Write Style” komutunu secerek
bunlari kaydedebilirsiniz.

* Style Play modu iginde trak parametrelerini edit ettikten sonra, Style
Play modunun (bkz. Sayfa 104 “Write Style Performance Diyalog
Kutusu”) sayfa menustinden Write Style Performance komutunu
secerek bunlari ritm performansina kaydedebilirsiniz.

Ritm Alma ve Gonderme

Pa800 (izerinde ritmleri olugturmak icin bir alternatif olarak,
bilgisayarinizdan Pa800'e Standart MIDI Dosya (SMF) géndermek igin
Korg’ un Style To Midi uygulamasini kullanabilirsiniz. Bu uygulamayi
Ucretsiz olarak www.korgpa.com adresinden yikleyebilirsiniz. Litfen bu
konuda birlikte gnderilen talimatlari okuyun.

Style Record Moduna Giris

Style Play isletim modu igindeyken, RECORD diigmesine basin.
Ekrana asagida gorillen sayfa gelecektir:

* Mevcut ritmi edit etmek icin Record/Edit Current Style’ i segin. Eger
bu bir Fabrika ritmi ise, bunu orijinal bélgede kaydetmeniz miimkiin
olmayabilir. (Fabrika ritm koruma parametresinin konumuna bagli
olarak); bunun yerine bir User ritmi segin.

Mevcut bir ritmi edit ettiginizde, orijinal ritm performansi geri ¢agrilir,
ancak asagidaki parametreler kendi varsayilan degerlerine sifirlanir:
Drum Mapping (Off), Kick&Snare Designation (Off), Original Style
Sound (On), Keyboard Range (On). Bu, galan ritm ve ayni ritmin edit
edilmis durumu arasindaki bazi farkliliklari duyabileceginiz anlamina
gelir. Omek olarak; Drum Mapping’ in sifilanmasi bazi enstriimanlarin
yer degistirmesine neden olacaktir.

® Yeni, bos bir ritme baslamak igin Record New Style’ | segin.
Varsayilan bir ritm performansi cagrilmis olacaktir. Kaydi bitirdiginizde,
yeni ritmi bir User ritm alani Uizerine kaydedebilirsiniz (Fabrika ritm
koruma parametresi On olarak ayarlandi§inda ancak Fabrika ritm
bélgesine kaydetmeniz miimk{ind(r).

Ritm editinden sonra, bunu kaydedin ve Style Record modundan gikin.
Daha sonra, Style Play modu igindeyken ,trak ayarlarini yapmak igin
(Tempo, ses diizeyi, Pan, FX Send..., bkz. Sayfa 88 “Style Play isletim
Modu” ve devami) ritm performansini edit edin ve sayfa menisiinden
(Bkz. sayfa 104 "Write Style Performance Diyalog Kutus") Write Current
Style Performance’l segerek bunu kaydedin.

Not. Bir kayit ya da edit isleminden sonra, hafiza otomatik olarak
yeniden organize olacaktir. Bu nedenle START/STOP’ a
bastiginizda ritmin dinlenmesinde bir gecikme olur. Bu gecikme
daha fazla MIDI olayi igeren ritmlerde daha fazladir.

Not. Kayit modundayken, ayak svigi ve EC5 pedallar devre digidir.
Ancak voliim/expression-tipi pedallar kullanilabilir.


http://www.korgpa.com/

107 | Style Record Modu

Degisiklikleri Kaydederek yada Silerek Gikmak

Degisiklikleri Kaydederek yada Silerek Cikmak

Edit bitirildiginde,ritm hafiza igine kaydedebilir yada herhangi bir
dedisikligi iptal edebilirsiniz.

Degisiklikleri kaydetmek icin, sayfa menlistinden “Write Style” komutunu
secin. (Bkz. Sayfa 127 Write Style Diyalog Kutusu).

« Tim degisiklikleri iptal etmek igin, sayfa menustinden “Exit from
Record” komutunu segin ya da kayittan gikmak ve Style Record
modunun ana sayfasina geri ddnmek i¢in RECORD diigmesine basin.

Bilgi. Kayit yaparken ritminizi kaybetmemek icin sik sik kaydediniz.

Edit Modu iginde Ritmin Dinlenmesi

Style Record modu igindeyken, bulundugunuz sayfaya bagli olarak
segilen akor varyasyonu ya da tiim ritmi dinleyebilirsiniz.

Bir akor varyasyon segmek icin, Record Edit modunun ana sayfasina
(bkz. Sayfa 108 "Element (Ritm Elementi)" ve "Chord Var (Akor
varyasyonu)" gidin.

* Ana, Event Edit, Quantize, Transpose,Velocity ya da Delete sayfalari
icindeyken, segilen Akor Varyasyonu dinleyebilirsiniz.Bunun nasil
calistigini gérmek icin START/STOP’ a basin. Galmayi durdurmak icin bir
daha START/STOP’ a basin.

* Sound/Expression, Keyboard Range, Chord Table, Trigger/Tension,
Delete All, Copy, Style Element Controls yada Style Control sayfalari
icindeyken, tiim ritmi dinleyebilirsiniz. START/STOP’ a basin ve
denemek Uizere bazi akorlar basin. Kontrol panel diigmelerini kullanarak
(VARIATION 1-4, INTRO 1-2, FILL 1-2, ENDING 1-2) bir ritm elementi
secin. Calmayi durdurmak igin bir daha START/STOP’ a basin.

Not: Style modu igindeyken, Fingered 3 Chord Scanning modu otomatik
olarak segilmis olur.

Kaydedilen Olaylarin (Event) Listesi

Style Record modu, ritmin yanlis islemesine neden olabilecek bazi
olaylari(event) filtre disi birakir. Kaydedilen olaylar ve gogu énemli filtre-
disi olaylar agagidadir

Kontrol Fonksiyonu CC#
Serbest

Note On

RX Noise On

Pitch Bend

Modulation 1

Breath 2

Pan 10

Expression "

CC#12 12

CC#13 13

Damper (Hold 1) 64

Filter Resonance (Armonik icerik) 71

Low Pass Filter Cutoff (Parlaklik) 74

CC#80 80

CC#81 81

CC#82 82

Not: Bazi Kontrol Change mesajlari, Pa800 entegre kontrollari
kullanilarak dogrydab kaydedilemezler.

Tiim hesapta olan kontrollar btahsis edilebilir bir Pedal/Stirgli/Switch’e
tahsis edilebilirler.

Bir harici bilgisayar (izerinde bir yazilim kullanarak girilen MIDI Control
Change mesajlari, www.korgpa.com adresinden alabileceginiz Style To
Midi uygulamasini kullandiginizda énemli olacaktir.

Bazi kontrollar érneklemenin sonunda sifirlanir.


Cansu Gürçay
Line
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Ana Sayfa - Record 1

RECORD digmesine bastiktan ve mevcut bir ritmi edit etmeyi yada yeni
bir ritm olusturmayi segtikten sonra, ritm kayit modunun ana sayfasi
segilen Record 1 (Kayit 1) tabi ile goriinecektir.

Sayfa alt baglg Sayfa baslig Sayfa menti ikonu

Kayit — elecl. L ,

B 5D e =
parametreleri “Wicuver. (v Ol fe ot = | Terct 4 128
alani

Segili trak
bilgisi alani

Ton/
Akor alani

Trak ses diizeyi/durum alani

Sayfa baslidi
Bu sira, mevcut isletim modunu, transpozisyon ve tanimlanan akoru
gosterir.

STYLE RECORD T:@
igletim modu Master transpoze
adi (yarim tonlar halinde)

isletim modu ismi
Mevcut isletim modunun ismi.

Master transpoze
Yarim tonlar i¢inde master transpoze degeri. Bu deder kontrol paneli
tizerindeki TRANSPOSE diigmeleri kullanilarak degistirilebilir.

Sayfa menii ikonu

Sayfa men(istini agmak igin bu ikona basin. Bkz. Sayfa 126 “Sayfa
Meniisi” bolimi.

Sayfa alt bagligi
Bu alan ¢alan ritm hakkindaki bazi bilgileri gdsterir.

B B Ba]lad = H—
|5 [ Stle:Fusky J P &
Kayt/Editteki ritm Vurus sayacl Olgtino

Kayit/editteki ritm
Edit ya da kayit igindeki mevcut ritmin ismi.

Vurus sayaci
Bu gosterge mevcut 6Igl igindeki mevcut vurusu gosterir.

Olgii no
Kaydettiginiz mevcut 6Igu.

Kayit parametreleri alani

Element (Ritm elementi)
Bu parametre,edit igin bir ritm elementi segmenizi sadlar. Her bir ritm
elementi kontrol paneli (izerindeki ayni ismi tagiyan bir diigmeye
adresleme yapar. Bir ritm elementi sectikten sonra, tam editlemek igin
bir akor varyasyonu segin (asagiya bakin).
Var1...End3

Bu,segilen ritm elementidir.

Chord Var (Akor varyasyonu)
Bu parametre, bu akor varyasyonuna ait ritm elementini segtikten
sonra, edit igin bir akor varyasyonu se¢menizi saglar.

Not: Bu parametre ve tahsis edilen deger kiiglik harf igindeyse (cv1...
cv6), akor varyasyon bostur; biiyiik harf igindeyse (CV1...CV6)
kaydedilmigtir.

® Eger ritm elementi Var1,Var2,Var3 yada Var4 ise, edit i¢in 6 akor
varyasyondan birini segebilirsiniz.

® Egder ritm elementi Intro1,Intro2, Intro3,Fill1,Fill2,Fill3,Ending1 ya da
Ending2 ise, edit igin 2 akor varyasyondan birini secebilirsiniz.

Resolution

Kayit sirasinda kuantizasyonu setlemek icin bu parametreyi kullanin.
Kuantizasyon zamanlama hatalarini diizeltmenin bir yoludur; bir ritmik
hat sisteminin en yakin eksenine dogru hareket eden gok dnce ve gok
sonra galinan notalari bu parametre ile ayarlayin. Bdylece miikemmel
bir zamanlama ile galacaktir.

Not: Kayit sonrasinda kuantize yapmak i¢in edit boliimiindeki Quantize
fonksiyonunu kullaniniz (bkz. Sayfa 118 “Style Edit: Quantize’).

High Kuantizasyon uygulamasi yoktur.

(1/32)... (1/8)
Muzikal degerler icinde hat sistemi ¢dziimii.
Omek olarak; 1/16 segtiginizde,tiim notalar
en yakin 1/16 bélinmesine dogru hareket
eder. 1/8 segtiginizde ise ,tim notalar en
yakin 1/8 bélinmesine dogru hareket
edecektir. Kuantizasyon sonrasindaki ‘3’
triplet (triolet) anlamini tagir.

Kuan;igssyon J’i J’ J’
woo DB D
w Pl D D

Rec Lenght (Kayit Uzunlugu)

Bu parametre,segilen trakin kayit uzunlugunu (lctiler i¢inde) ayarlar.
Degeri her zaman akor varyasyon uzunluguna esit yada bélinebilirdir
(bkz. bir sonraki parametre).

Bu, akor varyasyonunun toplam uzunlugu degil, mevcut trakin
uzunlugudur.Ornek olarak; her biri iki 6l¢U tekrarlayan bir davul 6rnegi
ile, sekiz 6l¢li uzunlugunda bir akor varyasyonuna sahip olabilirsiniz.
Eger boyleyse, CV Lenght parametresini 8’ e ve davul trak kaydi
baslamadan dnce Rec Lenght parametresini 2’ ye ayarlayin. Ritm
caldiginda, bunu kaydederek ya da ritm Uzerinde herhangi bir edit
olayini ¢alistirarak, 2-lgti érnek akor varyasyon tam 8-6Igl uzunluguna
genislemis olacaktir.




Dikkat. Eger CV Lenght parametresine Rec Lenght’ in degerinden
daha diisiik bir deger verirseniz, bu ekranda hemen
gériilmeyecektir. Bu nedenle, bunun degerinin iizerinde olan élgiiler
silinmeden énce, CV Lenght’ in degerini degistirme olanaginiz
olacaktir. (asagidaki CV Lenght (Akor Varyasyon uzunlugu) dikkat
béliimii). Ancak,kayda baslamak iizere START/STOP’ a basarsaniz,
gercek Rec Lenght degeri ekranda hala eski deger gériiniiyor olsa
bile yeni bir degere gegecektir.

Ornek olarak; CV Lenght=4 ve Rec Lenght=4 olsun. CV Lenght'i 2
olarak ayarlar ve kayda baglamak iizere START/STOP’ a basarsaniz,
Rec Lenght ekranda 4 olarak goriilmesine ragmen bu gergekte 2
olarak ayarlanmistir ve kayit 2 6l¢ii icinde dénecektir. Kaydi
durdurmak igin START/STOP’ a bastiktan sonra, Rec Lenght 2
olarak degisecek ve ikinci 6lgiiden sonraki tiim

6lgiiler silinecektir.

CV Lenght (Akor varyasyon uzunlugu)

Bu parametre,segilen akor varyasyon igin toplam uzunlugu (32 dlgiiye
kadar) ayarlar. Bir ritm caldidinda, bu klavye (izerinde tanimlanan akor
varyasyona adreslenen akor oldugunda akompanya érneginin uzunlugu
olacaktir.

Dikkat. Kayit sonrasinda akor varyasyon uzunlugunu azaltirsaniz,
segilen uzunluk sonrasindaki herhamgi bir 6l¢ii silinmis olacaktir.
Kayit sonrasinda CV Lenght’ i daha diigiik bir degere ayarlarken ¢ok
dikkatli olmalisiniz!

Eger boyle olursa,kayit yapmadan kayittan ¢ikmanizi éneririz (bkz.
Sayfa 127 "Exit rrom record (Kayittan ¢itkma)" bolimii.

Metro(Metronom)

Bu, metronomun ayarlandigi yerdir.

Off Kayit sirasinda metronomun sesi
duyulmayacaktir. Bu durumda,kayit
baslamadan énce bir bar 6n sayim
olacaktir.

On1 Kayit baglamadan dnce bir 6lgii 6n sayim ile
metronom aglktir.

On2 Kayit baglamadan dnce iki bar dlgii sayim
ile metronom agiktir.

Tempo

Tempoyu ayarlamak i¢in TEMPO/VALUE kontrollarini kullanmak iizere bu
parametreyi segin.

Bilgi. SHIFT diigmesini basili tutarak ya da DIAL’ i déndiirerek diger
parametreler segildiginde tempoyu degistirebilirsiniz.

Not. Tempo kaydedildiginde,eski data her zaman yeni bir data ile yer
degistirecektir.

Not. Ritmin temposu, Style Play modu iginde ritm performansi
kaydedildiginde gériilecektir (bkz. Sayfa — Mevcut tempo bélimd).

Meter

Bu, ritm elementinin metrajidir (zaman isareti). Bu parametreyi yalnizca
ritm elementi bos oldugunda, yani herhangi bir sey kaydetmeye
baglamadan 6nce ayarlayabilirsiniz.

NTT (Nota Transpozisyon Tablosu)

Nota Transpozisyon tablosu, bir akor varyasyonun orijinal akoruna tam
olarak uymayan bir akor tanimlandiginda, aranjoriin drnek notalarini
nasl| transpoze edecegini belirler. Ornek olarak; yalnizca DoMaj icin bir
akor varyasyon kaydediyorsaniz, klavye tizerinde bir DoMaj7 akoru
tanimlandiginda, aranjor eksik kalan 7 * liyi olusturmak igin bazi notalari
transpoze edecekir.

Not: Korg dzelliklerine uygun olmast i¢in, NTT’ yi Intro1 ve Ending1
lizerinde ‘No Transpose’ olarak ayarlamanizi 6neririz.

Root Kok nota (DoMaj=Do iginde) eksik kalan
notalara transpoze olur.

Fifth 5 inci nota(DoMaj=Do iginde) eksik kalan
notalara transpoze olur.

i-serisi Tim orijinal drnekler Maj7 ya da min7

akorlar tizerinde programlanmalidir. Eski
Korg i-serileri ritmleri ylklendiginde, bu
segenek otomatik olarak segilmis
olacaktir.

NoTrnsp Transpozisyon uygulamasi yoktur. Ornek
daima kaydedildigi gibi ¢alacaktir. Bu,
Korg' un orijinal ritmleri igindeki Intro1 ve
Ending1 standart ayarlaridir.

NTT= Kok yada 5.
ile kaydedilmis olarak NTT= Kok ile bir ~ NTT= 5. ile bir DoM7
(Ton/Akor= DoMaj) DoM7 bastiginizda bastl T zda

| |
wf |u] |w T af |m . | T
NTT=i serisi ile

kaydedilmis olarak ~ NTT= i serisi ile bir ~ NTT= i serisi ile bir
(Ton/Akor= DoM7) DoMaj basti§inizda DoM?7 basti§inizda

SR )

Bu hat, segilen traka verilen sesi gdrmenizi sadlar.

[TrkBrym b Stand.EIT3 Elirun & Parc.  LZAS0R0EE |
I I
Trak adi Ses Banki
Ses adl Program Change

Trak adi

Segcilen trakin adi.

Drum...Acc5 Ritm trak

Ses adi

Secilen traka verilen ses. Uggen, Sound Select (ses segim)penceresini
acmak icin isme basabileceginiz ve farkli bir ses segebileceginiz
anlamina gelir.

Ses Banki
Segilen sesin banki.

Program Change
Program Change numarasi. (Bank Select MSB, Bank Select LSB,
Program Change)



Key/Akor alani

Key/Akor >STYLE
Bu parametre cifti, mevcut akor varyasyonu igin trakin orijinal ton ve akor
tipini belirlemenizi sadlar. Style Play modu i¢indeyken, bu akor herhangi
bir NTT islemi olmadan, tamamen kaydedildigi gibi ¢alacaktir.

Bir ritm elementi igin akor varyasyonu kaydetmek igin, orijinal ton/akorun
maj7 (NTT=i-Serileri) olmasi 6nerilir. 7’li + nota (yani bir Domaj7’li ton/
akor, Si) calmak igin, eksik notalar ya da farkli akorlar basildi§inda kéti bir
NTT donlsimi konularinda gok dikkatli olunmasi gerekir.

Not. Korg dzelliklerine uygun olmasi igin, Intro 1 ve Ending 2 ritm
elementleri igin hem Major hem de minGr akor varyasyonlari kaydetmenizi
Oneririz.

Bir trak segildiginde, segilen traka verilen orijinal ton/akor gdriilecektir.
Tiim kaydedilen traklar o ton/akor {izerinde alacaktir. Omek olarak; Acc1
trak igin orijinal ton/akor La7’ li ise,Acc1 trak segildiginde tiim kalan traklar
La7’ li key/akor tzerinde calacaktrr.

Yukaridaki drnekte; La7’ li skeyle ait olan notalarla LaMajér ton iginde
Acc1 traki kaydedecektir. Bu tam 6rnek La7’ li akor taninmis oldugunda
yeniden cadirilacaktir.

Copy Key/Ch (Ton/Akor kopyalama) diigmesi

Ayni akor varyasyonunun tiim diger traklarina mevcut segilmis olan trakin
ton/akor ayarlarini kopyalamak igin ekrandaki bu digmeye basin. Bu
fonksiyon érnek programlandiriimasini hizlandirmada ve ayni akor
varyasyonu iginde bulunan farkli tonlar igindeki farkli traklardan
sakinmada faydali olur.

Capy K/ Dhard

Delete Note (nota silme) diigmesi

Traktan tek bir nota yada perkiisyon enstriimani silmek igin bu diigmeyi
kullanin. Mesela, snare'i (trampet) silmek i¢in D2 (Re2) notasini (Snare'in
karsiligi olan) basili tutun.

1. Bir trak segin.
2. “Delete Note” diigmesini basili tutun.
3. Ritmi baglatmak igin Start/Stop'a basin.

Style Record Modu
Ana Sayfa — Record 1

4. Silinecek notanin bulundugu bir pasaj geldiginde notayi
klavyede calin. Silinecek son notaya kadar basili tutun.

5. Bittiginde Delete diigmesini ve silinecek notayi birakin ve
ritmi durdurmak igin tekrar Start/Stop'a basin.

Trak ses diizeyi/durum alani

Sanal siirgiiler
Trak segmek igin trakin alanina basin ve degerini degistirmek igin
TEMPO/VALUE kontrolunu kullanin.

Trak durum ikonu >STYLE
Traklarin durumu. Durumunu degistirmek igin bu ikona basin.

o Play durumu.Trak duyulabilir.
I Mute durumu.Trak duyulamaz.
(&) Kayit durumu. Kayit bagladiktan sonra, trak

klavyeden ve MIDI IN konnektdrden notalari
alacaktir.

Trak adlan
Siirgiilerin altinda, her bir trak icin bir etiket gordlir.

Drum...Acc5 Goriilen ritm traklari.

110
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Ana Sayfa — Record 2

Ana Sayfa - Record 2

Ana sayfadayken, bu sayfayi gérmek igin Record 2 tabina basin.Bu
sayfadaki gogu parametre Ana Sayfa — Record 1 ile aynidir.Burada ilave
olarak her bir ritm trakini gorebilir ve ses segebilirsiniz.

Ses alani

Bu alan, sesleri gérmenizi ve sekiz ritm traki igin oktav transpozisyonunu
saglar.

Oktav transpoze ikonu

Ses banki ikonu

Oktav transpoze ikonu

Edit edilemez. Bu gdsterge trakin oktav transpozisyonunu gésterir.
Traklar secilen oktav transpozisyonu ile kaydedileceklerdir. Bu degeri
degistirmek icin UPPER OCTAVE diigmelerini kullanin yada Style Play
modundaki “Mixer/Tuning: Tuning” edit sayfasina gidin. (Bkz. Sayfa 91)
Bu degeri ritm performansina kaydedin.

Ses banki ikonu >STYLE
Bu resim mevcut sesin bankini gdsterir. Karsiliindaki traki segmek igin
bir ikona dokunun. “Sound Select” (ses segim) penceresini agmak igin
ikona ikinci kez dokunun.

Not: Style Play modundaki “’Original Style Sounds” parametresi isaretli
dedilse bu sesler performans tarafindan segilen seslerle degistirilebilir.
(Bkz. Sayfa 84)

Ana Sayfa — Cue

Ana sayfadayken, bu sayfayi gérmek igin “Cue” tabina basin. Buradan
“cue” parametresine ulagabilirsiniz.

s
crasd War |04 :od | e
Rusddetica[FHign | tatrm: [Fow | i1 [ mme

Cue mode for [Ritm elementi] >STYLE
Bu parametre segildikten sonra bir ritm elementinin nasil giris
yapacagdini segmenizi saglar. Bu ayar sadece Fill 1, 2, 3 ritm elementleri
icin gegerlidir.
Immediate, first measure

Ritm elementi hemen giris yapar ve ilk

6lgliden baglar.

Immediate, current measure
Ritm elementi hemen giris yapar ve mevcut
6lcliden baglar.

Next measure, first measure
Ritm elementi bir sonraki él¢linin basinda
giris yapar ve ilk dlgtiden baglar.



Bir ritmin kaydinda iki farkli metod kullanilir: Realtime ve Step.

 Realtime Kayit, galma esnasinda ritm érneklemelerini
kaydetmenizi saglar.

o Step kayit, her bir trak iine tek nota ya da akorlar girerek yeni
bir ritm olusturmanizi saglar. Bu yol, mevcut bir partisyonun
uyarlanmasinda yada daha Ust seviyede bir detaya ihtiyag
duyuldugunda ve dzellikle davul ve perkiisyon traklarinin
olusturulmasinda faydalidir.

Mevecut bir ritmi edit etmek istiyorsaniz, o ritmi segin.

Style Record moduna girmek icin RECORD diigmesine basin.
Bu durumda, mevcut (Current Style) yada yeni bir ritmi (New
Style) segmelisiniz.

Mevcut ritmi edit etmek istiyorsaniz, “Record/Edit Current
Style™i segin ya da mevcut bir ritmden baglayarak yeni bir ritm
olusturun. Bos bir ritm ile en bagindan baglamak istiyorsaniz o
zaman “Record New Style™ 1 segin.

Arzu ettiginiz segenegi sectikten sonra, Style Record modunun
ana sayfasi gorilecektir.

Kaydedilecek/edit edilecek akor varyasyonunu se¢mek icin
Element (ritm elementi) ve Chord Var (akor varyasyonu)
parametrelerini segin.

Not. Ritm elementleri ve akor varyasyonlari ve genel olarak
ritmin yapisi hakkinda daha fazla bilgi igin Sayfa —'deki “Ritmin
yapisi” bélimdiine bakin.

Kaydedilecek 6rnegin uzunlugunu (6lgiiler icinde) ayarlamak
icin Rec Lenght (kayit uzunlugu) parametresini segin.

Ritm elementinin metrajini ayarlamak igin Meter parametresini
kullanin.

Not. Record moduna girdiginizde ya da bog bir akor
varyasyonu edit ettiginizde yalnizca , Record New Style
segenedini sectiginizde bu parametreyi edit edebilirsiniz.
Tempo parametresini segin ve tempoyu ayarlayin.

Ses alanini gérmek igin Record 2 tabina basin. Burada herbir
ritm traka ses verebilirsiniz. Ancak dijital sirgu seslerini
segemezsiniz (daha fazla bilgi igin, bkz. Sayfa — Ses alani
bolimd).

Egder gerekiyorsa,her bir trak icin oktav transpozeyi ayarlayin.

Not. Oktav Transpoze, yalnizca klavyeden gelen notalari
etkileyecektir, cihazdan gelenleri etkilemez.
Bu noktada,gergek zamanli kayida devam edecekseniz,
asagidaki gercek zamanl kayit prosedtrii bdliimiine bakin.
Eger Step kayit yapacaksaniz,step kayit prosediirii bolimiine
gegin.

Kayit yapilacak traki segin.Bunun durum ikonu Record’ a
(Kayit) donecektir (Daha fazla bilgi igin bkz.Sayfa 110 “Trak
Ses Diizeyi/Durum alani" bélim).

Not. Record moduna girdiginizde, son segilen trak
mevcut kayit konumu igindedir. Record moduna
girdikten sonra START/STOP’ a bastiginizda, kayidi
aninda baglatabilirsiniz.

isterseniz, kayittan énce parganizi deneyebilirsiniz:

o 11 (Mute) konum ikonu gériiniinceye kadar, ikona tekrar
tekrar basarak traki mute/sessiz yapin.

 Kaydedilmis herhangi bir traki calma konumunda birakmak
icin START/STOP’ a basin ve klavye (izerinde pratik yapin.

o Denemenizi bitirdiginizde, ritmi durdurmak igin START/
STOP’ a basin ve & (Record) konum ikonu yeniden
goriinlinceye kadar ikon konumuna tekrar tekrar basarak traki
mute/sessiz konumundan gikarin.

Record ikonu goriinirken kaydi baslatmak igin START/STOP’
a basin. Segtiginiz Metro (metronom) secenegine bagli olarak
kayit baglamadan once 1 ya da 2 dlgii 6n sayim olabilir.
Basladiginda,istediginiz gibi ¢alin. Ornekleme, Rec Lenght
degerine gore bazi dlgiilerde sona erer, daha sonra

yeniden baglar.

Kayit overdub iginde olusacagindan, takip eden herhangi bir
pasaj iizerine notalar ilave edebilirsiniz. Bu, bir davul yada
perkusyon traki Uizerindeki herhangi bir dongide farkli vurmali
enstrimanlar kaydetmede ok faydalidr.

Not. Kayit esnasinda, trakin klavye dizisi iptal olur ve trak

tim klavye dizisi (izerinde calabilir. Local parametre (bkz.

Sayfa 202 "Local Control On") klavye lizerinde ¢almay: saglamak
icin otomatik olarak On/agik olarak ayarlanir.

Kayit bittiginde, ritmi durdurmak icin START/STOP’ a basin.
Farkli bir trak segin ve tam akor varyasyonu kaydina devam
edin.

Not. Yalnizca, ritm ¢alismadiginda farkli bir trak segebilirsiniz.

Akor varyasyon kayd! bittiginde, tam ritmin kaydina devam
etmek icin farkli bir akor varyasyonu yada ritm elementi

segin.

Yeni ritmin kayd bittiginde, Write Style diyalog kutusunu

agmak igin (bkz. Sayfa 127 "Write Style Diyalog Kutusu" b6lim)
sayfa menisiinden Write Style komutunu segin ve bunu
hafizaya kaydedin.

Herhangi bir degisikligi kaydetmeden Style Record modundan

cikmak igin, sayfa menUsiinden Exit from Record komutunu
segin.
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Ritm Kayit Prosediirii

Step kayit prosediirii

1. Style Record modunun ana sayfasindayken,Overdub Step Record

moduna girmek igin sayfa mentisiinden Overdub Step Recording
komutunu segin.

2. Pos parametresi mevcut pozisyonu gosterir.

® Mevcut pozisyonda bir nota ya da akor girmek
istemiyorsaniz, 4.adimda gésterildigi gibi bunun yerine
bir esgirin.

® Eslerle kalan vuruglar doldurarak, bir sonraki 6lgiiye
gecmek icin ekrandaki Next M. Diigmesine basin.

3. Step degderini degistirmek icin, ekrandaki Step Time degerleri
alanini kullanin.

4. Mevcut pozisyonda bir nota, es ya da akor girin.

* Tek bir nota girmek igin klavye Uizerinde bu notaya basin.
Girilen notanin uzunlugu step uzunluguna uygun olacaktir.
Duration ve Velocity parametrelerini edit ederek notanun
velocity ve baglantili stirekliligini degistirebilirsiniz.

® Bir es girmek i¢in,ekrandaki Rest diigmesine basin. Bunun
uzunlugu step degerine uygun olacaktir.

* Girilen notayi 6nceden girilmis olan notaya baglamak igin,
ekrandaki Tie digmesine basin. Girilen nota dnceki notaya
ayni isimle baglanmis olacaktir. Bunu yeniden klavye (izerinde
basmaniza gerek yoktur.

® Bir akor ya da ikinci bir ses girmek icin asagidaki “Step kayit
modu i¢inde Akorlar ve ikinci sesler ballim{" 'ne bakin.

5. Yeni bir olay (event) girdikten sonra, ekrandaki Back
digmesine basarak geriye donebilirsiniz. Bu, dnceden girilmis
olan olaylari silecek ve yeniden edit igindeki stepi
ayarlayacaktir.

6. Ornek sona ulastiginda, End of Loop olay! gériiliir ve
001.01.000 pozisyondan kayit yeniden baslar. Sonda girilmis
olan, érnek uzunlugunu asan nota érnegin toplam uzunluguna
uymak igin eksilecektir.

Bu noktada, over-dub modu iginde yeni olaylar girmeye devam
edehilirsiniz (6nceden girilmis olaylar silinmeyecektir). Bu,davul
yada perkusyon traklari kaydi yaparken, takipli dontistimde ilk
donlistim dzerine bas davul, ikinci Gizerine snare davul vede
hi-hat ve simballeri kaydetmek istediginizde ¢ok faydali
olacaktr.

. Kayd bitirdiginizde,step kayit modundan gikmak igin
ekrandaki Done diigmesine basin.

Style Record modunun ana sayfasina geri dondigiinizde, tiim
traklari play konumuna alin ve ritmi dinlemek igin
START/STOP’ a basin. Calmayi durdurmak igin ise bir kez
daha START/STOP’ a basin.

8. Style Record modunun ana sayfasindan ritmi hafizaya
kaydederek yada hicbir degisiklik yapmadan iptal ederek
Style Record modundan dogrudan gikmak icin “Write Style”

~

yada “Exit from Record” komutunu segin. (bkz. Sayfa 127 "Write

Style Diyalog Kutusu" bélimd).

Step kayit modu icinde akorlar ve ikinci sesler

Bir trak icine sadece tek notalar girmek durumunda degilsiniz. Akorlar
yada cift sesler girmenin birkag yolu vardir. Bunlardan bazilarina
bakalim.

Bir akor girilmesi. Tek bir nota yerine bir akor basin. Olayin ismi, "...”
kisaltmasini takip eden bastiginiz akorun ilk notasi olacaktir.

Farkh velocity degerleri olan notalardan olugan bir akor girilmesi.
Bir akorun alt ve Ust notalarini olusturabilirsiniz, érnegin bu notalari geri
kalan bir notadan daha kuvvetli calarak akordaki garpiciligi
saglayabilirsiniz. Burada bir li¢ nota-akor girmeyi yapacagiz:

1. Ik nota’ nin Veelocity degerini edit edin.

2. Ik notaya basin ve basili tutun.

3. Ikinci notanin Velocity degerini edit edin.

4. Ikinci notaya basin ve basili tutun.

5. Ugiincii notanin Velocity degerini edit edin.

6. Uglincii notaya basin, sonra tiim notalari birakin.

ikinci bir ses girilmesi. Diger bir ses serbestge hareket ederken, basili
tutulan bir notanin bulundugu yere pasajlar girebilirsiniz.

Ornek 1:

E==—
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Step zamani = J

-y
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Mi ve Do'ya basin. ~ Mi'yi birakin, Do'yu basili tutun.
Step zamani ==

<t el
Sol'e basin. Do ve Sol'li birakin.




Ornek 3:

Ornek 2:
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Stej zaman|=J Stej zaman|=J
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Do'ya basin.  Sol'e basin, Do'yu basili tutun. Sol ve Do'u birakin.,

* %
Stei zaman|=.h' Ste[ zamani =.'hi Step zamani =.?|
= Al %

Fave Do'ya basin.  Fa'yi birakin, Sol'e basin.
Do'yu tutun. Do'yu tutun.

Step zamani =...'bi Step zamani =..R| Step zamani =..'hi

—
=1 o ol
Sol'ii birakin. Re'ye basin. Re'yi birakin.
Do'yu tutun. Do'yu tutun. Do'yu tutun.

Step zamani = J': Step zamani =..h

=

1
Mi'ye basin. Mi ve Do'yu birakin.
Do'yu tutun.
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Edit Meniisii

Edit Meniisii

Herhangi bir sayfadan (step kayit disinda) Style Record edit mentistini
agmak icin MENU diigmesine basin. Bu, gesitli ritm kayit edit
boliimlerine giris olanadi saglayacaktir.

Menu igindeyken,bir edit béliml segin yada meniden ¢ikmak igin
EXIT e basin ve ana sayfaya geri donin. Ana sayfaya geri dénmek icin
Ana Sayfa menu 6gesini de segebilirsiniz.

Bir edit sayfasi icindeyken, Style Record modunun ana sayfasina geri
donmek igin EXIT diigmesine basin.

Not. Ritm galar konumdayken, ana sayfadan edit boliim sayfalarina
giris yapamazsiniz. Once MENU’ ye basarak ¢almayi durdurun.

Not. Edit bbliim sayfalarindan (Quantize, Transpose, Velocity, Delete)
diger sayfalara gegtiginizde,y ada tersi durumda, ritm (eger caliyorsa)
otomatik olarak duracaktir.

Edit sayfa yapisi
Edit sayfalari bazi temel elemanlari paylasirlar.

) Segil Sayfa meni
Isletim sistemi  Edit bolimd  ritm elementi ikonu
SUWAE AN S0 Trask Cantrals [HETTd] - .i "
Iri:iven  bderz Kbl BEXD Ehomd M 1D Segili
1 mH O | trak bilgisi
Parametre
alani
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Event Edit: Event Edit

Diger sayfalar biraz daha farkli yapiya sahiptir.

isletim modu Edit bélim Sayfa menii

Parametre
alani

Trak durumu

Tablar

isletim modu
Bu, enstrimanin Style Record modunda oldugunu gésterir.

Edit bolimii
Bu, edit meniisiiniin 6gelerinden birine adresleme yapan mevcut edit
bAIimUnd belirler.

Segilen ritm elementi
Style Record modu iginde editler daima segilen ritm elementi iizerinde

yapllir.

Sayfa menii ikonu
Sayfa menUs(inii agmak igin bu ikona basin. (bkz. Sayfa 126 “Sayfa
Mendis{i” bollimd).

Parametre alani

Her sayfa gesitli parametreler igerir. Mevcut sayfalardan birini segmek igin
tablari kullanin. Parametrelerin cesitli tipleri hakkinda daha fazla bilgi igin
takip eden sayfalardaki bélimlere bakin.

Trak durumu
Edit sirasinda, traklar mute/unmute (sesli/sessiz) yapmak igin bu
dugmeleri kullanin.

Tablar
Mevcut edit bdlliminiin edit sayfalarindan birini segmek igin tablari
kullanin.

Event Edit: Event Edit

Event Edit, secilen akor varyasyonunun herbir MIDI olayini edit
edebildiginiz sayfadir. Omegin; bir notay! farkli bir nota ile yer
dedgistirebilir yada notanin galma gliciinii degistirebilirsiniz (yani velocity
degerini). Event edit prosedtri hakkinda daha fazla bilgi icin takip eden
sayfalardaki “Event Edit Prosedirli” bolimUine bakin.

Sayfa alt baglig Sayfa basligi Sayfa meni ikonu

Olay
(Event)

L
R Sl MR

PRRER] o] RS Mezig [

listesi
[ HLCETR T ] == R Zode, B, L n
MO DL eer T2 B O33N 08
Trak pop-up Hii.gl. 192 bocs  SEE TR CLBRRLRR.BEE
mentisl
|
Tablar Kaydirma
cubugu
Sayfa baghgi

Sayfa —'deki “Sayfa Basligi” bolimune bakin.

Sayfa menii ikonu

Sayfa menisiini agmak igin bu ikona basin. Bkz. Sayfa 126 "Sayfa
Mendst” bolima.

Sayfa alt baghgi
Bu alan sarki lizerindeki bazi bilgileri gosterir.

(= Event Edit T =EEWarl =Wt
| TER —
Segili trak Segili ritm Segili akor
elementi varyasyonu

Segilen trak
Edit igindeki trakin ismi. Ritm traklarindan birini segmek i¢in Trak pop-
up menisind kullanin.

SE/CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)

Segilen ritm elementi ve akor varyasyonu. Bu parametre edit edilemez.
Farkli bir ritm elementi yada akor varyasyonu segmek igin, Style
Record modunun ana sayfasina geri donmek iizere EXIT’e basin. (Bkz.
Sayfa 108 “Ana Sayfa (Record 1)’).

Event listesi

Segilen ritm elementi iginde segilen trak iginde bulunan tlim olaylari
(event) gérmek icin olay listesini kullanin.

Olaylar arasinda tarama yapmak igin kaydirma gubugunu kullanin.
Secmek iizere evente dokunun. Segilen olay isaretlenecekir.



Pozisyon
Olayin pozisyonudur ve ‘aaa.bb.ccc’: formu iginde ifade edilir.

® ‘aaa’ Glclidur.

® ‘bb’ vurustur.

® ‘ccc’ ise tiktir. (her ceyrek vurus=384 tik)

Olay farkl bir pozisyona hareket ettirmek igin bu parametreyi edit edin.
Bir pozisyonu asagidaki iki yoldan biri ile edit edebilirsiniz:

(a) parametreyi segin ve degeri degistirmek icin TEMPO VALUE
kontrollarini kullanin.

(b) parametreyi segin, daha sonra bu parametreye yeniden dokunun;
numarali klavye goriinecektir. Aralara nokta koyarak U rakami da
cevirerek yeni pozisyonu girin. Baglangictaki sifirlar numaranin en az
dnemli kisimlari kadar atlayacaktir.Omegin; 002.02.193 pozisyonunu
girmek igin 2.2.193’ (i, 002.04.000 pozisyonunu girmek igin 2.4’ U,
002.01.000 pozisyonunu girmek igin ise yalnizca 2’ yi gevirin.

Tiir, Deger 1, Deger 2

Olayin tirr ve degerleri ekranda gorilir. Segilen olaya badli olarak deger
degisebilir. Bu parametre (silik gézikiir, edit edilemez) ayrica 6rnegdin
baslangicindaki CC#11 (Expression) olayi ve trak sona ulastiginda End Of
Loop isaretlemesini gdsterir.

Olay Tipi Deger 1 Deger 2

Nota Nota adi Velocity

Ctrl Control Change no Control Change degeri
Bend Egim degeri »

Olay tipini degistirmek igin, Type parametresini secin, sonra farkli bir olay
tipi segmek igin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin. Varsayilan
dederlerin bir seti otomatik olarak olaya verilecektir.

Olayin degerini segmek ve edit etmek igin, adreslenen parametreyi segin
ve TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Uzunluk
Segilen nota olayinin uzunlugu. Deger formati pozisyon degeri ile aynidir.
Ancak bu yalnizca nota olaylari igin gegerlidir.

Not: Eger 000.00.000 uzunlugunu farkli bir degerle degistirirseniz, orijinal
degere geri dénemezsiniz. Bu alisiimadik sifir uzunluk degderi daha gok
bazi davul ya da perkiisyon traklarinda bulunabilir.

Kaydirma gubugu
Liste icinden olay aramak igin kaydirma gubugunu kullanin.

Diger elementler

Trak pop-up meniisii
Mevcut akor varyasyon icinde olarak, edit edilecek traki segmek icin bu
pop-up mendsind kullanin.

Drum...Acch Ritm traki

Style Record Modu
Event Edit: Event Edit

Go Meas.
Sequencer ¢almazken “Go to Measure” (lgliye atlama) pop-up
meniisiini agmak icin bu diigmeye basin.

Go to Measure:

Insert

Mevcut goriilen pozisyonda yeni bir olay girmek icin ekrandaki Insert
dugmesine basin. Varsayilan degerler Type=Nota,

Pitch=DO4, Velocity=100 ve Lenght=192 dir.

Delete
Ekranda secilmis olan olayi silmek igin ekrandaki Delete diigmesine
basin.

Event Edit prosediirii

Event (olay) edit igin takip edilecek genel prosedir asagida
siralanmistir.

1. Edit etmek igin ritmi secin ve RECORD diigmesine
basin. Kayda girmek igin Current Style segenegini seginiz.
Style Record modunun ana sayfasi gériilecekir.

2. Element (ritm elementi) ve Chord Var (akor varyasyonu)
parametrelerini segin.

Not. Ritm elementleri, akor varyasyon ve genel olarak ritmin
yapisi hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Sayfa 105'teki
"Ritm Yapisi" bélimd.

3. MENU’ ye basin ve Event Edit bolumint segin. Event Edit
sayfasi gorlllir. (Daha fazla bilgi igin bkz. Sayfa 115 “Event Edit:
Event Edit bolim{”).

4. Segilen akor varyasyonunu dinlemek igin START/STOP’ a
basin. Bunu durdurmak i¢in START/STOP’ a basin.
Akor tarama galismaz. Bu nedenle drnegi orijinal ton/akorda
dinleyeceksiniz.

5. Filtre sayfasini segmek igin Filter tabina basin ve ekranda
gormek istediginiz event tipleri igin filtrelerin igaretlerini
kaldirin. (Daha fazla bilgi igin bkz. Sayfa 117 “Event Edit:Filter"
boIimd).

6. Event Edit sayfasina geri ddnmek igin Event Edit tabina
basin.

7. Edit edilecek traki segmek igin trak pop-up menusuni
kullanin.

8. Segilen trak iginde bulunan olaylarin listesi (2.adimda segilen
akor varyasyon iginde) ekranda gériinecektir. Akor
varyasyonun baslangicindaki bazi eventler ve EndOfTrk
eventi (bunun bitis noktasina isaret eder) edit edilemezler, bu
nedenle silik olarak goriindrler.

9. Tarama barini kullanarak gesitli olaylar arasinda tarama
yapin.

116
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Event Edit: Filter

10. Ekranda buna dokunarak edit edilecek bir olay segin. Edit
edebileceginiz genelde bir notadir.

[n:e81. 00 200 Hore Fe2 5L nood.saons]

Event tipleri ve bunlarin degerleri hakkinda daha fazla bilgi igin
bkz. Sayfa 115 “Event Edit: Event edit bolim(").

. Olay1 edit edin.

* M parametresini segin. Olayin pozisyonunu degistirmek
icin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

* Type parametresini secin. Olay tipini ve bunun Deger 1 ve
Deger 2’ sini degistrimek icin TEMPO/VALUE kontrollarini
kullanabilirsiniz.

® Bir nota olayi segilmis ise, lenght (uzunluk) parametresini
segin ve olayin uzunlugunu degistirmek icin TEMPO/VALUE
kontrollarini kullanin.

. Farkli bir 6l¢liye gitmek igin Go Meas. komutunu
kullanabilirsiniz. (bkz. Sayfa 116 “Go Meas" bélim).

13. 4.adimda anlatildigi gibi, degisiklikleriniz sonrasinda érnek
seslerini dinlemek igin START/STOP' a basabilirsiniz.
Ornegin calismasini durdurmak igin yeniden START/STOP’ a

basin.

14. Ekranda gorillen pozisyonda (varsayilan degerleri ile bir nota
olayi girilmis olacaktir) bir olay girmek icin ekrandaki Insert
dugmesine basin. Segilen olay silmek igin ise ekrandaki
Delete digmesine basin.

15. Edit tamamlandiginda, edit etmek (izere farkli bir trak
secebilirsiniz. (7. adima geginiz).

16. Segilen akor varyasyonu editi bittiginde, Style Record
modunun ana sayfasina geri dénmek (izere EXIT' e basin,
daha sonra farkli bir akor varyasyon segmek ve edit etmek
icin 2. adima gegin.

17. Tlm ritm editi bittiginde, Write Style diyalog kutusunu agmak
icin sayfa menustinden Write Style komutunu segin yada tim
degisiklikleri iptal etmek icin Exit from Record komutunu segin.

* Text Edit diyalog kutusuna girmek icin T (Text Edit)
digmesine basin. Bir isim girin ve OK’ i segerek onaylayin.

* Ritmi kaydedeceginiz bir hedef hafiza bolgesi segin. Segilen
bdlgede mevcut ritmin ismi Style-Bank Location (ritm/bank
alan) numarasi sonrasinda gordlir.

Dikkat. Mevcut bir ritmi seger ve yazma onayi verirseniz,eski
ritm silinecek ve bunun yerine yeni bir ritm yerlesecektir.
Disket (izerinde kaybetmek istemediginiz ritmleri yazma
isleminden énce kaydedin.

18. Dahili hafizaya ritmleri kaydetmek igin OK’ e basin yada Style
Record modu iginde yapilan herhangi bir degisikligi silmek icin
Cancel e basin. “Are you sure?” mesaji goriindiigiinde,
onaylamak igin OK’ e ya da Write Style diyalog kutusuna
donmek icin Cancel e basin.

1
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Event Edit: Filter

Bu sayfa Event Edit sayfasi iginde gériinen olay tiplerini segebildiginiz
yerdir.

STYLE BEEC- Evenl Edt

Event Edit sayfasi iginde gormek istemediginiz tim olay tipleri igin
filtreyi On (agik) konumuna getirin.

Not: Olaylarin bazilari silik yazi tipindedirler, bir ritm iginde edit
edilemeyen olay adreslemesi oldugundan bunlar edit edilemezler.

Note/RX Noise
Notalar ve RX sesleri

Program Program Change degerleri

Control Kontrol Change eventlari.Yalnizca
asagidaki Control Change numaralari
ritmlere girilebilir.

Kontrol fonksiyonu CC# (Control Change numarasi)
Modulasyon 1 1
Modiilasyon 2 2
Pan 10
Expression (a) 1"
CC#12 12
CC#13 13
Damper 64
Filtre rezonansi 7
Low Pass filtre kesimi 74
CC#80 80
CC#81 81
CC#82 82

(a). Expression olaylar baglama pozisyonunda (001.01.000)

girilemezler. Bir Expression degeri ritm elementinin varsayilan baglik
parametreleri arasinda zaten bulunmaktadir.

Tempo/Meter Tempo ve metraj degisiklikleri (yalnizca
Master Trak).

Pitch Bend Pitch Bend olaylari
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Style Edit: Quantize

Style Edit: Quantize

Kuantize fonksiyonu, kayit sonrasindaki zamanlama hatalarini diizeltmek
yada érnege mikemmellik duygusu kazandirmak igin kullanilabilir.

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra Execute’e basin.

Trak

Bir trak segmek icin bu parametreyi kullanin.
All Tim traklar segilidir.
Drum...Acc5 Segilen trak

E / CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Edit igin ritm elementi ve akor varyasyonunu segmek igin bu parametreleri
kullanin.

Resolution (Goziiniirliik) i

Bu parametre kayit sonrasinda kuantizasyonu ayarlar. Ornek olarak; 1/8
segctiginizde,tiim notalar en yakin 1/8 bélinmesine hareket ederler. 1/4
sectiginizde,tim notalar en yakin 1/4 bdllinmesine hareket ederler.

L

Fuma.. ) w
Muzikal degerler igindeki dikey ve yatay hatlar
sistem ¢dzuntrligi. Deger sonrasi eklenen bir
“b...f" karakteri swing-kuantizasyon anlamina
gelir. 3" ise triplet (Ui¢leme) anlamindadir.

Start/End Tick (Baglama/Bitis Tiki)

Kuantize edilecek dizinin baglama ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Bir akor varyasyonu dort él¢li uzunlugunda ise ve bunun hepsini segmek
istiyorsaniz, baglama 1.01.000 ve bitis 5.01.000 pozisyonda olacaktir.

Bottom/Top Note (Alt/Ust Nota)

Kuantize edilecek klavye dizisinin alt ve dstiinli ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin. Alt ve Ust parametreler olarak ayni notay!
segerseniz, bir davul yada perkiisyon traki iginde tek bir vurmali
enstrimani secebilirsiniz.

Not. Bu parametreler yalnizca bir davul yada perkiisyon traki
segildiginde mevcuttur.

Execute (Galigtirma)
Bu sayfa iginde igletim setini calistirmak igin bu digmeye basin.

Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumu degistirmek icin bu ikona basin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlar
Dugmelerin altinda,her trak igin bir etket gordilUr.

Style Edit: Transpose

Bu sayfada segilen trak(lar) transpoze edebilirsiniz.

Not: Transpoze sonrasinda, Style Record modunun ana sayfasi igindeki
Key/Chord parametresini yeniden ayarlamayi unutmayiniz.

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra Execute’e basin.

E / CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Edit etmek icin ritm elementi ve akor varyasyonunu se¢mek igin bu
parametreleri kullanin.

Track

Bir trak segmek icin bu parametreyi kullanin.

All Drum modu iginde setlenen bir yana (Davul
ve Perkiisyon traklari gibi), tiim traklar
secilidir. Segilen butuin akor varyasyonlari
transpoze olacaktir.

Drum...Acch Tek segilen trak.

Value

Transpoze degeri (+ - 127 yarim tonlar).

Start/End Tick (Baglama/Bitig Tiki)

Transpoze edilecek dizinin baglama ve bitis noktalarini ayarlamak i¢in
bu parametreleri kullanin.

Bir akor varyasyonu dort dl¢ii uzunluktaysa ve bunun timini se¢gmek
istiyorsaniz, baglama 1.01.000 ve bitis 5.01.000 pozisyonda olacaktir.
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Style Edit: Velocity

Bottom/Top Note (Alt/Ust Nota)

Transpoze edilecek klavye dizisinin alt ve lstiini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin. Alt ve Ust parametreler olarak ayni notayi
segerseniz, bir davul ya da perkiisyon traki iginde tek bir vurmali
enstrimani segebilirsiniz. Bir Davul Kiti iginde herbir enstrimana skeylin
farkli bir notasi verildiginden, bir vurmali enstrimanin transpozesi partinin
farkll bir enstrimana verilmesi anlamini tagir.

Execute/Galigtirma
Bu sayfa iginde isletim setini calistirmak igin bu diigmeyi kullanin.

Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumu degistirmek igin bu ikona basin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlari
Dugmelerin altinda,her trak icin bir etket gérdillr.

Style Edit: Velocity

Bu sayfa icinde, secilen trak igindeki notalarin velocity (dinamik) degerini
degistirebilirsiniz. Segili bolim igin bir velocity kivrimini segmek igin
gelismis modu da bulunmaktadir. Bu, fade-in ve fade-out igin uygundur.

HETLE HEL: EdIt

Cesitli parametreleri yerlestirdikten sonra,Execute’e basin.

Not: Edit edilen traka bir RX sesi génderildiginde, bu tir seslerin degisik
velocity kivrimlar tarafindan tetiklendigi degisik katmanlardan olugmasi
nedeniyle sonugtaki ses degisebilir.

Ayrica, digik velocity degderleri tarafindan daha yiiksek bir seviyenin
secilmesi nedeniyle, fade-out bir sonraki sifira dogru seviye atlamasina
yolacabilir.

Track

Bir trak segmek icin bu parametreyi kullanin.

All Tim traklar segilidir. Segilen bitlin akor
varyasyonunun tiim notalarnin velocity
dederleri degisecektir.

Drum...Acc5 Segilen trak.

E / CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Edit i¢in Ritm elementi ve akor varyasyonu segmek igin bu parametreleri
kullanin.

Value
Velocity degisim degeri (+ - 127)

Start/End Tick(BaglamalBitis Tiki)
Degistirilecek dizinin baglama ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Akor varyasyonu dort 6lcii uzunlugunda ise ve bunun tlimiind segmek
istiyorsaniz, baglama 1.01.000 ve bitis 5.01.000 pozisyonunda olacaktir.

Bottom/Top Note (Alt/Ust Nota)

Degistirilecek klavye dizisinin alt ve Ustlni ayarlamak icin bu
parametreleri kullanin. Alt ve Ust parametreler olarak ayni notay!
segerseniz, bir davul yada perkiisyon traki iginde tek bir vurmali
enstrimani secebilirsiniz.

Advanced (Geligmis)
Bu kutucuk isaretlendiginde “Intensity”, “Curve”, “Start Velocity Value” ve
“End Velocity Value” parametreleri editlenebilir.

Intensity (Yogunluk)

(Sadece Advanced modunda mevcuttur,) Velocity'nin “Curve™de belirtilen
kivrima dogru ayarlanma derecesini belirlemek igin bu parametreyi
kullanin.

0...100% Intensity (yogunluk) derecesi. 0'a [%)]
ayarlandiginda velocity degismez. 100'e [%)]
ayarlandiginda velocity en Ust diizeyde
degisecektir.

Curve (Kivrim)

(Sadece Advanced modunda mevcuttur.) Velocity'nin zaman iginde nasil
degisecegini belirtmek tizere mevcut alti kivrimdan (curve) birinisegmek
icin bu parametreyi kullanin.

Ba§lang|9 degeri = %0, Bitis degeri = 100%
[ERES] G e 2

[EH [E8d e
l'\-w:,‘ j Vel / \MV

Baslangig Bitis  Baslangig Bis  Baslangic Bitis

degeri degeri degeri degeri degeri degeri
Tiamd ramif b B
s i E-al
Wiy |' m-c-a-‘ :; Veidy| NGO
Baslangig s Baslangié s Baslandig Bills
| degeri degeri  degeri degeri degeri degeri

Start / End Vel. Value

(Sadece Advanced modunda mevcuttur)) Segili bdlimin baglangic ve
bitis tiklerindeki velocity degisikligi.

0...100 Yuizdelik dederlerde velocity degisikligi

Execute (Galigtirma)
Bu sayfa icinde isletim setini calistirmak i¢in bu digmeye basin



Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumu degistirmek icin bu ikona basin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlari
Digmelerin altinda,her trak igin bir etket gérillr.

Style Edit: Cut

Bu fonksiyon segilen akor varyasyonundan bir 6l¢liyli (yada bir dlgi
serisini) hizli bir sekilde silmek igin kullanilir.Takip eden tiim olaylar kesilen
olgl(ler)in yerine gegmek icin geriye hareket ederler.

Cesitli parametreleri yerlestirdikten sonra,Execute2 ye basiniz.

E / CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Edit igin ritm elementi ya da akor varyasyon se¢mek igin bu parametreleri
kullanin.

Start/Baslama
Kesilecek ilk 6IgU.

Lenght/Uzunluk
Kesilecek élglinlin sayisi.

Execute/Galigtirma
Bu sayfa icinde isletim setini calistirmak iin bu digmeye basin.

Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumu degistirmek i¢in bu ikona basin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlan
Dugmelerin altinda,her trak icin bir etket gérdlUr.

Style Record Modu

Style Edit: Cut

Style Edit: Delete

Bu sayfa ritmin disindaki MIDI olaylarini silebilmenizi saglar. Bu
fonksiyon érnekteki dlglleri silmez. Tim 6lgliyl silmek igin Cut
fonksiyonunu kullanin.

Cesitli parametreleri setledikten sonra,Execute’ e basiniz.

E / CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Edit icin ritm elementi ve akor varyasyonunu segmek igin bu
parametreleri kullanin.

Trak

Bir trak segmek igin bu parametreyi kullanin.

All Tim traklar segilidir. Sildikten sonra,secilen
akor varyasyonu bos kalacaktir.

Drum...Acc5 Segilen trak.

Event

Silinecek MIDI olayinin tipi.

All Tiim olaylar. Akor Varyasyondaki élguler
silinmez.

Note Segilen dizi igindeki tim notalar.

Dup.Note Tum ¢iftli notalar. Ayni perdeli iki nota ayni

tik Uizerinde karsilagtiginda,en distk
velocityli olani silinecektir.

After Touch After Touch olaylari.
Not. Bu gesit data kayit sirasinda otomatik
olarak silinir.

Pitch Bend Pitch Bend olaylari.

Prog.Change Demet olan Control Change #00(Bank
Select MSB) ve #32(Bank Select LSB)
harig,Program Change olaylari.

Not. Bu gesit data kayit sirasinda ofomatik
olarak silinir,

Ctl.Change Tim Control Change olaylari, 6rnek olarak
Bank Select,Modiilasyon,Damper,Soft
Pedal....

CC00/32...CcC127
Tek Control Change olaylari. Cift Kontrol

change numaralari (00/32 gibi) MSB/LSB
demetleridir.

Not. Bazi CC data kayit sirasinda
otomatik olarak silinir.Bu konuda daha
fazla bilgi iin sayfa —'deki “Kaydedilen
Eventlarin listesi” b6liimiine bakin.
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Style Edit: Delete All

Start/End Tick (Baslama/Bitis Tiki)
Silinecek dizinin baslama ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Akor varyasyonu dort 6lgii uzunlukta ise ve bunun timuini segmek
istiyorsaniz, baglama 1.01.000 ve bitis 5.01.000 pozisyonda olacaktir.

Bottom/Top Note (Alt/Ust Nota)
Silinecek klavye dizisinin altini ve Ustlind ayarlamak igin bu parametreleri

kullanin. Alt ve Ust parametreler olarak ayni notayi segerseniz, bir davul ya

da perkiisyon traki i¢inde tek bir vurmali enstriimani segebilirsiniz.

Not. Bu parametreler yalnizca All yada Note segenekleri segildiginde
meveut olur.

Execute/Calistirma
Bu sayfa iginde isletim setini calistirmak igin bu diigmeye basin.

Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumu degistirmek icin bu ikona basin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlari
Dugmelerin altinda,her trak icin bir etket gérillr.

Style Edit: Delete All

Bu fonksiyon segilen ritm elementi yada akor varyasyonu veya tim ritmi
hizl bir sekilde silmenizi saglar.

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra,Execute’e basin.

Trak

All Segilen ritm, ritm elementi yada akor
varyasyonun tiim traklar.

Drum...Acc5 Segilen ritm, ritm elementi yada akor
varyasyonun tek traki.

E ICV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)

Edit i¢in ritm elementi yada akor varyasyonu se¢gmek igin bu

parametreleri kullanin.

All Tim ritm elementi, yani tim ritm. E/Track=All
ve CV=All oldugunda, tiim ritm silinecektir,
ve tlim parametreler varsayilan konumlara

ayarlanacaktir.
Var1...Countln

Tek Elemani.
V1-CV1...C1-CV2

Tek Akor Varyasyon.

Execute/Calistirma
Bu sayfadaki isletim setini calistirmak igin bu digmeye basin.

Trak durum ikonu

Traklarin durumu. Durumu degistirmek igin bu ikona basin.
Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlari
Digmelerin altinda,her trak igin bir etket gérillr.

Style Edit: Copy

Burada bir traki, akor varyasyonunu yada ayni yada farkli bir ritm
igindeki ritm elementini kopyalayabilirsiniz. Dahasi tim ritmi de
kopyalamaniz mimkiinddr.

Dikkat: Kopyalama islemi hedef bélgedeki tiim bilgiyi siler. ((izerine
yazma islemi).

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra Execute’e basin.

Not: Eger ayni tik (izerinde ok fazla olayi kopyaliyorsaniz *Too many
events!” mesaji goriiliir ve kopyalama islemi iptal olur.

Not: Mevcut akor varyasyon (izerine kopyalama yaptiginizda ,Program
Change data, akor varyasyonu igin orijinal sesleri
degismeden birakmak igin kopyalanmaz.

From Style (Ritmden)

Trak, akor varyasyonu yada ritm elementinden kopyalama yapmak igin
kaynak ritmini segmek iizere bu segenegi secin. Style Select
penceresini agmak icin Select diigmesine basin ve kaynak ritmi segin.
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Style Element Track Controls: Sound/Expression

From...To E/CV(Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Kaynak ve hedef ritm elemntleri ve akor varyasyonlari segmek igin bu
parametreleri kullanin.

Not. Farkli yapilari nedeniyle varyasyondan farkli bir ritm elementine (ya
da tersi) kopyalama yapilamaz.

All Tiim ritm elementleri, yani tim ritm. Hedefi
degistiremezsiniz, bu otomatik olarak All konumuna
ayarlanir.

Var1...End2

Tek ritm elementi.
V1-CV1...E2-CV2
Tek akor varyasyonu.

From...To Track

Kopyalamak icin kaynak ve hedef traki segmek icin bu parametreyi

kullanin. Bir drnegi gliclendirmek igin traki ciftle-

yebilirsiniz.

All Segilen ritm, ritm elementi yada akor varyasyonunun
tim traklar.

Drum...Acch
Segilen ritm, ritm elementi yada akor varyasyonunun
tek traki.

Execute(Caligtirma)
Bu sayfadaki isletim setini ¢alistirmak igin bu diigmeye basin.

Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumu degistirmek icin bu ikona basin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Trak adlari
Digmelerin altinda, her trak igin bir etket goriltir.

Bir akor varyasyonuna farkli bir uzunlukta kopyalama

Farkli uzunlukta olan bir akor varyasyonunu, yine farkli uzunlukta olan bir
akor varyasyonuna kopyalayabilirsiniz. Bunun igin agagida yazili hususlari
aklinizda tutun:
® Eder kaynak uzunluk hedef uzunluga tam boélinebilir ise,

kaynak akor varyasyonu hedef akor varyasyonuna uygun

olarak gogalacaktir. Ornek olarak; kaynak 4-6Igli uzunlukta ve

hedef 8-6IgU uzunlukta ise, kaynak iki kez kopyalanacaktr.

[1]2]3]4]

[1fz]sf4]r]a]s]4]

* Eger kaynak uzunluk hedef uzunluga tam bdllinemez ise,
kaynak akor varyasyonu hedef akor varyasyonuna mimkiin
olan dlciiler kadariyla kopyalanacaktir. Omek olarak; kaynak 6-
0l¢l uzunlukta ve hedef 8-6l¢ii uzunlukta ise, kaynak bir kez
kopyalanacak, daha sonra kalan 2 éIgliye uygun olarak ilk iki
oIl kopyalanacaktir.

[1]2]2]4]5]¢]
| I
[]2f20+]5]s]1]2]

Not: Bir 3/4 iizerine bir 4/4 akor varyasyonu gibi farkli bir metraj ile bir
akor varyasyonuna kopyala yapmaktan sakinin.

Style Element Track Controls:Sound/Expression

Bu sayfada, segilen ritm elementinin her bir trakina farkli bir ses
verebilirsiniz. Her bir ritm elementi farkli bir sese sahip olabilir; yeni ritmi
kaydettikten sonra, ritm performansi ayarlarini gegerek ritme ses
segimini birakmak icin Style Play modu iginde Original Style Sounds
parametresini isaretlemeyi unutmayin.

Bu sayfada ritm elementi traklarinin herbiri igin Expression (CC#11)
degerini de degistirebilirsiniz. Bu, ritmin bastan basa ses diizeyini
azaltmaksizin, tek bir ritm elementi igindeki bir trakin baglantili
seviyesini azaltmanizi saglar. Bu, farkli ritm elementleri icinde ayni
traka farkl sesler verdiginizde cok faydalidir ve bu seslerin dahili
seviyesi farkli olmalidir.

ATNLE RHEC: 3E Trmi Canlrals E:Yari i

Bu sayfa igindeyken, bir ritm elementi / VARIATION1...ENDING3)
se¢mek igin kontrol paneli iizerindeki adresleme diigmesine basin.

Bu sayfanin ayarlarini bagka bir ritm elementine kopyalamak icin, sayfa
menUstinden Copy Sounds ve Copy Expression komutlarini kullanin.
(Bkz. Sayfa 127 “Copy Sound Diyalog Kutusu” ve “Copy Expression
Diyalog Kutusu” bélimleri).

Secili trak info alani >STYLE
Detayli bilgi icin Sayfa 109 “Segili trak bilgi alan” b6limiine bakin.

Ses alani >STYLE
Detayl bilgi i¢in Sayfa 111 “Ses alani” bolimiine bakin.
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Style Element Track Controls: Keyboard Range

Expression alani >STYLE
Adreslenen trak icin Expression (CC#11) degerini ayarlamak i¢in bu
dugmeleri kullanin. Bu deger Event Edit listesinin baslangicinda
gorllebilir (Bkz. Sayfa 115 “Event Edit: Event Edit” bolumd).

Farkli Expression degerleri her bir ritm elementi icin belirlenebilir. Bu
yolla, ritm baghidi icinde ayarlanmis genel ses diizeyi degerine bagintili
olarak, her bir ritm elementi icinde farkli bir ses diizeyi ayarlamaniz
mimkinddr.

Volume alani

Her bir trakin ses diizeyini ve konumunu ayarlamak igin bu kontrollari
kullanin.

Ses diizeyi dederi tlim ritm igin aynidir. Her bir ritm elementi igindeki
traklar arasindaki baglantili dengeyi ayarlamak igin Expression
kontrollarini kullanin.

Style Element Track Controls: Keyboard Range

Keyboard Range (klavye dizisi) herhangi bir rnek notaya otomatik olarak
transpoze olur, aksi durumda cihaz tarafindan transpoze edildiginde
orijinal akustik enstrimanla karsilastirildiginda cok yukari yada cok asagi
perdeden calacaktir. Bu, her akompanyali enstriiman igin daha dogal ses
olarak sonuglanacaktir.

Ornek olarak; gitar icin alt limit Mi2’ dir. Eger bir akoru Mi2’ nin altinda
caliyorsaniz, transpoze olan drek bu limiti asacak ve ses dogal
olmayacaktir. Gitar traki igin alt limiti Mi2 olarak ayarlamaniz problemi
gOzecektir.

Her bir ritm elementi icin farkll klavye dizisi degerleri ayarlanabilir.

Not: Kayittayken klavye dizisi iptal ediliip segilen trak klavyenin tam dizisi
lizerinde ¢alinabilir.

Bu sayfa i¢indeyken,bir ritm elementi (VARIATION1...ENDING3)
segmek igin kontrol panel lizerindeki adresleme diigmesine basin.

Bu sayfanin ayarlarini baska bir ritm elementine kopyalamak igin, sayfa
menUsUinden “Copy Keyboard Range” komutunu kullanin.(Bkz. Sayfa 128
“Copy Key Range Diyalog Kutusu” baltima).

Top/Bottom >STYLE
Mevcut ritm elementinin adresleme yapilan traki igin klavye dizisinin alt
ve Ustlini ayarlamak igin bu parametreleri kullanin.

Volume alani

Her bir trakin ses dlizeyini ve konumunu konumunu ayarlamak igin bu
kontrollari kullanin.

Style Element Chord Table: Chord Table

Bu sayfa, cogu 6nemli tanimlanmig akorlarin herbirine bir akor
varyasyonu verebildiginiz yerdir. Bir akor tanimlandiginda, verilen akor
varyasyonu akompanyay! ¢calmak igin otomatik olarak segilmis olacaktir.

Bu sayfadayken, bir ritm elementi (VARIATION1...ENDING3)
segmek igin kontrol paneli iizerindeki adresleme diigmesine basin.

Akor/Akor Varyasyonu >STYLE

Gogu dnemli akorlarin herbirine bir akor varyasyonu vermek igin bu
parametreleri kullanin.

Style Track Controls: Type/Trigger/Tension

Bu sayfada ritm traklari igin Mode'u, Retrigger’i ve akompanya traklari
icin Tension’un aktif olmasini yada aktif olmamasini ayarlayabilirsiniz.

Bu sayfa igindeyken, bir ritm elementi (VARIATION1...ENDING3)
segmek igin adresleme diigmesine basin.

Track Type (Trak tipi) >STYLE
Adresleme yapilan trakin tipini ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.
Drum Davul traki. Bu tip trak cihaz tarafindan

transpoze edilemez ve davul seslerinin

olusturdugu davul kitleri i¢in kullanilir.
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Import: Import Groove

Bunlar, Style Play modunun Drum Mapping'i
vasitasiyla etkilenebilirler. (Bkz. sayfa 98 “Drum
Mapping (Var1...Var4)" bolima).

Perc Perkiisyon trak. Bu tip trak transpoze edilemez
ve perkiisyon seslerinin olusturdugu
davul kit igin kullanilir. Bu, drum mapping
vasitasiyla etkilenmez.

Bass Bas traki. Bu tip trak ,akor degistiginde daima
koki calar.
Acc Akompanya traki. Bu tip trak, melodik ve
armonik akompanya 6rnekleri igin rahatca
kullanilabilir.
Trigger Mode (Baglatma modu) >STYLE

Bu ayar, akor degistiginde Bass ve Acc-tip traklarinin nasil baglayacagini

belirler.

Off Yeni bir akor bastiginiz her an mevcut notalar
duracaktir. Trak, 6rnek iginde yeni bir nota ile
karsilagincaya kadar sessiz kalacaktir.

Rt (Retrigger) ses duracaktir ve tanimlanan akora
uygun yeni notalar ¢alacaktir.
Rp (Repitch) Mevcut galan yeniden perdelenen

notalarla, tanimlanan akora uygun notalar
calacaktir. Burada ses icinde ara olmayacaktir.
Bu, gitar ve bas traklari Gizerinde gok
faydalidir.

Tension (Tansiyon) >STYLE

Tansiyon, ritm 6rnegi iginde yazilmamis olsalar bile, akompanyada
calinan notalarin (bir 9’ lu,11’ li velya da 13’ (i) ilavesini yapar. Bu
parametre, Acc-tip traklara ilave edilecek olan tanimlanan akor iginde
tansiyonun dahil olup olmadigini belirler.

On Tansiyon ilave edilecektir.

off Tansiyon ilave edilmeyecekir.

Import: Import Groove

Import Groove fonksiyonu, “Slice” fonksiyonu ile olusturulan MIDI
Groove'larin (.GRV dosyalari) yiiklenmesini sadlar. (Bkz. Aksesuar CD'si
icindeki Advanced Edit bélimiindeki Sampling modu igindeki “Time
Slice” sayfasi) Bu datay! bir traka géndererek ve sesi kesilen ayni trak
icindeki sese gore ayarlamak size orjinal audio groove'u calmanizi ve
temposunu istediginiz sekilde ayarlamanizi saglar.

Not: Bir melodi sirasi vasitasyla (bir vurmali ile dedil) dretilen bir groove
gbnderildikten sonra, génderilen groove ve samplelar diger ritm traklar
ile birlikte transpoze olmayacaktir. Audio data cihaz tarafindan
transpoze edilemez.

Not. Enstriimani kapatmadan dénce, “Import Groove” iglemini galistirin.
Bir Time Slice islemi vasitasiyla dretilen tim
“.GRV” dosyalar enstriiman kapatildiginda silinir.

From

Bir Time Slice isleminden sonra data kaydedildiginde, Uretilmis olan
MIDI Groove 6rneklerinin (“.GRV’ * dosyalari) birini segmek igin bu
parametreyi kullanin.

To E/CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Hedef ritm elementini ve akor varyasyonunu segmek icin bu parametreyi
kullanin.

To Track

Segcilen akor varyasyonu iginde bulunan hedef traki segmek igin bu
parametreyi kullanin. Davul traki standart Drum Kit sesleri igin uygun
oldugundan (count-in,break vs), genelde Perkiisyon traki onerilir.
MIDI Groove 6rnegini génderdikten sonra sesi verin. MIDI Groove
ornegini calan traka bélinmiis samplelar verilmistir.
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Import: Import SMF

Import: Import SMF

“Import SMF” fonksiyonu size harici bir sequencer'da olusturulmus
standart MIDI dosyasini (SMF) génderme ve bir akor varyasyonu iginde
degistirebilme imkani saglar.

Not: Bu fonksiyonu herhangi bir sarkidan data géndermek igin
kullanamazsiniz. Génderilecek standart MIDI dosyasi, Pa800'(in akor
varyasynlarindan biriymis gibi programlanmalidir.

Bir SMF génderirken CV Lenght, Meter, Tempo Change, Program
Changes ve Expression gibi parametreler taninir. “Initialize”
parametresinin isaretli oldugu ve ritm elementinin bos oldugu
distintlerek, bu parametreler akor varyasyonunu igeren ritm elementini
bashigi olarak génderilir.

Ipucu: Ritm elementinin ilk akor varyasyonunu génderirken “Initialize”
parametresini kontrol etmeniz ve kalan akor varyasyonlarini génderirken
isaretini kaldirmaniz iyi bir fikir olabilir.

* Her traka tahsis edilmis sesler, Program Change, Bank Select MSB ve
LSB olaylari SMF'nin ilk tikinde oldugunda gonderilebilir. Bu data ritm
performansina tahsis edilmis sesler olarak degil, ritm elementi basliginda
yuklenir.

Not: Style Play modunun ana sayfasindaki “Original Style Sound”
parametresi igaretlenerek ritm elementi bashgindaki sesler ritm
performanstaki sesler ile degistirilebilir.

* Yukaridaki data gonderilmis SMF'nin ilk tikinde bulunmuyorsa, sesler
her traka tek tek programlanmalidir. Bunu Style Record modunun “Record
1", “Record 2" veya “Sound/Expression” sayfalarinda yapabilirsiniz.

® Key/Chord, Chord Table, Expression ve diger ritm varyasyon
parametreleri, uygun Style Record sayfalarinda tarafinizdan
ayarlanmalidir.

* Baslangig temposu ve her trakin ses diizeyi ritm performans datasi
olarak programlanmali ve kaydedilmelidir.

* Metraj degisikligine izin verilmez, bu nedenle tanimlanamaz.

* Akor varyasyonu uzunlugu gonderilmis SMF ile aynidir. Style Record
modunun ana sayfasindaki “CV Lenght” parametresi ile uzunlugu
degistirebilirsiniz.

Not: Bir nota akor varyasyonunun son élgiisiinden Gteye uzarsa bir 6l¢ii
eklenir. (mesela, bir nota 4 él¢iiliik bir drnegdin 4. dlgiisiinden Gteye uzarsa
5 Olgiiliik bir akor varyasyonu olugturulur.) Durum béyleyse, akor
varyasyonu uzunlugunu sifilamak igin CV Lenght degerini dedistirin.
Uzayan nota kesilecek ve yeni érmek uzunluguna uyacaktir.

Bir akor varyasyonunu harici bir sequencer'dan programlarken her ritm
trakini dogru MIDI kanalina génderdiginizden emin olun:

MIDI Kanallari Pa800 traki

9 Bas

10 Davul

1 Perkiisyon
12-16 Akompanya 1-5

Not: Sadece 0 formatindaki SMF yiiklenebilir.

From Song
Bu ytiklenecek Standart MIDI dosyasinin adidir. Dosya segicisini agmak
icin Select diigmesine basin ve bir “SMF” dosyas! segin.

Select
Dosya segicisini agmak ve SMF'yi yliklemek i¢in bu digmeye basin.

Initialize

Hedef ritm elementinin tim ayarlarinin (Key/Chord, Chord Table, sesler
vs.) SMF ytiklendiginde sififanmasini istiyorsaniz bu parametreyi
isaretleyin.

Ipucu: Ritm elementinin ilk akor varyasyonunu génderirken “Initialize”
parametresini kontrol etmeniz ve kalan akor varyasyonlarini génderirken
isaretini kaldirmaniz iyi bir fikir olabilir.

To EICV
Hedef akor varyasyonunu segmek igin bu parametreyi kullanin.

Execute
Bu sayfadaki tlim parametreleri ayarladiktan sonra Standart MIDI
dosyasini hedef akor varyasyonuna géndermek igin bu digmeye basin.
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Export SMF

Export SMF

“Export SMF * fonksiyonu bir akor varyasyonunu Standart MIDI dosyasi
olarak disariya géndererek harici bir sequencer'da editleme olanagi
sunar.

To Song

Bu edit edilemez parametre, olusturulacak MIDI dosyasinin adini
gosterir. Ad, disariya gonderilen ad ile ayni olacak ve otomatik olarak
tahsis edilecektir.

From E/CV
Mevcut ritmdeki akor varyasyonlarindan birini segmek iin bu pop-up
meniisiini kullanabilirsiniz.

Execute

Bir akor varsyasyonu segtikten sonra Standart MIDI dosyasi olarak disari
gondermek icin bu diigmeye basin. Standart dosya segicisi acilacaktir.
Hedef cihazi ve dosyayi segin ve Save'e basin.

Sayfa meniisii

Sayfa menusiini agmak igin sayfa meni ikonuna basin. Segmek igin bir
komuta basin. Bir komut segmeden menliyl kapatmak i¢in ekrandaki
herhangi bir yere basin.

Write Style (Ritm yazma)
Write Style diyalog kutusunu agmak igin bu komutu segin ve ritmi dahili
hafizaya kaydedin.

Undo

Yalnizca kayit modunda mevcuttur. Kayit modu igindeyken, en son
kaydedilen datayi siler ve 6nceki duruma geri doner. Ikinci kez
secilmesi, kaydedilmis datayi yeniden gagirir. (Redo fonksiyonu).

Copy Sound (Ses kopyalama)

Yalnizca bazi edit sayfalarinda mevcuttur. Style Element Track Control
edit bollimu segiliyken, Copy Sound diyalog kutusunu agmak ve mevcut
ritm elementi traklarina verilmis olan tlim Expression degerleri farkli bir
ritm elementine kopyalamak igin bu komutu kullanin.

Copy Expression

Yalnizca bazi edit sayfalarinda mevcuttur. Style Element Track Control
edit bolimu segiliyken, Copy Expression diyalog kutusunu agmak ve
mevcut ritm elementinin tim expression degerlerini farkli bir ritm
elementine kopyalamak i¢in bu komutu kullanin.

Copy Keyboard Range (Klavye dizisini kopyalama)

Yalnizca bazi edit sayfalarinda mevcuttur. Style Element Track Control
edit bdlimu segiliyken, Copy Keyboard Range diyalog kutusunu agmak
ve mevcut ritm elementinin tim klavye dizisi degerlerini farkli bir ritm
elementine kopyalamak igin bu komutu kullanin.



127 | Style Record Modu

Write Style Diyalog Kutusu

Copy Chord Table (Akor tablosunu kopyalama)

Sadece “Style Element Chord Table” sayfasinda mevcuttur. Copy Chord
Table diyalog kutusunu agmak igin bu komutu kullanin. (Bkz. sayfa 128
“Copy Chord Table Diyalog Kutusu”)

Delete Current Track (Mevcut traki silme)
Sadece ana kayit sayfalarinda mevcuttur. Segilen traki silmek icin bu
komutu segin.

Overdub Step Recording

Sadece ana kayit sayfalarinda mevcuttur. Overdub Step kayit
penceresini agmak igin bu komutu secin. (Bkz. sayfa 128 “Overdub Step
Recording Penceresi”)

Solo Track

Solo yapilacak traki segin ve bu 6geyi isaretleyin. Sadece segili traki
duyarsiniz ve sayfa bagliginda “Solo” uyarisi yanip soner.

Solo fonksiyonundan ¢ikmak icin bu 6genin isaretini kaldirin.

Solo yapmak igin SHIFT'i basili tutarken traklardan birine
dokunun. Solo fonksiyonu devreden ¢ikarmak igin ayni islemi tekrarlayin.

Exit from Record (Kayittan ¢ikma)
Rtime degisiklikleri kaydetmeden kayittan ¢ikmak igin bu komutu segin.

Write Style Diyalog Kutusu

Sayfa menUstinden “Write Style” é3esini segerek bu pencereyi agin.
Burada kaydettiginiz ya da edit ettiginiz ritmi User yada Favorite ritm
bankina kaydedebilirsiniz.

Hriks Tighs

Ritm igine kaydedilen parametreler bu kilavuz boyunca >STYLE
kisalmasiyla gésterilir.

Name (Ad) >STYLE
Save edilen ritmin adi. Text Edit penceresini agmak igin adin yanindaki T
(Text Edit) diigmesine basin.

Style Bank (Ritm banki)

Ritmlerin hedef banki. Her bir bank STYLE SELECT diigmelerinden
birine adresleme yapar. Farkli bir bank segmek i¢in TEMPO/VALUE
kontrollarini kullanin.

Style (Ritm)
Segilen bank icindeki hedef ritm alani. Farkli bir alan segmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Not: Bir ritm yazildiginda, genellikle bir User yada Favorite ritm
kullanilir. Ayrica, bir Fabrika ritmi izerine de yazabilirsiniz. Ancak bunun
i¢in Factory Style Protect parametresindeki isaretin kaldiriimasi gerekir.

Select... button
Style Select penceresini agmak ve hedef alani se¢gmek igin bu diigmeye
basin.

Style Select penceresindeyken User (Bank 11/20) yada Favorite
banklarini segmek igin pencerenin Ustlindeki bu diigmeleri kullanin.

Copy Sounds Diyalog Kutusu

Sayfa menisiinden “Copy Sounds” dgesini segerek bu pencereyi agin.
Burada farkli bir ritm elementine mevcut ritm elementi traklarina verilmis
olan tiim sesleri kopyalayabilirsiniz.

From Style Element
Edit edilemez. Mevcut segili ritm elementi.

To Style Element
Hedef ritm elementi.

All Ayarlar ,edit halindeki ritmin tim ritm
elementine kopyalanacaktir.

Var1...Countln
Ayarlarin kopyalanacag tek ritm elementi.
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Copy Expression Diyalog Kutusu

Copy Expression Diyalog Kutusu

Sayfa menusuinden “Copy Expression” dgesini segerek bu pencereyi
agin. Burada mevcut ritm elementine tahsis edilmis tlim Expression
degerlerini bagka bir ritm elementine kopyalayabilirsiniz.

Cange] | Expard 55l i

From Style Element
Edit edilemez. Mevcut segili ritm elementi.

To Style Element
Hedef ritm elementi.

All Ayarlar edit igindeki ritmin tlim ritm
varyasyonuna kopyalanacaktir.

Var1...Countln
Ayarlarin kopyalanacagi tek ritm elementi.

Copy Key Range Diyalog Kutusu

Sayfa menustinden “Copy Keyboard Range” 6gesini segerek bu
pencereyi agin. Burada mevcut ritm elementine tahsis edilmis tim

klavye dizisi degerlerini bagka bir ritm elementine kopyalayabilirsiniz.

From Style Element
Edit edilemez. Mevcut segili ritm elementi.

To Style Element
Hedef ritm elementi.

All Ayarlar edit igindeki ritmin tiim ritm
varyasyonuna kopyalanacaktir.

Var1...Countln
Ayarlarin kopyalanacag! tek ritm elementi.

Copy Chord Table Diyalog Kutusu

Sayfa menusuinden “Copy Expression” d§esini segerek bu pencereyi
acin. Burada mevcut ritm elementine tahsis edilmis akor tablosunu
baska bir ritm elementine kopyalayabilirsiniz.

Lagg Liard Table

From Style Element
Edit edilemez. Mevcut segili ritm elementi.

To Style Element
Hedef ritm elementi.

All Ayarlar edit igindeki ritmin tim ritm
varyasyonuna kopyalanacaktir.

Var1...Countln
Ayarlarin kopyalanacagi tek ritm elementi.

Overdub Step Recording Penceresi

Step Kayit; Bir anda birini klavye (izerinde basarak herbir traka tek
notalari yada akorlari girmek suretiyle yeni bir ritm olusturmaniza olanak
saglar. Bu, mevcut bir partisyonun uyarlanmasinda yada daha Ust
seviyede detaya ihtiya¢ duyuldugunda ve &zellikle davul ve perkiisyon
traklarini olusturmada gok faydalidir.

Bu sayfaya girmek icin, sayfa menisiinden Overdub Step Recording
komutunu segin.

Track (Segili trak)
Kayit igindeki segili trakin adi.

RUM...ACC5 Ritm traki.

SE (Segili ritm elementi)
Bkz. Sayfa 108 “Element (Ritm elementi)” bolimu.

CV (Segili akor varyasyonu)
Bkz. Sayfa108 “Chord Var (Akor varyasyonu)” bélim.
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Overdub Step Recording Penceresi

Pos (Pozisyon)
Bu, girilecek olayin (nota,es yada akor) pozisyonudur.

Event list (Olay listesi)
Onceden girilmis olaylar. Bu olay silebilir ve “Back” diigmesine basarak
yeniden editleyebilirsiniz.

Step Time values (Step Time degerleri)
Girilecek olayin uzunlugu.

e ipdb Nota degeri.
Standart (-) Segili notanin standart degeri.
Dot(.) Segili notayi degerinin yarisi kadar arttirir.
Triplet(3) Segili notanin iigleme degeri.
Meter (Metraj)

Mevcut dlgiiniin metraji. Bu parametre edit edilemez. Metraji kayit fillen
baslamadan énce Style Record modunun ana sayfasi iginde
ayarlayabilirsiniz.

Free Memory (Kullanilabilir hafiza)
Kayit igin kullanilabilir hafiza.

Duration (Siireklilik)
Girilen notanin bagintil siirekliligi. Her zaman ylizde olarak gosterilir.

25% Staccatissimo
50% Staccato
85% Ordinary articulation

100% Legato

Velocity

Bir nota ya da akor girmeden dnce bu parametreyi ayarlayin. Bu,

girilecek olayin galma glicii (yani velocity degeri) olacaktir.

Kbd Klavye. Kadrani saatin aksi yoniinde
cevirerek bu parametreyi segebilirsiniz. Bu
segenek segildiginde, basilan notanin
calma gticti tanimlanir ve kaydedilir.

1.127 Velocity degeri. Olay bu velositi degeriyle
girilecek ve klavye tizerinde basilan
notanin galma kuvveti iptal olacaktir.

Rest (Es)
Bir es girmek icin bu digmeye basin.

Tie (Bag)
Girilen notay1 dnceden girilmis olan notaya baglamak igin bu diigmeye
basin.

Back (Geri)
Girilen olay1 silerek dnceki adima dond(irir.

Next M (Bir sonraki 6lgii)
Bir sonraki 6lgliye geger ve dlgliniin kalanini eslerle doldurur.

Done
Step kayit modundan cikartir.
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Pad Yapisi

Pad Record moduna girdiginizde kendi padlerinizi olusturabilir yada
mevcut bir padi editleyebilirsiniz.

Pad yapisi

Pad tek-traklik bir ritmdir. Ritm kaydetme konusundaki pek ok bilgi pad
icin de gegerlidir.
Asagida iki farkli kategorideki padleri gorebilirsiniz:

® “Hit’ padleri. Daha ¢ok transpozesiz f'J Fad
olaylarda kullanilsa da nota ve akorlara

transpoze yapabilir. Temelde tek notalik —CEC‘-”
yada tek akorluk pargaciklardir. (Bkz. Pad Track

Asadi) -

® “Sequence” padleri. Ritm traki gibi e
klavyede degisik akorlarla transpoze _t] oy
edilebilen karmasik tek traklik érnekler.
Tek-element, tek-trak, goklu akor igeren _E] v

varyasyon ritmlerine egittirler. (Bkz. _E] ovs
yandaki sekil)
—{ ] CV&

Her pad akor varyasyonlari (CV) denen sekiz kiigiik dgeden olusur. Her
akor varyasyonu tek bir traktan yapilmistir. (Pad traki)

Ritmlerde oldugu gibi, akor algilama alaninda bir akor ¢alarken uygun
akor varyasyonu gagrilir. Algilanan akorlar akor varyasyon tablosu
araciligi ile bir akor varyasyonuna tanimlanirlar. Her padin bir akor
varyasyon tablosu vardir.

Ritmlerde oldugu gibi, nota transpozisyon tablolari (NTT) padlere
uygulanir.

Kayit

Bir pad kayit etmek, temelde pad igine bir dizi akor varyasyonu iginde tek
bir trak kayit etmektir.

Tim akor varyasyonlarini kayit etmek zorunda degilsiniz. Genelde
sadece bir akor varyasyonu kaydetmek yeterlidir.

Ornek data yada trak data

Pad Record modunun pad igin miizik drnekleri olusturmak veya editlemek
fonksiyonu olmasinin yaninda, trak parametreleri (Volume, Pan, FX
ayarlari gibi..) Style Play modunda editlenmelidir.

* Pad Record modunda miizik drneklerini olusturup editledikten
sonra Pad Record modunun sayfa mentisiinden “Write Pad”
komutunu segin. (Bkz. Sayfa 140 “Write Pad Diyalog Kutusu”)

¢ Style Play modunda “Pad Track” parametrelerini editledikten
sonra Style Play modunun sayfa meniisiinden “Write
Performance” yada “Write Current Style Performance” komutu
ile performans yada ritm performansina kaydedin. (Bkz. sayfa
103 “Write Performance Diyalog Kutusu” ve sayfa 104 “ Write Style
Performance Diyalog Kutusu”)

Pad Record Moduna Girmek

Pad Record moduna girmek igin Style Play moduna gidin ve RECORD'a
basin. Style/Pad Select (ritm/pad segim) penceresi agllir.

* Editlemek igin mevcut bir padi segmek icin Record/Edit Pad'e
basin. Bu bir fabrika padi ise bunu orjinal yerine
kaydedemeyebilirsiniz. (-> Disk -> Preferences sayfasindaki
“Factory Style and Pad Protect” parametresinin durumuna
gore) Bu durumda bir user padi segmelisiniz.

* Yeni, bog bir pad igin Record New Pad'i secin. Kayit

bittiginde yeni padinizi user bélimiine kaydedeceksiniz.
(Padler fabrika pad bélimlerine sadece “Factory Style and
Pad Protect’ parametresi kapali oldugunda kaydedilebilirler.)

Hit yada Sequence padini kayit yada edit ettikten sonra litfen kaydedin
(Bkz. Asagisi “Degisiklikleri kayit ederek yada silerek ¢ikmak”) ve Pad
Record modundan ¢ikin.

Sonra, Style Play yada Song Play modunun Pad sayfasina gidin, yeni Hit
yada Sequence'i bir pad diigmesine tahsis edin ve gesitli pad ayarlarini
yapin. (Volume, Pan ve A/B FX Send... Bkz. Sayfa 99 “Pad/Switch: Pad”)
Son olarak sayfa menUsiinden “Write Performance” yada “Write Current
Style Performance” komutlari ile pad ayarlarini kaydedin.

Not: Record modundayken ayak svigi ve EC5 pedallar devre digi
kalir. Volume/Expression pedallari ise kullanilabilir.
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Degisiklikleri Kaydederek yada Silerek Gikmak

Degisiklikleri Kaydederek yada Silerek Cikmak

Editleme islemi bittikten sonra padinizi hafizaya kaydedebilir yada

dedgisiklikleri iptal edebilirsiniz.

* Degisiklikleri kaydetmek icin sayfa menistinden “Write Pad”
komutunu segin. (Bkz. Sayfa 140 “Write Pad Diyalog Kutusu”)

* Tum degisiklikleri iptal etmek ve kayittan ¢ikip Style Record
sayfasinin ana sayfasina dénmek icin sayfa meniisiinden
“Exit from Record” komutunu segin yada RECORD diigmesine

basin.

ipucu: islem sirasinda sik sik kayit etmeniz padinizi yanhiglikla
kaybetmenizi énleyecektir.

Record/Edit Modunda Padi Dinlemek

Pad Record yada Pad Edit modundayken segili akor varyasyonunu
dinleyebilirsiniz. Akor varyasyonunu se¢mek icin Record/Edit modunun
ana sayfasina gidin.

* Ana sayfa, Event Edit, Quantize, Transpose, Velocity yada
Delete sayfalarinda segili akor varyasyonunu dinleyebilirsiniz.
Nasil ¢alistigini gérmek i¢in START/STOP'a basin.
Durdurmak igin de tekrar START/STOP'a basin.
® Sound/Expression, Keyboard Range, Chord Table,
Trigger/Tension, Delete All, Copy, Style Element Controls
yada Style Control sayfalarindayken tiim padi dinleyebilirsiniz.
Not: Bu moddayken 6rek, “Pad Type” parametresi “One Shot”a ayarli
olsa bile her zaman loop'lu olarak ¢alar. (Bkz. Sayfa 138)

Not: Pad Record modundayken otomatik olarak Fingered 3 akor
algilama modu segilir.

Ana Sayfa - Pad Record

Pad Record'un ana sayfasi Style Record modunun ana sayfasinin
basitlestirilmis hali gibi gorinr. (Tek trak kaydi imkani ve ritm
elementsiz) Tek degisiklik “Pad Sync” parametresidir.

—— mmmm -

A= Llegtil 2

Kayit parametreleri alani

Chord Var (Akor varyasyonu)
Bu parametre edit yada kayit etmek icin mevcut alti akor
varyasyonundan birini (CV1...CV6) segmenizi sadlar.

Not: Bu parametre ve degeri kiigiik harfli ise akor varyasyonu bog (cv1...
cvb), biyiik harfli ise kayithdir.

Resolution (Goziiniirliik)
Kayit sirasinda kuantizasyonu ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.

Pad Sync >PAD
Bu parametre, padin 6rnegi igin bir senkronizasyon modu ayarlamanizi
saglar.

Off Senkronizasyon yok. Bolim size PAD diigmesine
basar basmaz baglar.

Continued ~ Ornek akif ritm yada sequencer'in temposu ile
hemen baslar. Olgii sayacinin mevcut
pozisyonuna gére en bastan baglamayip, mevcut
pozisyondan devam edebilir.

Mesela ritmin yada sequencer'in vurus sayaci
Giglincti vurusu gosteriyor ve galma tiki 91'se, pad
Gglinci vurug ve 91. tikten baslayacaktir.

Vurus sayacl

Bu Fill gibi galigir.



Beat Sequence ritmin yada sequencer'in
temposuna senkronize olarak bir sonraki
vurusta galmaya baglar. Calmaya en
basindan baglar. (Tik 1 yada 6lgii 1)

Rec Lenght (Kayit uzunlugu)

Bu parametre pasajin kayit uzunlugunu (dlgiiler halinde) ayarlar. Degeri
her zaman akor varyasyon uzunluguna esit yada bélinmeleri seklindedir.
(Bkz. Bir sonraki parametre)

Uyani: Akor varyasyonunun uzunlugunu kayit uzunlugundan daha
diisiik bir degere getirirseniz kayit uzunlugunun degeri ekranda
hemen gésterilmez. Béylece degeri asan 6lgiiler silinmeden akor
varyasyonu uzunlugunu degistirme imkaniniz olur. (Bkz. Asagida
“CV Lenght (Akor varyasyonu uzunlugu)” uyarisi)

Ancak, kayida baglamak igin START/STOP'a basarsaniz ekran halen
eski degeri gosterse de gergek kayit uzunlugu degeri yenisine
degisir.

CV Lenght (Akor varyasyonu uzunlugu)

Bu parametre segili akor varyasyonunun toplam uzunlugunu (32 éIglye
kadar) ayarlar. Bir ritm galarken, akor varyasyonuna karsilik akor klavye
tarafindan algilandiginda bu, akompanya érneginin uzunlugu olacaktr.

Uyani: Akor varyasyon uzunlugunu kayittan sonra diigiiriirseniz,
segili uzunluktan sonraki élgiiler silinecektir. Kayit ettikten sonra
akor varyasyonu uzunlugunu daha diisiik bir degere ayarlarken
dikkatli olun. Eger ayarlarken hata yaparsaniz kayittan
kaydetmeden ¢ikmanizi 6neririz. (Bkz. “Exit From Record” Sayfa
140)

Metro (Metronom)
Burada metronomu ayarlayabilirsiniz.

Off Kayit sirasinda metronom sesi duyulmaz. Her

durumda tek 6lgliik bir 6n sayim
duyulacaktir.

On1 Metronom kayittan dnce bir dlgulik sayim ile
aciktir.

On2 Metronom kayittan dnce iki dlguliik sayim ile
aciktir.

Tempo

Bu parametre, tempoyu TEMPO/VALUE kontrollariyla ayarlamanizi
saglar.

Not: Bu deger kayit edilmez ve sadece kayit ve edit sirasinda drnegi
denemek icin kullanilir.

ipucu: Diger parametreler segiliyken tempo yu SHIFT digmesini basili
tutup tekerlegi déndtirerek dedgistirebilirsiniz.

Meter (Metraj)
Bu pasajin metrajidir. (zaman imzasi) Bu parametreyi sadece segili pasaj
bosken kullanabilirsiniz. (Mesela bir sey kaydetmeden 6nce)

NTT (Nota transpozisyon tablosu)

Nota transpozisyon tablosu (NTT), algilanan akor akor varyasyonundaki
orjinal akora uymadiginda, cihazin drnek notalarini nasil transpoze
edecegini belirler. Mesela, sadece

Do Majér akor igin bir akor varyasyonu yaptiysaniz, klavyede Do

Major 7'li algilandiginda aranjor kayip 7'liyi olusturmak igin bazi notalari
transpoze etmek zorunda kalir.

Root Kok notasi (Do Majérde Do) kayip notalara
transpoze edilir.

Fifth 5'lisi (Do Majorde Sol) kayip notalara
transpoze edilir.

i-series Orjinal érnek “Maj7” yada “min7” akorlari
lizerine programlanmalidir.

NoTrnsp Transpozisyon uygulanmaz. Ornek her zaman

kaydedildigi gibi, nota eklemeden galacaktir.
Ancak, calinan akora gére diger tonlara
transpoze olabilir.

NTT ile kaydedildigi
gibi = Kok yada 5'li NTT ile bir Do Majér NTT ile bir Do Majér

(Ton/Akor = Do Maj.) 7'li = Kok 7li = 5'i
| (o] |® T | = = = T
NTT ile kaydedildigi
gibi = i-serisi NTT ile bir Do Majér ~ NTT ile bir Do Majér
(Ton/Akor = Do Maj. 7'li) = j-serisi 7'li = i-serisi
:I LN | ] | T B |

Not: “Track Type” parametresi “Drum’a ayarliysa NTT ¢alismaz.

Bu satir segili traka tahsis edilmis sesi gosterir.

[Fed Track: » Staan:l Kit RX B:liyn & Pero. JT.nus.m |
)

Ses banki
Ses adi Program Change

Ses adi

Pad trakina tahsis edilmis ses. Uggen, Sound Select (ses segim)
penceresini agmak ve baska bir ses segmek igin buraya
basabileceginizi gosterir.

Ses banki
Segili seslerin ait oldugu bank.

Program Change
Program Change numarasi. (Bank Select MSB, Bank Select LSB,
Program Change)

Octave Transpose
Bu edit edilemez gdsterge mevcut oktav transpozisyonunu gésterir. Bu
degeri degistirmek icin kontrol paneldeki 1)

OCTAVE TRANSPOSE diigmelerini kullanin.

Bu degder pade kaydedilmezken, kayit sirasinda transpozisyon kullanilir.
Mesela, bir C4 galarsaniz ve +1 oktav oktav transpozisyonu segiliyse C5
kayit edilir.
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Pad Kayit Prosediirii

Ekrandaki sanal stirgii trakin ses diizeyini gosterir.

Ses duizeyini degistirmek igin slirgliye dokunun ve degeri
degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Bu deger pad ile kaydedilmez ve kayit yada edit esnasinda padin ses
diizeyini denemek igin kullanilir.

Pad Record modundayken MENU digmesine bastiginizda "Pad Record

Sanal siirgii f Edit Meniisii
Edit’ (pad kayit edit) menist agilir.

| o |

Trak durum ikonu
Traklarin durumu. Durumunu degistirmek igin bu ikona basin. CariE | | LS | Frd b

o Play durumu.Trak duyulabilir.
I Mute durumu.Trak duyulamaz.

Pﬂﬂll'\l'l'-h| [ Impars | | Export 300

&) Kayit durumu. Kayit bagladiktan sonra, trak
klavyeden ve MIDI IN konnektdrden notalari

alacaktir.
Not: Pad Edit sayfasi Style Edit sayfalarinin basitlestirilmis seklidir.
Ton/Akor alani Not: Pad galarken ana sayfadan edit boliimii sayfalarina giremezsiniz.
Ton/Akor > PAD (Bkz. Sayfa 131) MENU'ye basmadan énce galmay durdurun.
Bu parametre cifti, mevcut akor varyasyonu igin trakin orjinal ton ve akor Not: Edit béliimii sayfalarindan (Quantize, Transpose, Velocity, Delete)
tipini belirler. Ornegi caldiginizda, akor NTT islemis olmadan kayit diger sayfalara gegis yaparken pad caliyorsa otomatik olarak durdurulur.

edildigi gibi calacaktir. (Bkz. Yukari)

Delete Note (Nota silme) diigmesi Edit Sayfa Yapisi
Bir traktan tek bir nota yada tek bir perkiisyon enstriimani silmek igin bu Godu edit sayfasi bazi elementleri paylasir.
komutu kullanin. Mesela, bir snare silmek igin D2 notasini (snare )

1. “Delete Note” diigmesine basin ve basili tutun.
2. Padi baglatmak igin START/STOP'a basin.

3. Silinecek notanin bulundudu pasaja geldiginizde notay:
klavyede calin. Notay silinecek son notaya kadar basili tutun.

4. Bittiginde Delete diigmesini ve silinecek notayi birakin ve padi

'|T™ Pad trak

durdurmak igin tekrar START/STOP'a basin. bilgi ani
Not: Nota pasajin basindaysa padi baglatmadan énce notaya
basin.

Tablar

Pad Kayit Prosediirii

Pad kayit etmek ritm kayit etmeye benzer. Liitfen kilavuzdaki ilgili bolime
bakin.
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Event Edit: Event Edit

Diger sayfalar biraz daha farkli bir yapidadir.

isletim modu Edit balim Sayfa meni
konu

Parametre
alani

(T il s e S P

isletim modu
Bu, enstrimanin Pad Record modunda oldugunu gdsterir.

Edit boliimii
Bu, edit meniisiindeki 6gelerden birine adresleme yapan mevcut edit
bolimiin tanimlar. (Bkz. Sayfa 133 “Edit MenUsU")

Sayfa menii ikonu
Sayfa menusiini agmak igin bu ikona basin. (Bkz. Sayfa 140 “Sayfa
Menusu”)

Parametre alani

Her sayfa gesitli parametreler igerir. Mevcut sayfalardan birini segmek igin
tablari kullanin. Cesitli tipte parametreler konusunda detayli bilgi igin
sayfa —'den baslayan bélimlere bakin.

Tablar
Mevcut edit bolimiindeki edit sayfalarindan birini segmek igin bu tablari
kullanin.

Event Edit: Event Edit

Event Edit sayfasinda segili akor varyasyonunun MIDI olaylarini tek tek
editieyebilirsiniz. Mesela bir notay! bagka bir nota ile degistirebilir yada
calma kuvvetini degistirebilirsiniz. (Omek: Velocity degeri)

Sayfa alt baghgi Sayfa menusu Sayfa men ikonu

wa
¥
MRl BB Crrl L1 L]

Olay

listesi
LI LT L R

He B0, BB Credd I Tk

Kaydirma
Tablar cubugu

Bu, Style Record'un Event Edit sayfasina ok yakindir. Daha fazla bilgi
icin bkz. Sayfa 115 “Event Edit: Event Edit’

Event Edit: Filter

Bu sayfadaEvent Edit sayfasinda goriilen olay tiplerini segebilirsiniz.

Event edit sayfasinda gérmek istemedidiniz tim olaylar icin filtreyi agin.

Not: Bazi olaylar padde edit edilemediklerinden silik gériiliir ve edit
edilemez.

Bu, Style Record'un Event Edit Filter sayfasina ok yakindir. Daha fazla
bilgi igin bkz. Sayfa 117 “Event Edit: Filter’

Pad Edit: Quantize

Kuantize fonksiyonu kayitan sonra zamanlama hatalarini diizeltebilir
yada 6rnege daha “moda” bir his vermek igin kullanilabilir.

Parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

CV (Akor varyasyonu)
Akor varyasyonu editlemek igin bu parametreyi kullanin.

Resolution (Goziiniirliik)
Bu parametre, kayittan sonra kuantizasyonu ayarlar.

Start/End Tick
Kuantize edilecek araligin baglangi ve bitis noktalarini ayarlamak igin
bu parametreleri kullanin.

Bottom/Top Note
Kuantize edilecek klavye araliginin en alt ve en yikstk notasini
ayarlamak igin bu parametreleri kullanin.
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Pad Edit: Transpose

Execute
Bu sayfada segili traklari transpoze edebilirsiniz.

Not: Transpoze ettikten sonra Pad Record modunun ana sayfasindaki
“Key/Chord” parametresini yeniden ayarlamayi unutmayin.

Parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

CV (Akor varyasyonu)
Akor varyasyonu editlemek icin bu parametreyi kullanin.

Value
Transpoze degeri (£127 yarim tonlarda)

Start/End Tick
Transpoze edilecek araliin baslangi¢ ve bitis noktalarini ayarlamak igin
bu parametreleri kullanin.

Bottom/Top Note
Transpoze edilecek klavye araliginin en alt ve en yliksiik notasini
ayarlamak igin bu parametreleri kullanin.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu digmeye basin.

Pad Edit: Velocity

Bu sayfada, segili trakin notalarinin velocity (dinamik) degerini
degistirebilirsiniz.

Parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

CV (Akor varyasyonu)
Akor varyasyonu editlemek igin bu parametreyi kullanin.

Value
Transpoze degeri (127 yarim tonlarda)

Intensity (Yogunluk)

(Sadece Advanced modunda mevcuttur.) “Curve” parametresinde
tanimladiginiz kivrima ayarlanma derecesini segmek igin bu parametreyi
kullanin.

Curve (Kivrim)

(Sadece Advanced modunda mevcuttur.) Velocity'nin zamanla nasil
degisecegini belilemek igin alti kivrimdan birini segmek (izere bu
parametreyi kullanin.

Start/End degeri
(Sadece Advanced modunda mevcuttur,) Segili araliktaki baslangig ve
bitis velocity degisiklikleri.

Start/End Tick
Degistirilecek araligin baslangig ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Bottom/Top Note
Degistirilecek klavye araliginin en alt ve en yiksuk notasini ayarlamak
icin bu parametreleri kullanin.

Advanced (Geligmis)
Bu kutucuk isaretlendiginde “Intensity”, “Curve”, “Start Velocity Value” ve
“End Velocity Value” parametreleri editlenebilir.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu diigmeye basin.



Pad Edit: Cut

Bu fonksiyon segili akor varyasyonundan segili lctiyli (yada 6IU dizisini)
cabuk olarak silmenizi sadlar. Tiim takip eden olaylar kesilmis 6i¢tilerin
yerini doldurmak igin geriye tasinir.

Parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

CV (Akor varyasyonu)
Akor varyasyonu editlemek icin bu parametreyi kullanin.

Start (Baslangig)
Kesilecek ilk dlgi.

Lenght (Uzunluk)
Kesilecek dlgilerin sayisi.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu diigmeye basin.

Pad Record Modu
Pad Edit: Cut

Pad Edit: Delete

Bu sayfa padden MIDI olaylarinizi silmenizi saglar. Bu fonksiyon
oOrnekten dlguleri gikarmaz. Tim 6l¢liyi silmek igin Cut fonksiyonunu
kullanin. (Bkz. Sayfa 136 “Pad Edit: Cut’)

Parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

CV (Akor varyasyonu)

Akor varyasyonu editlemek igin bu parametreyi kullanin.

Event

Silinecek MIDI olayinin tipi.

All Tiim olaylar. Olciiler akor varyasyonundan
¢ikariimaz.

Note Segili araliktaki tim notalar.

Dup.Note Tim katlanmig notalar. Ayni pitch'teki iki nota

ayni tikte bulunuyorsa, en diistik velocity
degerine sahip olan silinir.

After Touch After Touch olaylari.
Not: Bu gesit datalar kayitta otomatik olarak
kaydedilir.

Pitch Bend Pitch Bend olaylar!.

Prog.Change  Control Change #00 (Bank Select MSB) ve
#32 (Bank Select LSB) disindaki Program
Change olaylari.

Ctl.Change Tim Control Change olaylari. (Mesela Bank
Select, Modulation, Damper, Soft Pedal...)

CC00/32...CC127
Tek Control Change olaylar!. ikili Control
Change numaralari (00/32 gibi) MSB/LSB
gruplaridir.
Not: Bazi CC datasi kayit sirasinda otomatik
olarak kaldirilir. [zin verilen data konusunda
daha fazla bilgi igin kullanici kilavuzuna
bakin.

Start/End Tick
Silinecek araligin baslangig ve bitis noktalarini ayarlamak icin bu
parametreleri kullanin.

136
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Pad Edit: Delete All

Bottom/Top Note
Silinecek klavye araliginin alt ve st sinirini belirlemek igin bu
parametreleri kullanin.

Not: Bu parametreler sadece All ve Note segenedi segiliyse mevcuttur.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu digmeye basin.

Pad Edit: Delete All

Bu fonksiyon tek bir akor varyasyonunu yada tiim padi kolayca silmenizi
saglar.

Gesitli parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

CV (Akor varyasyonu)
Silinecek akor varyasyonunu segmek igin bu parametreleri kullanin.

All Tim akor varyasyonlari yada tiim pad.
Sildikten sonra tim parametreler varsayilan
durumlarina dénerler.

CV1..CV6 Tek akor varyasyonu.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu diigmeye basin.

Pad Edit: Copy From Style

Burada bir ritmden trak kopyalayabilir ve bir pad 6rnegine
dénstirebilirsiniz.

Uyan: Copy islemi hedef bdlgedeki tiim datay siler. (Overwrite)

PAD REC: Fad EdiR

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

Not: Ayni tike ¢ok fazla olay kopyalarsaniz “Too Many Events!” mesaji
belirir ve kopyalama islemi iptal edlilir.

Not: Mevcut bir akor varyasyonunun (izerine kopyaladidinizda akor
varyasyonlari igin orjjinal sesleri degistirmemek (izere Program Change
bilgisi kopyalanmaz.

From Style

Traki kopyalayacadiniz kaynak ritmi segmek igin bu segenegi kullanin.
Style Select (ritm segim) penceresini agmak igin Select diigmesine
basin ve kaynak ritmi segin.

From E/CV (Ritm elementi/Akor varyasyonu)
Kaynak ritm elementini ve akor varyasyonunu se¢mek igin bu
parametreyi kullanin.

Var1...End2 Tek bir ritm elementi yada akor varyasyonu.

V1-CV1..E2-CV2
Tek bir akor varyasyonu.

From Track
Kopyalanacak kaynak traki segmek igin bu parametreyi kullanin.

Drum-Accb Segili ritm elementinin yada akor
varyasyonunun tek bir traki.

To CV (Akor varyasyonu)
Mevcut padin iginde hedef akor varyasyonu segmek igin bu parametreyi
kullanin.

CV1..CV6 Hedef akor varyasyonu.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu diigmeye basin.

Pad Edit: Copy From Pad

Burada bir akor varyasyonunu bagka bir padden kopyalayabilirsiniz.
Uyani: Copy islemi hedef bélgedeki tiim datayi siler. (Overwrite)

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra Execute'a basin.

Not: Ayni tike gok fazla olay kopyalarsaniz “Too Many Events!” mesaji
belirir ve kopyalama iglemi iptal edilir.

Not: Mevcut bir akor varyasyonunun (izerine kopyaladidinizda akor
varyasyonlari igin orjjinal sesleri degdistirmemek (izere Program Change
bilgisi kopyalanmaz.
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Pad Track Controls: Sound/Expression

From Pad

Akor varyasyonunu kopyalayacaginiz kaynak padi se¢mek igin bu
secgenegi kullanin. Style Select (ritm segim) penceresini agmak igin
Select diigmesine basin ve kaynak ritmi segin.

From CV (Akor varyasyonu)
Kaynak akor varyasyonunu segmek igin bu parametreyi kullanin.

All Tim akor varyasyonlari yada tim pad. Otomatik
olarak “All"a ayarlanmis hedefi degdistiremezsiniz.

CV1..CV6
Tek bir akor varyasyonu.

To CV (Akor Varyasyonu)
Mevcut padin iginde hedef akor varyasyonu se¢gmek igin bu parametreyi
kullanin.

CV1..CV6 Hedef akor varyasyonu. “From CV”
parametresi “All"a ayarliysa otomatik olarak
“All"a ayarlanir.

Execute
Bu sayfadaki islemleri tamamlamak igin bu diigmeye basin.

Pad Track Controls: Sound/Expression

Bu sayfada bir sesi pad trakina gonderebilir, ses diizeyini (CC#07),
expression (CC#11) degerlerini, Keyboard Range, Track Type, Trigger
Mode, Tension ve Wrap Around gibi diger pek ¢ok parametreyi
ayarlayabilirsiniz.

Sound/Bank >PAD
Her pad trakina génderilmis ses.

Pad Type >PAD
Padin tek bir kez mi yoksa devamli mi galacagini segmek igin bu
parametreyi kullanin.

Not: Pad Record modundayken, bu parametre tek kereye (One Shot)
ayarli olsa bile devamli calar.

One Shot PAD dligmelerinden birine bastiginizda
secilen pad sadece bir kez ¢alar. Bu sadece
bir kez ¢almasi gereken bélimler igin
idealdir.

Loop PAD diigmelerinden birine bastiginizd
secilen pad sonuna kadar galar, daha sonra
bastan tekrar baslar. Calmasini durdurmak
icin PAD bélumiindeki STOP'a basin. Bu, bir
bollimi devamhi ¢almak igin idealdir.

Expression >PAD
Pad traki igin expression degerini ayarlamak igin bu diigmeyi kullanin.
Bu deger Event Edit listesinin basinda goriilebilir.

Expression, padleri diger padlerle dengelemek icin idealdir. Mesela,
kaydettiginiz padin digerlerinden daha yumusak olmasini istiyorsaniz,
sadece expression degerini diistirmeniz yeterlidir.

Volume

Pad traki igin ses diizeyini (CC#07) ayarlamak igin bu stirgliyli kullanin.
Bu deger pad ile kaydedilmez ve editleme ve kayit sirasinda sadece
padin ses diizeyini denemek igin kullanilir.

Keyboard Range > PAD
Keyboard Range (klavye aralidi), cihaz tarafindan transpoze edilen gok
tiz yada gok pes olabilecek bir notanin orjinal akustik enstriimanina gére
transpoze edilmesini sadlar. Bu, pad enstriimant iin cok daga dogalbir
ses demekdir.

Not: Klavye araligi kayit sirasinda uygulanmaz. Pad traki tim klavyede
¢alinabilir.

Trigger Mode >PAD
(Trak tipi “drum” olarak ayarlanmigsa mevcut dedgildir.) Bu ayar, akor
degistiginde bas ve akompanya traklarinin nasil tetiklenecegini
belirlemenizi saglar.

Off Her yeni akor galdi§inizda mvecut notalar
durur. Trak, érnekte yeni bir nota gelene kadar
sessizdir.

Rt (Retrigger) Ses durur ve algilanan akora uyan
yeni notalar galinir.

Rp (Repitch) Aliglanan akora uyan yeni notalar ,

mevcut ¢alan notalari degistirmek suretiyle
calinir. Seste aralik olmaz.Bu gitar ve bas
traklari igin idealdir.

Track Type >PAD
Pad trakinin gesidini ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.
Drum Davul traki. Bu tipteki trak cihaz tarafindan

transpoze edilmez ve drum kitler yada bagka bir
akor galindiginda transpoze edilmesi
istenmeyen traklar icin kullanilir.

Bass Bas traki. Bu tipteki trak akor degistirilirken her
zaman kok calar.

Acc Akompanya traki. Bu tipteki trak melodik ve
armonik akompanya 6rnekleri igin serbestce
kullanilabilir.

Tension > PAD

Tension (tansiyon), pad érnegine yazilmis olmasa bile galinmis notalari
(9'lu, 11'li velveya 13'lii) ekler. Bu parametre, algilanan akor igindeki
tansiyonun akompanya trakina eklenip eklenmeyecegini belirler.

On Tansiyon eklenir.
Off Tansiyon eklenmez.
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Pad Chord Table

Wrap Around >PAD
Wrap-around (sarma) ézelligi pad igin en ylksek kayit limitidir. Pad drnegi
bulunan akora gore siralanacaktir. E§er akor ok tizse, pad traki cok tiz
bir sesle galabilir ve bu dogal duyulmaz. Ancak wrap (sarma) noktasina
ersirse , otomatik olarak normal sese dustriiliir.

Wrap-Around noktasi, Pad Record modunun ana sayfasindaki akor kék
ayari ile baglantili olarak yarim tonluk adimlarla en fazla 12 yarim tona
ayarlanir. (Bkz. Sayfa 133 “Ton/Akor”)
1..12 Padin orjinal ton érneklerine dayanarak

traklarin (yarim tonlarda) maksimum yer

degistirme ozelligi.

Pad Chord Table

Burada, algilanan 6nemli herbir akora bir akor varyasyonu tahsis
edebilirsiniz. Bir akor algilandiginda, secilmis olan akor otomatik olarak
pad trakini calmak (izere cihaz tarafindan segilir.

Chord / Chord Variation > PAD
Bu parametreleri, énemli akorlara bir akor varyasyonu tahsis etmek icin
kullanabilirsiniz.

Import: Import Groove

Import Groove &zelligi, Slice ézelliginin olusturdugu MIDI Groove(.GRV)
dosyalarinin yiiklenmesini saglar. Bu dosyalari pad trakina alarak ve
Slice yapilmis érneklere ses tabanli sarkilari tahsis ederek orjinal audio
groove'u ¢alabilir ve temposunu istediginiz gibi degistirebilirsiniz.

From
Bu parametreyi, Time Slice isleminden sonra kaydedilmis olan MIDI
Groove (.GRV) drneklerini segmek igin kullanin.

To CV (Akor varyasyonu)
Hedef akor varyasyonunu segmek igin bu parametreyi kullanin.

Import: Import SMF

Import SMF fonksiyonu, size harici bir sequencer'da olusturdugunuz
MIDI datalarini almanizi ve akor varyasyonuns dénistirmenizi saglar.

Harici sequencer'da bir akor varyasyonu programlarken litfen pad
trakini MIDI kanali 10'a ayarlayin.

Not: Sadece 0 formatindaki SMF'ler yiiklenebilir.

From Song
Yiiklenecek standart MIDI dosyasinin adidir. Dosya segiciyi agmak igin
Select digmesine basin ve bir SMF dosyasi segin.

Select
Dosya segiciyi agmak ve SMF dosyasini yiiklemek igin bu digmeyi
kullanin.

Initialize
SMF'yi yliklerken biitiin pad 6zelliklerini (Key/Chord, Chord Table,
Sound...) sififamak igin bu parametreyi isaretleyin.

Ipucu : Pad'in ilk akor varyasyonunu génderirken bu parametreyi
isaretlemeniz, diger akor varyasyonlarini génderirken igraeti kaldirmaniz
tavsiye edilir.

To CV (Akor varyasyonu)
Hedef akor varyasyonunu segmek igin bu parametreyi kullanin.

Execute
Sayfadaki biitiin parametreleri ayarladiktan sonra standart MIDI
dosyalarini akor varyasyonlarina géndermek igin bu diigmeyi kullanin.
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Export: SMF

Export: SMF

Bu 6zellik size akor varyasyonlarini standart MIDI (SMF) dosyasi olarak
yollamanizi ve harici sirali SMF'lerinizi harici sequencer'inizda
editlemenizi saglar.

To Song

Bu (edit edilemez) parametreler olusturulacak olan Standart MIDI
dosyalarini gésterir. Adi (otomatik olarak tahsis edilir)

ylklenen akor varyasyonu ile ayni olacaktir.

From CV
Bu pop-up mentistini mevcut paddeki akor varyasyonlarindan birini
segmek icin kullanin.

Execute

Bir akor varyasyonu segtikten sonra standart MIDI dosyasi olarak
gondermek icin bu diigmeye basin. Hedef cihaz ve dosyay! segin ve
Save'e basin.

Sayfa Meniisi

Sayfa menUsUni agmak icin, sayfa menUsU ikonuna basin. Segmek icin
bir komuta basin. Kapatmak igin bir komuta basmadan ekranin herhangi
bir yerine dokunun.

Write Pad (Pad'e yazma)

Bir Pad'i kaydetmeyi yada diizenlemeyi bitirdiginizde ve bunu kaydetmek
istediginizde, bu komuta basin. Bdylece Write Pad diyalog kutusu
karsiniza gikacak ve burda bulunan Save (kaydet) diigmesi ile dahili
hafizaya kaydedebileceksiniz.

Ayrinti igin Sayfa. 140'taki "Write Pad Diyalog Kutusu" bdllimiine bakin.

Undo

Sadece ana sayfadaki Pad Record modunda ve bazi Pad Edit
sayfalarinda gegerlidir. Record modundayken, en son kaydedilen datayi
iptal eder ve bir dnceki duruma geri dondiirtir.

ikinci kez segildiginde , kaydedilmis eski datay! geri cagirir. ("Redo"
fonksiyonu)

Delete Pad Track
Sadece Pad Record modunun ana sayfasinda mevcuttur. Pad trakini
silmek igin bu komutu kullanin.

Overdub Step Recording

Sadece Pad Record modunun ana sayfasinda mevcuttur. Overdub Step
Recording penceresini agmak igin bu komutu

kullanin. (Bkz. Kullanim Kilavuzu “Style Record” bélim)

Exit From Record
Pade degisiklikleri kaydetmeden Record'dan ¢ikmak igin bu komutu
secin.

Write Pad Diyalog Kutusu

Sayfa menusiinden Write Pad'i segerek bu pencereyi agin. Burada
kaydedilmis yada editienmis padleri hafizaya kaydedebilirsiniz.

W

Pade kaydedilen parametreler bu kilavuz boyunca >PAD
kisaltmasiyla gosterilir.

Name >PAD
Kaydedilecek padin ad1. Text Edit penceresini agmak icin ismin
yanindaki T diigmesine basin.

Pad Bank
Hedef pad banki. Sadece user banklar segilebilir.

Pad

Segili banktaki hedef pad yeri. Bagka bir yer segmek icin TEMPO/
VALUE kontrollarini kullanin.

Not: User padi genelde bir pad yazarken gelir. Ancak “Factory Style and
Pad Protect’ parametresinin isareti kaldirildiginda bir fabrika padinin
lizerine yazabilirsiniz. (Bkz. Disk->Prefences)

Select...button
Pad Select (pad segim) penceresini agmak ve hedef bdlgeyi belilemek
icin bu digmeye basin.
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Nakil Kontrollari

Song Play isletim Modu

Song Play isletim modu sarkilari dinleyebileceginiz yerdir. Pa800 lizeinde
iki sequencer bulundugundan ayni anda iki sarkiyi ¢alabilirsiniz. Bu canli
performans sirasinda iki sarki arasinda miks yapmay1 saglayarak avantaj
saglar. Sarkilar Standart MIDI dosyas| yada Karaoke™ olabilirler.

Sarkilarla birlikte dort klavye trakina kadar (Upper 1-3,Lower)
calabilirsiniz. Performanslari ve STS’ leri secerek klavye traklari igin farkli
sesleri ve efektleri segebilirsiniz. Farkli bir ses prosesori ayari, bir
performans yada STS vasitasiyla segilebilir.

Song Play icindeyken, istenen bir miizik tarzi igin sarkilari otomatik
olarak segmek igin SongBook’ u kullanabilirsiniz.
SongBook igine her bir sarki girisi ile dérde kadar STS birlestirilir.

Song Play modu Easy Modda da kullanilabilir. (Bkz. Sayfa 5)

Nakil Kontrollar

iki sequencerin her biri igin ayri nakil kontrollari kullanabilirsiniz.
Sequencer 1 icin SEQUENCER 1 kontrollarini ve Sequencer 2 igin
SEQUENCER 2 kontrollarini kullanin.

MIDI Saati (MIDI Clock)

Song Play modunda, “Clock” parametresi MIDI yada USB'ye ayarli olsa

bile, MIDI saati her zaman dahili sequencer tarafindan olugturulur.(Bkz.

“Clock Source” Sayfa 202) Bu moddayken Pa800 MIDI IN'den MIDI saati
mesajlarini alamaz.

Pa800 sadece Sequencer 1 tarafindan olusturulan MIDI saati mesajlarini
MIDI OUT ve USB portuna génderir. MIDI saati mesajlarinin
gdnderilebilmesi igin “Clock Send” parametresi devrede olmalidir. (Bkz.
Sayfa 202 “Clock Send”)

Tempo Lock ve Link Modu

Temponun segilen yeni bir sarki ile degismesini istemiyorsaniz TEMPO
LOCK fonksiyonunu agin. Bu digmenin 11§ yanar pozisyona
getirildiginde tempoyu DIAL ile degistirebilirsiniz.

Tempo Lock aktif hale getirildiginde Link modu da aktif duruma gelir. (Bkz.

Sayfa 158 “Link Mode”) Bu her iki sequencer'in da ayni tempoyu
kullanmasini saglar.

Master Volume, Sequencer Volume, Balance

MASTER VOLUME siirglisti enstrimanin genel ses diizeyini kontrol
ederken, yalnizca sequencer traklarinin ses diizeyini kontrol etmek
tizere ACC/SEQ VOLUME sturgusiini kullanabilirsiniz. Bu siirgu klavye
traklarini etkilemeden yalnizca sequencer’in ses diizeyini ayarlamaniza
olanak verir.

TlUm enstlirmanin
ses d lizeyi

Sarki ve RealTime
traklarinin dengesi
(Klavyeve padler)

Sequencer 1 ve Sequencer 2 arasinda miks yapmak igin BALANCE
stirgtistini kullanin. Her iki sequencerin maksimum ses diizeyi igin bu
siirgliyl merkeze getirin.

Trak parametreleri

Song Play modu icinde yapilan klavye trak ayarlari bir performansa
kaydedilebilir. Farkli bir performans segerek farkli ayarlar
cagrabilirsiniz.

Pan, ses diizeyi ve Fx gdndermeleri gibi sarki traklari igin ayarlar MIDI
dosyasina baglidir.

Song Play modu iginde yapilan sarki traklari degisiklikleri MIDI dosyaya
kaydedilemezler ve gergek zamanli edit igin uygundurlar. Cesitli sarki
parametrelerine yapilan degisiklikleri stirekli kaydetmek icin Sequencer
modunu kullanin.

Standart MIDI Dosyalar ve Sesler

Pa800'lin ana sarki dosya formati Standart MIDI dosyasidir(SMF). Bu
format tim dreticiler igin standarttir Bu dosyalari herhangi bir muzikal
enstriiman yada bilgisayar ile okuyabilirsiniz.

Farklilik her bir trak vasitasiyla galinan seslerde olacaktir. Pa800
(Sequencer Mod) ile yalnizca General MIDI seslerini kullanarak bir
sarki kaydediyorsaniz, diger bir miizikal enstriiman yada bilgisayar
Uzerinde ayni sarkiyi galabilirsiniz. Korg seslerini kullanmigsaniz,
baska marka cihazlar tizerinde ayni sesler ile galmaniz mimkiin
degildir.

Song Play modu icinde SMF’ leri okudugunuzda, yalnizca General
MIDI sesleri kullanilarak yapilmis olan dosyalarin okunmasinda bir
problem olusmayacaktir. Farkli bir enstriman tizerinde yapilmis olan
bir sarki galindiginda sesler farkli olabilir: Pa800'in digerleri ile olan
biytik 6lclideki uyumluluguna ragmen, standart olmayan formatlar
farkliliklari arttirabilir.

Eger bdyle bir durum varsa, Sequencer isletim moduna gidin ve SMF’ i
yiikleyin. Daha sonra uyumsuz sesleri Pa800 iizerindeki benzer sesler
ile yer degistirerek yeniden diizenleyin. Daha sonra SMF’ i yeniden
yiikleyin ve bunu Song Play modu iginde dogru seslerle galin.
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NRPN Ses Parametreleri

NRPN Ses Parametreleri Klavye, Pad ve Sequencer Traklari
GM uyumlu standart MIDI dosyalari NRPN (#99, 98) Control Change Pa800uzerinde cift sequencer vardir. Her bir sarki 32 sequencer trakinin
mesajlari igerebilirler. Bu mesajlar sarki baglamadan bazi ses toplami olarak maksimum 16 trak calabilir.

parametrelerini degistirmek igin kullanilirlar. Asagidaki NRPN mesajlari

! Ayrica, klavye Uizerinde dort ilave klavye traki ile (Upper 1-3 ve Lower)
Pa800 tarafindan algilanabilir:

calabilirsiniz. Song Play modunun ana sayfasi tizerinde bu traklar igin
ses dlizeyini ve Play/Mute konumunu edit edebilirsiniz. (Asagidaki

sekile bakin.)
NRPN ((:I\(lig?;; (I:I?:g;; (D;:t:#;?:gi) Song Play modu i¢indeyken,en son segilen ritmden gelen
performanslari yada STS' leri secebilirsiniz. STS’ lerin farkli bir ayarini

Vibrato Rate 1 8 0..127(a) segmek igin énce farkli bir ritm segmelisiniz.
Vibrato Depth 1 9 0..127(a)
Vibrato Delay 1 10 0..127(a)

) Bir ritm segmek
Filter Cutoff 1 32 0..127(a) icin buraya
Resonance 1 33 0..127(a) basin.
EG Attack Time 1 99 0..127(a) Bir performans

segmek igin =
EG Decay Time 1 100 0..127(a) buraya basin. :
EG Release Time 1 102 0..127(a) Klavye
) traklarinin
Drum Filter Cutoff 20 ddb)  0..127(a) ses dizeyi ve
Drum Filter Resonance 21 dd(b) 0..127(a) Play/Mute
durumu.

Drum EG Attack Time 22 dd(b) 0..127(a)
Drum EG Decay Time 23 dd(b) 0..127(a) Klavye traklarina ilave olarak, farkli bir performans yada STS segimi
Drum G T ” adlb 0127 PAD'’ lere verilen sesleri degistirebilir.

um Ioarse une (®) ~127(a) Style Play modundan Song Play moduna girdiginizde, klavye ve pad
Drum Fine Tune 25 dd(b) 0..127(a) traklari Style Play modu igindeki gibidir.
Drum Volume 26 dd(b) 0..127
Drum Panpot 28 dd(b) 0..127(a)
Drum Rev Send (FX 1) 29 dd(b) 0..127(a)
Drum Mod Send (FX 2) 30 dd(b) 0..127(a)

(a). 64 = Orjinal parametrenin degerinde degisiklik olmaz.
(b). dd = Drum (davul) enstriimani No. 0...127 (C0...C8)

Not: Bu kontrollar sarki durduruldugu yada yeni bir sarki segildiginde
sifirlanir.
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Ana Sayfa

Ana sayfa

Baska bir isletim modundan bu sayfaya girmek icin SONG PLAY
diigmesine basin.

Not: Style Play modundan Song Play’ e déndiigiiniizde, Song Setup
otomatik olarak segilir ve gesitli trak parametreleri degisebilir.

Song Play edit sayfalarinin birinden bu sayfaya dénmek i¢in EXIT yada
SONG PLAY diigmesine basin.

Klavye traklari (Normal goriintdi) ve sarki traklar (sarki traklari gorintisi)
arasinda gidip gelmek igin, TRACK SELECT diigmesini kullanin. llk
bastiginizda, 1-8 traklari gdreceksiniz; ikinci kez bastiginizda 9-16 traklari
gosterecektir; yeniden bastiginizda ise klavye traklarina geri
doneceksiniz. (Bkz. Sayfa 145 “Sarki Traklari 1-8 ve 9-16 Sayfalar" ve
Volume Panel” bolimd).

Sarki alani Sayfa baslhigi Sayfa meni

Ritm Klavye
alani traklari
b3llimu
Perf./
STS alani
Paneller
Sayfa Baghgi
Bu hat mevcut isletim modunu, transpozisyonu ve tanimlanan akoru
gosterir.
igletim modu Master Algilanan
adi (yarim tonlar akor
halinde)
isletim modu adi
Mevcut isletim modunun ismi
Master transpoze »PERF>STSSb i

Yarim tonlar i¢indeki master transpoze degeri. Bu deger, kontrol paneli
Uzerindeki TRANSPOSE digmeleri kullanilarak degistirilebilir.

Not: Transpoze farkli bir performans segildiginde otomatik olarak
dedisebilir. Korg Pa serisinin bir enstriimani ile iretilen bir Standart MIDI
Dosya yiiklendiginde de degigebilir.

Transpoze durumundan sakinmak igin, Global igindeki (Bkz. Sayfa 198
“General Controls: Lock" béliimii) Master Transpose parametresini
kilitleyin (lock), daha sonra Globali hafizaya yazin. (bkz. Sayfa 209 “Write
Global-Global Setup Diyalog Kutusu” bélimu).

Algilanan akor

Klavye Uizerinde bir akor bastiginizda, algilanan akor ekranda olacaktir.
Eger hicbir akor kisaltmasi gdriinmuyorsa,

CHORD SCANNING dtgmeleri kullanilarak akor algilama modunun
yok olmasi (no chord recognition) secilmis demekdir.

Sayfa menii ikonu

Meniyii agmak icin sayfa meni ikonuna basin. Daha fazla bilgi igin
Sayfa —'deki “Sayfa men(isti” bélimine bakin.

Sarki alani

Burada, segili sarki tipine bagl parametreler ile birlikte sarki adi
gosterilir.

Sarki tipiikonu  Sarki adi Meveut élgii
Metraj ~Jf] <= <o san

Seq.1

Seq.2

Seq.1/2
Iki sequencerin her birine farkli bir sarki verilebilir (Seq 1 ve Seq 2). Her
bir sequencer kendi parametrelerine sahiptir.

$Sarki tipi ikonu
Farkli tipteki sarkilar sequencerlere verilebilirler. Bu ikon dosya tipini
gosterir.

e Genelde SMF kisaltmas! ile kullanilan Standart
MIDI dosyasi (dosya uzatmasi: *.MID ya da
* KAR). SMF (*.MID) yeni bir sarki
kaydedildiginde bunun temel sarki formati olarak
Pa800 tarafindan kullanilan standart sarki
formatidir. Bir MIDI Karaoke dosya (*.KAR) SMF
formatinin bir uzantisidir.

g Yalnizca Sequencer 1’ e verilebilir. Jukebox
dosyasi. (dosya uzantisi: *.JBX) Sequencer 1’ e
verilebilir, ancak ismi bu alanda gérilmez.
Jukebox listesi igindeki segili sarkinin ismi ile
birlikte JBX ikonu gorlir.

Sarki adi
Adreslenen sequencere verilen sarkinin ismi ekranda olacaktir.

* Sequencer segili ise (acik fon), Song Select (sarki segim) penceresini
agmak icin sarkinin ismine basin.

® Sequencer segili degilse (koyu fon), dnce sequenceri segin ve daha
sonra Song Select (sarki segim) penceresini agmak igin sarkinin ismine
basin.

Song Select penceresi goriindiiglinde, tek bir sarki yada Jukebox dosya
secebilirsiniz. (Bkz. Sayfa 79 “Song Select Penceresi” bollim).
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Ana Sayfa

Ayni sequencer icinde bir sarki ¢alarken baska bir sarki segmek
isterseniz, eski sarki duracak ve galmaya hazir yeni sarki segilmis
olacaktrr.

Bir sarkiyl secmek igin arzu ettiginiz sequencere adresleme yapan
(kontrol paneli lizerinde) SELECT diigmesine de basabilirsiniz. ID
numarasini (bkz. Sayfa 80 “ID numarasiyla bir sarki segilmesi” b6llim()
cevirerek bir sarki segmek izere SELECT e ikinci kez basin.
SHELT s SIZQ.U::EEM L] (] |
N =

=ayi=s

Metraj
Galan sarkinin metraji.

Olgii numarasi
Mevcut 8lgii numarasi.

Tempo

Bu parametre bir Standart MIDI dosyasi (ya da bir Karaoke dosyasi)
segildiginde goriliir.

Metronom temposu. Bu parametreyi secin ve tempoyu degistirmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin. Alternatif olarak bu parametreyi
secmeden SHIFT digmesini basili tutun ve segilen sequencerin
temposunu degistirmek igin DIAL’ i kullanin.

Not. Ana sayfa igindeyken ve Sequencer 1 segiliyken, segilen Sequencer
2’ nin Tempo parametresine sahip olabilirsiniz.

Sequencer 2 igin Tempoyu dedistirmek igin DIAL’i ve Sequencer 1 igin
Tempoyu degistirmek igin SHIFT+DIAL’ i kullanin.

Ritm Alani

Mevcut segili ritm. Style Play moduna gegerken hazir olmasi igin sarkiy
calarken de bir rtim segebilirsiniz. Ayrica burasi size pad ve STS
ayarlarini degistirebilmenizi de saglar.

E Groove Hmr |

Segili ritm

Style Select (ritm segim) penceresini agmak igin ritmin ismine basin.
Alternatif olarak, kontrol panelindeki STYLE SELECT bolimUnii
kullanabilirsiniz.

Performans/STS alani
Burada performans ve STS adlari grindr.

&Nrr: surfnsra-u ]

Segcil performans
yada STS

Secili Performans yada STS

Bu son segtiginiz performans yada STS ayarlarinizdir.

ismin iizerine tiklayarak Performansce Select (performans secim)
mentistine gelin. Alternatif olarak, PERFORMANCE/SOUND SELECT
bollimiind kullanabilirsiniz.

Segili ritmden dha farkli bir STS istiyorsaniz, ekran altindaki dort
SINGLE TOUCH ayari digmesini kullanin.

Klavye traklar bolumi
Burada klavye traklari gordlir.

Sesin
adi Trak adi
Ses banki
ikor

Trak durumu
Trakin oktav
transpozesi

Ses adi *PERF”>STS

Adresleme yapilan klavye trakina verilen sesin ismi.

* Eger trak segili ise (agik fon), Sound Select (ses segim) penceresini
acmak igin ses ismine basin.

® Eger trak segili degilse (koyu fon), dnce bunu segin, daha sonra Sound
Select (ses segim) penceresini agmak igin sesin ismine basin.

Sound Select penceresi konusunda daha fazla bilgi igin bkz. Sayfa 77
“Sound Select Penceresi”

Keyboard Track Octave Transpose *PERF>STS
Edit edilemez. Calan sarkinin oktav transpozesini degistirmek igindir.
Her sarkinin oktav sirasini teker teker

degistirmek igin "Mixer/Tuning: Tuning" bélimiine gidin ve ordaki Song
Play modundan sarkiy! degistirin. (Daha fazla ayrinti igin sayfa 91'e
bakin.)

UPPER OCTAVE dugmesini kullanarak tiim Upper traklari transpoze
edebilirsiniz.

Keyboard Track Name
Edit edilemez. Galan trakin ismi:
Kisaltmalar Trak El
UP 1 Upper 1 Sag el
UP2 Upper 2
UP3 Upper 3
Low Lower Sol el
Sound bank's icon >PERF”STS

Bu resim seslerin ait oldugu banki gdsterir.

Keyboard track status >»PERF”STS
Sarkinin sesli/sessiz durumudur. Durumu degistirmek igin diigmeye
basin.

ikon yok Sesli. Trak duyulabilir.
HMUTE Sessiz. Trak duyulamaz.
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Sarki Traklan 1-8 ve 9-16 Sayfalari

Paneller

Ana sayfanin alt yarisi gesitli paneller igerir. Adresleme tablarina basarak
segim yapabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin sayfa 146'daki ilgili bolime
bakin.

Ses diizeyi paneli

msmnmm

Tablar

Sarki Traklari 1-8 ve 9-16 Sayfalan

Normal sarki traklari 1-8 ve 9-16 ekrani arasinda gezmek igin devamli
olarak TRACK SELECT diigmesine basin. Sarki traki ekranlari i¢inde
ana sayfanin Ust yarisi sarki traklari icin parametreleri gdstermek igin
degisir.

Sarki alani t:nn,-un I

I EI:IE:I
Segt ek _
bilgi alani

et e rme
[
|

Ses alani

o ey
,'[ II”II ;II

Trak adi

e e

11K T {{F]

Normal ekrana geri donmek igin (klavye traklar) yeniden TRACK
SELECT'e basin.

Sarki alani

Farkli bir dlizende olmasina ragmen, normal ekranda sarki alani olarak
islem gorir.

Segili trak bilgi alani

Segcilen traka verilen sesi gérmenizi sadlar. Bu yalnizca ana sayfa
lizerinde degil, bir cok edit sayfasi iginde de gorllebilir.

[Tr‘k:]m;fr 1 G Grand Piane RE  EPang 121.010.50%
| [ r_'

Trak adi Ses banki
Ses adi Program Change

Trak adi
Segili trakin ad.

Ses adi
Segili traka verilen ses. Sound Select (ses secim) penceresini agmak
icin bu alan icinde herhangi bir yere basin ve farkli bir ses segin.

Ses banki
Segili sesin bulundugu bank.

Program Change
Program Change numarasi diizeni. (Bank Select MSB, Bank Select
LSB, Program Change)

Ses alani

Bu alanda gdrtilen 8 trak icin ses banki ikonunu ve oktav
transpozisyonunu gdrebilirsiniz.

Sarki traki ' Sesadi
oktav transpozesi

$Sarki traki oktav transpozesi

Edit edilemez. Adresleme yapilan trakin oktav transpozesi. Oktav
transpozeyi edit etmek icin Song Play modunun “Mixer/Tuning: Tuning”
edit moduna gidin. (Daha fazla bilgi igin bkz. Sayfa 91 “Mixer/Tuning:
Tuning” bolima).

Ses banki ikonu

Bu resim mevcut sesin bulundugu banki gdsterir. Karsiligindaki traki
secmek igin ikona bir kez dokunun. (Detayl bilgi segili trak bilgi
alaninda gosterilir, Bkz. Yukarisi) Sound Select (ses segim) penceresini
acmak igin ikona ikinci kez dokunun.
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Ses Diizeyi Paneli

Ses Diizeyi Paneli

Bu paneli segmek igin Volume tabina basin. Burada her bir trakin ses
diizeyini ayarlayabilirsiniz.

Normal ekrandan (klavye ve mic/In traklari) sarki traklari 1-8 ve 9-16
goriintlilerine dénmek icin TRACK SELECT digmesini kullanin.

Trak durum ikonu Sanal siirgli

Sanal siirgiiler (Trak ses diizeyi)

Sanal siirgller her trakin ses diizeyinin grafik gostergesidir. Traki segmek
igin trak alanina basin ve degerini degistirmek i¢in TEMPO/VALUE
kontrolunu kullanin.

Trak durum ikonu >PERF”STS *GBLSng
Traklarin sesli/sessiz durumu. Durumunu degistirmek icin bu ikona basin.
Klavye traklarinin durumu bir performans yada STS'ye kaydedilmelidir.

H Play durumu.Trak duyulabilir.
T Mute durumu.Trak duyulamaz.
Not: Baska bir standart MIDI dosyasi segtiginizde trakin degismemesi igin

sayfa mendistinden “Write Global-Song Play Setup” komutun segerek bu
ayari Global-Song Play'e kaydedebilirsiniz.

Ancak yukaridaki durum Pa serisi ile olusturulmus bir standart MIDI
dosyast igin dogru degildir. Bu dosyalar trakin sesli/sessiz durumu igin
Ozel komutlar igerirler.

Trak adlari
Sirglerin altinda her bir trak igin etiket gértilur. Cesitli trak ekranlari
arasinda gezmek icin TRACK SELECT diigmesini kullanin.

MIC/IN Audio girisler [*]
UPPER1...3 Upper traklar
LOWER Lower trak
T01..T16 Sarki traklari [*]

[*] Bu traklar igin ses dizeyi hafizaya alinmaz.

Jukebox paneli

Bir Jukebox (JBX) Sequencer 1 e verildiginde ,jukebox listesini taramak
icin bu panel iginde gortilen listeyi kullanabilir ve ¢almak igin bir sarki
segmek icin ekrandaki Select digmesine basabilirsiniz. Bu yolla, liste
icindeki herhangi bir sarkiyr baslangig sarkiniz olarak segebilir ve
calinacak garkilarin sirasini degistirebilirsiniz.

Not: Bir Jukebox dosyasi yalnizca Sequencer 1’e verilebilir.

Not. Bu panel yalnizca bir Jukebox dosyasi yiiklendikten sonra mevcut
olur.

Bilgi: Bir Jukebox dosyasi olusturmak yada edit etmek icin, Jukebox
Edit sayfasina gidin.

Dikkat: Calma konumunda olan Jukebox listesi igindeki bir sarkiyi
silebilirsiniz. Bu durumda sequencer duracak ve No Song (Song yok)
mesaji gériinecektir. Bu noktada Jukebox paneli agmakigin Jukebox
tabini segerek, farkli bir sarki segebilirsiniz.

Alternatif olarak, kontrol panelinin SEQUENCER1 bélimii igindeki
SHIFT + >> (ileri sarma)‘a basarak yeni bir sarki segimi yapabilir, daha
sonra yeniden SEQUENCER1 béliimiindeki

» /m (PLAY/STOP) ‘a basabilirsiniz.

Sarki listesi Segili sarki Jukebox dosyasi

L Camvon.mid

£ MyTun.emid

5 hightDay.mid

Sarki listesi
Jukebox dosyasi icindeki sarkilar arasinda tarama yapmak igin bu
listeyi kullanin.

Segili sarki
Galma konumunda olan sarkinin ismi. Listeden farkli bir sarki segebilir
ve galmasi igin Select diigmesine basabilirsiniz.

Select diigmesi

Liste i¢indeki isaretli sarkiy segmek igin bu digmeye basin ve bunu
Sequencer 1’e verin. Eger bir sarki caliyorsa duracak ve segilmis olan
sarki galmaya baslayacaktir.
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Lyrics and Markers Paneli

Jukebox dosyasi
Segilen Jukebox dosyanin ismi. Bu dosyanin editi igin bkz. “Sayfa 155
“Jukebox Editor” bélimd.

Jukebox dosyasi igin nakil kontrollari

Bir Jukebox dosyas! segtiginizde, sequencer 1 nakil kontrollar tek
sarkilar ile olandan biraz daha farkli bir sekilde galigir.

<<and >> Tek bagina basildiginda, bu diigmeler
geri ve hizli ileri komutlari olarak galigir.
BHIFT] digmesini basili tutun ve Jukebox

listesi iginde bir 6nceki ya da bir sonraki
sarkiyl bulmak igin bu diigmelere basin.

| «¢ (HOME) Mevcut sarkinin ilk dlgtistine déner.

>/ m (PLAY/STOP)

Mevcut sarkiyi baglatir yada durdurur.
Sarkiyl durdurdugunuzda, sequencer
mevcut 6lglide durur. 1. dlgliye dénmek igin
HOME'a basin.

Eger Jukebox paneli agiksa, baslayacak
sarkiy| segebilirsiniz.Bkz. yukaridaki
"Jukebox panel bolima."

Lyrics and Markers Paneli
Lyrics yan tabi

Bu paneller sarkinin iginde bulunan yada sarki ile birlikte "TXT" dosyasi
olarak yliklenen sz ve akor bilgilerini gdsterir. Asagida gorilen tipteki
sozleri gorebilirsiniz:

® Standart MIDI dosyasi iginde bulunan sézler.

* Karaoke ™ dosyast iginde bulunan sozler.

* Standart MIDI yada Karaoke ™ dosyasi ile birlikte yiklenmis
"TXT" dosyalari. (Bkz. agagida bulunan "Standart MIDI
dosyalariyla ytiklenen yazi dosyalar")

Sozler yalnizca eger segili sarki iginde bulunuyorsa ve Pa800'in

anlayabilecegi standart bir formatta ise goriilecektir.

Master Transpoze
Sarki akorlari
| Mevcut vurus Meveut élgi
oF P Segili
HAVE SOME FUN | sequencer

rd
THROW AWAY THE WORK

LL iY FRIEMDS THE

TIE HAS COME R |
segenekleri

|TO RAISE THE RQOF AND
R

Sarki galiyorken sozler ekranda akar. Akor kisaltmalari (eger varsa)
muzik ile es zamanli olarak sézlerin izerinde goriinecektir. (Options yan
tabinin altindaki "Show Chord" parametresinin konumuna bagli olarak).
Mevcut pozisyondaki sézler isaretlenmistir.

Sarki akorlan
Midi dosyasi iginde bulunan akorlar (eger varsa). Bu gosterge sozlerle
gortlen akorlari okumayi daha kolaylastirir.

Master Transpoze
Yarim tonlar halinde master transpoze degeri. Bu deger kontrol
panelindeki TRANSPOSE digmeleri kullanilarak degistirilebilir.

Mevcut vurus
Galar pozisyondaki mevcut dlgiiniin vurug numarasi.

Mevcut 6lgii
Mevcut 6lgli numarasi.

Segili sequencer (SEQ1/SEQ2)
Sarkisi gdsterilecek sequenceri segmek igin bu yan tablari kullanin.

Not. Song Play modunun ana sayfasi iginde Sequencer 2’yi ve S6z
sayfasi iginde Sequencer 1’ segebilirsiniz (yada tersini). Bu sekilde,
edit iglemleri igin farkli bir sequencer segerken harici video monitér
{izerinde goriilmek (izere sézlere sahip bir sarkiyr segebilirsiniz.
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Lyrics and Markers Paneli

STS
Dort Single Touch ayarinin (STS) adlari. Segmek igin bir tanesine
dokunun.

Markers yan tablari

Midi dosyasi iginde bulunan standart sarki isaretleri, sarkinin belli bir
pozisyona atlatiimasi amaciyla Pa800 tarafindan okunabilir. Ek olarak,
kendi isaretlerinizi de olusturabilirsiniz.

iki sequencerdan birini kontrol eden isaretleyici panelinde ulagmak igin bu
yan tablardan birine basabilirsiniz.

Not: [saretleyiciler Groove Quantize devrede oldugunda alismaz.

Not: PLAY/STOP'a basildiginda isaretler silindiginden Sequencer 1'e
gbnderilmis bir Jukebox dosyasiyla programlamaniz énerilmez.

Bir isaret eklemek
1. Song Play > Mark Seq.1 (Seq.2) sayfasina gidin.

2. SEQ.1 (SEQ.2) PLAY/STOP diigmesine basarak sarkiy
baslatin.

3. Isaretlemek istediginiz bolime ulastiginizda ekrandaki "Add"
digmesine basin.

* Qlgliniin ilk vuruslarinda Add'a basarsaniz meveut dlgiiniin
bas! isaretlenir.

* Qlgliniin son vurusunda Add'a basarsaniz bir sonraki
6lclintin bagi isaretlenir.

4. Diger isaretleri de ayni sekilde koyun.

5. SEQ.1 (SEQ.2) PLAY/STOP diigmesine basarak sarkiy
durdurun.

Bir isareti degistirmek

1. Ekranda degistirilecek isarete basin.

2. Isareti editlemek igin ekrandaki "Edit" diigmesine basin. "Edit
Marker" (Isaret editieme) penceresi agilacaktrr.

3. "Edit Marker" penceresindeyken degistirmek istediginiz
isaretin adini ve pozisyonunu degistirebilirsiniz.

isareti silmek
1. Ekranda silinecek isarete dokunun.

2. Segili isareti silmek icin ekrandaki "Delete” diigmesine basin.

isaretleri kaydetmek
Tim isaretleri kaydetmek icin "Save Mk" diigmesine basin.

Lyrics & Markers sayfasinda degilseniz sayfa menustinden "Save Song
Marker Seq.1" yada "Save Song Marker Seq.2"yi sein. (Isaretleri
olusturdugunuz sequencer'a gére degisir.) isaretler Midi dosyasina
kaydedilir.

Auto Scroll

isaretlerin otomatik olarak akmasini saglayarak, meveut isaretin
calarken ekranda her zaman gériinmesi igin bu parametreyi isaretleyin.
Listenin akmasini istemiyorsaniz bu parametrenin isaretini kaldirin. Bu
parametre, listeyi taramak zorunda olmadan isareti aninda segmek igin
¢ok kullaniglidir.

STS
Dért Single Touch ayarinin (STS) adlari. Segmek igin bir tanesine
dokunun.

Options yan tabi

Options (segenekler) paneline ulasmak ve cesitli video ayarlarini
yapmak igin bu tabi kullanin. (Detaylari asagida gérebilirsiniz.)

Display Controls

Sozlerin ekranda ne sekilde gosterilecedini belirlemek igin bu
parametreleri kullanin. Harici ekrani ayarlamak icin sayfa 208'deki
"External Display" konusuna bakin.

Characters > GBLSng
Fontlarin boyutlar. Daha biiylik yada daha kiiguk font secebilirsiniz.

Link int and ext video > GBLSng
Isaretlendiginde dahili ekrandaki tiim ayarlar otomatik olarak harici video
monitdriine aktarilir.

Show chords >GBLSng
Bu parametre segildiginde akorlar ekranda sézlerin lizerinde gosterilirler.
(Midi dosyas! bu bilgileri igeriyorsa)
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STS Name Paneli

TXT Dosyasi

Text Follow > GBLSng
Bir yazi (txt) dosyasini sarkiya baglarken yaziyi "Text Down" ve "Text Up"
tahsis edilebilir komutlariyla kaydirabilirsiniz. Standart Midi dosyalarinda
bulunan sézlerden farkli olarak kaydirma yoktur ve bu, mevcut dizenin
dahili ve harici ekranin en Ustlinde ayni anda baslamasini saglar.

Bu nedenle, dahili ve harici ekranda gdsterilen yazi degisik dizelerde
baslayabilir. Bu parametre, dahili yada harici ekrandan hangisinin en iyi
sekilde dizelenecegini belirler.

Internal Video
Text Down komutuna uygun kontrola bastiginizda
mevcut sayfanin ilk satiri dahili ekranin en
Ustlinde goriltir. Harici video iyi dizelenmemis
olabilir. Dahili ekrandan sézleri okuyorsaniz bu
segenegi segin.

External Video
Text Down komutuna uygun kontrola bastiginizda
mevcut sayfanin ilk satiri harici ekranin en
Ustiinde goruliir. Dahili video iyi dizelenmemis
olabilir. Harici ekrandan sdzleri okuyorsaniz bu
secenegi segin.
Not: Bu segenek segildiginde, dahili ekrandan
yazi kaydirma gubugu kaybolur.

Standart MIDI dosyalari ile yiiklenmis yazi dosyalari

Bir "txt" dosyasi Standart MIDI dosyasi ile ayni klasérde bulundugunda ve
ayni adi paylastiginda ".MID" dosyasi ile yiiklenir ve Lyrics sayfasinda
gortilebilir.

Mesela, "MYSONG.TXT", "MYSONG.MID" dosyasi ile ayni klasordeyse
birlikte yiklenirler.

Ancak, normal sdzlerde oldugu gibi yazi sarki calarken otomatik olarak
akmaz. DIAL ile sizin kaydirmaniz gerekir. Alternatif olarak, kaydirmak igin
"Text Page Up" ve "Text Page Down" komutlari génderilerek tahsis
edilebilir svi¢ veya ayak svigi kullanilabilir.

Not: Sarkiyla birlikte ".TXT" dosyas! yiiklendiginde mevcut séz bilgisinin
tzerine gelir.

Akorlari okurken klavyeyi ¢almak

Sarki yiriirken klavyeyi galiyorsaniz, ekranda orjinal akorlari gériirken
klaveyi do'da galmak istiyorsaniz, "Transpose applies to Style and Kbd
tracks..." parametresini kapatin ve "Transpose applies to Sequencer 1/2"
parametresini isaretleyin. (Bkz. Sayfa 197)

STS Name Paneli

Mevcut dort STS' nin adini gérmek igin bu paneli segin. Detaylar icin
sayfa 86'daki "STS Isim Paneli" blimini inceleyin.

Mic Paneli

Mikrofon girisi icin parametreleri ayarlamak igin bu paneli segin .Detay
icin Bkz. sayfa 86 "Mic panel" bolimd.

Sub-Scale Paneli

Klavye traklari igin tali bir skeyl secmek igin bu paneli segin.Detaylar igin
bkz. sayfa 91 "Mixer/Tuning:Sub Scale" bélimi.

Pad Paneli.

Dort pade verilen sesleri gdrmek icin bu paneli segin. Detay igin bkz.
Sayfa 87 "Pad Paneli" bolim.

Split Paneli

Klavye traklari igin split noktasini ayarlamak igin bu paneli segin.Detay
icin bkz. Sayfa 87 "Split Paneli" bélimi.
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Edit Meniisu

Edit Meniisii

Herhangi bir sayfadan Song Play edit mentistini agmak i¢in MENU
digmesine basin. Bu meni segilmis olan sequencer igin gesitli Song Play
edit bélimlerine girisinizi saglar (Bkz sayfa 145 "Sarki Alan" bolim().

Bu menii igindeyken, bir edit bollimi segin yada meniiden gikmak igin
EXIT’ e ya da SONG PLAY’ e basin.

Bir edit sayfas igindeyken, Song Play isletim modunun ana sayfasina geri
dénmek icin EXIT yada SONG PLAY digmesine basin.

TENGE FLAY Hooa

Bu mentideki her bir 6ge bir edit bélimiine adresleme yapar. Her bir edit
bolimi gesitli edit sayfalarini gruplar ki, bunlar ekranin asag
bélimiindeki adresleme tablarina basilarak segilebilirler.

Not: Bazi efekt parametreleri sadece gergek zaman igindir. Hangi
parametrelerin performans, STS yada Global igine kaydedildigini yada
kaydedilmedigini gérmek icin "Parametreler" bélimiine bakin.

Genel olarak klavye traki parametreleri performansa yada Songbook
STS'ye, sarki trak parametreleri ise Global-Song Play Setup'a kaydedilir.

Edit sayfa yapisi

TUm edit sayfalari bazi temel elemanlari paylasirlar.

Segili
lsletim modu  Sequencer Editbdlimi  Sayfa meni
konu

Segili trak
bilgi alani

Parametre
alani

isletim modu
Bu, enstriimanin Song Play modu iginde oldugunu gésterir.

Secili sequencer

Edit girisinden 6nce, ana sayfanin sarkilar alanini kullanarak iki
sequencerden birini segin. (Bkz.asagidaki "edit sirasinda sequencerler
aradinda gidip gelmek" bélumd).

Edit boliimii
Edit meniisiinlin 6gelerinden birine adresleme yapan, mevcut edit
boIimind belirler. (Bkz. sayfa 150 "Edit Meniisi" bolim).

Sayfa menii ikonu
Sayfa menistinii agmak icin bu ikona basin. (Bkz. sayfa 159 "Sayfa
Menusi" bolimd).

Parametre alani

Her bir sayfa cesitli parametreleri icerir. Sayfalardan birini segmek igin
tablar kullanin. Cesitli parametre tirleri hakkinda daha fazla bilgi igin
sayfa 150'den baslayan bollimlere bakin.

Tablar
Mevcut edit bollimiiniin edit sayfalarindan birini segmek igin tablari
kullanin.

Edit Sirasinda Sequencerler Arasinda Dedismek

Edit modu igindeyken, segilen sequencer’ in parametrelerini edit
edebilirsiniz. Segilen sequencer daima sayfa bashiginda gértnir.

SONG PLAY-SEQ1: Mixer /Tuning

Telb-llnnas 1 hiQrand Nono B-Deann

Bir sequencer segmek igin Song Play modunun ana sayfasina gidin ve
edit etmek istediginiz sequencerleri segin. Segilen sequencer beyaz bir
fon ile goriltir.

Mixer/Tuning: Volume/Pan

Bu sayfa klavye yada sarki traklari igin ses diizeyi ve pani ayarlar.
Not. Sarki parametreleri bir performans yada STS’ yi kaydettiginizde
hafizaya alinmaz.

Not. Mute (sessiz) konumdaki trak, farkli bir sarki segildiginde
sifirlanabilir.
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Mixer/Tuning: FX Send

Klavyeden sarki traklarina yada tersi duruma dénmek i¢in TRACK
SELECT diigmesini kullanin.

Upper Volume Link >GBLSng
Bu parametre, Upper traklardan birinin ses diizeyinin degismesi halinde,
diger Upper traklarin da ses diizeyinin orantili olarak degisip
degdismeyecegini belirler.

Bu parametrenin konumunu kaydetmek icin, Style Play moduna gegin,
daha sonra sayfa meniisiinden Write Global-Song Play Setup'l segin.

(Bkz. Sayfa 104 "Write Global-Song Play Setup Diyalog Kutusu" balima).

Not. Bu parametreyi, Style Play modunun "Preferences:Global Setup™ 1
iginde bulabilirsiniz. (Bkz. sayfa 101)

On Upper traklardan birinin ses diizeyi
degistiginde, diger Upper traklarin ses
duizeyi de orantili olarak degisir.

Off Upper traklardan birinin ses diizeyi
degistiginde, yalnizca bu trakin ses diizeyi
degisir. Diger Upper traklar degismez.

Pan >PERF>STS
Stereo alanindaki trak pozisyonu.

-64...-1 Sol stereo kanal

0 Merkez

+1..+63 Sag stereo kanal

Off Eger trakin ¢ikis konumu Left&Right (normal
ayar) ise, dogrudan gelen sinyal
¢ikislara gonderilmez; bu trak igin yalnizca FX
sinyal duyulur.
Eger trak ayri bir ¢ikisa génderilirse, FX
herhangi bir ¢cikisa gonderilemez.
Her bir trak icin ¢ikis konumunu programlamak
icin sayfa 205'teki "Audio Output:Seq1" ve "Audio
Output:Seq2" bélimiine bakin.

Volume *PERF”STS
Trakin ses dizeyi.

0..127 Trakin ses diizeyinin MIDI degeri.

Play/Mute ikonu >PERF”>STS” GBLSng

Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu. Daha fazla bilgi igin sayfa
144'teki "Keyboard Track Status" bélimiine bakin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning: FX Send

Bu sayfa, dahili FX prosesériine giden trakin dogrudan (etkilenmemis)
sinyalinin seviyesini ayarlamanizi saglar.

Not: Sarki parametreleri, bir performans yada STS hafizaya alindiginda
kaydedilmezler.

Efekt prosesérleri Pa800 iginde paralel bir baglanti iginde bulunurlar, bu

nedenle dogrudan sinyalin hangi oranda etkilenebilecegine karar
verebilirsiniz:

TRAK 1 CKIS LR
w

| FXProsesorii I

Bu durumda ¢ikisa trakin dogrudan sinyalini degil efekt verilen sinyalini
gondermek isterseniz (Rotary,Distortion EQ...gibi insert/giris efektlerini
kullandiginiz zamanlar olarak), bu durumda Pani Off olarak ayarlayin.
(Bkz. yukarisi "Pan")

FXProsesorii

Song Play modu icinde dort dahili FX prosesor vardir.B unlar genelde
asagidaki gibi diizenlenirler:

FXA Sequencer 1 ve 2 igin Reverb prosesor

FXB Sequencer 1 ve Sequencer 2 icin
Modiilasyon FX prosesor

FXC Klavye traklari icin Reverb prosesor

FXD Klavye traklari igin Modiilasyon FX
prosesor

Seq.2 FX Mode parametresinin konumuna bagli olarak, Sequencer 2 C/
D efekt giftini kullanabilir. (Bkz. sayfa 158)
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Daha da 6tesi, Sequencer modu iginde dort efektin hepsini kullanarak
sarki olugturabilirsiniz.

Klavyeden sarki traklarina yada tersi duruma dénmek igin TRACK
SELECT diigmesini kullanin.

Tri gt 1 e Pideg

Not: Durup, sonra yeniden sarkiyi baslattiginizda, yada farkli bir sarki
sectiginizde, varsayilan sarki ayarlari yeniden segilmis olur.Bunun
yanisira sarkiy! dondurma (pause) konumuna getirebilir,efektleri
degistirebilir ve daha sonra bu pozisyondan ¢ikip sarkiy! yeniden
baslatabilirsiniz. Efektleri stirekli degdistirmek igin Sequencer modu
icindeki sarkiyi edit edin.

Send level (A...D) *PERF”STS
0..127 Efekt prosesoriine gonderilen trak
(dogrudan) sinyalin seviyesi.

Play/Mute ikonu >PERF”STS »GBLSng
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu. Daha fazla bilgi i¢in sayfa
144'teki "Keyboard Track Status" bolimiine bakin.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning: EQ Gain

Bu sayfada her trak igin ii¢ bantli ekolayzer (EQ) ayarlayabilirsiniz.

Klavye traklarindan sarki traklarina yada tam tersine gegmek igin
TRACK SELECT diigmesini kullanin.

Hi (High) Gain >*PERF”STS
Bu parametre, her trak igin yiiksek frekanslari ayarlamanizi saglar.
Degerler desibel olarak gsterilir. (dB)

Mid (Middle) Gain *PERF”STS
Bu parametre, her trak igin orta frekanslari ayarlamanizi saglar. Degerler
desibel olarak gosterilir. (dB)

Low Gain > PERF”STS
Bu parametre, her trak igin diisiik frekanslari ayarlamanizi saglar.
Degerler desibel olarak gdsterilir. (dB)

Play/Mute ikonu >PERF”>STS > GBLSng
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu. Daha fazla bilgi igin sayfa
144'teki "Keyboard Track Status" bolimuine bakin.

Play durumu. Trak duyulabili.
Mute durumu. Trak duyulmaz.
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Mixer/Tuning: EQ Control

Mixer/Tuning: EQ Control
Bu sayfa, bir 6nceki sayfada programlanmis trak ekolayzir ayarlamalarini
sifirlamanizi yada atlamanizi saglar.

Klavyeden sarki traklarina yada tersi duruma dénmek icin TRACK
SELECT diigmesini kullanin.

Track Reset diigmeleri
Mevcut trak igin ekolayzir sifilamak igin bu diigmeleri kullanin.

Reset All Tracks diigmeleri
TUm traklar igin ekolayziri sifirlamak igin bu diigmeleri kullanin.

Bypass >*PERF”>STS
Mevcut trak igin ekolayzir atlamak igin bu kutucuklardan bazilarini
isaretleyin. Atlandiginda ekolayzirin trak iizerinde etkisi olmaz ama tiim
parametreler saklanir. Kutucuk isaretlenmemisse ekolayzir ayarlariyla
birlikte tekrar devreye girer.

Input Trim >PERF>STS
Bu diigme, ekolayzirdan gegecek sinyalin seviyesini sinirlamanizi saglar.
Asiri ekolazisyon degerleri hoparlérleri zorlayarak seste bozulmaya
neden olabilir. Bu kontrol, agiri yiklenmeden kaginarak ekolasizyon
dederini ayarlamanizi saglar.

Play/Mute ikonu >PERF”STS > GBLSng
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu. Daha fazla bilgi igin sayfa
144'teki "Keyboard Track Status" bolimuine bakin.

Play durumu. Trak duyulabil.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning: Tuning
Bu sayfadaki parametreler, gesitli akort ayarlarini yapmanizi saglar.
Detay icin sayfa 91'deki "Mixer/Tuning: Tuning" bdllimine bakin.

Parametreler >*PERF”STS
Not: Bu sayfa iginde edit edilen sarki traki degerleri kayit edilemez ve
yalnizca gercek zamanli kullanim igin uygundur.

Effects: FX Select

Bu sayfa dort dahili FX prosesoriine (A-D) verilecek olan efektleri
segmenizi sadlar.

Not: Sarkiyi durdurdugunuzda yada farkli bir sarki segtiginizde,
varsayilan efektler yeniden segilmis olur. Bunun yani sira,

sarkiyi durdurabilir, efektleri degistirebilir ve daha sonra sarkiyi yeniden
baglatabilirsiniz. Efektleri stirekli degistirmek igin sequencer modu iginde
sarkiyi edit edin.

Not: Varsayilan efekt ayarlari, sayfa menisiinden "Write Global-Song
Play Setup" komutu segilerek Global-Song Play ayarlarina kaydedilebilir.
(Bkz. sayfa 159)

FX A.D >*PERF”>STS > GBLSng

Mevcut efekt prosesdrlerine gonderilmis efektler. Genellikle A ve C
reverb, B ve D modiilasyon (chorus, flanger, delay..) efektleridir. Daha
fazla efekt icin aksesuar CD'sinden "Advanced Edit" bollimint inceleyin.

FX Amount >*PERF”>STS > GBLSng
Dry (etkilenmemis) sinyale eklenmis efektin ses diizeyi.
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Effects: FXA...D

BtoA,DtoC >»PERF”STS > GBLSng
A efektinin girisine geri giden B efektinin miktari yada C efektinin girisine
geri giden D efektinin miktari.

Mod.Track (Modiilasyon traki) > PERF> GBLSng

Modiilasyon 6zellikli MIDI mesajlari igin kaynak trak. Bir fiziksel kontroller
yada bir sarki traki tarafindan olusturulan MIDI mesajiyla efekt
parametresini ayarlayabilirsiniz.

Song Play modu i¢indeki efektler

Pa800, MIDI traklarini isletmek igin dort efekt prosesor yada DSP (Dijital
Sinyal Prosesor) ile donatiimistir. Song Play modu iginde okudugunuz
midi dosyasina bagli olarak ayni anda iki yada dort efekt kullanabilirsiniz.

A ve B efektleri genelde her iki sequencer ver padler igin, C ve D ise
klavye traklari igin ayriimigtir.

Seq.2 F"X Mode" parametresinin konumuna bagl olarak, herbir efekt cifti
farkli bir sequencer'e ayrilabilir.

Sequencer modu igindeki dort efekti de kullanan sarkilar olusturmaniz
mUmkindir.

* Pa800 (izerinde (Sequencer modu iginde) olusturulan bir sarki
4 efekte kadar kullanabilir (genelde 2 reverb + 2 modiilasyon
efekti); her bir trak A/B yada C/D efekt ¢iftini kullanabilir.

* Standart bir MIDI yada Karaoke dosyasi yalnizca 2 efekt
kullanacaktir. (genelde 1 reverb + 1 modilasyon efekt). Bu
kalan 2 efekti Realtime traklari igin kullanilabilir.

* Ayni anda her iki sequencer kullanildidinda ve Seq.2 "FX
Mode" AB mod olarak ayarlandiginda, sequencerler yalnizca
A/B efekt giftini kullanir. C/D efekt cifti ise klavye traklarina
ayrilir.

® Ayni anda her iki sequencer kullanildiginda ve Seq.2 "FX
Mode" CD mod olarak ayarlandiginda, Sequencer 1 A/B efekt
ciftini kullanirken, Sequencer 2 C/D efekt ciftini klavye traklar
ile paylasir.

Effects: FXA...D

Bu sayfalar dort efekt prosesori igin edit parametrelerini igerir. Asagida
"Reverb Smooth Hall" efekti verilmis bir FX A sayfasi drnek olarak
verilmistir.

Segili efekt

FX para-
metreleri

Segili efekt >*PERF”>STS »GBLSng
Bu pop-up menusiinden mevcut efektlerin birini seginiz. Bu,"Efects:FX
Select" sayfasi iginde bulunan FX A...D parametreleri ile aynidir.
(Yukariya bakin.)

FX Parametreleri *PERF>STS > GBLSng
Parametreler segili efekte gore degisebilir. Her efekt tipi igin mevcut
parametrelerin listesini gérmek igin aksesuar CD'si igindeki "Advanced
Edit" bélimiine bakin.

FX Amount >»PERF>STS »GBLSng
Dry (etkilenmemis) sinyale eklenmis efektin ses diizeyi.

Src (Kaynak) >*PERF”STS >GBLSng
Modilasyon kaynagi. Bu mesaji olusturan kaynadi segmek icin,"Effects:
FX Select" sayfasi iginde bulunan "Mod.Track (Modiilasyon Trak)"
parametrelerine bakin. Modulasyon kaynagi listesi icin aksesuar CD'si
icindeki "Advanced Edit" bollimiine bakin.

Track Controls: Mode

Bu parametreler, sarki traklarinin konumunu Internal/External (dahili/
harici) ve Poly/Mono (polifonik/monofonik) olarak ayarlamanizi saglar.
Bkz. sayfa 93 "Track Controls: Mode" bélimu.

Parametreler >PERF”STS > GBLSng
Not. Bu parametreler, sayfa mendisiinden "Write Global-Song Play
Setup” komutu segilerek Global-Song Play Setup’a kaydedilebilir.

Track Controls: Drum Volume

Bu parametreler, her bir vurmali enstriiman ailesi igin ses diizeyini
ayarlamanizi saglar. Bkz. sayfa 154 "Track Controls: Drum Volume"
boIima.

Parametreler >*PERF”STS

Not. Bu sayfa iginde edit edilen sarki traki dederleri kayit edilemez ve
yalnizca gergek zamanli kullanim igin uygundur.

Track Controls: Easy Edit

Bu parametreler traklara verilen seslerin edit parametrelerine ince ayar
yapmanizi saglar. Bkz. sayfa 95 "Track Controls: Easy Edit" bolimd.

Parametreler >PERF”STS
Not. Bu sayfa iginde edit edilen sarki traki dederleri kayit edilemez ve
yalnizca gercek zamanli kullanim igin uygundur.
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Keyboard/Ensemble: Keyboard Control

Keyboard/Ensemble: Keyboard Control

Bu parametreler klavye traklari igin parametreleri ayarlamanizi saglar.
Bkz. sayfa 96 "Keyboard/Ensemble: Keyboard Control" bélimii.

Parametreler >PERF”STS

Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range
Bu parametreler klavye traklari igin bir nota ve velocity dizisini segmenizi

saglar. Bkz. sayfa 96 "Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range" balimu.

Parametreler >PERF”STS

Keyboard/Ensemble: Ensemble
Bkz. sayfa 97 "Keyboard/Ensemble: Ensemble" bolim.

Parametreler >PERF”STS

Pad/Switch: Pad
Bkz. sayfa 99 "Pad/Switch: Pad" ballima.

Parametreler »PERF”STS

Pad/Switch: Assignable Switch
Bkz. sayfa 99 "Pad/Switch: Assignable Switch" bolimu.

Parametreler *PERF”STS

Jukebox Editor

Jukebox fonksiyonu, tek bir digmeye dokunarak bir sarki listesini
(max.127) calmanizi saglar. Bir Jukebox dosyasini Song Select

sayfasl iginde segtikten sonra normal bir sarki gibi, sequencere vererek
calabilirsiniz. (Bkz. sayfa 146 "Jukebox Paneli" balima).

AT-5SEQ]: JekeBex Edifar

L CER L
o LALLM
By T )]

A HESMELHE

Bu sayfada, bir Jukebox dosyasini olusturabilir, edit ve kayit
edebilirsiniz. Bir Jukebox listesi Standart MIDI Dosyalari,Karaoke ™
dosyalari ve MP3 dosyalari igerir.

Bir Jukebox dosyasi mevcut bir sequencer iginde segili ise, bu sayfaya
edit edilmeye hazir o dosya ile girmelisiniz. Aksi durumda bu sayfaya
bos bir liste ile girmeniz s6z konusu olacaktir.

Yeni bir Jukebox dosyasi olusturmak icin tiim sarkilari yada mevcut
listeyi kaldirmak tizere Del All’ a basin.Yeni sarkilar ilave edin, daha
sonra Save’ e basin ve onaylamadan dnce farkli bir isim girin. Yeni
Jukebox dosyas| kaydedilmis olacaktir.

Move Up/Down
Liste icinde secilen kalemi asagi yada yukari hareket ettirmek icin bu
digmeleri kullanin.

Add
Mevecut listenin sonuna bir sarki ilave etmenizi sadlar. Bir liste igindeki
sarkilara 127’ye kadar ilave yapabilirsiniz.

Not: Bir Jukebox listesi yalnizca ayni klasér i¢inde bulunan garkilari
igerir.

Bilgi: Tek bir sarki yerine, bir Jukebox dosyasi segebilir ve bunun tim
igerigiini meveut Jukebox listesine ilave edebilirsiniz.

Insert

Mevcut pozisyona bir sarkinin girilmesini saglar. (yani segilen 6ge ve
odnceki arasina). Sonradan gelen sarkilar bir (ist numaraya hareket
ederler. Bu liste igine 127'ye kadar sarki ilavesi yapabilirsiniz.

Not: Bir Jukebox listesi yalnizca ayni klasér icinde bulunan sarkilari
igerir.

Bilgi: Tek bir sarkinin yerine bir Jukebox dosyasi segebilir ve bunun
tim igerigini mevcut Jukebox listesine ilave edilebilir.

Delete
Bu komut listeden segilen sarkiyi silmenizi sadlar.

Del all
Bu komut tiim Jukebox listesini siler.
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Groove Quantize

Save

Diskete Jukebox dosyasini kaydetmek igin bu digmeye basin."Save
Jukebox File" diyalog kutusu gdrtilecek ve dosyanizin ismini edit etmenizi
ve diskete kaydetmenizi saglayacaktir.

Text Edit penceresini agmak igin T (Text Edit) diigmesine basin ve ismi
edit edin.

Eger mevcut bir listeyi edit ediyorsaniz ve bunun ismini
degistirmiyorsaniz, bu eski dosya iizerine yazilacaktir. Eger ismi
degistirirseniz, disk Uizerinde yeni bir dosya yaratilacaktir.

Eger yeni bir dosya kaydediyorsaniz, "NEWNAME.JBX * ismi otomatik
olarak verilecek ve siz bunu edit edebileceksiniz.

Not: Liste iginde bulunan sarki dosyalari olarak yalnizca ayni klasér
icinde buunan “.JBX” dosyasini kaydedebilirsiniz.

Groove Quantize

Sequencer 1'e gercek zamanli bir groove-kuantizasyon uygulayabilirsiniz.
Groove-kuantizasyon, bir ritmik hattin en yakin eksenine notalarin hareket
ettigi, playback sirasinda mizik gidisini degistirmenin bir yoludur. Bunu
denemeler yaparak bulmalisiniz. Bu fonksiyon, biiytik bir miizikal ilham
kaynagidir.

Groove kuantizasyonu miimkin kilmak icin, bu sayfa igindeki iki komuttan
birini kullanabilir yada sayfa menusu igindeki Groove Quantize Enable
komutunu isaretleyebilirsiniz.

Not: Groove Quantize parametreleri kaydedilemez, bunlar yalnizca
gercek zamanli kullanim igin uygundur.

Enable

Kuantizasyonu acar/kapatir. Alet her agildi§inda yada farkli bir
sarkisegildiginde, bu otomatik olarak Off (kapali) olarak ayarlanir.
Bilgi: Ayrica sayfa mentisiinden “Seq.1-Groove Quantize Enable"
komutunu segerek Groove Kuantizeyi agip kapatabilirsiniz.

Note Start
Note On olayinin kuantizasyonunu devreye sokar yada devreden gikarir
(Mesela, nota baslangicini)

Note Duration
Note Off olayinin kuantizasyonunu devreye sokar yada devreden gikarir.
(Mesela, nota baglangicini)

Resolution (Coziiniirliik)
Dikey ve yatay hatlar sisteminin kuantizesi. Bu parametre, Acc.Swing
ve Window degerleri ile cesitlendirecek ana kuantizasyon degeridir.

k(1132)...) (114)
Mizikal degerler icinde,yatay ve dikey hatlar
sistemi ¢ozillimu (deder sonrasi gelen
bir ‘3’ triplet-iicleme anlamina gelir). Omek
olarak,1/8 sectiginizde tim notalar en yakin
1/8 bollinmesine hareket eder. 1/4 segtiginizde
ise tlim notalar en yakin 1/4 bolinmesine
hareket edecekir.

Kuar;t(iiasyon ﬁ ‘ ﬁ ‘ I‘.
SN,
wd LD

Accuracy

Kuantizenin yiizde olarak giivenilirligi. Omek olarak; eger Acc=50 ve
nota yatay ve dikey hatlar sisteminden 20 tik uzaklikta ise, nota hattan
yalnizca 10 tiklik bir mesafeye hareket edecektir.

0 Duzeltme yoktur. Kuantize galismaz.

100 Maksimum kesinlik. Nota tamamen hatlarin
pozisyonunda hareket eder.

Swing
Kuantizasyonun asimetrisi. Hatlar ekseni en yakin hat eksenine hareket
eder.

0 Numaralanmig eksen dahil, takip eden dnceki tek-
numarall eksen Uzerinde hep birlikte hareket eder.

50 Eksenler tam olarak esit uzakliktadirlar.

100 Numaralanmis eksen dahil, takip eden tek-numarali

eksen (izerinde hep birlikte hareket eder.

Swng=50

Swng=25 i |

Swng=75

Window
Yatay ve dikey hatlar sistem eksenlerini gevreleyen, kuantize midahale
alani.
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Preferences: Track Settings

0 Kuantize penceresi eksene adresleme yapar.
Kuantizasyon olusmaz.
100 Kuantize penceresi en yakin pencereye genisler;

tim olaylar kuantizelidir.

Win=0

S PYYTIT LY

Win=100 :

Preferences: Track Settings

Bu sayfada sarki traklarina isaret eden cesitli genel parametreleri
ayarlayabilirsiniz.

Not: Bu ayarlar Global dosyasinin "Song Play Setup" alaninda bulunurlar.
Bu ayarlar degistirildikten sonra, bunlari Global'e kayit etmek (izere sayfa
meniistinden "Write Global-Song Play Setup” komutunu segin.

Melody >GBLSng
Bu parametre sarkinin melodi trakini seger. Bu trak bir tahsis edilebilir
svig, ayak svici yada EC5 pedal tahsisi ile "Melody Mute" fonksiyonu
kullanilarak susturulabilir.

Drum >GBLSng
Bu parametre sarkinin davul trakini seger. Bu trak bir tahsis edilebilir svig,
ayak svici yada EC5 pedala tahsis edilebilen "Drum&Bass" fonksiyonu
secildiginde (bas traki ile birlikte) galma (play) durumundadir.

Bass >GBLSng
Bu parametre sarkinin bas trakini seger. B bir tahsis edilebilir svig, ayak
svici yada EC5 pedala tahsis edilebilen "Drum&Bass” fonksiyonu
secildiginde (davul traki ile birlikte) calma (play) durumundadir.

Harmony Track >GBLSng
Ses prosesor, bu parametre ile segilen traktan gelen akor notalarini
(Program Change ile birlikte) algilar.

off Trak, ses prosesoriniin armoni modiliine n
notalar géndermez. Akorlar MIDI IN * den
alinabilir,

Seq.1-Track 1...16
Akorlar Sequencer 1 traklarinin birinden
gonderilir.

Seq.2-Track 1...16
Akorlar Sequencer 2 traklarinin birinden
gonderilir.

Seq1+2 Track 1...16
Notalar hem Sequencer 1 hem de Sequencer
2’ den ayni isimli bir trak vasitasiyla gonderilir.

Dikkat: Eger her iki sequencer de ayni anda
nota (retiyorsa, armonileyici her iki
sequencerden gelen notalari alacaktir.
BALANCE siirgiisiiniin tamamen (reten bir
sequencera ayarl oldugu anda bile, notalarin
armonileyiciye gonderilecegine ve dinlediginiz
sarki ile karisabilecegine dikkat edin.

Global Akorlar klavyenin akor algilama alanindan
gonderilir.

Preferences: General Control

Bu sayfada,cesitli genel parametreleri ayarlayabilirsiniz.

Not: Bu ayarlar Global dosyasinin "Song Play Setup" alaninda
bulunurlar. Bu ayarlar dedistirildikten sonra, bunlari Global'e kayit etmek
lizere sayfa meniisiinden "Write Global-Song Play Setup" komutunu
segin.

Midi Setup >GBLSng
Song Play modu igin MIDI kanallari, bu parametre ile bir MIDI Setup
secilerek otomatik olarak ayarlanabilir (MIDI ayarlar kullanimi ile ilgili
daha fazla bilgi igin sayfa 238'deki "MIDI" sayfasina bakin.

Not: Song Play moduna girdiginizde, otomatik olarak bir MIDI ayar
secmek igin, sayfa menisiinden "Write Global-Song Play Setup”
komutunu segin.

MIDI Setup ayarlari lizerine daha fazla bilgi igin sayfa 283'teki "MIDI
Setup" béllimiine bakin.

Not: Bir MIDI ayan segtikten sonra, Global moda gegebilir ve her kanal
ayarina herhangi bir degisiklik uygulayabilirsiniz. Heniiz Global mod
icindeyken, bir MIDI Setup igin olan degisiklikleri hafizaya almak igin
sayfa mendistinden "Write Global-Midi Setup" komutunu segin. Tiim
MIDI ayariari kolayca sekillendirilebilir ve iizerine yazilabilir.



Bilgi: Orijinal MIDI ayarlarini gagirmak icin,yeniden orijinal fabrika
datasini yiiklemelisiniz Bu datayr www.korgpa.com * dan indirebilirsiniz.

Performance recalls FX CD
Bu parametre, performans igin efekt modunu seger.

Off Bir Performans segtiginizde,segilen efekt yoktur.
On Performans C/D efekt ciftini seger.

Not: Hem bu parametre, hem de Seq.2 FX Mode parametresi C/D efekt
ciftini segmek igin ayarlandiginda, Sequencer 2 kendi efektlerini klavye
traklari ile paylasir. Bu nedenle bu efektler ya Sequencer 2 igin bir sarki
yada bir performans segilerek degistirilebilir.

Lyrics/Markers Balance Link
Bu parametre, dahili ve harici ekranda (VIF4 video opsiyonu
kuruldugunda) hangi sequencerda ¢alan sarkinin sozlerinin/isaretlerinin
gosterilecegini belirlemek lizere SEQUENCER BALANCE'| kullanmanizi
saglar.
off SEQUENCER BALANCE' hareket ettirirken
sadece sarkilar arasindaki ses diizeyi dengesi
secilecektir. Gosterilen sozler ve isaretler
degismez.
On SEQUENCER BALANCE'i tam olarak sada ve
sola gektiginizde karsiligindaki sarki kademeli
olarak duyulmaya baslar ve sozlerifisaretleri
ekranda yada harici monitérde gorallir.

Sozler ~——

isaretler [TF=FT |

Seq.1
Sozler
isaretler
Seq.2

Link Mode
Iki sequencerin her biri farkli bir tempo ile(Off) calisabilir yada ayni tempo
ile (link modlari) kullanilabilir.

Link modunu TEMPO LOCK diigmesine basip 1sigini yakarak aktif hale
getirebilirsiniz. Bu ayrica Tempo Lock (tempo kilitleme) fonksiyonunu da
acar.

Not: Her iki sequenceri ayni anda baglatabilirsiniz.»/w (PLAY/STOP)
kontrollaninin birine basarken, SHIFT’ i basili tutarak her iki sequenceri de
ayni anda baglatin.

off Sequencerlerin temposu baglantili degildir. Her bir
sequencer kendi temposunu kullanir.

Measure Her iki sequencer temposu birbiriyle baglantilidir.
Sarkilar igine yazilmis olan tempo bilgisi iptal olur.
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanarak tempoyu
ayarlayin.

Kendi »/m (PLAY/STOP) kontroluna basarak
sequencerin birini baglatin.Daha sonra diger
»/m (PLAY/STOP) kontroluna basarak diger
sequenceri baglatin; ikinci sequencer bir sonraki
6lglide baglar.

Beat Her iki sequencer temposu birbiriyle baglantilidir.
Sarkilar icine yazilmis olan tempo bilgisi iptal olur.
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanarak tempoyu
ayarlayin.

Kendi »/m (PLAY/STOP) kontroluna basarak
sequencerin birini baslatin. Daha sonra diger
»/m (PLAY/STOP) kontroluna basarak diger
sequenceri baslatin; ikinci sequencer bir sonraki
vurusta baslar. (Sarkinin zaman imzasina bagli
olarak ceyrek yada oktav).

Seq.2 FX Mode
Bu parametre, sequencer 2 igin efekt modunu seger. 4-efektli bir sarki
yiklendiginde, bu ayardan bagimsiz olarak dért efektin ttmi kullanilir.

AB A ve B efekt ¢ifti kullanilir. Sequencer 2,
Sequencer 1 ile efektlerini paylasir.
CD C ve D efekt cifti kullanilir.

Not: Bu parametre CD olarak ayarlandidinda, Sequencer 2 efektleri
klavye traklar ile paylasir, béylece bu efektler ya Sequencer 2 igin bir
sarki yada bir performans segerek degistirilebilir. ("Performans recalls
FX CD" parametresi igaretlenmeden birakildigi siirece).

Fast Play

isaretlendiginde bu fonksiyon, sarkinin bagindaki bos kurulum
vuruslarini atlatir ve dogrudan ilk notadan baslar. Ancak herhangi bir
kurulum bilgisi okunur ve uygulanr.

Not: Pa800 harici bir enstriiman galistirirken, MIDI OUT yada USB
portuna MIDI bilgisinin hizli transferi, sarkinin baglamasini geciktirebilir.
Bu nedenle Pa800 baska enstrimanlara baglandiginda bu fonksiyonun
kapatilmasi 6nerilir.

Get Hard Disk Path
Herbir sequencerin takip ettigi yolu gérmek icin bu digmeye basin. Bu,
diskler icinde bulunan segili sarkilarin yerini bulmamizi saglar.

Sayfa menisiinden "Write Global-Song Play Setup" komutunu segerek,
Globale bu yollari kaydederseniz, ik anda Song Select penceresi
acllacak, sonra cihazin agllmasiyla secilen yol varsayilan olarak
secilmis olacaktir.
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Sayfa Meniisii

Sayfa Meniisii

MenUyu agmak igin sayfa meniisti ikonuna basin. Bir komut segin. Bir
komut segmeden menliyl kapatmak igin ekrandaki herhangi bir yere
basin.

Write Performance

Write Performance (performans yazma) diyalog kutusunu agmak igin bu
komutu segin ve mevcut kontrol paneli ayarlarini bir performansa
kaydedin.

Daha fazla bilgi igin sayfa 103'teki "Write Performance Diyalog Kutusu"
bélimiine bakin.

Write Global-Song Play Setup
"Write Global-Song Play Setup" diyalog kutusunu agmak igin bu komutu
secin ve Song Play moduna 6zel global ayarlari kaydedin.

Daha fazla bilgi igin sayfa 160'taki "Write Global-Song Play Setup
Diyalog Kutusu" béltimiine bakin.

Save Song Marker Seq.1/2
Karsiligindaki sequencerda olusturulmus isaretleri kaydetmek igin bu
komutu kullanin. (Bkz. sayfa 148 "Markers Yan Tablari")

Export Jukebox List
Diske bir yazi dosyas! olarak mevcut Jukebox listesini kaydetmek igin bu
komutu segin. Bu su sekilde galigir:
1. Bir Jukebox dosyasi sequencere tahsis edildiginde, sayfa
meniisiinden "Export Jukebox List" komutunu segin.
2. Dahili SSD-U hafiza yada USB Host portlarindan birine
baglanmis cihazi segmenizi isteyen bir diyalog kutusu belirir.

Wit JokcBox Lial

3. Bir segenek segin ve onaylamak igin OK'e basin.

Not: Kaydedildiginde, Jukebox dosyasi segildikten sonra
adlandirilacaktir. Ornek olarak; Dummy.jbx isimli bir Jukebox
dosyasi Dummy.txt adli bir yazi dosyasi lretecektir. Yeni,
isimlendirilmemis bir Jukebox dosyasi ise bir New_ name.txt

dosyasi liretecektir. Hedef kaynak (izerinde ayni isimde bir dosya
mevcutsa, herhangi bir onay beklemeden bunun lizerine yazacaktir.
Liste, her sarkiya tahsis edilen progressive numarasini, dosya adlarini,
liste icindeki toplam dosyayi igerir.

Bir bilgisayar tizerindeki listenin dogru géziikmesi ve yazdirilmasi igin,
yazi editériiniizde sabitlenmis bir 6lgii (orantisiz) kullanin.

Seq.1-Groove Quantize Enable

Groove kuantizeyi devreye sokar yada devreden ¢ikarir. (Bkz.sayfa 156
"Groove Quantize" bolumu).Alet agildigi zaman yada farkl bir sarki
secildiginde, bu otomatik olarak isaretini kaldirr.

Not. Groove Quantize yalnizca Sequencer1 iizerinde ¢alisir.

Solo Track

Solo olacak traki seger ve bu 6geyi isaretler. Bu durumda yalnizca
segilen traki duyacaksiniz ve "Solo" ikazi sayfa basliginda yanip
sonecek.

Solo fonksiyonundan gikmak igin bu 63edeki isareti kaldirin.

Solo fonksiyonlari, segilen traka bagl olarak daha farkli bir sekilde calisir.
* Klavye traki: Segilen klavye traki yalnizca klavye (izerinde
caldiginizda duyabileceginiz bir traktir. Ttim diger klavye traklari
suskundur. Sequencer traklari galma (play) konumunda birakilr.

* Sarki traki: Segilen trak yalnizca duyabileceginiz sarki trakidir. Tim
diger sarki traklari suskundur. Klavye traklar ¢alma (play) konumunda
birakilir.

=HIFT] Solo hale getirmek igin SHIFT diigmesini basili tutarken
traklardan birine basin. Solo fonksiyonunu kaldirmak igin solo duruma
getirilmis bir traka ayni islemi uygulayin.

Copy/Paste FX

Tek yada dort efektin timan ritmler, performanslar, STS'ler ve sarkilar
arasinda kopyalayabilirsiniz. Bunun igin Style Play, Song Play yada
Sequencer modlarinda “Copy FX” ve “Paste FX” komutlarini kullanin.

Tek bir efekti kopyalamak igin:
1. Kaynak sarki, performans, ritm ve STS'yi segin, sonra:

* Kopyalamak istediginiz efektin sayfasina gidin (FX A, FX B,
FXC, FXD) yada

* Dort efekti de kopyalamak igin Effects > FX Select
sayfasina gidin. Bu, dért efektin ikisini yada tiglinti degisik
performans, ritm yada STS'lere kopyalamak igin idealdir.

2. Sayfa menUsiinden “Copy FX” komutunu segin.

3. Hedef performans, ritm yada STS'yi segin ve kopyalamak
istediginiz tek efektin sayfasina gidin. (FXA, FXB, FXC, FX
D)

4. Sayfa mentisiinden “Paste FX” komutunu segin.

Dort efektin hepsini kopyalamak igin:

1. Dért efekti kopyalamak igin kaynak performans, ritm veya
STS'yi segin ve Effects > FX Select sayfasina gidin.

2. Sayfa mentsiinden “Copy FX” komutunu segin.
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3. Hedef performans, ritm yada STS'yi segin ve Effects > FX
Select sayfasina gidin. (FXA, FXB, FX C, FXD)

4. Sayfa menlislinden “Paste FX” komutunu segin.

Easy Mode

Easy mode (kolay mod) Style Play ve Sng Play modlarini daha kolay bir
aray(z ile kullanmanizi saglar. Bu mod, yeni baglayanlara yada
parametrelerle fazla ugrasmayi sevmeyen profesyonellere onerilir.

Bu modu istediginiz zaman Style Play veya Song Play'in sayfa
menUstinden “Easy Mode” komutunu segerek acip kapatabilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin sayfa —'deki “Song Play detaylari” bélimiine bakin.

Write Global-Song Play Setup Diyalog Kutusu

Sayfa menUstinden "Write Global-Song Play Setup” 6§esini segerek bu
diyalog kutusunu agin. Burada, Global dosyasina kaydedilen gesitli Song
Preference (sarki tercihleri) ayarlarini kaydedebilirsiniz. (Bkz. sayfa 157
"Preferences: Track Settings" ballim).

Globalin Song Play Setup alanina kaydedilen parametreler bu kilavuzda
" GBLSe kisaltmasiyla gosterilmistir.
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SongBook, cesitli miizik kaynaklarinin (ritm, standart MIDI dosyasi, KAR
dosyalari) daha sonra kolayca ¢agirabilmek igin organize eden bir bilgi
bankasidir.

SongBook modu Style Play ve Song Play isletim modlarini distiine gelir.
Bilgi bankasindan bir girisi sectiginizde,Style Play ve Song Play modu,
giris ile iligkili dosyanin tipine bagli olarak otomatik olarak segilir.

islerinizi organize etmeye yardimei olmak iin ek olarak, Song Play
modu iginde galinan her bir Standart MIDI dosyasi igin dért STS’ye kadar
iliskilendirme saglar. Boylece klavye traklari, efektler ve ses prosesorleri
icin ayarlari biitiin bir sekilde gagirmak kolaylasir.

Not: SongBook girisleri gercek datayi bulunudurmaz. Yalnizca hafiza
icindeki bir ritm yada standart MIDI dosyasina bir kisayoldur. Bir
SongBook dosyasini kopyaladiginizda, isaretli dosyalar bununla birlikte
kopyalanmaz.

Dikkat: Diskten bir SongBook (.SBD dosyasi) listesi yiikliiyorsaniz,
hafizada bulunan liste silinir. Bu nedenle yeni bir SongBook listesi
yliklemeden énce eskisini kaydedin.

Book

Book sayfasi sark giriglerinin bilgi bankasini igerir. Bu sayfadayken bir
giris segebilirsiniz. Calmayi baslatmak igin ekrandaki Select diigmesine
basin.

Sayfa menisiinden "Enable List Edit" komutu segili ise, segilen 6zel
listeye giriler eklemenize olanak veren "Add to List" diigmesi aktif hale
gelir.

Liste baghigi

Bu bilgi bankasinin her girisi sarkinin bestecisini, ismini, tarzini,
anahtarini, temposunu ve metrajini igerir. Giriglerden biri segildiginde,
beraberinde olan ritm yada xtandart MIDI dosyasi otomatik olarak
cagrilmig olur.

Liste Baghg

Liste baghgi segilen giris ile birlesik olan datanin tipine bagl olarak

degisebilir.

* Girige bagli olan bir ritm secildiginde, segilmis girigin ismi solda
(“N: "), bagli ritm sagda (“Style: ) gorillir.

[r=== |38uds: Funby Blad ]

® Girise bagl bir standart MIDI dosyas! segildiginde, liste basligi
ikiye ayrilir; Sequencer 1’e isaret eden sol taraf ve Sequencer
2'ye isaret eden sag taraf.
Her sequencer igin segilen girisin ismi (“N:”) ve birlesik
standart MIDI dosyas! ("S1:” yada “S2:”) igin bilgi verilmistir:

e SLERIVON |- —— SEPIHEALL |

Not: Eger farkli bir ritm yada standart MIDI dosyas! segerseniz,girisin
isim alani, dedgistirilebilir anlamina gelen (---) sekline dénsdr.

Ana Liste

SongBook bilgi bankasinin ana listesi. Listede dolasmak igin kaydirma

gubugunu kullanin.

Giriglerin sirasini degistirmek igin bagliklardan birine dokunun. Mesela,

"Name" basligina dokunursaniz dosyalar alfabetik olarak dizileceklerdir.
Segili baglik segildigini gostermek igin kirmizi renk olacaktir.

Tupe Hame Genre

'E"j'-:'_f-' 2much afferworld Ballad

EEE A day in paradise Fop e

Sayfa menusuindeki baglantili 6geler bu degisiklikleri yansitmak iin
otomatik olarak glincellenir. (Bkz. sayfa 168 "Sort By Type/Name/Genre/
Artist/Key/Tempo/Meter")

Basliga tekrar bastiginizda dosyalar bagtan sona, sondan baga olarak
dizilirler.

Kaydirma ¢ubugu
Girisleri taramak igin kaydirma gubugunu kullanin.

Komutlar

Filtered

Bu kutucuk isaretli oldugunda, yalnizca segilen filtre kriterine uygun olan
girisler ana liste iginde gdrilir. Kutucuk, OK'e basilarak filtre diyalog
kutusundan ¢ikildiginda otomatik olarak isaretlenir. (Bkz. asagis)
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Filter...

Filtre diyalog kutusunu agmak igin bu diigmeye basin ve ana listedeki
giriglerin sinirlanmis bir ayari géstermesi igin bir yada daha fazla filtre
kriteri segin.

Edit etmek istediginiz (Isim tarz yada sarkici) aragtirma kriteri igin
yanindaki T(Text Edit) digmesine basin. Ayrica bir metraj yada bir dizi
tempo degerleri de segebilirsiniz.

Silmek ya da bir varsayilan degere ayarlamak istediginiz arastirma
kriteri icin yanindaki Clear diigmesine basin.

Tempo haricinde, tim arastirma kriterlerini sifilamak igin de Clear All' a
basin.

Add to list
Bir giris segin, daha sonra mevcut 6zel listeye segilen girisi ilave etmek
icin bu digmeye basin. (Bkz. Sayfa 166 "Custom List" bolimid).

Select

Ana listedeki isaretli girisin secimini onaylamak igin bu digmeye basin.
Bu diigmeye bastiktan sonra, segilen girisin ismi ekranin ("N: *) sol Gst
kosesinde gorlindr.

SongBook listelerinden birinden bir sarki segtiginizde sarki adi ters
dondurilmis yazi halinde ve lacivery arka plan ile gorilir. Bu
durumdayken sarki segilmis ancak yiklenmemistir.

Ekranda Select diigmesine bastiginizda sarki yliklenir. Arka plan
lacivertten sarkinin yiklendigini ve ¢almaya hazir halde oldugunu
gosteren yesil renge donusr.

Giriglerin numara ile segimi

SongBook modundayken numara ile bir SongBook girisi secebilirsiniz.
Her giris ile baglantili numaralar Book Edit 2 sayfasinda eklenir. (Bkz.
sayfa 165 "Book Edit 2")

Book sayfasindayken numaralari gérmek igin sayfa meniistinden "Show
Song Numbers (now Key)" komutunu segin.

Bu komutu segtikten sonra "Num" kolonu belirir:

Tekrar "Key" kolonunu gérmek igin sayfa mentistinden "Show Key (now
Song Numbers) komutunu segin.

Numarasini girerek bir SongBook girisi segmek icin SongBook modunun
herhangi bir sayfasindayken tekrar SONGBOOK diigmesine basin.
Numara girmek icin bir klavye belirerek giris numarasinin giriimesini
saglar.

MIDI ile SongBook girisi segmek

SongBook girisleri NRPN Control Change mesajlar #99 (MSB; deger 2)
ve #98 (LSB, deger 64) kullanilarak MIDI ile ( 6zel kontrol kanalindan
baglanarak) segilebilir. Bkz. bir sonraki sayfadaki "MIDI ile SongBook
girisi segmek”.

Ozel MIDI kontrol kanalini ayarlamak

Oncelikle Global > MIDI > Setup/General Control sayfasina gidin ve
SongBook girislerini uzaktan segerken kulllanacaginiz bir MIDI ayari
segin.

Sonra Global > MIDI > Midi In Channel sayfasina gidin ve 6zel kontrol
kanalina bir MIDI kanal tahsis edin. Control segenegini mevcut onalti
MIDI kanalindan birine gonderin. (genellikle biiyiik numarali olanlara)

Bu islemler bitince mevcut ayari sayfa menisiinden "Write Global-Midi
Setup" komutunu segerek kaydedin.Style Play ve Song Play modlari igin
farkli MIDI kanali kullanmak istiyorsaniz ikinci bir MIDI ayari yapmak igin
yukaridakileri tekrarlayin.

Style Play ve Song Play modlarina MIDI ayan tahsis etmek
SongBook girisleri Style Play ve Song Play modlarini gagirdigindan,
bunlara ayni MIDI ayarini yada kontrol kanali ayni MIDI kanalina tahsis
edilmis farkli iki MIDI ayarini gdndermeniz tavsiye edilir. Bdylece, Style
Play yada Song Play modunda SongBook girisi segerken ayni MIDI
kanali kullanilacaktir.

isletim modlarindan biri gagrildiginda Style Play yada Song Play
ayarinda hafizaya alinmis MIDI ayari otomatik olarak segilecek ve MIDI
kanallari otomatik olarak dlizenlenecektir.

iki igletim modundan herbiri igin bir MIDI ayari tahsis etmek:

* Style Play modunda Style Play > Preferences > Style Setup sayfasina
gidin ve bir MIDI ayari segin. Sayfa menusiinden "Write Global-Style
Setup" komutunu segin.
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* Song Play modunda Song Play > Preferences > General Control Book Edit 1

sayfasina gidin ve Style Play moduna tahsis edilmis ayni MIDI ayarini ) o L

sein. Sayfa meniisiinden "Write Global-Song Play Setup" komutunu Book Edit 1 sayfasinda SongBook girislerini ekleyip degistirebilirsiniz.

segin. Bilgi: Edit edilecek girisi kolayca bulmak igin Book sayfasindan Filter'i
kullanin.

MIDI ile SongBook giriglerini segmek Ritm tabanli Book Edit 1 sayfast:

SongBook girislerini karsidan se¢mek icin hazirsaniz, Style Play yada
Song Play moduna gegin.

Bu noktada Pa800 6zel kontrol kanalindan NRPN kontrol mesajlari #99
(MSB, 2 degeri) ve #98'i (LSB, 64 degeri) islemi baglatmak i¢in
basariyla almalidir. Bagka bir SongBook girisi segmeden énce bagka bir
NRPN kontrolu ayni MIDI kanalindan génderilmedigi stirece bu dizi
sadece bir kez génderilmelidir.

Baslatma islemi bittikten sonra binler ve yiizler igin CC#06 (Data Entry
MSB) ve onlar ve tekler igin CC#38 (Data Entry LSB) olmak Uzere iki
Control Change mesajindan olusan segim dizini géndermeniz gerekir.
Data giris kontrollarinin arali§i bu durumda 0~127 yerine 0~99 olacaktr.

Asagidaki 6rnekler bazi tipik durumlari gésterir.
* SongBook #77 girisini segmek icin asagidaki diziyi génderin:

Dol D2

MRFMMSE 2 L padlangic dizisi (CCH99, 98)
MEFNLSE G4

Binler ve yiizler (00xx)

Onlar ve tekler (xx77)
* SongBook #100 girisini segmek igin asagidaki diziyi génderin:
[0sa1 |02 |
HAPH M5B 2
MRAPH LSE B4

Baglangig dizisi (CC#99, 98)

DataErit MSE 1 Binkr ve yiizler (01xx)
Dataknt LSB D Onlar ve tekler (xx00)

* SongBook #8563 girisini segmek igin asa§idaki diziyi génderin:

|Ddal  |Daaz sl
MAPNMSE 2 Baslangig dizisi (CC#99, 98) Name o ~SB
L = T Segili sarki girsinin adi. Bu ad SongBook listesine girisi kaydetmek igin
Binler ve yiizler (85xx) Write diigmesine bastiginizda tahsis edilir.
DotaEnt LS8 63 Onlar ve tekler (xx63)
Resource >SB

Kayitl girig ile baglantili ritm yada standart MIDI dosyasi.

Uyari: Bu kaynadi baskasiyla degistirdiginizde ayni medya yolu ve adina
(Standart MIDI dosyasinda) yada hafiza béliimiine (ritmde) sahip
SongBook girisi o andan itibaren dogru bilgiyi géstermez. SongBook
girisiyle iligkili bir ritmi yada dosyay silmemeli ve tasimamalisiniz.

Bilgibankasi alani

Genre >SB
Girig ile iligkili mizik tdrd.

Artist >SB
Girig ile iligkili sarkinin sanatgisi.
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Key Info . >SB
Girigin orjinal tonu. Ik bélim nota ad, ikinci bolim modudur. (majér
yada mindr)

Tempo >SB
Girig ile baglantili ritmin ana temposu yada standart MIDI dosyasinin
baslangig temposu. Bu, baglantili kaynak ile tempo degisikligi olay! da
bulunuyorsa degisebilir.

Meter Info >SB
Girig ile baglantili ritmin ana metraji yada standart MIDI dosyasinin
baslangigc metraji. Bu, badlantili kaynak ile metraj degisikligi olay! da
bulunuyorsa degisebilir.

M.Transp. (Master Transpoze) >SB
Master transpoze. Giris segildiginde tim enstriiman i¢in master
transpoze otomatik olarak degisir. (Master transpoze kilitlenmemisse)

Not: SongBook girisi ile kaydedilmis master transpoze degeri mevcut
sarkidaki master transpoze degerinin (izerine yazilir.

Kaynak alani

Write Current Resource
Isaretlendiginde Write'a basarken giris ile birlikte secili kaynaga
referansta kaydedilir. Kayitl kaynaklar:

® Son segilmis ritm; bu ayrica baglantili padleri ve STS'leri de kaydeder.

* Sequencer 1'e gdnderilmis ve bu parametrenin saginda gortilen SMF
yada KAR dosyasi; son segilmis ritm ile baglantili padler ve STS'ler
de kaydedilir.

Not: Sadece Sequencer 1'e tahsis edilmis SMF ve KAR dosyalari
kaydedilir. Ancak girisi ¢agirirken sarki hangisinin serbest olduguna
bagl olarak sequencer'lardan birine génderilir.

isareti kaldinldiginda giris ile birlikte yeni kaynak kaydedilmez. Girig ile
baglantili normal kaynak Write'a basildiginda saklanir.

Yeni, bos bir giris olusturmak igin "New Song™a bastiginizda bu
parametre otomatik olarak isaretlenir ve degistirilemez. Yeni giris ile
baglantili kaynaga referans kaydedilir.

Resource Name *SB
Mevcut segili ritm yada standart MIDI dosyasinin adi. Sayfanin istinde
gosterilen girise kayitl kaynagin adindan farkl olabilir. (Bkz. yukarisi
"Resource")

Bagka bir ritm yada standart MIDI dosyas! segmek icin STYLE SELECT
béllimiini yada kontrol panelindeki SEQ1-SELECT diigmesini
kullanarak bagka bir kaynak secebilirsiniz.

Ayrica Style Play yada Song Play moduna gidebiliri ve kaynaklari
buradan segebilirsiniz. Sonra, Book Edit sayfasina dénmek igin
SONGBOOK diigmesine basin.

Write'a basti§inizda giris ile birlikte segili kaynak yada kaynaklara linkte
kaydedilir. (Kaydederken "Write Current Resource™un isaretli oldugunu
varsayarsak) Kaynak yada kaynaklar baglantili girisi segtiginizde
caginlacaktir.

Write STS >SB
SongBook girisini kaydederken bu parametre isaretlenmisse tek bir STS
yada ritmin dért STS'sini kaydedebilirsiniz.
<8TS adi> Tek bir STS segilmis SongBook STS'sine kaydedilir.
Performans, ritm STS'si, SongBook STS'si
secme yada manuel editlemeden sonra ayarlandigi
igin kaynak klavye traklaridir.

Write'a basip Rename/Overwrite segenegini
sectiginizde sadece yeni STS'nin Uzerine yazilir,
digerlerine dokunulmaz.

All Current Style STS
Tim dort STS mevcut SongBook girisine kaydedilir.
Kaynak STS'ler, Style Play modunda segili mevcut
ritmde bulunur.
Write'a basip Rename/Overwrite segenegini segince
tim STS'lerin Uzerine yazilir.

STS Name >SB
Mevcut STS'nin adi. Text edit penceresini agmak igin T(Text Edit)
dugmesine basin ve ismi degistirin.

To STS Location
Her giris icin klavye traklari ve ses prosesor igin ayarlari
kaydedebileceginiz mevcut dort STS bulunur.

Diigmeler

New Song

Yeni bir giris olusturmak icin bu diigmeye basin. Ayarlar mevcut segilii
ritmden yada Sequencer 1'e tahsis edilmis standart MIDI dosyasindan
kopyalanir. Segili kaynak "Resource Name" alaninda gdsterilir. (Bkz.
yukaris)

Del Song
Mevcut girisi silmek igin bu diigmeye basin.

Write
"Write Song" (sarki yazim) diyalog kutusunu agmak ve mevcut girisi
SongBook'un ana sayfasa kaydetmek igin bu diigmeye basin.

Not: SongBook dosyasindaki maksimum giris sayisi 3000'dir.

Write Song
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Book Edit 2

Girise bagka bir ad vermek igin Text Edit penceresini agmak iizere T

(Text Edit) diigmesine basin.

SongBook'a yeni bir giris eklemek igin bir segenek segin:

* Mevcut bir giriin (izerine yazmak igin "Rename/Overwrite
Uyar: Eski giris silinecektir.

* SongBook bilgi bankasina yeni bir giris yazmak iin "New Song"u
segin.

1 segin.

Book Edit 2

Book Edit 2 sayfasinda hafizaya alinacak ritm segeneklerini segebilir,
bir yazi dosyasini baglayabilir ve mevcut girige bir numara tahsis
edebilirsiniz.

Synchro Start / Synchro Stop / Memory >SB
Bu fonksiyonlarin durumu bir SongBook girigine kaydedilebilir.

Not: SongBook girisi sarki tabanliysa, sarki (izerine bir etkileri
olmadigindan Synchro Start ve Synchro Stop gri gériiliir ve
degistirilemez.

Unchanged Bu SongBook girisini sectiginizde karsiligindaki
fonksiyonun durumu degismez.

Off Bu SongBook girisini sectiginizde karsiligindaki
fonksiyon kapanir.

On Bu SongBook girisini sectiginizde karsiliindaki

fonksiyon agllir.

Linked .TXT >SB
Bir yazi dosyasini secerek mevcut SongBook girisi ile baglantili ritm
yada sarkiya baglayabilirsiniz. Bu girisi segtiginizde yazi dosyasi
otomatik olarak ytiklenir.

Yazi dosyalari ekranda ve harici bir monitérde (opsiyonel VIF4 video
aray(iziintin kuruldugu varsayilarak) gortntilenebilir. Sarkilar ve bu tip
sOzler arasinda otomatik senkronizasyon olmadigindan bunlari sizin
kaydirmaniz gerekir. Bu iki sekilde yapilabilir:

® " TXT" dosyasi segildiginde SongBook modunun Lyrics/STS
sayfasinda dikey bir kaydirma gubugu goriliir. Performans sirasinda
kaydirmak igin buna dokunun. (Bkz. sayfa 167 "Lyrics/STS")

* Kaydirmak ayrica ayak svigine, EC svigine yada tahsis edilebilir svige
gonderilebilen "Text Page Down/Up" komutu ile de mimkiindiir.

Book Edit 2 sayfasinin bu baltimu iki digme igerir:

Reset Yazi dosyasinin girise baglantisini kesmek igin bu
digmeyi kullanin.
Browse Standart dosya segiciyi agarak mevcut SongBook

girisine baglanacak ".TXT" dosyasini segmek icin bu
digmeye basin.

Song Selection Number >SB
Burada mevcut SongBook girisi ile badlantili olacak bir numara (9999'a
kadar) segebilirsiniz. Tekrar SONGBOOK diigmesine bastiktan sonra bu
numarayl yazmak Book sayfasindan bir girisi gabuk olarak gagirmanizi
saglayacaktir. (Bkz. sayfa 162 "Giriglerin numara ile segimi")

Bir numara tahsis etmek zorunlu degildir ama girislerinizi diizenlemenize
yardimel olur. Mesela, miizik tirli yada mizigin yasina gore degisik
100'lu sayilar ile girilerinizi siralandirabilirsiniz.

Her numara tek bir girise cevap verir. Ayni numarayi birden fazla girise
tahsis edemezsiniz. Bu nedenle bagka bir sarki secim numarasi
secmeden degistiriimis bir girisi kaydetmeye calisir ve Write Song (Sarki
yazma) diyalog kutusundan "New Song" secenegini segerseniz
asagidaki hata mesaji belirir:

"This entry's Song Selection Number has already been assigned. Please
assign a different number" (Bu girisin sarki segim numarasi tahsis
edilmigtir. Liitfen baska bir numara deneyin.)

Bu durumda otomatik olarak Book Edit 2 sayfasinda kalmaniz
saglanacak. Sayfadayken baska br numara tahsis edin (DIAL'I gevirerek
yada UP/DOWN diigmelerini kullanarak. Sadece bos numaralari
secebilirsiniz.) ve girigi tekrar kaydedin.

Harmony Track

Bir SongBook girisi segtiginizde (bir standart MIDI dosyasina isaret eden)
armoni traki otomatik olarak segilir.

Not: Giris ritm tabanliysa bu parametre gri renkte olacak ve
secilemeyecekir.

Unchanged Onceden segilen trak degismez.

Track Number Segilmis trak SMF tabanl SongBook girisini
segerken segilir.
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Custom List (Ozel Liste)

Custom List

Mevcut 6zel listelerden (.SBD SongBook dosyasinin bulundugu
klasorde bulunan "LISTDB.SBL" dosyas! igindedir) birini segmek ve
kullanmak icin bu sayfay! kullanin. Ozel listeleri, ana SongBook
listesinden (Book sayfasinda gorildigu gibi) ¢ikarilan giriglerin
yapildigi listelerdir. Bunlar tek bir pasaj yada kendi miizikal
begenileriniz igin uygun, diizenli ve daha kiigiik SongBook listeleri

saglar.
Liste baghgi

Ozel liste

Kaydirma
cubugu

Komutlar

Ipucu: SHIFT basili tutarken SONGBOOK diigmesine basarak bu
sayfaya atlayabilirsiniz.

Liste baghgi

"Liste bagligi" bolimu sayfa - e bakin.
Ozel liste

Segilen dzel listede bulunan dosyalarin listesi. Liste iginde tarama
yapmak i¢in kaydirma gubugunu kullanin.

Kaydirma Gubugu
Girigleri taramak igin kaydirma gubugunu kullanin.

Komutlar

List pop-up meniisii
Mevecut listelerden birini segmek igin bu pop-up menUstind kullanin.

Next
Listedeki bir sonraki girisi segmek igin bu digmeye basin.

Bilgi: Tahsis edilebilir bir svi¢ yada bir ayak svigine bu komutu
verebilirsiniz.

Select

Listedeki isaretli girisin secimini onaylamak igin bu digmeye basin. Bu

digmeye bastiktan sonra segilen girisin ismi ( “N: ') ekranin sol (st
kdsesinde gorunir.

Bilgi: Bu komut, liste iginde tarama yapmada, listede takip edenden
bagka bir giris segmede faydali olur.

List Edit

Bu sayfa, yalnizca sayfa menisi igindeki "Enable List Edit" komutu
isaretlendikten sonra gériilecektir.

Mevcut dzel listeleri edit etmek icin bu sayfayi kullanin. Bir 6zel liste, ana
listeden segilen égeler vasitasiyla olusturulan SongBook girislerinin bir
grubudur.

Bir 6zel listeye girisler eklemek igin, énce bu sayfa iginde edit edilecek
olan listeyi olusturun yada segin. Daha sonra Book sayfasina gegin,
eklenecek girisi segin ve "Add to List" diigmesine basin. Girisleri
eklemeyi bitirdiginizde, bu sayfaya geri doniin ve segilen listeyi edit edin.

Liste ad

Ozel liste

Kaydirma
gubugu

Komutlar

Liste Adi

Segilen listenin ad\. Bir 6zel liste segmek igin Custom List sayfasina
gidin ve List pop-up mentistnt kullanin.

Ozel Liste

Segilen dzel listedei bulunan sarkilarin listesi. Liste iginde tarama
yapmak i¢in kaydirma gubugunu kullanin.

Kaydirma ¢ubugu
Girigleri taramak icin kaydirma gubugunu kullanin.

Komutlar

Move
Segilen sarki girisini liste iginde asadi yada yukari hareket ettirmek icin
bu digmeyi kullanin.

Del Song
Segilen sarki girisini listeden silmek igin bu diigmeyi kullanin.

New List
Yeni, bos bir 6zel liste olusturmak igin bu digmeye basin.

Del List
Mevcut listeyi silmek igin bu digmeye basin.
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Lyrics/STS

Write
Segilen &zel liste degisikliklerini kaydetmek igin bu diigmeye basin.

Segilen listeye farkl bir isim vermek (izereText Edit penceresini agmak
icin T(Text Edit) diigmesine basin.

Edit edilen 6zel listeyi kaydetmek igin bir segenek segin:

® Listenin ismini istege bagli olarak degistirmek igin mevcut bir listenin
Ustline yazmayi sadlayan Rename/Overwrite’ | segebilirsiniz.
Dikkat: Eski liste silinecektir.

* Hafiza igine yeni bir &zel liste kaydetmek igin New List’ i
segebilirsiniz. Bu liste Custom List sayfasinda gorilecektir.

Lyrics/STS

Lyrics(STS) sayfasinda sdzleri gorebilir ve STS'leri segebilirsiniz.

= [q!
HAVE SOME FUN

MELL NI FRIEMDS THE]

TO RAISE THE ROOF AND

Mevcut sarki ile iligkili bir ".TXT" dosyas! varsa dikey kaydirma cubugu
belirir ve performans sirasinda dnceki yada sonraki sayfaya gitmenizi
saglar.

Not: Tek bir satiri kaydiramazsiniz. Kaydirma gubugu yada ok
isaretleri ile her zaman tiim yazi sayfasini kaydirabilirsiniz.

Diger sayfaya gitmek
igin buraya basin.

SongBook girisine baglantili yazi dosyasi seklindeki sozler

Sozler ".TXT" dosyas olarak SongBook girisleri ile baglanabilir. (Ritm
yada sarki tabanli olarak) Bu konuda daha fazla bilgi i¢in sayfa 165'teki
"Linked. TXT" konusuna bakin.

Sonug olarak, Pa800'de sézleri gérmenin bes yolu vardir:

* Song Play modunda, standart MIDI dosyasinin iginde bulunan sozleri
gorebilirsiniz. Bu gesit sdzleri gdrmek icin Song Play modunda "Lyrics
tabina basmalisiniz.

* Song Play modunda, sarki dosyasi ile ayni ada sahip ".TXT" dosyasi
icinde bulunan sdzleri sarki ile ayni klasrde bulunmak kaydiyla
gorebilirsiniz. Bu gesit sdzleri gdrmek icin Song Play modunda "Lyrics
tabina basmalisiniz.

* SongBook modunda, standart MIDI dosyasinin icinde bulunan sézleri
gorebilirsiniz. Bu gesit sdzleri gdrmek igin Song Play modunda "Lyrics/
STS" tabina basmalisiniz.

* SongBook modunda, SongBook girisi ile badlantili ritm tabanl ". TXT"
dosyasi iginde sdzleri gorebilirsiniz. Bu gesit sdzleri gdrmek icin
SongBook modunda "Lyrics/STS" tabina basmalisiniz.

* SongBook modunda, SongBook girisi ile baglantili sarki tabanh ".TXT"
dosyasi icinde sozleri gorebilirsiniz. Bu gesit sozleri gérmek igin
SongBook modunda "Lyrics/STS" tabina basmalisiniz.

Sarki tabanli girisler durumunda ekranda gériilen s6z bilgisinin 6ncelik

sirasi soyledir:

i) Girig ile baglantill TXT dosyasl, agir basan...

ii) Giris tarafindan cagrilan standart MIDI dosyasi ile ayni klasérde
bulunan TXT dosyasi, adir basan...

iii) Standart MIDI dosyasi iginde bulunan s6z olaylari.

Info

Segilen girisle baglantili olan bilgileri yani ismi, verilen sayiyl, liste
sayisini ve giris ile kaydedilen STS' nin ismini gérmek igin Info sayfasini
kullanin. Ayrica SongBook dosyasi ile badlantili olan genel bilgileri yani
filtre edilmis giriglerin sayisini ve mevcut 6zel listelerin sayisini da
gorebilirsiniz.

* Ritm tabanli bir giris durumunda:

Segili giris
Baglantili
kaynak




SongBook | 168

Sayfa Meniisii

® Sarki tabanl bir giris durumunda:

Secili giris Baglantili kaynak
| |

Segili girig
Bu parametre mevcut segili girisi gosterir. E§er bos () ise, en son
segilen giris ya degistirilmistir yada henlz bir giris yapilmamistir.

Baglantil kaynak
Segili girisle baglantili ritm yada standart MIDI dosyasi.

Songs sayisi
SongBook listesindeki toplam giris sayisi.

Songs after filtering sayisi

Bu, segili filtre uygulandiktan sonra Book sayfasinda gériilen giris
sayisini gosterir. Filtre segilmemisse bu, SongBook listesinde bulunan
toplam giris sayisina esittir. (Bkz. bir dnceki parametre)

Custom Lists sayisi
Bu parametre, mevcut 6zel liste sayisini gdsterir.

Songs in the Current List sayisi
Segili 6zel listedeki giris sayis.

Sayfa meniisii

Menlyl agmak igin sayfa menisti ikonuna basin. Segmek igin bir
komuta basin. Bir komut segmeden mentiyli kapatmak igin ise
ekrandaki herhangi bir yere basin.

Artist/Genre
Book ve 6zel liste sayfasinda gériilen SongBook listesi lizerindeki Artist
(sanatcr) ve Genre (tiir) stitunlari arasinda gezmek igin bu komutu segin.

Ascending/Descending

SongBook listesinin agagidan yukari, yukaridan asagi olarak diziimesini
saglamak igin bu parametreyi kullanin. Dizim sirasi takip eden
komutlardan biri ile segilir.

Sort by Type/Name/Genre/Artist/Key/Tempo/Meter
Dizim sirasini segmek igin bu komutlardan birini segin. Segilen segenek
giris listesinin dst kisminda kirmizi renk ile gordlir.

Enable List Edit
Bu komutu segerek List Edit sayfasinin gériinmesi igin isaretleyin.

Export as text file

Export diyalog kutusunu agmak igin bu komutu segin ve SongBook yada
0zel listeyi bir yazi dosyasi olarak kaydedin. Segilen filtreleme, filtre
dugmesi isaretliymis gibi alinan listeye uygulanacaktir.

Bu komutu segtiginizde, sayfaya bagli olarak diyalog kutusu biraz daha
farkiidir.
® Book sayfasindan segmek:

* Custom List sayfasindan segmek:

Text Edit penceresini agmak igin T(Text Edit) digmesine basin ve diske
kaydedilecek olan yazi dosyasina bir isim verin.

Daha sonra, dosyay! kaydetmek igin ya dahili SSD-U hafizayi ya da hard
diski segin.
® Onaylamak i¢in "OK"e basin.
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Nakil Kontrollar

Sequencer isletim Modu

Sequencer isletim modu, bir sarkiyi yoktan olusturabileceginiz yada bir
sarkiy! edit edebileceginiz yer olan sequencer lizerindeki tim ézellikleri
igerir. Ayrica bir standart MIDI dosyasinin baglangig parametrelerini
harici bir sequencerle veya Pa1800'lin kendi sequenceri ile edit etmek
igin de bu modu kullanabilirsiniz.

Yeni yada edit edilmis bir sarkiyi standart MIDI dosya olarak (SMF yani
MID’ uzatmali bir dosya) kaydedebilir ve bunu Song Play yada
Sequencer modu iginde veya harici herhangi bir sequencer (izerinde
calabilirsiniz.

Nakil Kontrollari

Bir sarkiyi galmak igin SEQUENCER 1 nakil kontrollarini kullanin.
(SEQUENCER bdltimintn solundaki) Sequencer modundayken
sadece Sequencer 1 kontrollarini kullanabilirsiniz. Sequencer 2
kontrollar aktif degildir. Daha fazla bilgi igin sayfa13'teki
"SEQUENCER 1 NAKIL KONTROLLARI"na bakin.

Sarkilar ve Standart MIDI Dosya Formati

Pa800 icin dogal sarki formati standart MIDI dosyasidir.

Bir sarki SMF olarak kaydedildiginde, bos bir dlgii otomatik olarak
sarkinin baslangicina girilir. Bu 6Ig gesitli sarki baslama
parametrelerini igerir.

Bir SMF yiiklendiginde, bos dlgii otomatik olarak ortadan kalkar.

Sarki ve Ses Prosesorii Ayarlari

Sequencer modundayken ses prosesoriini kullanabilirsiniz. Bunun igin

iki ayar gereklidir:

* Ses prosesori igin akor kaydettiginiz sarki trakini segin. (Bkz. sayfa
191 "Harmony Track")

* Arzu edilen ses prosesér ayarini segin. (Global modunun Voice
Processor Preset bollimiinden sayfa 213)

Sequencer Play — Ana sayfa

Bu sayfadan bagska bir isletim moduna girmek igin SEQUENCER' e
basin. Bu sayfada bir sarkiyi ylkleyebilir ve SEQUENCER 1 igin nakil
kontrollarini kullanarak galabilirsiniz (yukaridaki "Nakil Kontrollari"
konusuna bakin.)

Not. Style Play'den Sequencer moduna déndildiigiinde, Sequencer ayar
otomatik olarak segilir ve gesitli trak parametreleri degisebilir.

Sequencer edit sayfalarinin birinden bu sayfaya geri ddnmek igin, EXIT
yada SEQUENCER diigmesine basin.

Sarki traklar 1-8 ve 9-16 arasinda gidip gelmek igin, TRACK SELECT
digmesini kullanin.

Sarki alani Sayfa baghg Sayfa meniisii
|_ | | ikoru

Segili
trak bilgi
alani

Ses
alani

Trak ses diizeyi/
durum alani

Sayfa baghgi

Bu satir mevcut isletim modunu, transpozisyonunu ve tanimlanan akoru
gosterir.

SEQUENCER T:8
isletim modunun Master transpoze
adi (yarim tonlar halinde)

isletim modunun adi
Mevcut isletim modunun ismi.

Master transpoze

Yarim tonlar halindeki master transpoze degeri. Bu deger kontrol paneli
tzerindeki TRANSPOSE dugmeleri kullanilarak degistirilebilir.

Not: Korg Pa serisi enstriimanlarindan biri ile olusturulmus bir standart
MIDI dosyasi yiklendiginde transpoze otomatik olarak degistirilebilir.
Globaldeki "Master Transpose Lock" parametresinin (Bkz. sayfa 198)
sequencer (izerinde etkisi olmaz.



Sequencer igletim Modu | 170

Sequencer Play - Ana Sayfa

Sayfa meniisii ikonu

Menlyl agmak igin sayfa menii ikonuna basin. Daha fazla bilgi igin
sayfa 191'deki "Sayfa Menisi" bolimiine bakin.

=

Sarki alani

Burada, tempo ve metraj parametreleri yaninda mevcut dl¢i ile birlikte
sarkinin ismi goraldr.
Vurus sayaci

Sarkinin adi Mevcut 6lgi Tempo

- NEWSONG

Mater: /4

Sarkinin adi
Segilen sarkinin ismi ekranda gortilir. "No Song" yeni (bos) bir sarki
secildigi anlamina gelir ve bunu kaydedebilirsiniz.

Farkli bir sarkinin segimini saglayan (Bkz. "Song Select Penceresi"
sayfa 79) Song Select penceresini gagirmak icin sarknin ismine
dokunun.

Bir sarki segmek icin kontrol panelinin SEQUENCER 1 bélimiindeki
SELECT diigmesine de basabilirsiniz. Kimlik numarasini gevirerek bir
sarki segmek icin (Bkz. "ID numarasiyla bir sarkinin segilmesi" sayfa
80) SELECT i birkag saniye basili tutun.

Meter
Mevcut zaman isareti.

Olgii sayisi
Mevcut dlgii sayisi.

Tempo

Metronom temposu. Bu parametreyi segin ve tempoyu degistirmek igin
TEMPO/NALUE kontrollarini kullanin. Bir alternatif olarak, farkli bir
parametre segildiginde yada farkli bir sayfa igindeyken, SHIFT
digmesini basili tutun ve sequencerin temposunu degistirmek igin
DIAL i kullanin.

Locate meas:

isaretlendiginde, bu parametre tarafindan gésterilen 6, 1. 8lcti yerine
sarkinin baslangig noktasi olur. | < (HOME) diigmesine bastiginizda
yada basa gitmek igin << (REWIND) yaptiginizda sarki bu noktaya
doner.

Metro
Galma sirasinda metronomu agmak igin bu kutuyu isaretleyin.

Tempo (Tempo modu)
Tempo degisim modunu segmek igin bu meniy( kullanin.

Manual Bu mod iginde, TEMPO/VALUE bélim kontrollarini
kullanarak tempoyu degistirebilirsiniz. Song manuel
olarak segilmis olan tempoyu kullanarak
calacaktir.

Auto Songun kaydedildigi Tempo kullanilacaktir.

Segili trak bilgi alani

Bu satir, segili traka verilen sesi gérmenizi sadlar. Bu yalnizca ana
sayfada degil, birgok edit sayfasinda da goriillir.

—_——

[Trk:51Tr81 I Pelysunt Eifonthz 12L8G0,656
[ 'II Ttt s-mq, |

Trak adi Sesbanki
Sesin adi Program Change

Trak adi
Segili trakin ismi.

Sesin adi
Segili traka verilen ses. Sound Select (ses segim) penceresini agmak
icin bu alanda herhangi bir yere basin ve farkli bir ses segin.

Ses banki
Segili olan sese ait bank.

Program Change
Program Change numarasi. (Bank Select MSB; Bank Select LSB,
Program Change)

Ses alani

Bu alan, ekrandaki mevcut sekiz trak icin sesleri ve oktav
transpozisyonunu gérmenizi saglar.

Oktav ikonu Ses banki ikonu

Song trak oktav transpozesi

Edit edilemez. Adresleme yapilan trakin oktav transpozesi.Oktav
transpozesini edit etmek igin, "Mixer/Tuning: Tuning Edit" sayfasina
gidin. (Bkz sayfa 91).

Sesin adi

Traka verilen sesin ismi. Adresleme yapilacak traki segmek igin bir isme
dokunun. (Detayl bilgiyi yukaridaki "Segili trak bilgi alani” bélimiinde
bulabilirsiniz). Sound Select (ses segim) penceresini agmak igin bu isme
ikinci kez dokunun.

Trak ses diizeyi/durum alani

Bu alan, her bir sarki trakinin ve sesli/sessiz konumunu ve traklarin ses
diizeyini ayarlayabileceginiz yerdir.
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Kayit moduna girmek

Sarki traklar 1-8 ve sarki traklari 9-16 gorlintusii arasinda gidip
gelmek icin TRACK SELECT diigmesini kullanin.

Sarki traklari 1-8 goriintiisii tek tek 1-8 arasi sarki traklarini gosterir.

Sarki traklari 9-16 goriintiisii tek tek 9-16 arasi sarki traklarini
gosterir.

Trak durum ikonu Sanal siirgli

Sanal siirgii (Trakin ses diizeyi)

Sanal sirgller her trakin ses diizeyini grafiksel olarak gosterir. Traki
secmek icin trak alanina dokunun ve degerini degistirmek igin TEMPO/
VALUE kontrollarini kullanin.

Trak durum ikonu

Traklarin sesli/sessiz durumu. Durumunu degistirmek igin bu ikona
basin. Klavye traklarinin durumu bir performans yada STS'ye
kaydedilmelidir.

[P Play durumu.Trak duyulabilir.
T Mute durumu.Trak duyulamaz.

Trak isimleri >SONG *GBLSeq
Sirgilerin altinda, her bir trak icin bir etiket gorlir. 1-8 ve 9-16 traklari
arasinda gidip gelmek icin TRACK SELECT diigmesini kullanin.

T01..T16  Sark traklari.

Kayit moduna giris

Kayit moduna girmek igin Sequencer modundayken REC digmesine
basin. Asagidaki diyalog kutusu gériintiiye gelecektir:

Mevcut lig kayit segenedinden birini segin ve OK'e basin. (yada kayit
moduna girmek istemiyorsaniz Cancel’'e basin).

Multitrack Sequencer
Tam-6zellikli sequencer. Klasik coklu trak kayit igin
secenegi segin. (Bkz. sayfa 172 "Kayit Modu:
Multitrack Sequencer Sayfas")

Backing Sequence (Hizli Kayt)
Kaydin kolay yolu. Ritmler ile ¢alin ve gergek
zamanli performansinizi kaydedin.

Step Backing Sequence
Step-kayit. Bir kerede tek akor ve notalar girin. Eger
klavye galmayi iyi bilmiyorsaniz bu yol gok faydali
olacaktrr.



Kayit Modu: Multitrack Sequencer Sayfasi
Sequencer modu i¢indeyken REC diigmesine basin ve Multitrack

Sequencer segenegini secin. Multitrack Sequencer sayfasi gériilecektir.

Sayfa alt basligi Sayfa baghgi Sayfa mendsi

ikonu

ISIJHG RECORD

Kayit =
paramet- ec Mo Uverduh Start:
releri alani I:LUC“E mess: 1| [End:

- [IResolution:| I | Hi
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Kayit prosediirii tizerine daha fazla bilgi i¢in sayfa 173'teki "Multitrack
Kayit Prosedur(i" bolimiine bakin.

Sayfa bashgi
Sayfa 169'dan "Sayfa Basligi" bdllimiine bakin.

Sayfa meniisii ikonu
Sayfa 170'ten "Sayfa Meniisii ikonu" boliimiine bakin.

Sayfa alt-bagligi
Bu alan sarkiya ait bazi icra bilgilerini gdsterir.

Sarkiadi  Bos hafiza yiizdesi Vurus sayaci  Olgli numarasi

Sarki adi
Kayittaki sarkinin ismi.

Bos hafiza
Kayit igin mevcut bos alani gésterir.

Vurus sayaci
Bu gdsterge mevcut vurusu gosterir.

Olgii numarasi
0O anda kaydettiginiz élgu.

Kayit parametreleri alani

Rec mode (Kayit modu)
Bir kayit modu segmek (izere kaydi baslatmadan énce bu parametreyi
ayarlayin.

Sequencer isletim Modu

Kayit Modu: Multitrack Sequencer Sayfasi

Overdub Yeni kaydedilen olaylar, mevcut olaylar ile
kanigtirlacaktir.

Overwrite Yeni kaydedilen olaylar, mevcut olaylarin yerini
alacaktrr.

AutoPunch Kayit otomatik olarak baslangi¢ pozisyonunda
baslayacaktir ve en son pozisyonda sona
erecektir.

Not: Auto Punch fonksiyonu bosg bir sarki (izerinde
calismayacaktir. Hi¢ degilse bir trak kaydedilmis
olmalidir.

PedalPunch Kayit, Punch In/Out fonksiyonuna ayarlanmig
olarak bir pedala bastiinizda baslayacak ve
yeniden ayni pedala bastiginizda sona erecektir.

Not: Pedal Punch fonksiyonu bos bir sarki (izerinde
calismayacaktir. Hig degilse bir trak kaydedilmils
olmalidir.

Locate measure:

isaretlendiginde, bu parametre tarafindan gosterilen 6, 1. 8l¢ii yerine
sarkinin baslangig noktas! olur. Kaydi durdurmak igin »/ m (PLAY/
STOP) diigmesine basti§inizda yada basa gitmek igin << (REWIND)
yaptiginizda sarki bu noktaya déner.

Resolution (Goziiniirliik)
Kayit sirasinda kuantizasyonu ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.
Bu, kuantizasyon zamanlama hatalarini diizeltmenin bir yoludur; Daha
once ve daha sonra galinan notalar dikey ve yatay hatlar sisteminin en
yakin eksenine dogru hareket ederler, bdylece mitkkemmel bir
zamanlama ile ¢alinmis olur.
High Kuantizasyon uygulanmaz.
S 1132)... b(118)
Muzikal degerler icinde yatay ve dikey hatlar
sistem ¢oziiniirligu. Omek olarak; 1/16
sectiginizde,tim notalar en yakin 1/16 bélinmeye
dogru hareket ederler.1/8 segtiginizde ise tlim

notalar en yakin 1/8 bélinmeye dogru hareket
ederler.

we DL PP

Start/End

Bagslama ve bitis gdstergeleri. Bu parametreler alani yalnizca Auto
Punch kayit modu segildiginde mevcut olur. Bunlar Punch kaydin
baslama ve bitis noktalarini ayarlar.

Metro (Metronom)

Bu kayit sirasinda duyulan metronomdur.

Off Kayit sirasinda metronom sesi duyulmaz.Kayit
baslamadan &nce bir 8l¢ii 6n sayim olacaktir.

On1 Kayit baslamadan énce bir 6I¢li 0n sayim ile
metronom aglktir.



On2 Kayit baglamadan dnce iki 6i¢li 6n sayim ile
metronom agiktir.

Tempo
Bu parametreyi segin ve tempoyu ayarlamak igin TEMPO/VALUE
kontrollarini kullanin.

Not: Tempoyu diger parametreler segildiginde, SHIFT
digmesini basili tutarak ve DIAL’ i gevirerek degistirebilirsiniz.

Not: Tempo her zaman overwrite modu iginde kaydedilir. (Eski data
yeni datayla yer dedistirir).

Meter

Bu sarkinin temel metrajidir (yada zaman isareti). Bu parametreyi
yalnizca sarki bos oldugunda yani herhangi bir sey kaydetmeden 6nce
edit edebilirsiniz. Sarkinin ortasinda bir metraj degisikligi girmek icin,
Insert Measure fonksiyonunu kullanin.

Tempo (Tempo modu)
Bu parametre okunan ya da kaydedilen tempo olaylarini ayarlar.

Manual Manuel okuma. En son manuel tempo ayari (TEMPO/
VALUE kontrollari kullanilarak yapilan) mevcut tempo

degeri olarak alinir. Tempo change degisiklikleri
kaydedilmeyecektir. Bu, sarkiyl esas temposundan
daha distik bir tempoda kaydetmede faydali olur.

Auto Otomatik okuma. Sequencer tim kaydedilmis tempo
olaylarini galar. Tempo degisiklikleri kaydedilmez.
Record Kayit sirasinda yapilan tim tempo degisiklikleri

ana traka kaydedilecektir.

Bu sira, segili traka verilen sesi gormenizi sadlar. Daha fazla bilgi igin
secili trak bilgi alani alani bolimiine bakin. (Sayfa 170)

Bu alan ekranda gériilen mevcut sekiz trak igin sesleri ve oktav
transpozisyonunu gdrmenizi saglar. Daha fazla bilgi igin sayfa 170'teki
"Ses alani" bollimine bakin.

Bu alanda her bir sarki trakinin ses diizeyini ve trak durum dedgisikligini
ayarlayabilirsiniz. (Bkz."Trak durum ikonu" Sayfa 171)

Trak durum ikonu
Traklarin Calma/Sessiz/Kayit durumu. Durumunu degistirmek igin bu
ikona basin.

[P Play durumu.Trak duyulabilir.
Mute durumu.Trak duyulamaz.

(1 Kayit durumu. Kayit bagladiktan sonra, trak klavyeden,
MIDIIN yada USB baglantisindan notalari alacaktir.

Multitrack kayit igin takip edilecek genel prosedir agagidadir:

Sequencer moduna girmek icin SEQUENCER'’ e basin.

REC diigmesine basin ve Multitrack kayit moduna girmek igin
Multitrack Sequencer segenegini segin. Bu durumda kayit
parametrelerinizi hazirlayabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin sayfa
172'deki "Kayit Modu: Multitrack Sequence" bolimiine bakin.
Overdub yada Overwrite kayit segeneklerinin segildiginden emin
olun. (Bkz. sayfa 172 "Rec mode (Kayit modu)" bdltimi.

Tempoyu ayarlayin.Tempoyu degistirmenin iki yolu vardr:

* SHIFT dugmesini basili tutun ve tempoyu degistirmek i¢in TEMPO/
VALUE kontrollarini kullanin.
® Kursorli tempo parametresine getirin ve tempoyu degistirmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.
Sarki traklar 1-8 ve 9-16 arasinda gidip gelmek lizere TRACK
SELECT diigmesini kullanin ve her bir traka dogru sesi verin. (Bkz.
sayfa 170 "Ses adi" bollimu.)
Kayit yapilacak traki segin. Bunun durum ikonu otomatik olarak
kayida gegecektir (Bkz."Trak durum ikonu" bolimii sayfa 173.)
Kayida baslayacaginiz bir 6IgU girmek igin "Locate Measure"
parametresini kullanin.
Kayida baslamak igin » /m (PLAY/STOP)’a basin. Segtiginiz metro
secenedine badli olarak, kayit baglamadan 6nce 1 yada 2 dlgii 6n
sayim olabilir. Kayit bagladiginda istediginiz gibi ¢alin.
* Auto Punch kayit modunu secerseniz, kayit yalnizca baslangig
noktasina ulasilsiginda baglayacaktir.
® Pedal Punch kayit modunu segerseniz, kaydi baglatmak
istediginizde pedala basin. Kaydi durdurmak i¢in bir kez daha pedala
basmaniz gerekecekir.
Not: Punch fonksiyonlari bos bir sarki (izerinde ¢alismaz. Hig
degilse bir trak kaydedilmis olmalidir.
Kayit bittiginde, sequenceri durdurmak igin » /m (PLAY/STOP)'a
basin. Farkli bir trak segin ve tim sarkiy kaydetmeye devam edin.
Yeni sarki kaydini bitirdiginizde, ya REC diigmesine basin yada
sayfa menisiinden "Exit from Record" komutunu segin. (Bkz. sayfa
192).
Dikkat: Cihazi kapattiginizda bu kayidin kaybolmamasi icin sarkiyi
bir diske kaydediniz.
Not: Kayit modundan ¢iktiginizda oktav transpoze otomatik olarak *
"0""a sifirlanir.
isterseniz, MENU diigmesine basarak ve gesitli edit sayfalarini
segerek yeni sarkiyi edit edin.
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Kayit Modu: Step Record Sayfasi

Step kayit her bir traka tek notalar yada akorlar girerek yeni bir sarki
olusturmaniza olanak saglar. Bu, mevcut bir partisyonun
uyarlanmasinda yada daha (st seviyede bir detaya ihtiyag
duyuldugunda ok faydalidir ve ézellikle de davul ve perkiisyon
traklarinin olusturulmasina uygundur.

Bu sayfaya girmek igin, sayfa menistinden "Overdub Step Recording"
yada "Overwrite Step Recording" komutunu segin.

Overdub Step Kayit modu iginde, mevcut olaylara eklemeler yapabili,
Overwrite Step Kayit modu iginde ise tiim mevcut oalylarin {izerine
yazabilirsiniz.

Sayfa alt bashg Sayfa baghg Nota parametreleri

Step
zamani

Diigmeler Olay
Istesi

Kayit prosediirii (izerine daha fazla bilgi igin asagidaki "Step Kayit
Prosedir" bolimUine bakin.

Sayfa basghgi
Bu satir mevcut isletim modunu gosterir.

Sayfa alt bagligi
Track
Kayit igindeki segili trakin ismi.

S1Tr01...Tr16
Sequencer 1 traki. Sequencer modu iginde her zaman
Sequencer 1 ile galisacaksiniz.

Pos(Pozisyon)
Bu, girilecek olayin (nota,es yada akor) pozisyonudur.

Step zamani alani

Step time
Girilecek olayin uzunlugu.

o Nota degeri

Standart (-) Segilen notanin standart degeri

Nokta (.) Segili notanin degerini kendi degerinin yarisi kadar
arttirir.

Triplet (3) Segili notanin tgleme degeri.

Nota parametreleri alani

Meter

Mevcut 6lgiiniin metraji. Bu parametre edit edilemez. Bir metraj
degisikligini, Edit menisiintn Insert fonksiyonunu kullanarak ve farkli
bir metraj ile yeni bir seri dlgiiler girerek ayarlayabilirsiniz. (Bkz. "Song
Edit: Cut/Insert Measures" bolimii sayfa 189).

Free Memory
Kayit igin kalan mevcut hafiza.

Duration
Girilen notanin baglantili stirekliligi. Step degeri daima yiizde olarak
isaret eder.

50% Staccato (Her ses ayri ve kesik kesik olarak)
85% Bilinen ses olusumu.

100% Legato

Velocity

Bir nota ya da akor girmeden dnce bu prametreyi ayarlayin. Bu,
girilecek olayin niiansini (yani velositi degerini) ayarlar.

Kbd Klavye. Bu parametreyi kadrani saatin aksi yoniinde
déndurerek segebilirsiniz.
Bu segenek segildiginde ¢alinan notanin niiansi
tanimlanir ve kaydedilir.

1..127 Velocity degeri. Olay, velocity degeri ile girilmis
olacak ve klavye Uzerinde ¢alinan notanin niians
bilgileri iptal olacaktir.

Olay liste alani

Girilen olaylarin listesi

Onceden girilmis olaylar. Bu olaylarin sonuncusunu silebilir ve

ekrandaki Back diigmesine basarak bunu yeni bir olay girmeye

hazirlayabilirsiniz.

Position Girilmis olayin bulundugu pozisyon. Degeri “0lg(i.
vurus.tik” formatinda gorallr.

Note/RX Noise
Girilen nota ya da RX Noise’in ismi. Bir akor
girildiginde, kék notanin isminden sonra bir seri nota
gorallr.

Vel. Girilen olayin velocity degeri.

Dur.% Girilen olayin ytizde olarak surekliligi.

Digmeler

Rest

Bir es girmek icin bu digmeye basin.

Tie

Girilen notayi 6nceden girilmis olan bir notaya baglamak icin bu
digmeye basin. Ayni perde ve belirlenen uzunluk ile bir nota
olusturulacak ve dnceki bir notaya baglanmig olacaktr.
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Back
Girilen olay! silerek dnceki adima geri déner.

Next M.(Sonraki 6lgii)
Bir sonraki dl¢tiye gider ve kalan yerleri eslerle doldurur.

Done
Step Kayit modundan ¢ikar.

Step Kayit Prosediirii
Step Kayit icin takip edilecek genel prosediir agsagidadir:
1. Sequencer moduna girmek igin SEQUENCER'’ e basin.

2. RECORD diigmesine basin ve Multitrack kayit moduna girmek igin
Multitrack Sequencer segenegini segin. Sayfa menisiinden Overdub
Step Recording yada Overwrite Step Recording modunu segin. Bu
noktada "Step Record" penceresi ekranda goriilecektir.

3. Bir sonraki olay, ekranin Ust sag kdsesinde Pos gdstergesiyle
goriilen pozisyonda girilmis olacaktr.

* Bu pozisyonda bir nota girmek istemiyorsaniz, 5. adimda oldugu
gibi bu nota yerine bir es giriniz.

* Kalan vuruglari eslerle doldurarak bir sonraki dlgilye atlamak igin,
ekrandaki next M. diigmesine basin.

4, Step degerini degistirmek icin Step Time parametrelerini kullanin.
5. Mevcut pozisyonda bir nota,es yada akor girin.

® Tek bir nota girmek igin klavye Uzerinde bu notaya basin. Girilen
nota uzunlugu step uzunluguna uygun olacaktir. Velocity ve Duration
parametrelerini edit ederek, notanin velocity ve baglantili

stirekliligini degistirebilirsiniz. (Bkz. "Velocity" ve "Duration" bolimd.
sayfa 174.)

® Bir es girmek igin, ekrandaki Rest diigmesine basin. Bunun
uzunlugu step degerine uygun olacaktir.

® Girilen notay1 dnceden girilmis olan bir notaya baglamak igin
ekrandaki Tie digmesine basin. Bir nota girilmis ve tamamen ayni
perde ile 6nceki notaya baglanmis olacaktir. Bunu klavye
lizerinde yeniden galmaniz gerekmeyecektir.

® Bir akor ya da ikinci ses girmek igin Style Kayit modu kisminin Step
Kayit modu igindeki akorlar ve ikinci sesler bolimiine bakin.

6. Yeni bir olay girdikten sonra ekrandaki Back diigmesine basarak
geriye gidebilirsiniz.Bu, dnceden girilmis olayi silecek ve yeniden
adim girmenize olanak verecektir.

7. Kayit bittiginde ekrandaki Done digmesine basin. Multitrack
Recording modunun ana sayfasi yeniden gorilecektir.

8. Multitrack kayit modunun ana sayfasinda, ya sayfa menusiinden
"Exit from Record" komutunu segin yada kayit modundan ¢ikmak
icin REC diigmesine basin. Sequencer modunun ana
sayfasindayken, sarkiy! dinlemek igin SEQUENCER 1 bélimi icinde
(PLAY/STOP) diigmesine basabilir yada sarkiyi diskete kaydetmek
icin sayfa men(isiinden "Save Song" komutunu segebilirsiniz.

(Bkz. "Save Song Penceresi" sayfa 193).

Akorlar ve ikinci sesler

Pa800 ile bir traka tek tek nota girmek zorunda degilsiniz. Akorlari ve
cift sesleri girmenin birgok yolu vardir. Daha fazla bilgi igin sayfa
113'teki "Style Record Modu" kisminin "Step kayit modu iginde akorlar
ve ikinci sesler" bollimline bakabilirsiniz.
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Kayit Modu: Backing Sequence Sayfasi

Backing Sequence modu (Hizli Kayit) ritmler ile birlikte canli
performansinizi hizli bir sekilde kaydetmenizi saglar. Burada bazi
seyleri kolaylagtirmak igin, iki grup trak olusturulmustur: Klavye ve
padleri kaydetmek icin Kbd / Pad (Klavye ve Padler) ve klavye
lizerinde galinan ritm komutlarini ve akorlari kaydetmek icin Ch /Acc
(Akorlar/Akompanya).

Sequencer modu igindeyken,RECORD diigmesine basin ve Backing
Sequence (Hizli Kayit) secenegini segin. Backing Sequence (Hizli
Kayit) sayfasi gordlir.

Sayfa alt baglig Sayfa baghgi Sayfa menustu

ikoru
l EQ'RECORD
Kayit "

parametre- w1 Meditation BossdKbd/Pad | b | Rec |Tempe J= 128
leri alani ——
Free Memory: 99 ChMcc:mRec Meter: 4/4

Segili Resolution: [P] High | Metro: [P]off bsTS1: Mylen Gir & |

trak bilgi
alani

B.S.
gruplanmig
traklar alani

Trak ses diizeyi/durum alani

Kayit prosediirii Uizerine daha fazla bilgi igin sayfa 177'deki "Backing
sequence (Hizl kayit) kayit prosedirii" bélimiine bakin.

Sayfa bashgi
Bkz.sayfa 169. "Sayfa basligi".

Sayfa menii ikonu
Bkz.sayfa 170."Sayfa menusi ikonu".

Sayfa alt bagligi
Bkz.sayfa 172."Sayfa alt-baslig".

Kayit parametreleri alani

Style

Bu parametre segili olan ritmi gosterir. Style Select penceresini agmak
ve farkli bir ritm se¢mek icin ya buna yada STYLE digmelerinden birine
basin. (Bkz. "Style Select penceresi" bollimi Sayfa 78).

Free Memory
Kayit igin kalan mevcut hafiza.

Resolution (Goziiniirliik)

Kayt sirasinda kuantizasyonu ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.
Bu, kuantizasyon zamanlama hatalarini diizeltmenin bir yoludur; Daha
énce ve daha sonra galinan notalar dikey ve yatay hatlar sisteminin en
yakin eksenine dogru hareket ederler, bdylece mikemmel bir
zamanlama ile ¢alinmig olur.

High Kuantizasyon uygulanmaz.

ﬁ (1/32)... h(118)
Muzikal degerler icinde yatay ve dikey hatlar
sistem ¢dzinlirligl. Omek olarak; 1/8 segtiginizde
tim notalar en yakin 1/8 bélinmeye dogru hareket
ederler.

g (LD L)

Chord/Acc, Kbd/Pad

Bu parametreler size kayit sirasinda gruplanmis sarkilari tanimlamakta
yardimei olur. Bu durum, trak siirgulerinin yukarisindaki biyiik
gostergede gosterilmektedir.

Play Backing Sequence trak galmaya ayarlidir. Eger
kaydedilmis bilginiz varsa,diger Backing
Sequence trakini kaydederken galar.

Mute Backing Sequence trakinin sesi kapatilir. Eger
bu trak 6nceden kaydedilmisse, baska bir
Backing Sequence traki kaydedilirken
duyulmaz.

Rec Backing Sequence traki kaydedilmektedir.
Onceden kaydedilen bitiin bilgiler silinir. »/m
(PLAY/STOP) tuslarina bastiktan sonra kayda
gecer ve klavyeniz notlari ve MIDI IN baglantisni
hafizasina almaya baglar.

Ch/Acc: Bu Backing Sequence traki biitlin ritm gruplarini, aliglanan
akorlar, ritm kontrollari ve ritm elementleri ile birlikte gruplar. Kayidi
bitirdikten sonra sarki traklari 9-16 olarak asagidaki sekilde
kaydedilecektir:

Akor/Akk Traki $Sark traki/Kanal
Bas 9
Davul 10
Perkiisyon 11
Akkompanya 1 12
Akkompanya 2 13
Akkompanya 3 14
Akkompanya 4 15
Akkompanya 5 16

Kbd/Pad: Bu Backing Sequence traki 4 adet klavye traki ve 4 adet pad
icerir. Kayit bittikten sonra sarki traklari 1-8 olarak asagidaki sekilde
kaydedilecektir:

Kbd/Pad Traki Sarki traki/Kanal

Upper 1 1

Upper 2
Upper 3

Pad 1
Pad 2

2
3
Lower 4
5
6




Kbd/Pad Traki Sark traki/Kanal
Pad 3 7
Pad 4 8

Metro (Metronom)
Bu parametre kayit sirasinda metronom modunu ayarlar.

Off Kayit sirasinda metronom sesi duyulmayacaktir.Kayit
baslamadan énce bir dlgii bos sayim olacaktir.

On1 Kayit baglamadan dnce bir 6lgii 6n sayim ile
metronom agiktir.

On2 Kayit baglamadan dnce iki 6Igl 6n sayim ile

metronom agiktir.

Tempo

Metronom temposu. Bu parametreyi secin ve tempoyu degistirmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin. Bir alternatif olarak, farkl bir
parametre segildiginde yada farkli bir sayfa iginde oldugunuzda SHIFT
dugmesini basili tutun ve sequencerin temposunu degistirmek igin
DIAL i kullanin.

Meter
(Edit edilemez). Bu parametre referans olarak segili olan ritmin
metrajini gdsterir.

PERF or STS (Performans ya da STS)
Bu parametre segilen performans yada STS'i (segilen son 6geye bagli
olarak) gosterir.

Bir performans segmek igin, Style Select penceresini agmak ve farkli
bir performans se¢mek igi performansa yada PERFORMANCE/SOUND
digmelerinden (PERFORMANS SELECT Lisigi yanar) birine basin.
(Bkz. "Style Select Penceresi" bdlimii sayfa 78).

Bir STS se¢mek igin, ekranin altindaki dort SINGLE TOUCH SETTING
digmesini kullanin.

Grup traklarn konum gostergeleri

Bu dev gdstergeler Backing Sequence grup traklarinin konumunu
gosterir. Bunlar Kbd/Pad ve Ch/Acc parametrelerinin konumunu
yansitirlar. (Yukaridaki Kbd/Pad, Ch/Acc bdliimine bakin.)

Bu satir segilen traka verilen sesi gérmenizi saglar. Daha fazla bilgi igin
sayfa 170'teki "Segili trak bilgi alani" bdlimiine bakin.

Bu alan her bir tek klavye trakinin ses diizeyini ayarlayabildiginiz ve
traklari sesli/sessiz olarak tanimlayabildiginiz bollimdir.

Sanal siirgiiler
Her bir trakin ses diizeyinin grafiksel ekrani. Daha fazla bilgi icin sayfa
171'deki "Sanal siirgl (Trakin ses diizeyi)" bolimiine bakin.

Tekli trak durum ikonlan

Kbd/Pad Backing Sequence traki kullanarak bir anda tim klavye
traklarinin konumunu degistirebildiginiz gibi, her bir tek trakin
konumunu da degistirebilirsiniz. Adresleme yapilan tek bir trakin
konumunu degistirmek icin bu ikona basin.

[ F ] Play durumu.Trak duyulabili.

Mute durumu.Trak duyulamaz.

Trak adlan

Siirgilerin altinda, her bir trak igin bir etiket gorilir. Cesitli trak
gortntileri arasinda gidip gelmek igin TRACK SELECT digmesini
kullanin.

MIC/IN Audio girigleri.
UPPER1...3 Upper traklari.
LOWER Lower trak.

Backing Sequence (Hizli) Kayit igin takip edilecek genel prosediir
asagidadir:

Song moduna girmek igin SEQUENCER * e basin.

RECORD diigmesine basin ve Backing Sequence (Hizli Kayit)
moduna girmek igin Backing Sequence (Quick Record) secenegini
segin. Simdi kayit parametrelerinizi hazirlayabilirsiniz (daha fazla
bilgi i¢in sayfa 176'daki "Kayit Modu: Backing Sequence Sayfas!"
bélimine bakin.

Son olarak segilmis olan ritm segili durumdadir. Bu dogru bir ritm

olmayabilir, kayda baglamak icin fark bir ritm segin. (Bkz. sayfa 78
"Style Select Penceresi").

Son olarak segilmis olan performans yada STS segili durumdadir.
Istiyorsaniz,farkl bir performans yada STS segebilirsiniz. (Bkz.
sayfa 77 "Performance Select Penceresi" ve sayfa -79 "STS
Select")

Kbd/Pad ve Ch/Acc parametrelerini kullanarak Backing Sequence
grup traklarinin konumunu segin. (Klavye ve padler i¢in Kbd/Pad;
Akor ve akompanya igin Ch/Acc, yani ritm traklari).

Klavye (izerinde galdiklarinizin timiinii ve otomatik akompanyayi
kaydetmek icin bunlarin konumunu Rec olarak birakin. (Bkz. sayfa
173. "Trak durum ikonu".

Dikkat: Kayit basladidinda, Rec olarak ayarli traklarin otomatik
olarak Uzerine yazilir. Traki silmek istemiyorsaniz, bunu PLAY yada
MUTE konumuna ayarlayin. Ornek olarak; mevcut

bir ritm traki (izerine bir klavye partisi kaydediyorsaniz, Ch/Acc
parametresini PLAY olarak, Kbd/Pad traki da Rec olarak ayarlayin.
Soldaki P /m (PLAY/STOP) diigmesine yada START/STOP
digmesine basarak kaydi baslatin.

® Soldaki P /m (PLAY/STOP) diigmesine (ya da START/STOP
digmesine) basarak calan ritm olmamasi halinde bir klavye introsu
kaydedebilirsiniz. Bir 6lli sayimdan sonra (Bkz. "Metro (Metronom)'
sayfa 177) kayda baslayabilirsiniz.

Bir solo intro galin, daha sonra START/STOP diigmesine basarak
otomatik akompanyayi baslatin.

® START/STOP diigmesine basarak sarkinin basinda uygun ritmi
baslatabilirsiniz.

Herhangi bir ritm kontrolu kullanabileceginizden, aligiimig
kombinasyonlarla baslayabilirsiniz. INTRO,ENDING,FILL... daha
fazla bilgi igin sayfa 41 "Bir ritmin segilmesi ve galinmasi")

Not: Backing Sequence modundayken, SYNCHRO, TAP TEMPO/
RESET, MANUAL BASS, ACCOMPANIMENT VOLUME kontrollarini
kaydedemezsiniz.



7. Miziginizi calin. Kayit esnasinda ritmi degistirebilir yada START/
STOP yada ENDING'lerden birine basarak durdurabilirsiniz. Kayit
ederken START/STOP ile ritmi tekrar baslatabilirsiniz.

8. Performans kaydini bitirdiginizde, SEQUENCER 1 bélimuindeki
> /m (PLAY/STOP) diigmesine basin. Sequencer Play ana
sayfasina geri ddneceksiniz. (Bkz. "Sequencer Play - Ana Sayfa"
sayfa 169)

Bu noktada yeni sarkiy! dinlemek igin SEQUENCER 1 béllimundeki
> /m (PLAY/STOP) diigmesine basabilirsiniz.

Ayrica MENU diigmesine basarak agsrkiyi edit edebilirsiniz. (Bkz.
sayfa 181 "Edit Menisi").

9. Sarkiyi bir diske kaydedin. (Bkz. sayfa 193 "Save Song Penceresi").

Dikkat: Kaydedilen sarki RAM (Random Access Memory) igindedir
ve cihaz kapatildiginda, Style Play yada Song Play moduna
gecildiginde veya yeniden kayit moduna girildiginde silinecektir.
[stiyorsaniz bunu bir diske kaydederek saklayabilirsiniz.

Sequencer isletim Modu

Kayit Modu: Step Backing Sequence Sayfasi

Kayit Modu: Step Backing Sequence Sayfasi

Step Backing Sequence modu, bir sarkinin ritm (Chord/Acc) partisini
olusturmak yada edit etmek igin tek akorlar girmenize olanak saglar. Bu
mod,bir klavyeci olmasaniz bile akorlari girmenizi yada basilan
akorlarda yapilan herhangi bir hatayi diizeltmenizi veya bir Backing
Sequence (Hizli Kayit) kaydi sirasinda ritm kontrollarini segmenizi
saglar.

Bu mod i¢inde,yalnizca Pa800 tzerinde olusturulan sarkilari edit
edebilirsiniz. Backing Sequence (Hizli kayit) kayit modu kullanilarak
olusturulan bir sarki kaydedildiginde, tlim Chord/Acc datasi korunur ve
Step Backing Sequence modu kullanilarak edit edilmek tizere daha
sonra yeniden ytiklenebilir.

Sequencer modu igindeyken, RECORD diigmesine basin ve Step
Backing Sequence segenegini secin. Step Backing Sequence
penceresi gordlir.

| Sayfa
menli
488 88 511 ikonu

L Paramet-
reler
alni

Yumusak nakil kontrollari

Kayit prosediirli Uizerine bilgi igin sayfa 180'deki "Step Backing
Sequence prosediri" bollimiine bakin.

Sayfa meniisii ikonu

MenlyU agmak igin sayfa menisti ikonuna basin. Daha fazla bilgi igin
sayfa 180'deki "Step Backing Sequence Sayfa Men(is(i" bollimine
bakin.

Parametreler alani

Kenardaki ok (»)

Parametrenin yanindaki kiiglik ok, mevcut pozisyonda bu parametrenin
degerinin aktif oldugu anlamina gelir. Orek olarak; 003.01.000
pozisyonundaysaniz ve ok Chord parametresinin yaninda ise, bu
003.01.000 pozisyonunda olan bir akor degisikligi anlamindadir.

Measure

Bu parametre Step editdriiniin mevcut pozisyonunu gdsterir. Sarki

icinde farkl bir pozisyona gitmek igin, asagidaki islemlerden birini

yapiniz:

* Bu parametreyi segin, daha sonra farkli bir 6igliye gegmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

® Farkl bir 6lgiiye hareket etmek igin ekrandaki Measure diigmesini
kullanin. 1/8 adimlar iginde (192 tik) hareket etmek igin ekrandaki
Step digmelerini kullanin. Bir sonraki olaya gegmek igin
ise ekrandaki Event digmesini kullanin. Gésterge degeri 6l¢ti.vurus.
tik format olarak gérlir.
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Measure Olgli yada bar numarasi

Beat Time Signature (Zaman igareti) hizi igindeki béllicu
(yani bir 3/4 zaman icinde bir ceyrek).

Tick En kiiglik pozisyon degeri. Pa800'tin her iki dahili
sequenceri her geyrekte 384 tik ¢dzilim
Ozelligindedir.

Style

Bu, en son segilen ritmdir. Mevcut pozisyonda bir ritm degisikligi girmek
icin, Style Select penceresini agmak (izere ritm ismine dokunun yada
STYLE SELECT béliminin digmelerini kullanarak standart segim
prosediirin takip edin.

Not: Olgiiniin baslangicindan sonra girilen herhangi bir ritm degisikligi
(yani Mxxx.01.000 pozisyonundan baska bir pozisyona) takip eden
blciilerde etkili olacaktir. Ornek olarak, bir ritm dedisikligi M004.03.000 ¢
de girilmis ise, segilen ritm M005.01.000 ‘da segilmis olacaktir (Bu
Style Play modu iginde oldugu gibi ¢alisir).

Not: Ritm degisikligi girildiginde,ayni pozisyonda bir tempo degisikligini
de girebilirsiniz. Ritm degisikligi ritmin temposunu otomatik olarak
cagirmaz.

Performance

Bu,en son segilen performansdir. Ritmi yeniden ¢agirmak igin
kendisiyle baglantili olan bir performans secin. Mevcut pozisyonda bir
performans degisikligi girmek icin Performance Select (performans
secim) penceresini agmak tizere performans ismine dokunun yada
PERFORMANCE/SOUND SELECT bélimint kullanarak standart
secim proseduriind takip edin.

Not: STYLE CHANGE 1s1g1, Chord/Acc Step Moduna girdiginizde
otomatik olarak yanacaktir. Bu, bir performans iginde hafizada bulunan
ritmi otomatik olarak segen bir performansin segimi anlamini tasir.
SINGLE TOUCH ve STS diigmeleri otomatik olarak devre digsi kalir.
Bu, Chord/Acc modu igindeyken klavye traklarini dedistiremeyeceginiz
anlamindadir.

Tempo

Bu tempo Degisikligi parametresidir. Mevcut pozisyonda bir tempo
degisikligi girmek icin bu parametreyi segin ve degerini degistirmek icin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Chord
Chord (akor) parametresi dort ayri pargaya bolinmustir:

chord| «© Maj #3 11 .-"q
A S

Ad Tip Gerilim Ek

Pargalardan birini segin, degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrollarini
kullanin. Alternatif olarak, bir akor basabilirsiniz. Bu otomatik olarak
tanimlanacaktir. Bir akor tanimlanirken, BASS INVERSION diigmesinin
konumu énemlidir.

Akompanyadaki bir akor eksikligi (--) mevcut pozisyonda ¢almayacak
anlamina gelir (Davul ve perkiisyon traklari diginda).

“-- " segenedini segmek icin Chord parametresinin Name pargasini
secin, daha sonra en son degeri (C...B,0Off) segmek tizere TEMPO/
VALUE kontrollarini kullanin.

Not: Bir akoru farkli bir akor ile degistirmeniz durumunda,Lower trakin
(egder kayitli ise) otomatik olarak degismeyecegini hatirlayin. Bu
akompanyada bir uyumsuzluga neden olabilir.

Style Element

Bu ritm elementidir (yani bir varyasyon, Fill, Intro yada Ending).
Segilen ritm elementinin uzunlugu daima Lenght parametresi (asagiya
bakin) ile gdsterilir.

"Off", segilen pozisyonda akompanyanin calmayacagi anlamina gelir -
ile yalnizca klavye ve pad traklari galacaktir.

Bilgi: Akompanyanin otomatik olarak durmasi gereken yere (sarkinin
sonunda) her zaman bir "Style Element Off" olayi girin.

Lenght

Bu parametre takip eden ritm elementini nereye yerlestireceginizi
bilmenizi saglar. Orek olarak, 4 dlgii igin devamli bir Intro olay!
girdiyseniz, bu olaydan sonra 4 6l¢ii bos ve 4.bos 0l¢li basinda,
Intronun sonunda bir varyasyon olayi girebilirsiniz.

Del (Silme) diigmesi

Kenar oku (™) bir parametrenin yaninda goriildiigiinde, mevcut
pozisyonda bir olay varligina isarettir. Mevcut pozisyondaki olayi silmek
i¢in, bunun yanindaki Del digmesine basabilirsiniz.

Bilgi: Mevcut pozisyondan baslayan tiim olaylari silmek igin sayfa
mendstinden (asadiya bakin) "Delete from Selected" komutunu segin.

Event . A . .
Previous or Next Event (Onceki veya sonraki ola
( y y)
Kaydedilmis 6nceki ve sonraki olaylar hareket ettirmek igin bu
dugmeleri kullanin.
J'Step .
Previous or Next Step (Onceki veya sonraki adim)
Onceki ya da sonraki adima (1/8 yada 192 tik) gegmek iin bu
dugmeleri kullanin. Eger bir olay onceki yada sonraki adimdan once
yerlestirilmis ise, gosterge o olay iizerinde durur. Ornek olarak;
M001.01.000 pozisyonundaysaniz ve M001.01.192'den 6nce mevcut
bir olay yoksa, > digmesi M001.01.192 mahaline hareket eder, >
diigmesi M001.01.010 mahalinde durur.
Bu komutlar Measure parametresi segili olmasa bile gegerlidirler.
Measure .
Previous or Next Measure (Onceki veya sonraki 6lgii)
Onceki ya da takip eden dlgliye gegmek igin bu diigmeleri kullaniniz.
Bu komutlar Measure parametresi segili olmasa bile efektiftirler.

Done
Step Backing Sequence modundan ¢ikmak icin bu diigmeye basin.
Tiim degisiklikler hafizaya kaydedilmis olacaktr.

Bilgi: Sarki cihazi kapattiginizda kaybolacagindan, sayfa mendisiinden
"Save Song" komutunu segerek bu sarkiyi bir diske kaydediniz.
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Kayit Modu: Step Backing Sequence Sayfasi

Step Backing Sequence sayfa meniisii

Men(yl agmak igin sayfa men(i ikonuna basin. Bir komut segmeden
menUyU kapatmak igin ekrandaki herhangi bir yere basin.

Insert Measure

Cut [Measure

* Delete AT from Selected
Delete A11 Styles/Perfs fram Slected
[elete A11 Stule Elements from Selected
Delete &11 Chords from Selected

Delete &11 Tempos from Selected

Insert Measure

Mevcut dlgliden baslayarak bos bir él¢l girmek igin bu komutu kullanin.
Mevcut dlgiilerdeki bulunan tlim Chord/Acc olaylari takip eden dlgiiye
hareket edeceklerdir. Mxxx.xx.000 pozisyonundaki olay(yani bir zaman
isareti yada ritm degisikligi gibi 6Igliniin tam olarak baslangicinda)
hareket etmeyecektir.

Cut measure
Mevcut dlglyd silmek igin bu komutu kullanin.Takip eden élgllerde
bulunan tiim Chord/Acc olaylari bir dnceki 6lgiiye hareket edecekdir.

Delete All from Selected

Mevcut pozisyondan baglayarak tiim olay tiplerini silmek icin bu komutu
kullanin.

Not: ilk tik iizerindeki perf, ritm, tempo, akor, ritm elementi secimi gibi
olaylar silinemez.

Delete All Styles/Perfs from Selected
Delete All Styles Elements from Selected
Delete All Chords from Selected

Delete All Tempos from Selected

Sarkinin sonuna kadar mevcut pozisyondan baslayarak adresleme
yapilan tipin tiim olaylarini silmek igin bu komutlardan birini segin.Tiim
sarkinin ayni tipteki tiim olaylarini silmek i¢in, M001.01.000
pozisyonuna gidin ve bu komutlardan birini segin.

Not: fik tik (izerindeki perf, ritm, tempo, akor, ritm elementi segimi gibi
olaylar silinemez.

Step Backing Sequence prosediirii
Genel Step Backing Sequencer kayit prosediiri asagidadir:

Bilgi: Mevcut bir sarkiyi edit etmek igin Step Backing Sequence
moduna girmeden 6nce, sayfa meniisiinden "Save Song" komutunu
secin ve sarkiyi diske kaydedin. Bu yolla, edit sirasinda istenmeyen
sonuglar almaniza kargi sarkinin bir kopyasini almig olacaksiniz.

1.

Sequencer modu igindeyken, RECORD diigmesine basin ve Step
Backing Sequence kayit segenegini segin.

. Measure parametresini secin ve TEMPO/VALUE kontrollarini

kullanarak sarki iginde istediginiz pozisyona gidin. Alternatif olarak,
ekrandaki yumusak nakil digmelerini kullanarak gdstergeyi
hareket ettirebilirsiniz (Bkz. sayfa 179 "Soft transport digmeleri").

. Mevcut pozisyonda girmek, edit etmek yada silmek igin parametre

tipini (Ritm, performance,tempo....) segin. Parametrenin yaninda
(™) isareti goriillr, bu olay mevcut pozisyona girilmis olur.

. Segilen olayi degistirmek iginTEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Olayin yanindaki Del diigmesine basarak bunu siliniz. Yaninda (»)
isareti olmadan bir parametrenin edit edilmesi durumunda, mevcut
pozisyona yeni bir olay girilmis olacaktir.

. Ekrandaki Done diigmesine basarak Step Backing Sequence kayit

modundan gikin.

. Edit ettikten sonra sonucu dinlemek igin SEQUENCER 1

bolimindeki » /m (PLAY/STOP) ‘a basin. Eger istediginiz gibi ise,
sarkiy! bir diske kaydedin.
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Edit Meniisu

Edit Meniisii

Herhangi bir sayfadan Sequencer edit mentistini agmak igin MENU
digmesine basin. Bu meni gesitli sequencer edit bolimlerine girisi
saglayacaktrr.

Menu igindeyken, bir edit bolimi segin yada mentden ¢ikmak igin
EXIT’ e basin.

Bir edit sayfas igindeyken, sequencer isletim modunun ana sayfasina
geri donmek igin EXIT yada SEQUENCER diigmesine basin.

[SEQUENCER Mo [

Bu mentideki her bir 6ge bir edit bélimiine adresleme yapar. Her bir
edit bolimi gesitli edit sayfalarini gruplar, bunlar ekranin alt kisminda
bulunan adresleme tablarina basilarak segilebilir.

Edit Sayfa Yapisi
TUm edit sayfalari bazi temel elemanlari paylasir.

isletim modu Edit bélima Sayfa menUs
/ ikonu

SEQUENCER: Mixer /Tuning

Trk:51Tr81 pGrand Piano 121.083.0 fom Se(}l|l

trak bilgisi

— Parametre
EL=]]

isletim modu
Bu, cihazin sequencer modu iginde oldugunu gdsterir.

Edit boliimii
Bu, edit meniisiiniin 6gelerinden birine adresleme yaparak, mevcut edit
bollimiind tanimlar. (Bkz.sayfa 181. "Edit menisi").

Sayfa monii ikonu
Sayfa monuiyl agmak iizere bu ikona basiniz (bkz.sayfa 191. "Sayfa
men(isi").

Parametreler alani

Her bir sayfa cesitli parametreleri icerir.sayfalardan birini segmek icin
teblari kullaniniz. Cesitli parametre tipleri hakkinda daha fazla bilgi igin
bkz. sayfa 181'den baglayan bolimler.

Tablar
Mevcut edit boliminin edit sayfalarindan birini segmek igin tablari
kullanin.

Mixer/Tuning: Volume/Pan

Bu sayfa her bir sarki traki igin ses diizeyi ve pani ayarlamanizi saglar.
Sarki traklari 1-8 ve 9-16 arasinda gidip gelmek icin TRACK SELECT
dugmesini kullanin.

SEQUENCER: Mixer /Tuning

Trk:31Trié1 [ Grand Piano B:Fiano

Pan >SONG
Stereo alanda trak pozisyonu.

L-64...L-1 Sol stereo kanal.

C00 Merkez.

R+1...R+63 Sag stereo kanal.

Off Eger bir trakin ¢ikis konumu sol ve sag

(normal ayar) ise, ¢ikislara dogrudan (efektsiz)
sinyal génderilmez; bu trak igin yalnizca FX
sinyal duyulur.

Eger trak ayri bir ¢cikisa génderilirse, herhangi
bir ¢ikisa gonderilen FX sinyal yoktur.

Her bir trak igin ¢ikis konumunu programlamak
icin sayfa 205'teki "Audio Output: Sty/Kdb."
konusuna bakin.

Volume >SONG
Trakin ses diizeyi.
0..127 Trak ses diizeyinin MIDI degeri.
Play/Mute ikonu >SONG
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

[ P] Play durumu.Trak duyulabilir.

o Mute durumu.Trak duyulamaz.



Mixer/Tuning: FX Send

Bu sayfa dahili FX Prosesdre giren trakin dogrudan (efektsiz) sinyalinin
seviyesini ayarlamanizi saglar. Pa800 igindeki efekt prosesérler paralel
baglanmiglardir, bdylece saf sinyalin hangi miktarda etkilenebilecegine
karar verebilirsiniz.

Track 7—|Out L/R
[Track] [Out L/R]

\J
| FX Processor |

Gikisa trakin dogrudan sinyalini gdndermek istemediginiz, yalnizca
efektli sinyal gondermek istediginiz durumlarda (Rotary,Distortion,EQ....
gibi giris efektleri kullanildiginda), pani "Off" olarak ayarlayin. (Bkz.
yukaridaki "Pan" bolima).

—>|Out L/IR

| FX Processor |

Sequencer modu iginde iki gift olarak gruplanmis (AB ve CD) dort dahili
FX prosesor vardir. Genellikle sarkilari yalnizca bir cift efektle (tercihen
AB) olusturacaksiniz,ancak her iki FX giftini kullanarakta sarki
olusturmaniz miimkindr. Biz reverb prosesorleri olarak A ve C ‘ yi ve
de modiilasyon saglayan efekt prosesorler olarak B ve D yi
kullanmanizi éneririz.

Sarki traklari 1-8 ve 9-16 arasinda yada tersi durumda gidip gelmek igin
TRACK SELECT dugmesini kullanin.

SEQUENCER: Mixer /Tuning
Tri:51Tr@1 - Grand Piano E:Fiano

Sequencer isletim Modu

Mixer/Tuning: FX Send

FX Gruplari >SONG
Iki FX grubunun (AB yada CD) birini segmek i¢in bu pop-up mentistinu
kullanin.

Send level (Gonderme seviyesi) >SONG
0..127 Efekt prosesériine génderilen trak sinyalinin
(dogrudan) seviyesi.

Play/Mute ikonu >SONG
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Mixer/Tuning: EQ Gain
Bu sayfada, her bir trak icin G¢ bantli ekolayzir (EQ) ayarlarini
yapabilirsiniz.

1-8 ve 9-16 sarkilari ve tersi arasinda gegis yapmak icin TRACK
SELECT digmesini kullanin.

SEQUENCER: Hixer/Tuning

Trk:S51Tr@1 pGrand Piano

Trk:51TrA1 [ Grand Piano E:Fiano It}

Hi (High) Gain > PERF »PERFSty >STS
Bu parametre, her trak (izerinde ylksek frekanslari ayarlamanizi saglar.
Degerler desibel olarak gdsterilir. (dB)

Mid (Middle) Gain *PERF "PERFSty *STS
Bu parametre, her trak (izerinde orta frekanslari ayarlamanizi sadlar.
Degerler desibel olarak gosterilir. (dB)

Low Gain >PERF >PERFSty >STS
Bu parametre, her trak tizerinde dlisik frekanslari ayarlamanizi saglar.
Degerler desibel olarak gosterilir. (dB)

Play/Mute ikonu >SONG
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Mixer/Tuning: EQ Control
Bu sayfa, dnceki sayfada programladiiniz trak ekolayzir ayarlamasini
sifilamanizi yada atlamanizi saglar.

Sarki traklari 1-8 ve 9-16 arasinda gegis yapmak igin TRACK SELECT
digmesini kullanin.

SEQUERCER: Hixer /Tuning

SEQUENCER: Mixer /Tuning
Trk:31Tr@1 | Grand Piano

Trak reset diigmeleri
Segili trak igin ekolayziri sifilamak igin bu diigmeleri kullanin.

Reset All Tracks diigmesi
TUm traklar igin ekolayziri sifirlamak igin bu digmeyi kullanin.

Bypass

Segili trak igin ekolayziri atlamak igin bu kutucuklardan bir tanesini
isaretleyin. Atlandiginda ekolayzirin segili trak Uzerinde etkisi
olmayacaktir ancak tim parametreler korunur. Kutucuk
isaretlenmediginde ekolayzir mevcut ayarlariyla birlikte tekrar devreye
girecektir.

Input Trim

Bu diigme, ekolayzirdan gegen sinyalin seviyesini limitlemenizi saglar.
Fazla ekolayzir degerleri fazla yliklenmeye ve seste bozukluga
yolagabilir. Bu ayar sayesinde fazla ylklenmeyi dnleyebilirsiniz.

Play/Mute ikonu >SONG
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.
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Mixer/Tuning: Tuning

Mixer/Tuning: Tuning

Parametreler >SONG
Bkz. "Mixer/Tuning: Tuning" bélimi sayfa 91.

Mixer/Tuning : Sub Scale

Bu sayfa, Scale Mode parametresi ile segilen traklar igin bir alternatif
skeyl programi segmenizi sadlar. Kalan traklar (eger varsa) Global mod
icinde temel skey! seti icin kullanilir. (Bkz. "Main Scale" sayfa 197).

SEQUENCER: Mixer /Tuni
Trk:51Tr@1 [»Grand Piano E:Fiano

Not. Ceyrek ton segimi MIDI tarafindan algilanabilir. (Mesela harici bir
sequencer yada kontroller) Ayni zamanda, geyrek ton ayarlari Pa800
tarafindan harici bir MIDI kayit cihazina da génderilebilr.

Parametreler >SONG
Bkz. "Mixer/Tuning: Sub Scale" bélimii sayfa 91.

Track Assign >SONG
Sub-scale kullaniimasi gereken yerde karsiligindaki her trak igin
parametreleri kontrol edin.

Play/Mute ikonu >SONG
Trakin Play/Mute (sesli/sessiz) durumu.

Play durumu. Trak duyulabilir.
Mute durumu. Trak duyulmaz.

Effects: FX Select

Bu sayfa dort dahili FX prosesorine (A-D) verilecek efektleri segmenizi
saglar.

Fx Amount; 20
Right

F-B m 26: Steren Chorus ; ’
\ Fi fimount: 56 Mod.Track: _Off

Fi-i [ ] 71: Reverb SmoothHal
\ Fz Amount: 26

Fi-0 ]
1 Fu Amount: 5@

FXA..D >SONG
Secili efekt prosesorlerine tahsis edilmis efektlerdir. Genellikle A ve C
reverb, B ve D modiilasyon (chorus, flanger, delay vs.)efektleridir.
Mevcut efektlerin listesi icin aksesuar CD'sindeki “Advanced Edit’
eklentisine bakin.

FX Amount >SONG
Dry (etkilenmemis) sinyal tarafindan eklenen efektin ses diizeyi.

B’denA’ya, D’den C’ye >SONG
A efektinin girigine giden B efektinin miktari ya da C efektinin girigine
giden D efektinin miktari.

Mod.Track (Modulating Track) >SONG
MIDI mesajlarinin ayarilari igin kaynak traki. Dahili kontroller tarafindan
gonderilen MIDI mesajl ile bir efekt parametresini ayarlayabilirsiniz.
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Effects: FXA...D

Effects: A...D

Bu sayfalar dort efekt prosesér icin editleme parametrelerini igerir.
Reverb Smooth Hall efekti verilmis olan FX A sayfasinin drnegi
asagidadir.

Segili efekt >»SONG
Bu pop-up menistindeki mevcut efektlerin birini segin. Bu, bir 6nceki
sayfadaki “Effects: FX Select” bélimiindeki FX A...D parametrelerine
esittir.

Parametreler >SONG
Parametreler segilen efekte bagli olarak farkli olabilirler. Her bir efekt tipi
icin mevcut parametrelerin listesi aksesuar CD'sinde bulunmaktadir.

Track Controls: Mode

Parametreler >SONG
Bkz. sayfa 93. "Track Controls: Mode" bolimii.

Track Controls: Drum Volume

Parametreler >SONG
Bkz.sayfa 185. "Track Controls: Drum Volume" bélimii.

Track Controls: Easy Edit

Parametreler >SONG
Bkz. sayfa 95."Track Controls: Easy Edit" b6limd.

Event Edit: Event Edit

"Event Edit", segilen trakin her bir tek MIDI olayini edit edebildiginiz
sayfadir. Orek olarak; farkl bir nota ile yer degistirebilir yada galma
guciinu degistirebilirsiniz. Ayrica olay editleme proseduri (izerine daha
fazla bilgi icin sayfa 186'daki "Event Edit prosediiri" bélimiine bakin.

SEQUENCER: E¥ent Edit

MaBEl, @1, 880 Hote
Mz@@l,62, 600 Hote
MaBE], 62, 880 Hote M: 880, B3, 192

pos
Ma@@l, @4, 808 Hote M: @00, 58, 198 ;

‘u |I rack 1 i|

Position

Aaa.bb.ccc formu iginde ifade edilen olayin pozisyonu.

® aaa dlgudr.

® bb vurustur.

® Ccc tikdir (her geyrek vurus=384 tik).

Olay farkl bir pozisyona almak igin bu parametreyi edit edebilirsiniz.

Bir pozisyonu asagidaki iki yoldan biriyleedit edebilirsiniz:

(a) Parametreyi secin ve bunun degerini degistirmek icin TEMPO/
VALUE kontrollarini kullanin, ya da

(b) Parametreyi secin, daha sonra yeniden dokunun; numara klavyesi
gorilecektir. Bir nokta vasitasiyla ayrilmis olan U¢ parcali sayiyi
cevirerek yeni pozisyonu girin. Sayinin énemsiz pargalari yaninda
bastaki sifirlar hesaba katimayabilir. Ormek olarak, 002.02.193
pozisyonu girmek igin 2.2.193 gevirin. 002.04.000 pozisyonunu
girmek igin 2.4 ve 002.01.000 pozisyonunu girmek igin sadece 2
gevirin.

Type
Ekranda goriinen olayin tipi. Bunu edit etmek igin, parametreyi segin ve
degerini degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

Value 1 and 2

Ekranda goriinen olayin degeri. Segilen olaya bagli olarak bu deger
degisebilir. Bu parametre ayrica trak sona ulastiginda End of Track
(trak sonu) isaretini de (edit edilemez) gdsterir.

Bilinen traklar (1-16) icinde bulunan olaylar asagidadir:

Tiir ilk Deger ikinci Deger
Nota Nota adi Velocity
RX Noise Nota adi Velocity
Prog Program Change numarasi
Ctrl Control Change numarasi Control Change degeri
Bend Egim degeri
Aftt Mono (Kanal) Aftertouch
degeri




Tiir ilk Deger ikinci Deger
PAft Aftertouch'in uygulandigi Poly Aftertouch degeri
nota

Master trak iginde bulunan olaylar asagidadir:

Tiir ilk Deger ikinci Deger

Tempo Tempo degisikligi -

Volume Master ses diizeyi degeri -

Meter Metraj degisikligi(a) -

Scale Mevcut hazir skeyllerden biri = Segilen skeyl igin kok nota
UScale(User Degisen nota Nota degisikligi (b)

Skeyl)

QT(Quarter/ Degisen nota Nota degisikligi(0.50) (b)

Geyrek Ton)

QT Clear (Quarter ' Tiim Ceyrek Ton (QT) -
Tone Clearing) degisikliginin sififanmasi

FXType Mevcut dort FX prosesdrden | Efekt numarasi (c)
biri

FXSend Feedback Send (B>Ayada | Feedback gdnderme
D>C) seviyesi

(a). Metraj degisiklikleri edit edilemez yada bir élgtiden ayri olarak girilir.Bir
metraj degisikligi girmek igin Edit bélimiindeki Insert fonksiyonunu kullanin ve
yeni metraj ile bir seri l¢i girin. Mevcut bilgi daha sonra kopyalanabilir yada bu
Glgdiler girilebilir.

(b). User Scale ve Quarter Tone ayarlarini edit etmek igin ilk degeri seginiz, daha
sonra edit etmek lizere skeylin derecesini segin.S keylin segilen notasinin ayarini
(tuning) dedistirmek igin ikinci degeri edit edin.

(c). Bu edit sirasinda farkli bir efekt numarasi segildiginde, varsayilan ayarfar bu
olaya verilmis olacaktir.

Olayin turtinii ve degerlerini edit etmek igin parametreyi segin ve bunlarin
degerlerini degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.Sayisal
degerler halinde, sayisal klavyeyi agmakicin bunlara iki kez basmaniz da
mimkindir.

Lenght
Segilen nota olayinin uzunlugu. Deger formati pozisyon degerinin
aynisidir. Bunu ayni sekilde edit edin.

Not: Bir uzunlugu 000.00.000 dan farkli bir dedere degistirirseniz, orijinal
dedere geri dénemezsiniz. Pek alisiimadik olan bu sifir degeri Backing
Sequence modu iginde yazilan sarkinin davul ve perkiisyon traklarinda
bulunabilir.

Track

Edit etmek tzere traki segmek icin bu pop-up menustn kullanin..

Track1...16 Sarkinin bildigimiz traklarindan biri. Bu traklar
notalar ve kontrollerlar gibi mizikal bilgileri igerir.

Master Bu, tempo degisikliklerini, metraj degisikliklerini,
skeyl ve transpoze datasini ve efekt
parametrelerini igeren ézel bir trakdir.

Scrollbar

Liste i¢inde olaylari taramak igin kaydirma gubugunu kullanin. Ayrica
SHIFT + DIAL kombinasyonu ile de kaydirabilirsiniz.

GolCatch
Bu bir ¢ift fonksiyon komutudur.

* Sequencer galismazken bu "Go to Measure (6Iglye git)" komutu
olarak calisir. "Go to Measure" diyalog kutusunu agmak igin buna
basin.

Go to Heasure:

i

Bu diyalog kutusu igindeyken, hedef bir dlgii segin ve OK’e basin.
Hedef dlgide mevcut ilk olay segilmis olacaktir.

* Sequencer galisiyorken, bu bir "Catch Locator (yakalama yeri bulma)
komutu olarak galigir. Mevcut olayi g6stermek igin buna basin.

Insert

Mevcut pozisyona yeni bir olay girmek iin ekrandaki Insert diigmesine
basin. Varsayilan degerler Type=Note,Pitch=C4,Velocity=100,
Lenght=192 dir.

Not: Bos,kayit yapilamayan bir sarkinin igine yeni olaylar
giremezsiniz. Bir olay girmek icin, "Insert Measure (6I¢ii ekleme)"
fonksiyonunu kullanarak 6nce bazi bos élgileri girmeniz gerekir. (Bkz.
sayfa 189 "Song Edit: Cut/Insert Measures" bélimd).

Delete
Ekranda segili olayi silmek igin ekrandaki Delete diigmesine basin.

Not: Trak sonu olayi kesinlikle silinemez.

Genel event edit prosedirli agagidadir:

Event Edit sayfasi igindeyken, sarkiyi dinlemek icin SEQUENCER 1
bolimindeki (PLAY/STOPY)'a basin. Sarkiyi durdurmak igin yeniden
bu diigmeye basin.

Filter sayfasini secin ve ekranda gdrmek istediginiz olay tipleri igin
Filteri "Off" yapin. (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 187 "Event Edit:
Filter" bolimd).

Event Edit sayfasina geri doniin.

Edit edilecek traki segmek iin Track pop-up menusind kullanin.

Segilen trakta bulunan olaylarin bir listesi ekranda gorilecekir.

Olay tipleri ve degerleri hakkinda daha fazla bilgi igin yukariya
bakin.

Pozisyon parametresini segin. Olayin pozisyonunu degistirmek igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin (yada sayisal klavyeyi agmak
igin yeniden parametreye basin.

Type parametresini segin ve olay tipini dedistirmek icin TEMPO/
VALUE kontrollarini kullanin. Value 1 ve 2 parametrelerini segin ve
secilen dederi degistirmek icin TEMPO/VALUE kontrollarini
kullanin. (Yada sayisal klavyeyi agmak i¢in yeniden parametreye
basin.

Bir nota olay! durumunda, Lenght parametresini segin ve olayin
uzunlugunu degistirmek igin TEMPO/VALUE kontrollarini kullanin.

(Yada sayisal klavyeyi agmak igin yeniden parametreye basin.

* Sequencer ¢alismazken farkl bir 6Iglye gitmek igin ekrandaki

"Go/Catch" diigmesine basin. (Bkz. yukaridaki "Go/Catch" bélimdi).
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Event Edit: Filter

* Sequencer calisirken, ekranda mevcut olayr gormek igin ekrandaki
Go/Catch digmesini kullanabilirsiniz (Bkz. yukaridaki "Go/Catch"
boIima).
* Sarkiyi dinlemek icin SEQUENCER 1 transport kontrollarini kullanin.
8. Ekranda gériilen pozisyonda bir olay girmek igin ekrandaki insert
digmesine basin. (Varsayilan degerlerle bir nota olay! girilmis
olacaktir). Segilen olayi silmek icin ekrandaki Delete digmesine
basin.
9. Edit tamamlandiginda, farkli bir trak segebilirsiniz. (4.adima gegin).

10. TUm sarkinin editi bittiginde, sarkiyi bir depolama aygitina
kaydetmek icin sayfa meniisiinden "Save Song" komutunu segin. Bir
sarkinin kaydedilmesi konusunda daha fazla bilgi igin. bkz. sayfa 193
"Save Song Penceresi".

Event Edit: Filter

Bu sayfa Event Edit sayfas! iginde gériinen olay tiplerini segmenizi saglar.

Event Edit sayfasinda gormek istemediginiz tlim olay tipleri icin filtreyi On
yapin.

Note/RX Noise

Notalar ve RX Noiseleri
Program Program Change olaylari
Control Control Change olaylari

Tempo/Meter ~ Tempo ve Meter degisiklikleri (yalnizca Master Trak)
After Touch Mono (Kanal) Aftertouch olaylari
Poly After Touch
Poly Aftertouch olaylari
Pitch Bend Pitch Bend oalylari
Pa800 Controls
Pa800'in 6zel kontrollari, FX ve skely ayarlari gibi. Bu

kontrollar Master Traka kaydedilmistir ve System
Exclusive data olarak kaydedilirler.

Song Edit: Quantize

Kuantize fonksiyonu kayit sonrasi herhangi bir ritm hatasini dizeltir.

ENCER:

Cesitli parametrelerin ayarlanmasindan sonra, islemi baslatmak igin
Execute’e basin.

Track
Bir trak segmek icin bu parametreyi kullanin.
All Kuantize tiim traklara uygulanacaktir.

Track 1...16  Kuantize yalnizca segilen traka uygulanacaktir.

Resolution (Coziiniirliik)

Bu parametre, kuantizasyon degerini ayarlar. Omek olarak; > (1/8)
sectiginizde, tim notalar en yakin 1/8 béllinmesine dogru hareket
eder. 1/4 sectiginizde ise, tiim notalar en yakin 1/4 boliinmesine dogru
hareket edeceklerdir.

o L LD

N2 J s
Mizikal degerler iginde, yatay ve dikey hatlar sistemi
¢0z0nirligu. Deger sonrasinda ilave edilen bir " b...f "
karakteri swing-kuantizasyonu anlamina gelir. Bir * 3
ilavesi ise triplet/licleme demekir.

Start / End Tick

Kuantize edilecek dizinin baglama ve bitis noktalarini ayarlamak igin
bu parametreleri kullanin.

Eger sarkinin basinda dort-0l¢tillik bolim ile baglamayi segmek
isterseniz, baslama 1.01.000 ve bitis 5.01.000 pozisyonunda olacaktir.

Bottom / Top Note

Kuantize etmek igin klavye dizisinin alt ve ist notalarini ayarlamak igin
bu parametreleri kullanin. Alt ve Ust parametreler olarak ayni notayi
segerseniz, bir davul traki igindeki tek bir vurmali enstriimani
segebilirsiniz.

Not. Bu parametreler yalnizca bir Davul traki segildiginde mevcut
olurlar.
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Song Edit: Transpose

Song Edit: Transpose
Burada bir sarki, bir trak yada trakin bir pargasini transpoze edebilirsiniz.

Gesitli parametreleri ayarladiktan sonra, iglemi baglatmak icin Execute’e
basin.

Track
Bir trak segmek icin bu parametreyi kullanin.
All Tiim traklar segilmistir (Davul traklari bir yana).

Track 1...16 Segilen trak.

Value
Transpoze degeri (- + 127 yarim tonlar halinde).

Start / End Tick (BaslamalBitis Tiki)
Transpoze edilecek dizinin baslama ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Sarkinin baginda dért-6l¢tillik bolim ile baglamayi segmek istiyorsaniz,
Baglama 1.01.000 ve Bitis 5.01.000 pozisyonunda olacaktir.

Bottom / Top Note

Transpoze edilecek klavye dizisinin alt ve st notalarini ayarlamak icin
bu parametreleri kullanin. Eger alt ve Ust parametreler olarak ayni notayi
secerseniz, tek bir nota yada bir davul traki iginde tek bir vurmali
enstriimani secebilirsiniz.

Song Edit: Velocity

Burada notalar icin velocity degerini degistirebilirsiniz. Segili aralik igin
velocity kivrimi segebileceginiz bir ileri modu mevcuttur. Bu, fade-in ve
fade-out olusturmak icin kullaniglidir.

SEQUENCER: Edit

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra, islemi baslatmak igin
Execute’e basin.

Track
Bir trak segmek igin bu parametreyi kullanin.
All Tim traklar segilmistir.

Track 1...16 Segilen trak.

Value
Velocity degisiklik degeri.

Start / End Tick

Edit edilecek dizinin baglama ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Sarkinin basinda dért-6lgiluk bdlimle baglamayi segmek istiyorsaniz,
Baslama 1.01.000 ve Bitis 5.01.000 pozisyonda olacaktir.

Bottom / Top Note (Alt/Ust Nota)

Edit edilecek klavye dizisinin Gst ve alt notalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin. EGer Alt ve Ust parametreler olarak ayni notay!
segerseniz, bir davul traki igindeki tek bir vurmali enstriimani
secebilirsiniz.

Advanced
Bu kutucuk isaretlendiginde "Intentsity", "Curve", "Start Velocity Value"
ve "End Velocity Value" parametreleri editlenebilir.

Intensity (Yogunluk)
(Sadece Advanced modunda mevcuttur.,) Velocity'nin “Curve™de
belirtilen kivrima dogru ayarlanma derecesini belirlemek icin bu
parametreyi kullanin.

0...100% Intensity (yodunluk) derecesi. 0'a [%)]
ayarlandiginda velocity degismez. 100'e [%)]
ayarlandiginda velocity en (st dizeyde
degisecektir.

Curve (Kivrim)

(Sadece Advanced modunda mevcuttur.) Velocity'nin zaman iginde
nasil degisecedini belirtmek tizere mevcut alti kiviimdan (curve)
birinisegmek igin bu parametreyi kullanin.

Baslangi¢ degeri = %0, Bitis degeri = 100%
Curve 1 Curve 2 Curve 3
127 127 127
Velocily Vslocﬂy‘ i Velocity i
1 1 1
Baslangig Bitis Baslangig Bitis Baslangig Bitis
degeri degeri degeri degeri degeri degeri
Curve 4 Curve 5 Curve B
127 127 127
Velocity Velocity Velocity | RANDOM
1 1 1
Baslangig Bitis Baslangig Bitis Baslangig Bitis
degeri degeri degeri degeri degeri degeri

Start / End Vel. Value

(Sadece Advanced modunda mevcuttur.) Segili bollimin baglangic ve
bitis tiklerindeki velocity degisikligi.

0..100 Yizdelik degerlerde velocity degisikligi
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Song Edit: Cut/Insert Measures

Song Edit: Cut/Insert Measures

Bu sayfadayken sarkidaki 6igleri kesebilir yada olgiiler girebilirsiniz.

SEQUENCER: Edit

Start (baslangig) ve Lenght (uzunluk) parametrelerini sectikten sonra,
islemi baglatmak icin Execute’e basin.

Kesme (Cut) sonrasinda, takip eden dlctiler,k esilen dlgileri doldurmak
icin geriye dogru hareket ederler.

Giris (Insert) sonrasinda, takip eden dlguler girilen dlcilere uyum
saglamak icin ileri dogdru itilirler.

Start
Kesilmeye yada girilmeye baslanilan ilk élgu.

Lenght
Kesilecek yada girilecek dlgtilerin sayisi.

Meter
Girilecek élgilerin metraj.

Song Edit: Delete

Bu sayfa, sarkidan MIDI olaylarini silebileceginiz yerdir.

SEQUENCER: Edit

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra, islemi baslatmak icin Execute’e

basin.

Track

Bir trak segmek igin bu parametreyi kullanin.

All Biitiin traklar segimistir.

Track 1...16 Segilen trak.

Master Master trak. Bu, kaydedilmis tempo,skeyl ve efekt

olaylarinin bulundugu yerdir.

Event

Silinecek MIDI olayinin tipi.

All Tim olaylar. Sarkidaki 6lgiiler ortadan kalkmayacak
ve bos kalacaktir.

Note Segilen dizideki tiim notalar.

Dup.Note Tim ¢iftli notalar. Ayni perdeden iki nota oldugunda,

ayni tik Uzerinde karsilasirlar, bunlardan velocity
dederi dlisk olan silinir.

After Touch After Touch olaylari.

Pitch Bend Pitch Bend olaylar!.

Prog.Change  Program Change olaylari,gruplu Control Change #00
(Bank Select MSB) ve #32 (Bank Select LSB) harig.

Ctl.Change Tim Control Change olaylari, drek olarak Bank
Select, Modilasyon, Damper, Soft Pedal....

CC00/32...CC127
Tek tek Control Change olaylar. Cift Kontrol Change
sayilari (00/32 gibi) MSB/LSB grubudurlar.

Start / End Tick
Edit edilecek dizinin baglama ve bitis noktalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin.

Sarkinin baglangicinda dort-0lgiiliik bolim ile baslamayi segmek
istiyorsaniz, baglama 1.01.000 ve bitis 5.01.000 pozisyonunda
olacaktrr.

Bottom / Top Note

Silinecek klavye dizisinin alt ve (st notalarini ayarlamak igin bu
parametreleri kullanin. Alt ve Ust parametreler olarak ayni notay
secerseniz, tek bir nota y da bir davul traki igindeki tek bir vurmali
enstriimani segebilirsiniz.

Not: Bu parametreler yalnizca "All" yada "Note" segenekleri
segildiginde mevcut olacaktir.

Song Edit: Copy

Burada traklari yada muzik ciimlelerini kopyalayabilirsiniz.

SEQUENCER: Edit |

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra, islemi baglatmak igin
Execute’e basin.

Not: Eger ayni tik (izerinde gok fazla olayi kopyalarsaniz, "Too many
events !" mesaji goriiliir ve kopyalama iglemi iptal olur.
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Song Edit: Move

Mod

Copy modunu segmek igin bu parametreyi kullanin.

Merge Kopyalanan data, hedef pozisyondaki data ile birlesir.
Overwrite Kopyalanan data hedef pozisyondaki tim datanin

yerini alir.
Dikkat. Silinen data yeniden geri getirilemez !

From Track... To Track
Kopyalanacak kaynak ve hedef traki segmek igin bu parametreleri
kullanin.

All Tim traklar. Hedef trak segilemez.
Track 1...16 Segilen kaynak ve hedef traklar.

Start Measure... End Measure
Bu parametreler, kopyalama isleminin baglangig ve bitis dl¢uleridir.
Mesela, Measure=1 'den Measure=4'e ise ilk dort 6lgu kopya edilir.

To Measure
Bu parametre hedef élgiilerin ilkidir.

Repeat Times
Kopyanin kag kere harekete gegirilecegini gosterir.

Song Edit: Move

Burada traki 6lgller yada tikler halinde ileri yada geri atlatabilirsiniz.

SEQUENCER: Edit

Cesitli parametreleri ayarladiktan sonra islemi tamamlamak igin
Execute'e basin.

Track
Hareket ettirmek istediginiz traki segmek icin bu parametreleri kullanin.

Track 1...16 Segili trak

Start/End Tick
Bu parametreler, hareket ettirilecek araligin baglangi¢ ve bitis noktasi
belirler.

To Tick
Bu parametre, hareket ettirilen trakin hedef baglangi¢ noktasini
ayarlamanizi saglar.

Song Edit: RX Convert

Midi dosyasinin notalarini RX Noise'e yada tam tersine gevirmek icin
bu sayfayi kullanabilirsiniz. Bu, sarkilar harici bir sequencerda
programlamanizi saglar.

SEQU dit ===

uETI'al::I:Z 1

Donustirmek igin bir trak sectikten sonra iglemi tamamlamak igin
Execute'e basin.

Track
Donistlirmek istediginiz RX Noise yada notalari iceren traki segmek
i¢in bu parametreyi kullanin.

Preferences: Global Setup

Bu sayfada, Sequencer modu icin bir MIDI ayari ve armoni traki
secebilirsiniz.

SEQUENCER: Preferences > |

Not: Bu ayarlar Global dosyanin Sequencer Setup alaninda
depolanmislardir. (Bu gesit parametre, kullanici kilavuzunda

" GBLS¢d kisaltmast ile gosterilir). Bu ayarlari degistirdikten sonra,
bunlari Globale save etmek igin sayfa meniisiinden "Write Global-
Sequencer Setup" komutunu segin.

Midi Setup > GBLSeq
Sequencer modu igin MIDI kanallar, bu parametre ile bir MIDI Setup
segerek otomatik olarak ayarlanabilirler. MIDI ayarlarinin kullanimi
hakkinda daha fazla bilgi igin sayfa 238'daki "MIDI" bélimiine bakin.

Not: Sequencer moduna girildiginde, otomatik olarak bir MIDI ayari
se¢mek igin, sayfa meniisiinden "Write Global-Sequencer Setup”
komutunu segin.
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Sayfa Meniisii

Not: Bir MIDI ayari segtikten sonra, Global moda gidebilir ve her bir
kanal ayarlarinda degisiklikler yapabilirsiniz. Bir MIDI ayarina bu
degisiklikleri depolamak igin, heniiz Global mod igindeyken sayfa
mentisiinden Write Global-Midi Setup komutunu segebilirsiniz. Tdm MIDI
ayarlari rahatga diizenlenebilir ve (izerlerine yazilabilir.

Bilgi: Orijinal MIDI ayarfarini tekrar ¢agirmak igin, orijinal Fabrika
datasini yeniden yiikleyin. (www.korgpa.com adresinden yiiklenebilir).

Harmony Track > GBLSedq

Ses prosesorli, bu parametre ile segilen trakdaki akor notalarini alir.

Bilgi. Bir sarkiyi olustururken yada edit ederken, farkli ses prosesér

ayarlarini denemek igin Global modunun "Voice Processor Preset"

bélimdne gidin.

off Trak, ses prosesoriiniin armoni modiiliine notalari
géndermez ama akorlar MIDI IN’ den alinabilir.

Seq.1-Track 1...16
Akorlar, Sequencer 1 traklarinin birinden gonderilir.

Sayfa Meniisli

Menuyi agmak igin sayfa menii ikonuna basin. Bunu segmek icin bir
komuta basin. Bir komut segmeden meniyi kapatmak igin ise
ekrandaki herhangi bir yere basin.

Write Global-Seq.Setup

WriteGlobal-Seq.Setup diyalog kutusunu agmak igin bu komutu segin
ve Sequencer moduna 6zgu global ayarlarini save edin (Bkz. sayfa
192 "Write Global-Sequencer Setup Diyalog Kutusu" bolimd).

Load Song
Song Select penceresini agmak igin bu komutu segin ve sequencere
bir sarki yikleyin. (Bkz. sayfa 192 "Song Select Penceresi" bdlima).

Save Song

Bir standart MIDI dosyasi olarak, bir depolama aygitina yeni yada edit
edilmis bir sarkiyi kaydetmek igin bu komutu segin. Dosya otomatik
olarak “ .MID " uzantisini alacaktir. Bu komutu segtikten sonra "Save
Song" (sarkiyr kaydetme) sayfasi goriilecektir. (Bkz. sayfa 193 "Save
Song Penceresi").

Dikkat: Cihazin kapatiimasi hafizadaki sarkiyi silecektir. Bu sarkiy
kaybetmemek igin bir depolama aygitina kaydedin.

Dikkat: Sakriy1 énceden bir depolama aygitina kaydetmezseniz,
Sequencerden Style Play yada Song Play moduna gegtiginizde de
sarki kaybolacaktir.

Overdub Step Recording

Yalnizca Kayit modunda mevcuttur. "Overdub Step Record" moduna
girmek igin bu komutu segin. Bu kayit modu mevcut olaylara olay
ekleyerek, ayni anda olaylar girmenize olanak saglar. (Bkz.sayfa 174.
"Record mode: Step Record Sayfas!").

Overwrite Step Recording

Yalnizca Kayit modunda mevcuttur. "Overwrite Step Record" moduna
girmek igin bu komutu segin. Bu kayit modu tlim mevcut olaylarin
lizerine yazarak, ayni anda olaylar girmenize olanak saglar. (Bkz.
sayfa 174 "Record mode: Step Record sayfas!").

Delete Song
Sarkiyi silmek igin bu komutu segin ve yeni, bos bir sarki olugturun.
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Delete Current Track
Trak alaninda segili olan traki silmek igin bu komutu segin. (Bkz. "Trak
ses diizeyi/durum alani, sayfa 173).

Solo Track (Solo Trak)

Solo olacak traki secin ve bunu isaretleyin. Yalnizca segili traki
duyarsiniz ve solo ikazi sayfa bagliginda yanip sdnmeye baglar.
Solo fonksiyonundan gikmak igin bu 63edeki isareti kaldirin.

SHIFT'i basili tutun ve solo duruma getirmek istediginiz traka
basarak traki solo duruma getirin. Solo fonksiyonunu kaldirmak ayni
islemi tekrar yapin.

Copy/Paste FX

Tek yada dort efektin timind ritmler, performanslar, STS'ler ve sarkilar
arasinda kopyalayabilirsiniz. Bunun igin Style Play, Song Play yada
Sequencer modlarinda “Copy FX" ve “Paste FX” komutlarini kullanin.

Tek bir efekti kopyalamak igin:
1. Sarki, performans, ritm ve STS'yi segin, sonra:

* Kopyalamak istediginiz efektin sayfasina gidin (FX A, FX B,
FX C, FXD) yada

* Dort efekti de kopyalamak igin Effects > FX Select
sayfasina gidin. Bu, dort efektin ikisini yada Ugiini degisik
performans, ritm yada STS'lere kopyalamak igin idealdir.

2. Sayfa mentistinden “Copy FX” komutunu segin.

3. Hedef performans, ritm yada STS'yi segin ve kopyalamak
istediginiz tek efektin sayfasina gidin. (FXA, FXB, FXC, FX
D)

4. Sayfa meniistinden “Paste FX” komutunu segin.

Dort efektin hepsini kopyalamak igin:

1. Dért efekti kopyalamak igin kaynak performans, ritm veya
STS'yi segin ve Effects > FX Select sayfasina gidin.

2. Sayfa menistinden “Copy FX” komutunu segin.

3. Hedef performans, ritm yada STS'yi segin ve Effects > FX
Select sayfasina gidin.

4. Sayfa meniistinden “Paste FX” komutunu segin.

Exit from Record

Yalnizca Kayit modunda mevcuttur. Kayit modundan gikmak igin bu
komutu segin ve Sequencer Play modunun ana sayfasina geri déniin.
(Bkz. "Sequencer Play-Ana Sayfa" sayfa 169).

Write Global-Sequencer Setup Diyalog Kutusu

Sayfa menusiinden "Write Global-Song Setup” dgesini segerek bu
pencereyi agin. Burada, Global dosyaya kaydedilen MIDI ayarini
kaydedebilirsiniz. (Bkz. sayfa 190 "Midi Setup").

¥rite Global —Sequencer Setup

Global'in "Sequencer Setup" alanina kaydedilebilen parametreler
bukilavuz boyunca " GBLS4 jle gbsterilmigtir.

Song Select penceresi

Bu pencere, sayfa meniisiinden "Load Song" (sarki yiikleme) komutu
segildiginde yada kontrol paneli iizerindeki SEQUENCER 1 bélim{inde
bulunan SELECT diigmesine basildiginda gériinir. Detay igin bkz.
sayfa 79 "Song Select Penceresi".
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Save Song Penceresi

Save Song Penceresi

Kaydedilen sarki RAM iginde bulunur ve alet kapatildiginda silinir. Sarki,
Kayit modu iginde overwrite (iizerine yazma) kullanildiginda yada
Style Play veya Song Play modu arasinda gidip gelindiginde, ikaz
mesajlarina onay verdiginizde de silinecektir. Sarkiyi saklamak
istiyorsaniz bir depolama aygitina kaydetmelisiniz.

Sayfa menustinden "Save Song" (sarkiy1 kaydet) komutu segildiginde,bu
pencere gorlecektir.

Bu sayfadan gikmak igin EXIT’e basin ve sarkiyi kaydetmeden
Sequencer isletim modunun ana sayfasina geri donin.

Klasér

SFNIFNCFR 1 Save Sana

[ Tupe * Mame

BACKUP 04-05-86 11:14 =
MIDIFILE 11-85-86 16:15

Canyon 11K B3-85-86 11:21

MwSun 33K ©3-85-86 11:21

Depolama aygiti

Song Path
Bu sira sarkiyi kaydettiginiz bélgenin yolunu gdsterir.

Directory
Bu segcilen cihazin igeriginin listesidir.

Dosya durumu Dosya boyutu

T

04-88-86 11:14] =

11-85-86 1513

=

@3-853-686 11:21

=
]
3
2
3

@3-B53-86 11:21

B3-08-56 1121

Dosya yada Dosya yada Degistirme
klasérin tirl klasoriin adi tarihi

Listedeki 63eleri taramak icin kaydirma gubugunu kullanin.

Bir alternatif olarak, 63elerden birini secebilir ve tarama yapmak igin
TEMPO/VALUE kontrollarini kullanabilirsiniz.

SHIFT digmesini basili tutun ve dnceki yada sonraki alfabetik bolimlere
atlamak igin DOWN yada UP’a (yukari yada asagi diigmeleri) basin.

Depolama aygiti
Sakriy kaydedeceginiz mevcut depolama aygitiarindan birini segmek
icin bu pop-up meniisiind kullanin.

Aygit Tip

SSD-U Dahili SSD hafizanin user alani

HD Hard disk (istege bagli)

USB-F Ondeki USB porta baglanmis cihaz
USB-R Arkadaki USB portuna baglanmis cihaz

Aygitin tam ismi [ ] isaretleri arasinda gosterilebilir.

Open _
Segilen klasoril agar. ( konu [ seklinde gériiliir)

Close
Ana ( “upper ") dosyaya geri donerek mevcut klasori kapatir.

Sync P. (Senkronize Yol)

Sequencere gonderilen sarkiyi gérmek igin bu diigmeye basin. Bu,
uzun klasorler arasinda yada farkli klasérler icinde tarama yaptiktan
sonra hizla bu sarkiya geri donmek istediginizde cok faydalidir.

Save
"Save Song" (sarki kaydetme) diyalog kutusunu agmak ve sarkiy!
mevcut klasére kaydetmek icin bu diigmeye basin.

Save 5ong

® Ekranda segili bir dosya yoksa, éncelikle Save’e bastiginizda, "New
Song" varsayilan isim olarak sarkiya verilecektir

Not: Eger bir dosya segili ise, bunu segmek i¢in depolama cihaz ismine
dokunun.

* Ekranda bir dosya segili ise, dncelikle Save'e bastiginizda, segilen
dosyanin ismi otomatik olarak sarkiya verilecektir.

Yukaridaki durumlarin herhangi birinde, sarki ismini edit etmek igin T
(Text Edit) diigmesine basin.

Dikkat: Mevcut klasér iginde ayni isimli bir dosya bulunuyorsa, bir
mesajla sizi ikaz edecektir. Onaylarsaniz, mevcut dosyanin (izerine
yazilmig olacaktir. Dosyanin (izerine yazmayi istiyorsaniz kaydetmeden
yalnizca bir dosya segin. (Yani mevcut bir dosyaya degisiklikleri
kaydettiginiz durum).



Standart MIDI dosyanin baglangicinda bos 6l¢ii

Bir Song SMF olarak kaydedildiginde, bir bos 6I¢li otomatik olarak
sarkinin baslangicina girilir. Bu 6I¢U gesitli sarki baslangig
parametrelerini igerir.

Sarki ile kaydedilen Play/Mute durumu

Bir sarki kaydedildiginde, Sesli/Sessiz durumu da sarki ile birlikte
kaydedilmis olur. Bu durum, Song Play modu iginde ayni sarki
calindi§inda da korunur.

Sarki ile kaydedilen Master Transpoze

Bir sarki kaydedildiginde, Master Transpoze degeri de sarki ile birlikte
skaydedilmis olur. Bu deger System Exclusive data olarak
kaydedildiginden, Song Play modu iginde sarki galdigi zamanda da
korunur.

Bilgi: Master Transpoze Global bir parametre oldugundan, standart
olmayan bir transpozisyon ile yiklenildiginde, kendi transpozisyon
datalarini igermeyen diger sarkilar yiiklendiginde, istenmeyen sonuglar
dogabilir.

Bir sarkiyi transpoze etmek igin, Sequencer modunun Edit b6limindeki
Transpoze fonksiyonunun kullanilmasini 6neririz (Bkz. sayfa 188 "Song
Edit: Transpose”).

Istenmeyen transpozisyondan sakinmak igin, Master Transpozeyi de
kilitleyebilirsiniz. Bkz. "Global" b6limi sayfa 198 "General Controls:
Lock".

Genel bir kural olarak, sarki ile birlikte klavye traklari da transpoze
etmeye gerek duyarsaniz, Master Transpozeyi (kontrol paneli
lizerindeki TRANSPOSE diigmeleri) kullanmalisiniz. Yalnizca sarki
transpoze edildiginde, Edit modu Transpose fonksiyonunu
kullanmalisiniz. (Bkz "Song Edit: Transpose” sayfa 188)

Not: Master Transpoze dederi daima sayfa bashginda gériilir:

SEQUENCER T:8

Sequencer isletim Modu

Save Song Penceresi

Sarkiyi kaydetme prosediirii

1. Kayit modu igindeyseniz, sequenceri durdurun ve kayit modundan
cikin. Daha sonra, Sequencer Play modunun ana sayfasina geri
déniin. (Bkz. "Sequencer Play-Ana sayfa" sayfa 169).

2. Sayfa menisiinden "Save Song" komutunu segin. Save Song
sayfasi gorindr.

3. Sarkiyr kaydetmek istediginiz klasori secin. Agma ya da Kapama

klasorlerini taramak i¢in Open ve Close komutlarini kullanin.
Dosyalar iginde tarama yapmak igin tarama barini kullanin.

4. Sarkinizi kaydetmek istediginiz klasor icindeyken, ekrandaki Save

digmesine basin.
* Mevcut bir dosya lizerine yazmak igin, Save’e basmadan 6nce
bunu segin.

® Yeni bir dosya olusturmak igin, Save’e basmadan énce herhangi
bir dosya secmeyin. Sarkiya NewSong (depolama aygiti lizerinde
NEWSONG.MID) ismi otomatik olarak verilmis olacaktir.

5. Save diigmesine bastiktan sonra, "Save Song" diyalog kutusu

gorilecektir.

6. Isterseniz, ismi edit etmek igin T(Text Edit) diigmesine basin.
7. Kayit islemini onaylamak igin OK'e yada kayit islemini durdurmak

igin Cancel’'e basin.

194



195 | Global Edit Modu

Global Edit ve Yapisi

Global Edit Modu

Global Edit ortami, global fonksiyonlara, yani performans, STS yada
ritme yUkleyebileceginiz fonksiyonlari ayarlayabildiginiz yerdir. Bu edit
ortami mevcut isletim modu (izerine gelir. (Style Play, Song Play,
Sequencer, Sound Edit).

Global Edit ve Yapisi

Global, tiim enstriiman yada her bir tek isletim modu igin global
parametreleri iceren, hafizaya yazilabilen ve sonradan hafizaya yada
depolama aygitina kaydedilebilen bir dosyadir.

Global parametreleri (herbiri Global dosyanin alanlarindan birine tahsis
edilmistir), sayfa menUstinden "Write Global...." komutlar segilerek
hafizaya yazilabilirler. Bunlar normal kayit iglemleri ile depolama
aygitina kaydedilebilirler.

Not: Kaydedilen yada yiklenen bir *.SET ” klasér de Global dosyaya
kaydedilir yada yiiklenir. Parametrelerin degismesi, herhangi bir
parametre igin Lock on konumuna getirilip kilitleyerek énlenebilir (Bkz.
sayfa 198 "General Controls: Lock" bélimi).

Global dosyasi iginde ayri ayri alanlar vardir. Bunlar gerek olmadigi
zaman tiim global parametrelerinin yazilmasini dnlemek igin hafizaya
ayri ayri yazilabilirler:

® Global parametreleri igeren Global Setup, herhangi bir isletim moduna
baglantili degildir.

® Style Play modu igin global parametrelerini iceren Style Play Setup,
performans, STS yada ritme bagl degildir.

® Song Play modu igin global parametrelerini iceren Song Play Setup,
tek bir sarkiya bagli degildir.

* Sequencer modu igin global parametreleri iceren Sequencer Setup,
tek bir sarkiya bagli degildir.

* Disk modu igin tercihleri iceren Disk Preferences.
* MIDI baglantilari igin ayarlari igeren MIDI Setup.

* Ses prosesorl igin kilavuz ses ayarlarini igeren Voice Processor
Setup.

® Ses prosesorl iin ayri ayri ayarlari iceren Voice Processor Presets.

Ana Sayfa

Global Edit modu iginde ana sayfa bulunmaz. EXIT’ e basildidinda,
Global moddan gikarsiniz ve arka planda bulunan isletim moduna
donersiniz.

Edit meniisi

Global modunun herhangi bir sayfasindan, Global Edit mentistinii
acmak igin MENU diigmesine basin. Bu mend, ¢esitli Global edit
bdliimlerine giris olanagdi verir.

Menii igindeyken, bir edit bollim{i segin yada Global moddan ¢ikmak
icin EXIT’e basin.

Bir sayfa icindeyken, mevcut arka planda bulunan (Style Play,Song
Play,Sequencer,Sound) isletim moduna geri donmek igin EXIT'e basin.

GLOBAL Menu =]

Controllers HMIDI

Bu menti igindeki her bir 63e bir edit bolimiine adresleme yapar. Her
bir edit bolimi gesitli edit sayfalarini gruplar. Bunlar, ekranin alt
kisminda bulunan adresleme tablarina basilarak segcilebilirler.

Not: Global mod, Kayit modu (Style Record, Song Record, Sampling)
icinde mevcut dedildir.

Edit sayfa yapisi

Tiim edit sayfalari bazi temel elemanlari paylasiriar.

Edit modu Edit bolimi Sayfa meniisi
ikonu

GLOBAL: General Controls

Paramet-
reler
alni

Edit modu
Bu, cihazin Global modu iginde oldugunu gdsterir.

Edit boliimii
Bu, edit menisiiniin 6gelerinden birine adresleme yaparak mevcut edit
boIimand belirler. (Bkz. sayfa 195 "Edit men(isi").
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Sayfa meniisii ikonu
Sayfa menisUinii agmak igin bu ikona basin. (Bkz. sayfa 209 "Sayfa
menisi).

Parametreler alani

Her bir sayfa gesitli parametreleri igerir. Mevcut sayfalardan birini
se¢mek icin tablar kullanin. Cesitli parametre tipleri hakkinda daha
fazla bilgi iin sayfa 196’ dan baslayan bdlime bakin.

Tablar
Mevcut edit béllimiinin edit sayfalarindan birini segmek igin tablari
kullanin.

General Controls: Basic

Bu sayfa, klavyenin konumunu, fade in/out'u ve accelerando/ritardando’
yu ayarlayan cesitli genel parametreleri igerir.

GLOBAL: General Controls
I -

Klavye Ayarlar

Velocity Curve > GBLG®!

Bu parametre, dokuma kuvveti ile ilgili olarak klavyenin hassasiyetini

yani ayarlar

Fix Dinamik kontrol mevcut degildir. Dinamik degerler bir
klasik orglarda oldugu gibi sabitlenmistir.

Soft1...Hard3 En hafif olandan en sert olana kadar giden kivrimlar.

A.Touch Curve > GBLGb!
Bu parametre,bir tusa ilk basmanizin ardindan uygulayacaginiz basing
ile klavye hassasiyetini ayarlar.

Soft1...Hard2  En hafiften en sert olana kadar giden kivrimlar.

Global Tuning/Reverb

Master Tuning >GBLe®!
Bu, cihazin ana akordudur. (Bir yarim tonun parcalari olarak).
Klavyenizin akordunu bir akustik enstriimana, 6rnegin bir akustik
piyanoya adapte etmek igin master tuning’i kullanin.

-50 En alt perde.
0 Standart perde (LA4 = 440 Hz)
+50 En (st perde.

Reverb Offset >GBLGb!
Bu, tlim reverbler icin master offsettir. Caldiginiz odaya gére reverb
bitislerini ayarlamak igin reverb offset’ i kullanin. Gok yanki yapan bir
adada oldugunuzda eksi degerler, ok kuru bir odada ise arti degerleri
kullanin.

Global kontrolu kullanarak, her bir performans, STS, ritm performansi
yada sarki icindeki reverb zamanini degistirmek zorunda degilsiniz.

-50 En az reverb.
0 Standart reverb.
+50 Daha fazla reverb.

Fade In/Out Time
Bu parametreler Fade In/Out fonksiyonu igin hizi ayarlamanizi saglar.

Fade In Time > GBLGbH!
FADE IN/OUT digmesine bastiktan sonra, tam bir "fade in" igin sifirdan
maksimuma gegen zaman.

5..20 Fade zamani (saniyeler olarak)

Fade Out Time > GBLGb!
FADE IN/OUT diigmesine bastiktan sonra tam bir fade out igin
maksimumdan sifira gegcen zaman.

5..20 Fade zamani (saniyeler olarak)

Accelerando/Ritardando

Bu parametreler Accelerando ve Ritardando fonksiyonlarinin hizini
ayarlamanizi saglar.

Step

Tempo degisiklik hizi (1’ den 6’ ya kadar). Daha yliksek degerlerle step
degisikligi daha blyUktir ve hiz daha hizli degisecektir. Daha dusik
degerlerle, step degisikligi daha kigUktiir ve hiz daha yavas
degisecektir.

Curve
Accelerando/ritardando kivrimlari (1'den 3'e kadar). Begeninize en
uygun olani bulmak igin gesitli secenekleri deneyin.

Glide

Glide, ayak svigine verebileceginiz bir fonksiyondur. Bir pedala
basildi§inda, Upper traklar tizerinde etkilenen notalar, ayni traklar
lizerinde olan Pitch Bend ayarlarina gére agag kavislenir. Pedal
birakildiginda, notalar Time parametresi tarafindan belirlenen bir hizda
normal perdelerine geri déner.

Her bir Upper trak icin Pitch Bend degerlerini degistirmek icin, sayfa
91'deki Style Play modu igindeki "PB Sensivity" parametresine bakin.

Time
Normal perdeye geri dénmesi igin Glide vasitasiyla etkilenen notalara
gerekli olan zaman.
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General Controls: Transpose Control

General Controls: Transpose Control

Bu sayfada, uygulanan master transpoze traklarini segebilir ve ilgili
bazi parametreleri ayarlayabilirsiniz.

GLOB eneral Controls

Ipucu: Sarki ile klavyede caldiginizda, ekranda orjinal akorlar
g6riiyorken klavyeyi C'den galmak istiyorsaniz, "Transpose Applies to
Style and Kbd Tracks" parametresini kapali (Off) konuma getirin ve "
Transpose Applies to Sequencer 1 & 2" parametresini isaretleyin.

Transpose Control

Transpose Applies to Style and Kbd tracks >GBLe®!
Master Transpoze'yi agmak (on) ya da kapamak (off), ritm ve klavye
traklarina uygulanis seklini belirlemek icin bu parametreyi kullanin.

off Ritm ve klavye traklarina uygulanan Master
Transpoze yoktur.
In Sync TRANSPOSE [b] ya da [#] diigmelerinden birine

bastiginizda, yeni transpoze ayari bir sonraki
olctinin ilk vurusuna ulasilincaya kadar isleme
konmaz.

In Realtime TRANSPOSE [b] ya da [#] diigmelerinden birine
bastiginizda, yeni transpoze ayari hem ritm, hem de
klavye traklari igin ayri olarak bir sonraki nota
calindiginda devreye girecektir.

Bastiginiz bir sonraki tus yada akor, uygulanan yeni
transpoze ayari ile ses verecektir. (Eger yeni
akordan 6nce bir notayi klavye trakinda galarsaniz,
klavye traki yeni bir akor girinceye kadar eski
anahtardan ¢almaya devam edecek olan ritm
olarak, yeni bir anahtar iginden calacaktir).

Transpose Applies to Sequencer 1/2 > GBLG®H!
Bu isaret her iki sequencer (izerinde Master Transpozeyi agmanizi (on)
yada kapamanizi (off) saglar.

Transpose Applies to Midi In notes >GBLGb!
Bu isaret MIDI IN'den alinan nota mesajlar igin Master Transpozeyi
acmanizi (on) yada kapamanizi (off) saglar.

Position

Scale and Transposition position
Skeyl ve transpoze pozisyonu, skeyl ve master transpoze arasindaki
iliskiyi belirlemenizi saglar.

Post-KB/Pre-Scale
Bu segenek segildiginde, notalar klavye birakildiktan
sonra hemen transpoze olacakir. Skeyl transpoze
olan notalara uygulanacaktir. Ornegin; Mi'yi
degistirirseniz ve Master Transpozeyi +1 olarak
ayarlarsaniz, Mi tusu FA calacak ve degisen tug Mi
Bemol olacaktir (degistirilmis Mi).

ToneD
Ifm Transpose L5 [P semeraer

Post-KB & Scale

Bu secenek segildiginde, tim notalar dahili ton
jeneratoriine girmelerinden dnce yada MIDI OUT a
gonderildiklerinde, skeyl sonrasi hemen transpoze
olurlar. Ornek olarak; Mi'yi degistiriseniz ve Master
Transpozeyi + 1 olarak ayarlarsaniz, dedisen nota
hala Mi olacaktir. (degistirilmis FA galacaktir).

Toned
If| | || | I Scale = Transy generator

General Controls: Scale

Bu sayfa enstrimanin ana yada temel skeylini segmenizi saglar.

GLOBAL: General Controls

u| I_Equa]

Main Scale > GBLG®H!
Bu parametre, performans yada STS vasitasiyla segilmis olan farkli bir
ikincil-skeylin bulundugu traklar yaninda, tiim enstriiman igin ana skeyli
ayarlar.

Mevcut skeyllerin listesi icin sayfa 287'deki "Skeyller" bélimiine bakin).

Not: Global mod iginde bir user skeyli segemezsiniz.

Key (Tus) >GBLe®!
Bu parametre, bazi skeller igin tercih edilen anahtari ayarlamak igindir
(Bkz. "Skeyller" sayfa 287).
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General Controls: Lock

General Controls: Lock

Bu sayfa, bazen tek bir kilit altinda gruplanan tim mevcut kilitleri igerir.
Kilitler, depolama aygitindan bilgi yiklenmesiyle yada farkli bir
performans, ritm yada STS segilmesiyle degisecek olan parametre
degerlerini korur.

GLOBAL: General Controls

Locki/Tuning (Kilit/Akort) Paneli

General Controls

Lock/Control (Kilit/Kontrol) Paneli

GLOBAL: General Controls =

Lock FX & Voice Processor Paneli

GLOBAL: General Controls = |

o 7] 2] @] = o

Lock Style Paneli

Locks (Kilitler)

Mevcut kilitler. Farkli elementlerin yliklenmesi yada segilmesiyle olacak
degisiklikleri dnlemek icin bunlari kilitleyin. Bu kilitler ayrica gesitli
sayfalar iginde, kilitli parametrelerin yaninda da bulunurlar.

Not: Pa800 igin sabitlenmis bir konum olarak, gesitli parametrelerin
konumunu kaydetmek igin, bank 1’ den performans 1’ e tiim
parametreleri kaydedin. (Cihaz agildiginda otomatik olarak segilir) ve bu
kilitleri Globale kaydedin.

Master Transpose
Kilitli oldugunda, master transpoze farkl bir
performans yada ritm segildiginde otomatik olarak
degismez. (Bkz. "Master Transpose" sayfa 82).

Style Performance/Master Transpose Kilidi
Kilitlendiginde ritm degisikliginin master transpozeyi
etkilemesi engellenir. Agiksa, ritmi degistirdiginizde
master transpoze de degisir.
Ipucu: Yani bir performans yada STS segtiginizde
master transpozenin degismesini engellemek igin
bu sayfanin ilk parametresinde gértlen genel
Master Transpose kilidini kullanin.

Not: Master Transpose kilidi kapatildiginda bu
parametrenin iglevi olmaz. Ancak, Master
Transpose kilidi ayni zamanda ritm performans t
ranspozesini de kilitler.

Sub Scale/Quarter Tone
Kilitli oldugunda, bir performans yada STS segimi
Sub-Scale (tali-skeyl) yada Quarter Tone (Ceyrek
ton) degerini degistirmeyecektir. (Bkz."Sub-Scale
Paneli" sayfa 87).

Auto Octave Bu kilit, FULL UPPER ve SPLIT klavye modlari
arasinda gidip geldiginizde, cihazin Upper t
raklarini otomatik olarak transpoze edip
etmeyecegini belirler.

® Eder On (agik) konumda ise, FULL UPPER
yada SPLIT klavye moduna donildigiinde,
Upper traklarin transpozisyonu degismeden kalir.

® Eger Off konumda ise, FULL UPPER klavye
moduna dénildiiginde, Upper traklar oktav
transpozesi otomatik olarak ‘0’ a ayarlanir. SPLIT
klavye moduna donildiglinde, Upper traklar
oktav transpozesi otomatik olarak ‘-1 ‘e
ayarlanr.

Assignable Switches
Kilitli oldugunda, bir performans yada STS segimi
tahsis edilebilir svi¢ tahsisini degistirmeyecekir.
(Bkz. "Pad/Switch: Assignable Switch"sayfa 99).

Slider Mode Kilitli oldugunda, bir performans yada STS segimi
SLIDER MODE digmesinin segilen konumunu
degistirmeyecektir. (Bkz. "Assignable Slider Mic"
sayfa 201).

Split Point Kilitli oldugunda, bir performans yada STS segimi

ayrim noktasini degistirmeyecektir.
(Bkz. "Split noktasi" sayfa 87).
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Pad

Lower

Kilitli oldugunda, bir performans yada STS segimi
pad tahsisini degistirmeyecektir. (Bkz. "Pad/
Switch: Pad" sayfa 99).

Kilitli oldugunda, bir ritm, performans yada STS
secildiginde Lower trak degismez.

Bu, sol eli sessiz duruma getirip sadece akor
calmak igin kullanmak istediginizde kullanighdir.

Ipucu: Performansiniz boyunca ayni Lower
ayarlarinin kullanilmasini istiyorsaniz, tercih
ettiginiz Lower ayarini Performans 1-1'e
kaydedin. (Baslangigta otomatik olarak segilir,)
Sonra bu kilidi kapatin ve sayfa mensiinden
"Write Global-Global Setup™ segin.

Keyboard Mode/Chord Scanning

Kilitli oldugunda bagska bir performans yada STS
segildiginde akor algilama degismez.

Bu, akorlarin tiim klavyede algilanacagi sekilde
calmak istediginizde faydaldir.

Not: Klavye modu ve akor algilama ayarlari
baska bir isletim moduna gegildidinde sifirlanir.

Ipucu: Performansiniz boyunca ayni klavye
modu ve akor algilama ayarlarinin kullaniimasini
istiyorsaniz, tercih ettiginiz ayarlari Performans
1-1'e kaydedin. (Baslangigta otomatik olarak
segilir.) Sonra bu kilidi kapatin ve sayfa
mentisiinden "Write Global-Global Setup™
segin.

Voice Processor Preset

Upper 1 FXs

Kilitli oldugunda, bir performans yada STS segimi
ses prosesorl ayarlarini degistirmeyecekir.
(Bkz. "VP Preset" sayfa 86).

Ses modunda, bir ses iki efekt uygulayabilirsiniz.
(FX 1 ve FX 2) Upper 1 trakina yeni bir ses
gonderdiginizde, o sesin igine kaydedilen FX1 ve
FX 2 ayarlari, trakin performans/STS ayarlarinin
lizerine gelirler. Bu kilidin durumuna gore ses
yada performans/STS efekt parametreleri géz
ontine alinir.

* Upper 1 FX kilidi agiksa Upper 1 trakina yeni
bir ses gonderdiginizde performans/STS
parametreleri degismez.

* Upper 1 FX kilidi kapaliysa Upper 1 trakina
yeni bir ses génderdiginizde sesin iginde
bulunan segili efektler ve FX Send degerleri ses
parametreleri olarak géz dniine alinir.

Not: Segili ses ile baglantili efektler CD FX
bloguna tahsis edilmis efektler ile uyumiu
degilse, diger klavye traklarindaki C ve/yada D
Send dederleri otomatik olarak sifirlanacaktir.

Style Preferences

Bass Inversion

Manual Bass

Fill Mode

Style Element

Mesela, D efekt prosesériine "chorus” efektinin
tahsis edildigini diigtinelim. Eger yeni ses D efekt
prosesoriine distortion efekti uygularsa, Upper 2,
Upper 3 ve Lower traklarindaki D Send dederi, trakin
k6t duyulmasini engellemek igin sifir olur. Bu
durumda Upper 1 (genelde solo ¢almak i¢in en
Gnemli trak) gerekli efektle duyulurken, diger klavye
traklari saf sekilde duyulur.

Kilitlendiginde, bir performans yada STS
secildiginde Style Preferences sayfasinda gérilen
parametrelerin degerleri degismez.

(Bkz sayfa 100 "Preferences: Style Preferences"
ve sayfa 101 "Preferences: Global Setup")

Kilitlendiginde, bir performans yada STS segmek
Bass Inversion'in durumunu etkilemez.
Kilitlendiginde, bir performans yada STS segmek
Manual Bass'i durumunu etkilemez.
Kilitlendiginde, bir performans yada STS segmek
Fill modunu degistirmez. (Bkz. sayfa 98 "Fill Mode
1..3)

Kilitlendiginde, bir ritm segmek bagka bir ritm
elementi segilmemesini saglar.

Style Tracks Pla7/Mute Lock

Style Tracks Volume

Kilitlendiginde, ritm traklarinin sesli/sessiz
durumlarini bir ritm yada performansin
degistirmesini 6nler. Bdylece, performans
suresince bas trakinin sesini kapabilir ve sahnede
bir basginin canli galmasi saglanabilir. Ayrica Acc
traklarini kapatarak sadece davul ve bas traklarinin
calmasini saglayabilirsiniz.

Bu kilit kapatildiginda, baska bir performans yada
STS segildiginde ritm traklarinin ses diizeyi
degismez.

Bu, kendi ritmlerinizi olusturup ses diizeyini
stirgtileri mikser olarak kullanarak ses dizeyini
ayarlamak icindir. Fabrika ritmleri en iyi sekile
ayarli oldugundan bunlarda uygulanmasi
dnerilmez
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Bu sayfa, ekranda gériilen mesajlarla baglantili olan parametreleri
igerir.

GLOBAL: General Controls

Yardim Mesaijlari Dili

Language > GBLGbI
Ekranda goriinen yardim ve mesajlar igin mevcut dillerden birini
segmek icin bu pop-up menusind kullanin.

Change button
Kullanici arayiiziine segilen dili uygulamak i¢in bu digmeye basin.

Yardim Dili Nasil Degistirilir
1. Bu prosediiriin sonunda Pa800 sififanacagindan kaydedilmemis

tim bilgilerinizi kaydedin.

2. Bu sayfadayken pop-up menistinden bir dil segin.

3. Change diigmesi kirmizi olarak yanip sénmeye baglayacaktir. Buna
basin.

4. Global'i kaydedip yeni bir dil segmek isteyip istemediginiz
sorulacaktir. Onaylamak igin Yes'e basin. Global otomatik olarak
kaydedilir ve dil degistirilir.

5. Pa800'U kapatip agmanizi sdyleyen bir yazi gikacaktir. Mesaj
penceresini kapatmak icin OK'e basin.

6. Pa800'l kapatip tekrar agin.

Program Change

Show Program Change number > GBLGb!
Ses isimlerinin yaninda gériinen Program Change, arayiiziin datadan

dolayi daha az karmagik olmasi icin, agilabilir yada kapatilabilir.

Style Play ve Song Play isletim modlarinin ana sayfasi iginde ve gesitli
trak bilgi alanlarinda ses isimlerinin yaninda gériilen Program Change
numaralarini gdrmek icin bu parametreyi isaretleyin.

Not: Program Change numaralari her zaman Sound Edit modu iginde

gériliirler.

Track Activity

Show Track Activity > GBLGb!
Trak hareketleri ekranini agip kapatmak igin bu parametreyi kullanin.
Acildiginda, traklar yada MIDI giriglerinden gelen olaylari

izleyehilirsiniz. Gosterilen olaylar her trakin bashgindaki renk degisimleri
ile gosterilir.

| O

Ll | —
Bos l&Narkl Hame], "

Asagidaki renkler ve anlamlarini bulabilirsiniz:

Kirmizi MIDI IN portlarindan gelen data.

Yesil Klavye, padler yada sequencerlardan birinden gelen
dahili data.

Gri Dahili yada harici olarak (yada her ikisi de)
olusturulmus data.

Lacivert Data alinmamis.

Auto Select

Auto Style Select >GBLGh!

Auto Performance Sound Select >GBLe®!

Bu parametrelerden biri isaretli oldugunda bankta en son segilmis ritm,
performans yada ses o bankin digmesine basildiginda otomatik olarak
gelir.

Bdylece, tercih ettiginiz ritmi, performansi ve sesi her kontrol panel
dugmesine kaydedebilir ve ihtiyaciniz oldugunda tek tusla secebilirsiniz.

Ancak, bank diigmelerinden birine basti§inizda Style/Perf/Sound Select
penceresi yine de ekrana gelir ve baska bir 63e se¢menize olanak verir.

Not: Ayarlarinizi "Write Global-Auto Select Setup" sayfa mendsti
komutuyla kaydetmediginiz stirece cihazi kapatip actidinizda ritm,
performans ve ses sifirlanir ve tekrar bankin ilk sesini géstermeye baglar.

Ipucu: Tercih ettiginiz performanslari her bankin ilk sayisina
kaydedebilirsiniz. Bu sekilde enstriimani kapatip agtidinizda bile tek
tusla tercih ettiginiz performansi segebilirsiniz.

Ayrica "Factory Style Pad Protect" ve "Factory Sound Protect2"
parametreleri kapali oldugunda ayni seyi ritmler ve seslerle de
yapabilirsiniz.
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Controllers: Pedal/Switch

Bu sayfa, tahsis edilebilir pedal ve ayak svicine bir fonksiyon vermenizi
ve damper ve tahsis edilebilir pedal, ayak svici igin kutupsalligi
(polarity) segmenizi saglar.

GLOBAL: Controllers

|E Glide
[»]

Verilebilecek fonksiyonlar listesi igin sayfa 284'e bakin. ilk fonksiyonlar
switch-tipi fonksiyonlarken, kalanlar (Master Volume'den baslayarak)
devam-benzeri fonksiyonlardir.

Pedal/Footswitch > GBLGbI
ASSIGNABLE PDL/SW baglantisina bagl olan devam pedali yada
ayak svigi.

Damper Polarity > GBLGhHI

Damper pedalin kutupsalligi. (Polarity)

Pedal/Switch Polarity > GBLGb!
Assignable pedal yada ayak sviginin kutupsalligi. (Polarity)

Controllers: Assignable Sliders

Bu sayfa, iki tahsis edilebilir siirgiiyli programlamanizi saglar. Ug set
mevcuttur: Mic, A ve B. Kontrol panelindeki SLIDER MODE diigmesini
kullanip MIC, A yada B modunu segerek istediginiz seti tahsis
edebilirsiniz. SLIDER MODE diigmesinin durumu performans ve STS
ile birlikte kaydedilebilir.

GLOBAL: Controllers (==

Switch

Assignable Slider Mic >GBLGb!
Segili mod MIC oldugunda, kontrol panelindeki tahsis edilebilir stirgiilere
tahsis edilmis fonksiyonlar.

Tahsis edilebilir fonksiyonlarin listesini sayfa 285'teki "Tahsis Edilebilir
Pedal ve Siirgli Fonksiyon Listesi" bolimiinde bulabilirsiniz.

Assignable Slider A,B >GBLeb!
Segili mod Ayada B oldugunda, kontrol panelindeki tahsis edilebilir
stirgulere tahsis edilmis fonksiyonlar.

Tahsis edilebilir fonksiyonlarin listesini sayfa 285'teki "Tahsis Edilebilir
Pedal ve Siirgii Fonksiyon Listesi" bélimiinde bulabilirsiniz. ilk
fonksiyonlar svig tipi, Master Volume'den itibaren digerleri devamliligi
olan fonksiyonlardir. Sadece devamli fonksiyonlar stirgilere tahsis
edilebilir.

Controllers: EC5

Bu sayfa, KORG EC5 ¢ok amagli svig kontrolunun bes sviginden her
birini programlamanizi saglar.

GLOBAL: Controllers

Pedal | Assian.

Verilebilecek fonksiyonlarin listesi icin sayfa 284'teki "Ayak Svici ve EC5
Fonksiyon Listesi" béliimiine bakin. ilk fonksiyonlar svig tipi, Master
Volume'den itibaren digerleri devamliligi olan fonksiyonlardir. Yalnizca
svig fonksiyonlari EC5 pedallarina verilebilir.

EC5-A..E > GBLGh!
KORG EC5 ¢ok amagli svigin pedallarindan her biri.
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MIDI: MIDI Setup/General Controls

Bu sayfa, bilinen notalari RX Noise’lere ¢eviren ve MIDI iletisim igin
global parametreleri ayarlayan bir MIDI kurulumu segmenizi saglar.

Mevcut MIDI ayar

MIDI Setup >GBLSty »GBLSng > GBLSeqa
MIDI kanallar igin bir MIDI kurulumu segilerek otomatik olarak
ayarlanabilir. Bunlarin herbiri, 6zel bir MIDI kontrollera kolayca
baglanmak icin, gesitli parametrelere en uygun degerleri vermenizi
saglar. MIDI ayarlarinin kullanimi iizerine daha fazla bilgi icin sayfa
238'deki "MIDI" bdlimiine bakin.

Farkli bir MIDI kurulumu,Style Play,Song Play yada Sequencer
modlarina girildiginde, otomatik olarak segilebilir. Bu modlar icin bir
MIDI kurulumu segmek igin sayfa 101'deki "Midi Setup" (Style Play
modu igin), sayfa157(Song Play modu igin) ve sayfa 190 Sequencer
modu igin.

MIDI Setup ayarlari lizerine daha fazla bilgi i¢in sayfa 283'teki "MIDI
Ayari" bollimtne bakin.

Not: Bir MIDI Setup segtikten sonra, her bir kanalin ayarlarina herhangi
bir degisiklik uygulayabilirsiniz. Degisiklikleri hafizaya kaydetmek igin,
sayfa menisiindeki "Write Global-Midi Setup” komutunu segin.

(Bkz. "Write Global-Midi Setup Diyalog Kutusu" sayfa 209).

Bilgi: Orijinal MIDI kurulumunu geri gagirmak igin, orijinal fabrika
datasini yeniden yiikleyin. (www.korgpa.com adresinden yiiklenebilir).

Note to RX Noise

RX Noise'ler sesleri daha gercekgi kilan 6zel seslerdir. Bunlar genellikle
sese bagli olarak C7 yukarisinda bulunurlar.

Enable

Bu parametre agildiginda MIDI'den alinan yada dahili sequencerlardan
biri tarafindan galinan RX Noise araliginda bulunan notalar taninir ve
RX Noise'e donustardlr.

Not: Bu parametreler cihaz kapatilip agildidinda otomatik olarak kapali
duruma gelir.

General Controls
MIDI saati ve Local'| ayarlamak igin bu parametreleri kullanin.

Clock Send > GBLMid
MIDI ¢ikisi yada USB portundaki saat bilgisini agip kapamak igin bu
parametreyi kullanin.

Not: Song Play modu iginde, yalnizca Sequencer 1 tempo degeri MID!

¢ikisi ve USB portuna génderilecektir.

off Pa800 MIDI saati sinyali gondermez. MIDI gikisina
yada USB portuna bagli bile olsa, Pa800'e baska
bir enstriimani slave olarak baglayamazsiniz.

On Pa800 MIDI saati sinyal génderebilir. Pa800 tempo,
Start/Stop ve Play/Stop komutlarina baska bir
enstriman slave olarak baglanabilir. Diger
enstrimani Pa800 MIDI OUT yada USB portuna
baglayin.

Clock Source

Bu parametre Style Play ve Sequencer modlari igin MIDI saati kaynagini
seger.

Not: Song Play modu iginde her zaman dahili saat kullanilir.

Not: Clock parametresi cihazi her agtidinizda daima dabhili olarak
ayarlanir.

Internal Dahili saat, Pa800 Sequencer 1'in dahili metronomu
vasitasiyla tretilir.
Ext.MIDI MIDI IN A dan gelen harici. Style Play yada

Sequencer modu iginde Pa800, MIDI IN portuna
baglanmis olan bir harici cihaza slave olur. Start/
Stop ve Play/Stop komutlari yaninda metronom ve
tempo da Pa800'lin kontrol panelinden segilemez.
Tempoyu ayarlamak ve sequencer yada ritmi
baslatmak yada durdurmak igin harici cihazi
kullanmaniz gerekir.

Ext.USB Aynen yukaridaki gibidir ancak USB portuna
yonlendirilmigtir. Bilgisayariniza USB ile nasil
baglanti yapilacagi konusunda bilgi icin sayfa
293'teki "Korg USB-MIDI Siiriiclisii Kurulumu”
konusuna bakin.

Local Control On
Local parametresi klavyeyi agar yada kapar.

Not. Local parametresi cihaz her agildiginda otomatik olarak yeniden
devreye girer.

On Klavyeyi galdiginizda, MIDI bilgisi dahili ses
jenaretoriine gonderilir. EGer traklar bir MIDI OUT
kanalina verilmisse, ayrica MIDI OUT portuna da
gonderilir.

Off Klavye MIDI OUT ‘a baglidir, ancak dahili ses
jeneratdriinli galmaz. Bu, harici sequencere bagli
klavye ve kontrollerdan gelen notalari ve
cesitli MIDI mesajlarini géndermek igin harici bir
sequencerle calisildiginda ve (st liste
bindirmeden bunlari sequencerin ses
jeneratériine geri gdndermesini saglamasinda
cok faydali olur. Bkz. "MIDI" b8Iimd.
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MIDI: MIDI In Control

Bu sayfa, akor algilama kanali ve ses prosesorti igin MIDI parametreler
yaninda, MIDI IN i¢in genel parametreleri programlamanizi saglar.

GLOBAL: MIDI

In Con

[ Tidi In [ Hidi Out] .

|| channel | hanne )| Filters

Midi In Kontrollar

Midi In Octave Transpose > GBLMid
Oktav transpozenin MIDI IN iizerinden alinan notalara da uygulanip
uygulanmayacagini belirlemek igin bu parametreyi kullanin.

On MIDI IN (izerinden alinan notalar, her bir trak

icin oktav transpoze ayarlarina gére

transpoze olurlar.
Off MIDI IN (izerinden alinan nota transpoze olmaz.
Midi In Mute/Unmute > GBLMid

Sessiz (Mute) konumdaki trakin MIDI yoluyla alinan datayi ¢alip
calmayacag@ini belirlemek igin bu parametreyi kullanin.

On Sessiz (Mute) konumundaki trak Gizerine MIDI
yoluyla alinmayan data Pa800 vasitasiyla
calinabilir.

Off Sessiz (Mute) konumdaki trak Gizerine MIDI yoluyla

alinan data Pa800'de galinabilir.
Chord 1 Midi Channel > GBLMid

Chord 2 Midi Channel > GBLMid
Bu kanallara giren notalar akor algilama mekanizmasina génderilirler.
iki ayri akor kanali vardir. Bu, iki farkli kanal iizerinde Pa800'e
gonderilmesi gereken akorlar oldugunda ¢ok fayda saglar. (Bazi MIDI
akordiyonlarda oldugdu gibi).

Upper Octave Transp (Transpoze) > GBLMid
Upper traklar icin MIDI IN {izerinden alinan datanin oktav
transpozisyonu. Omek olarak; eder +1 degerini secerseniz, alinan bir
C4 Pa800 (izerinde bir C5 olarak galacaktir.

Bu parametre, alisiimadik bir oktav (izerinde génderim yapabilen MIDI
araytiziine sahip bircok akordiyoncu igin faydali olabilir.

Lower Octave Trans (Transpoze) > GBLMid
Lower trak igin MIDI IN {izerinde alinan datanin oktav transpozisyonu.
Omek olarak; eger +1 deger secerseniz, alinan bir C4 Pa800 iizerinde
bir C5 calacaktir.

Bu parametre, aligilimadik bir oktav (izerinde génderme yapabilen MIDI
araylize sahip birgok akordiyoncu igin faydali olabilir.

Midi In Velocity Value > GBLMid
Alinan tim MIDI notalar igin sabitlenmis bir velocity degeri ayarlamak icin
bu parametreyi kullanin. Bu, Pa800 bir org yada bir MIDI akordeon ile
calindiginda faydali olur.

Normal Normal velocity degerleri alinir.

40..127 Alinan tiim velocity degerleri segilen degere cevrilir.

Ses prosesorii Midi kontrollari

Midi In Channel >GBLMid
Bu kanal (izerinde alinan notalar ses prosesériiniin armoni bélimiine
gonderilirler.

Octave Transpose In > GBLMid
Ses prosesdrliinlin armoni bélimu vasitasiyla MIDI yoluyla alinan tim
notalar igin oktav transpoze.

In Note Range-High > GBLMid

In Note Range-Low > GBLMid
Bu parametreler, ses prosesériiniin armoni boliiml vasitasiyla alinan en
alt ve en Ust notalardir. Bu dizi disinda alinan notalar taninmazlar.

MIDI: MIDI In Channels

Bu sayfada, MIDI IN kanallarin herhangi birine Pa800 traklarini
verebilirsiniz.

GLOBAL: MIDI

Midi In
Gen.Ctl § Control

Channels > GBLMid
Asagdidaki traklarin her birini bir kanala tahsis edebilirsiniz:

Off Tahsis edilen trak yoktur.

Lower Lower trak.

Upper 1...3 Upper traklardan biri.

Drum Davul trak.

Percussion Perkusyon trak.

Bass Bas trak.

Acc1..5 Otomatik akompanya traklardan biri.
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Seq.1Tr01..16
Sequencer 1 traklarindan biri.

Seq.2 Tr01...16
Sequencer 2 traklarindan biri.

Global Harici bir klavye yada kontroller ile Pa800'lin entegre
olan kontrollarina (klavye, pedallar, joystick) benzetme
yapmak igin 6zel kanal. Bu kanal (izerinde gelen
MIDI mesajlar sanki Pa800'e entegre kontroller
tarafindan Uretiliyormus gibi gértinirler.

Control Bu 6zel kanal iizerinde Pa800 ritmler, performanslar,
STS ve ritm elemanlarini uzaktan
segmek igin MIDI mesajlar alir. Alinan data Uzerine
daha fazla bilgi igin sayfa 244'e ve devamindaki
tablolara bakin.

MIDI: MIDI Qut Channels

Bu sayfada, MIDI OUT kanallarinin herhangi birine Pa800 traklarini
tahsis edebilirsiniz.

GLOBAL: MIDI

| Filters

Channels > GBLMid
Asagidaki traklardan birini bir kanala tahsis edebilirsiniz:

off Verilen trak yoktur.

Lower Lower trak.

Upper 1...3 Upper traklardan biri.

Drum Davul traki.

Percussion Perkiisyon trak.

Bass Bas traki.

Acc 1.5 Otomatik akompanya traklarindan biri.

Seq.1Tr01...16
Sequencer 1 traklarindan biri.

Seq.2Tr01...16
Sequencer 2 traklarindan biri.

Seq.1/2Tr01...16
Ayni anda sequencerlerden biri ya da her ikisi lizerinde
ayni isim ile bir trak vasitasiyla Uretilen datayi
goéndermek icin bu kanallari kullanin.

Chord MIDI ¢ikisina akor algilama mekanizmasi tarafindan
tanimlanan notalari géndermek igin bu kanali kullanin.
Bu, érnegin trak mute konumda olsa bile, akorlari
calmak i¢in Lower traki kullanarak Pa800‘den armoni
ureten harici bir cihazi kontrol etmek icin faydalidir.

MIDI: Filters

Pa800 tarafindan génderilen yada alinan MIDI datas! igin 8’e kadar
uygulanabilir filtreleri ayarlamak igin bu sayfayi kullanin.

GLOBAL: MIDI ¥ |

Midi In Filters > GBLMid

Segilen MIDI IN filtreleri.

off Filtre yok.

Pitch Bend Pitch Bend.

MonoTouch Mono (yada kanal) After Touch.

PolyTouch Goklu After Touch.

PrgChange Program Change.

SysExcl Sistem Exclusive.

AllCC Tim Control Change mesajlari.

0..127 Control Change mesajlari #0...127. Mevcut Control
Change mesaj listesi igin bkz. sayfa 288 "MIDI
Kontrollari"

Midi Out Filters > GBLMid

Segilen MIDI OUT filtreleri. Filtre tipleri iizerine daha fazla bilgi igin
yukariya bakin.
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Audio Output: Sty / Kbd

Bu sayfa audio gikislara ritm, klavye ve pad traklarini baglamanizi
saglar.

GLOBAL: Audio Setup

Tracks >GBLGh!

Her bir traka bir audio ¢ikis (cihazin arkasindaki OUTPUT bdliimu)

vermek i¢in bu parametreleri kullanin.

Left + Right Segilen trak stereo olarak Sol & Sag ¢ikislara
baglanmistir. Trak ayrica dahili FX

prosesorlerine de (Ritm ve pad traklari igin A ve B,
klavye ve pad traklari icin C ve D) génderme yapar.

MASTER VOLUME siirglstini kullanarak ses
duizeyini ayarlayabilirsiniz.

[ Trak | —{/Mono & Right |
\

| Dahili FX |

Out1+2 Trak stereo olarak 1& 2 sub-Gikislarina baglidir.
Dahili FX prosesorlerine gonderilmez. MASTER
VOLUME siirglisii tizerinde efekte sahip degildir.

|TrakI =I1&2|

Out1 Segilen trak sub-gikis 1'e baglidir. .Mono olarak
miks edilmistir. Dahili FX prosesériine

gonderilmez. MASTER VOLUME siirgiisii (izerinde

efekte sahip degildir.

Out2 Segilen trak sub-gikisi 2'ye baglanmistir. Mono
olarak miks edilmistir. Dahili FX
prosesoriine gonderilmez. MASTER VOLUME
strgust Uzerinde efekte sahip degildir.

Audio Output: Seq1

Bu sayfa audio ¢ikislarina Sequencer 1 traklarini baglamanizi saglar. Bu
ayarlar ayrica Sequencer modunda da uygulanir.

GLOBAL: Audio Setup

Tracks > GBLGb!

Her bir traka bir audio ¢ikis (cihazin arkasindaki OUTPUT bdlima)
vermek iin bu parametreleri kullanin.
Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 205 "Audio Output: Sty/Kbd".

Audio Output: Seqg2

Bu sayfa audio gikislarina Sequencer 2 traklarini baglamanizi saglar.

GLOBAL: Audie Setup

Tracks > GBLGb!
Her bir traka bir audio ¢ikis (cihazin arkasindaki OUTPUT bdlima)
vermek iin bu parametreleri kullanin.

Daha fazla bilgi iin bkz. sayfa 205 "Audio Output: Sty/Kbd".
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Audio Output: Drums

Audio Output: Drums Audio Output: Audio In
Bu sayfa audio gikislarina davul kiti seslerini gdndermenizi saglar. Bu sayfa audio ¢ikislarina audio girigleri ve ses prosesorini baglamanizi
saglar.

GLOBAL: Audio Setup

GLOBAL: Audio Setup

Lo Out |[]3Lert+ﬁ:1‘ght'

Mevcut audio gikiglari izerine daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 205
"Audio Output: Sty/Kbd".

Drum Output > GBLGb!
Bu parametre, davul seslerinin bunlari vermis bulundugunuz trak igin
tek cikisa (yada cift gikisa) olarak génderillecegini yada her bir davul
kategorisinin farkl bir cikisa gonderilecegini belirlemenizi saglar.
Track Bu secenek segildiginde, davul kitleri verilmis
olduklar traklar icin dnceki sayfalarin biri
icinde secilmis olan ¢ikislara gonderilecekir.

Drum Category
Bu segenek segildiginde, davul kiti seslerinin her
bir kategorisi igin farkli bir ¢ikis segebilirsiniz.
Vurmali seslerinin her bir kategorisi igin bir ¢ikis
ieﬁn:ﬁ:: igin, agagidaki Drum Category kutusunu Mevcut audio gikislari zerine daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 205 "Audio
ullanin. Output: Sty/Kbd".
> Gbl
E.r ukm Category Bas Davul kateqorisi et Input Routing
i as bavul kategorisl. Audio girisi sinyalinin gidecegi yeri belirlemek igin bu pop-up menisiini
Snare Snare Davul kategorisi. kullanin.
Tom Tom kategorisi. In to Voice Processor
Hi-Hat Hi-Hat kategorisi. Input 2 (Giris 2) devreden ¢ikarken Input 1 (Giris 1) ses
Cymbals Simbal kategorisi. _ prosesoriine gider.
Perc.1 Dlsiik-perdeli perkiisyon kategorisi. In to Direct |n.plllt 1ve?2, Ra800 .taraflndan qustu_m_!an seslque
. , . o birlikte final mikse gider. Ses prosesoril efektleri
Perc.2 Yiksek-perdeli perkiisyon kategorisi. uygulanmaz.
Perc.FX Sound FX kategorisi.

In1
Input 1 (Giris 1), "Input Routing" parametresinin durumuna gére sol ¢ikisa
yada ses prosesdriine gider.

* Segili gonderim "In to Voice Processor" ise ses prosesdriine gonderilir.
® Segili gonderim "In to Direct" ise sol ¢ikisa gonderilir.

In2

Input 2 (Giris 2), "Input Routing" parametresinin durumuna gore sag
¢ikisa gonderilir yada iptal edilir.

* Segili génderim "In to Voice Processor" ise iptal edilir.

* Segili gdnderim "In to Direct" ise sag cikisa gonderilir.
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Audio Output: Metro/Speakers

Voice Processor Out >GBLGH! Speakers
Ses prosesoriine bir audio ¢ikis (cihazin arkasindaki OUTPUT Speakers On/Off > GBLGH!

bolimi) tahsis etmek igin bu parametreyi kullanin. Pa800 Uizerinde bulunan hoparldrleri agmak (on) yada kapamak (off) igin

bu kutucugu kullanin. Bu segenek, cihazin harici bir anfi sistemine bagl

In 12 Out olmasi ve bu hoparlérlere ihtiyag duyulmamasi durumunda kullanilabilir.

Edit edilemez. Bu ¢ikis sabitlenmigtir ve degistirilemez.

Audio Outout: Metro/Speakers Ses Prosesorii Ayari ve Preset Boliimleri

Bu sayfa, metronom igin cesitii parametreleri ayarlamanizi ve Sayfa 211'den baslayan "Ses Prosesérii (Voice Processor)" béliimiine
hoparlérleri acip kapamanizi saglar. bakin.

GLOBAL: Audio Setup

Metronom

Mode > GBLGb!
Style Play ve/yada Song Play isletim modlari igin metronomu aktive
etmek icin bu parametreyi kullanin.

Off Metronom duyulmaz.

Style Metronom, bir ritm ¢aldigi her an akiftir

Song Metronom, bir sarki caldigi her an aktiftir.

Style+Song Metronom, bir ritm yada sarki ¢aldi§i her an
aktiftir.

Volume > GBLGbI

Metronomun ses diizeyini ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.

Click Out > GBLGb!
Metronomun klik sesi herhangi bir audio gikisina gdnderilebilir.

Bilgi: Kliki davulcuya génderdiginizde, Sol+Sag ¢ikislardan izleyicinin
duymasina engel olmak igin, sub-gikislar Out 1 ve 2’ nin birini
segmenizi éneririz.

Not: Segilen metronom modu, ¢alma sirasinda bir audio ¢ikisa
g6nderilecek olan klik nedeniyle, off konumda olmamalidir.

Mevcut gikislar iizerine daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 205 "Tracks".



Video Interface: Video Out

Pa800'inizde VIF4 video araylzi segenedi varsa parametrelerini
ayarlamak igin bu sayfayi kullanin.

GLDBAL: Yideo Interface

System > GBLGbI
Video standartini PAL yada NTSC olarak seger.

Mode > GBLGhHI
Harici monitértiniiziin nasil gériintiledigini gérmek ve en iyi dizilimi
yakalamak igin bu parametre ile denemeler yapin.

Character >GBLGb!
Karakter boyutunu seger (Bliylik yada Kiigtik).

Colors > GBLGb!
Sozler ve arka fon igin bir renk seger.
1.5 Renk grubu.

External Display
Video Out portuna bagl monitérde ne gosterilecegini belirlemek igin bu
parametreyi kullanin. (Opsiyonel, VIF4 video aray(iz{i gerekir.)

Text Only Baslangigta varsayilan olarak segilir. Harici monitdrde
sadece sozler ve akorlar gosterilir.
Mirror Pa800 dahili ekrani harici monitdre de yansitilir.

Global Edit Modu
Video Interface: Video Out

Dokunmatik Ekran Kalibrasyonu

208

TouchView™ ekraninizi bazi zamanlarda (6rmegin yeni bir isletim sistemi
yikledikten sonra) kalibre ederek, daha netlestirmeye gerek duyabilirsiniz.

Bu durumda bu sayfayi kullanin.

1. Bu sayfa icindeyken, ekranin sol iist kdsesinde gosterilen oklarin
ortasina basin.

2. Oklar sirayla ekranin diger kdselerine gider, her seferinde oklarin
ortasina basin.

3. Yeni kalibrasyonu onaylamak i¢in Save'e basin.

Touch Panel Calibration

* Kalibrasyonu iptal ederek bu sayfadan ¢ikmak istediginizde islem
tamamlanmadan EXIT'e basin.

Ipucu: Global'e girerek herhangi bir sayfadan bu sayfaya kolayca
erismek igin GLOBAL'e basin, sonra tekrar Global'e basin ve bu sayfa
g6riinene kadar basili tutun.
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Sayfa Meniisii

Sayfa meniisii

MenlyU agmak igin sayfa menisti ikonuna, sonra segmek iizere bir
komuta basin. Bir komut segmeden menlyl kapatmak igin ekrandaki
herhangi bir yere basin.

Write Global-Global Setup

Write Global-Global Setup diyalog kutusunu agmak igin bu komutu
segin ve bir isletim moduna bagl olmayan global ayarlarini kaydedin.
Bu ayarlar Global Edit modu i¢inde programlaniriar.

Diyalog kutusu hakkinda bilgi igin bkz. sayfa 209 "Write Global-Global
Setup Diyalog Kutusu".

Write Global-Midi Setup
Write Global-Midi Setup diyalog kutusunu agmak igin bu komutu segin
ve bir MIDI ayarina mevcut MIDI ayarlarini kaydedin.

Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 209 "Write Global-Midi Setup Diyalog
Kutusu".

Write Global-Talk Configuration

Sadece Talk etkinlestirildiginde aktiftir. Write Global-Talk Configuration
diyalog kutusunu agmak i¢in bu komutu segin ve mevcut ayarlari
kaydedin. (Bkz. sayfa 212 "Voice Processor Setup: Talk").

Daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 210 "Write-Global — Talk Configuration
Diyalog Kutusu".

Enstriiman kapatildigindabu parametre otomatik olarak kapali konuma
gelir

Write Global-Voice Processor Setup

Write Global-Voice Processor Setup diyalog kutusunu agmak icin bu
komutu segin ve mevcut Voice Processor Setup ayarlarini kaydedin.
(Bkz. sayfa 207'den baslayan bolumler).

Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 210 "Write Global-Voice Procesor
Diyalog Kutusu".

Write Global-Voice Processor Preset
Write Global-Voice Processor Preset diyalog kutusunu agmak igin bu
komutu segin ve mevcut Voice Processor Preset ayarlarini kaydedin.
(Bkz. sayfa 213'den baglayan bélimler).

Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa 210 "Write Global-Voice Procesor
Preset Diyalog Kutusu".

Write Global-Auto Select Setup

Auto Select fonksiyonlari ile kontrol panelindeki STYLE,
PERFORMANCE/SOUND dugmelerine tahsis edilmis ritm, ses ve
performanslari kaydetmek igin bu parametreyi kullanin. (Bkz. sayfa
200)

Bu yolla, Pa800'l bir sonraki agisinizda tercih edilen ritm, ses ve
performanslar dogru digmelere kaydedilmis olur.

Write Global-Global Setup Diyalog Kutusu

Sayfa menUsinden "Write Global-Global Setup” égesini segerek bu
pencereyi acin. Burada hafizadaki Global dosya igine Global Edit
modunda programlanmis olan gogu ayari kaydedebilirsiniz.

¥rite Global Setup

Global'in Global Setup alanina kaydedilen parametreler, kullanici
kilavuzunda " GBLEP! kisaltmasi ile gosterilir.

Write Global — Midi Setup Diyalog Kutusu

Sayfa menUstinden "Write Global-Midi Setup" 63esini segerek bu
pencereyi acin. Burada hafiza igindeki Global dosya i¢inde bulunan bir
MIDI ayarina tiim MIDI ayarlarini kaydedebilirsiniz.

Y rite Hidi Setup

T

Ta

D21 Defaut

Globalin MIDI Setup alanina kaydedilmis olan parametreler, kullanici
kilavuzunda " GELMid kisaltmasi ile gosterilir.

Name
Kaydedilecek olan MIDI ayarinin ismi. Text Edit penceresini agmak igin
ismin yanindaki T(Text Edit) diigmesine basin ve ismi degistirin.

Midi Setup
Mevcut MIDI ayarlarini kaydetti§iniz mevcut 8 MIDI Setup bdlgesinden
biri.
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Write Global-Talk Configuration Diyalog Kutusu

Write Global-Talk Configuration Diyalog Kutusu

Sadece Talk etkinlegtirildiginde aktiftir. Sayfa menistinden Write
Global-Talk Configuration 6gesini secerek bu pencereyi agin. Burada
ses prosesorinin konusma (talk) ayarlarini kaydedebilirsiniz. (Bkz.
sayfa 212 "Voice Processor Setup: Talk").

¥rite Global Talk Configuration

Global'in Talk Configuration alanina kaydedilen parametreler, kullanici
kilavuzunda " GBLT' jsareti ile gosterilir.

Write Global-Voice Processor Setup Diyalog Kutusu

Sayfa menUsiinden "Write Global-Voice Processor Setup" égesini
segerek bu pencereyi agin. Burada ses prosesorii edit balimu igin
mevcut ayarlari kaydedebilirsiniz. (Bkz. sayfa 207'den baslayan
bolimler).

Write Yoice Setup

D1 - Cefaut

Global'in "Voice Processor Setup" alanina kaydedilen parametreler,
kullanici kilavuzunda ~ GBLYPP jsareti ile gosterilir.

Name
Kaydedilecek VP ayarinin ismi. Text Edit penceresini agmak igin ismin
yanindaki T (Text Edit) diigmesine basin ve ismi degistirin.

Voice Setup
Mevcut VP ayarlarinin kaydedildigi mevcut 16 ses ayar bolgesinden
biri.

Save and use as default
Cihaz agildiginda otomatik olarak segilmesini istediginiz bir VP Setup
kaydederken, bu segenegi isaretleyin.

Write Global-Voice Processor Preset Diyalog Kutusu

Sadece Talk etkinlestirildiginde aktiftir. Sayfa menistinden "Write Global-
Voice Processor Preset" 6gesini segerek bu pencereyi agin. Burada Voice
Prosesor Preset edit bolimi i¢in mevcut ayarlar kaydedebilirsiniz. (Bkz.
sayfa 213'ten baglayan boltimler).

¥rite Yoice Preset

IDloz - Concert Hall Ryb

Global'in Voice Processor Preset alanina kaydedilen parametreler,
kullanici kilavuzunda ~ GBLVPP isareti ile gosterilir.

Name
Kaydedilecek VP Preset'in ismi. Text Edit penceresini agmak igin ismin
yanindaki T (Text Edit) dligmesine basin ve ismi degistirin.

Voice Preset
Mevcut VP Preset ayarlarinin kaydedildigi mevcut 128 "Voice Preset"
bdlgelerinden biri.
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Ses Prosesorii Edit Sayfalarina Girig

Ses Prosesoru (Voice Processor)

Ses prosesorii sesinize efektler ve (¢ partili armoni ekler. Kontrol paneli Setup
lizerindeki bazi kontrollar, fazla kullanilan fonksiyonlari kolayca
kullanmanizi saglar:

* MIC agma kapama digmesi.

Voice Processor Setup
Bir ses prosesorl kurulumu segmek iin bu parametreyi kullanin.

Kurulum parametreleri globaldir ve bagka bir preset ¢agrildiginda
* MIC Volume stirgiisii degismez. Kurulum parametreleri Voice Processor Setup edit

* MIC FX siirgiisii bolimindeki parametrelerle (Lead Voice Input Level ve Pan,
Compression/Gate, EQ vs.) aynidr.

Sarkici, mikrofon yada stlidyo kurulumuna gore ayarlanacak parametreler
ses prosesorl igindeki presette ayarlanarak kaydedilir. Mikrofon yada

Ek olarak, bu boltimde agiklandigi sekilde, Global edit modunun ilgili sarkicly! degistirdiginizde EQ/Compression ayarlar sadece bir kez
sayfalarindan ses prosesorli kurulumunu (sarkicinin sesinin genel yapilr.

ayarlari) ve presetlerini (gesitli efektler ve armoni tiplerinin
programlamalari) degistirebilirsiniz.

* HARMONY agma kapama diigmesi
® EFFECT agma kapama diigmesi

Kurulum ayarlarinizi kaydetmek istediginizde sayfa mentisiinden "Write
Global-Voice Processor Setup" komutunu segmeniz yeterlidir. (Bkz. sayfa
210)

Ses Prosesorii Edit Sayfalarina Giris

Harmon in
Global edit modundayken, edit biliimi meniisiine girmek igin MENU armony Settings

digmesine basin: Bu parametre, ses prosesoril .kur'l.JI_l.Jm.L.J (Voicg Processor Setup) iging .
kaydedilmis Harmony (armoni) bolimii sesleri igin genel ayardir. Degisik
bir preset gagrildiginda bu degismez.
Pitch Bend Range > GBLVPs

Sadece Notes (notalar) modunda mevcuttur. MIDI pitch bend bilgisinin,
Notes modunda armoni i¢inde hangi araliktaki notalari degistirecegini
yarim tonluk degerler seklinde belirler.

Pan/Volume

Pan diigmesi > GBLVPs
Ana ses igin pani ayarlar. L64'ten ( tam sola ayarli) R63'e (tam saga
ayarli) kadardr.

Level diigmesi > GBLVPs
Bu parametre ana ses diizeyini ayarlar.

Sayfa belirince edit sayfalarina girmek icin Voice Processor Setup yada Off Ana ses kapatilir.

Voice Processor Preset 6gelerine basin. -30dB..0dB Ana ses seviyesi

Bu sayfalara ayrica SHIFT digmesini basili tutarken kontrol panelinden
MIC (Setup sayfasi igin), HARMONY (Preset sayfasi) yada EFFECTS
(efekt sayfasi) diigmelerine basilarak girilebilir.

Voice Processor Setup: Setup

Bu sayfada bir ses prosesorii kurulumu segip mevcut kuruluma genel
parametreler ayarlayabilirsiniz.

GLOBAL: Yoice Processor Setup
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Voice Processor Setup: Dynamics/EQ

Voice Processor Setup:Dynamics/E

Bu sayfada, ana ses ve armoni seslerine uygulayacaginiz Compressor/
Gate ve ekolayzir parametrelerini ayarlayabilirsiniz.

GLOBAL: ¥oice Processor Setup

.
[ Lead [ [Harmwony |
"
[ Delay |
|E

Assign

Dyn »GBLVPs
Compressor/Gate tahsisi. Segenekleri Off (kapali), Lead + Harmony,
Harmony yada Lead'dir. Komprasorde otomatik gain bulunur, bdylece
baska br segenek segildiginde ¢ikis seviyesi problemleri olmaz.

Dynamics
Ses prosesorii vokaller igin ayarlanmis dinamikler igerir.

Thresh diigmesi > GBLVPs
Compressor ayarl. Aralik: 0'dan -60dB'ye

Ratio diigmesi > GBLVPs
Compression ayarl. Aralik: 1.1:1'den 64:1'e.

Gate diigmesi »GBLVPs
Gate ayari. Aralik: -70dB'den 0dB'ye.

EQ

Ses prosesor(i, ayarlanabilir yiksek ve diisik katmanli frekans ve gain
bantlari yaninda, parametreye dayali Q kontrollu bant igeren ok esnek
3 bantl bir ekolayzir bulundurur.

Low Gain diigmesi > GBLVPs
Diisiik katman frekansi cut/boost (kesim/arttirma) Aralik: +12dB.

Low Frequency diigmesi > GBLVPs
Disiik katman frekansi merkez frekansi. Aralik: 80Hz...16kHz.

Mid Gain diigmesi > GBLVPs
Orta bant frekansi cut/boost (kesim/arttirma) Aralik: £12dB.

Mid Frequency diigmesi > GBLVPs
Orta bant frekansi merkez frekansi. Aralik: 80Hz...16kHz.

Mid Q diigmesi > GBLVPs
Orta bandin rezonansi. Aralik: .1'den (genis bant) 10'a (cok dar bant)

High Gain diigmesi > GBLVPs
Yiiksek katman frekansi cut/boost (kesim/arttirma) Aralik: +12dB.

High Frequency diigmesi >GBLVPs
Yiiksek bant frekansi merkez frekansi. Aralik: 80Hz...16kHz.

Voice Processor Setup: Talk

Bu sayfada, mizigi arka planda birakarak izerine konusma suretiyle
izleyiciye hitap icin kullanilan Talk fonksiyonunu ayarlayabilirsiniz. Bu
sayfadaki parametre programlama parametreleri ile benzerdir ve
konusma sirasinda miizigi azaltmak igin kullanilir.

GLOBAL: Yoice Processor Setup

-HMode

Editledikten sonra sayfa meniisiinden "Write Global-Talk Configuration
dialog box" komutunu segerek Talk ayarlarini hafizaya kaydedebilirsiniz.
(Bkz. sayfa 209 "Write Global-Talk Configuration" komutu)

Talk

Talk On/Off > GBLTIk
Talk fonksiyonu igin agma kapama svici. Bu, Style Play ve Song Play
modlarinin Mic panelinde bulunan svigle aynidir.

Bu parametre enstriiman kapatildiginda otomatik olarak kapatilir.

Not: Talk fonksiyonunu kapattiginizda ses prosesorii preseti ¢agrilir.
Presete kaydedilmemis degigsiklikler kaybolur.

Mode

Auto (AutoTalk) > GBLTk
Bu parametre isaretlendiginde sequencer yada ritm durdugunda otomatik
olarak Talk fonksiyonu devreye girer. Boylece Talk On/Off diigmesine
basmadan iki sarki arasinda dinleyicilerinizle konusabilirsiniz.
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Voice Processor Preset: Preset

Mixer
FX Level diigmesi > GBLTIk

Efektlerin seviyesini diistirmek icin bu digmeyi kullanin. 0dB seviye
distikligi uygulanmadi§ini gosterir.

Master Volume Attenuation diigmesi > GBLTIk
Tim traklarin (klavye, ritm, sequencer, pad...) ses diizeyini disirmek
icin bu digmeyi kullanin. 0dB seviye diistikligi uygulanmadigini
gosterir.

Reverb

Type >GBLTk
Talk fonksiyonunu agtiginizda otomatik segilecek bir reverb segmek iin
bu parametreyi kullanin. Bu reverbler editlenemez.

Hall Smooth Hall
Wet Plate Dry Plate
Room Bright Room
Early Reflections

Voice Processor Preset: Preset

Bu sayfada, cesitli ses prosesorii moddilleri agip kapatma yaninda bir
ses prosesorii preseti de segebilirsiniz.

GLOBAL: Yoice Processor Preset

Harmanyl
Effects

Preset

Voice Processor Preset *PERF >STS >STSSb
Bir ses prosesorii preseti segmek igin bu parametreyi kullanin. Preset,
tiim ses prosesoriiniin armoni ve efekt parametre programlamalaridir.
Preset, her zaman performans yada STS igine kaydedilir ve bir
performans yada STS segildiginde otomatik ¢agrilir.

Preset ayarlarinizi kaydetmek igin sayfa menistinden "Write Global-
Voice Processor Preset" komutunu segin. (Bkz. sayfa 209) Kaydedilmis
preset mevcut presetler listesinde gortilecektir.

Harmony On/Off

Bunlar Harmony (armoni) béliimii tarafindan olusturulan seslerin
svigleridir.

V1..V3 >GBLVPP
Bu kutucuklar, Harmony Voice sayfasindaki Level diigmesinden bagimsiz
olarak U armoni sesinin her birini acip kapamayi saglar. (Bkz. sayfa 215
"Level diigmesi")

Bu, "Voice On/Off" kutucuguyla aynidir. (Bkz. 215)

Master On/Off
Bunlar gesitli ses proseséri béltimleri igin sviglerdir.

Lead »GBLVPpP

Bu kutucuk, Voice Processor Setup bdllimiindeki Lead Level
diigmesinden bagimsiz olarak ana (Lead) sesi agar ve kapatir. (Bkz.
sayfa 215 "Level diigmesi")

Not: u parametre sadece Harmony (armoni) béliimi agiksa mevcuttur.
Kapaliysa Lead parametresi otomatik olarak agilir.

Harmony > GBLVPp
Bu kutucuk armoni modiiliinii devreye sokar veya devreden gikarir.

Effects >GBLVPp

Bu kutucuk ses prosesorii efekt modiliinii devreye sokar veya devreden
cikarir.

Voice Processor Preset: Harmony

Bu sayfada armoni modiilii i¢in genel parametreleri belirleyebilirsiniz.

GLOBAL: Yoice Processor Preset

E Chard !

Harmony

Harmony On/Off >GBLVPp
Bu kutucuk armoni modiiliinii devreye sokar yada devreden gikarir. Bu,
"Preset" sayfasindaki kontrolla aynidir.

Latch On/Off >GBLVPP
Akor (Chord) modunda devreye girdiginde, ¢alinan son akor klavyede
notalar galinmayi biraktiginda da aktif durumdadir. Notes modunda
devreye girdiginde, armoni sesleri nota girisine sadece ¢alinan nota
sayis! aktif armoni seslerine esit oldugunda tepki verecektir. Bu, sesler

degistiginde akilli ses tahsisine olanak verir. Latch agik (On) oldugunda
Attack ve Response zarf parametreleri uygulanmaz.
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Voice Processor Preset: Harmony Voices

Harmony Mode >GBLVFPp
Mvecut armoni modunu degistirin. Mevcut parametreler: Scalic (skeyl
presetleri), Chord (akor presetleri), Shift ve Notes (Shift ve nota
presetleri)

Her armoni modu konusunda detayli bilgi igin sayfa 217'deki "Ses
Prosesoriiyle Armoni ve Akort" bélimiine bakin.

Root > GBLVPP
Skeyl! presetlerinde bu skeyl kdkiinu ayarlar.

Type >GBLVPP
Skeyl presetlerinde bu skeyl tipini belirler. Segili tip 6zelse, 6zel bir
harita kullanilabilir. (Bkz. sayfa 215 "Custom Voice Mapping")

PB Assign >GBLVPP
Pitch Bend kontrol tahsisi. Pitch bendin pitche yada tlire tahsisini
saglar. (Notalar ve akor armoni modlarinda gegerlidir.)

Nota: Bunun ¢alismasi igin "Voice Processor Setup: Setup"
sayfasindaki "Pitch Bend Range" sifirdan bagka bir degere
ayarlanmalidir. (Bkz. sayfa 211)

Portamento »GBLVPp
Bu, armoni sesi pitchi degistirecegi zaman hedef notaya erisilecek
zamani milisaniyeler halinde gdsterir.

Note Octave Transpose >GBLVPp
Bu transpozeler Notes modunda armoni sesleridir. (Bkz. sayfa 214
"Harmony Mode") Deder oktavlar halindedir. (+4) Bu, "In Note Range-
High" ve "In Note Range-Low" parametreleri ile birlikte kullanildiginda
faydalidir. (Bkz. sayfa 203)

MIDI'den nota alirken bu deger, "MIDI: MIDI In Control" sayfasinda

bulunan "Octave Transpose In" parametresinin degeriyle toplanir. (Bkz.

sayfa 203)

Harmony Note Input

Style Play ve Song Play modlarinda armoni traki Global'e ayarli ise,
ses prosesoriniin armoni modulli cihazin akor algilama bélimiinden
farkll bir kaynaktan nota ve akor alabilir. Boylece, cihaza sol elinizle
akor gdndermeye devam ederken sag elinizle armoni moddiliine akor
ve nota gonderebilirsiniz.

Source >GBLVPP
Bu parametre, ses prosesoriiniin armoni moduilli igin kaynak notalari
Seger.

Not: Akor armoni modu (Chord) segildidinde sadece akor algilama
(chord scanning) 6zelligi mevcuttur. Bkz. yukarisi.

Chord Scanning
Notalar cihaza ait akor algilama béliminden alinir.
Mesela, kontrol panelindenLower modu segili ise
armoninin notalari klavyenin alt bolimuinden alinir.

Lower Notalar klavyenin alt béliminden alinir.
Upper Notalar klavyenin Gst bolliminden alinir.
Full Keyb.  Notalar tiim klavyeden alinir.

Harmony Voices Zarfi

Zarf, size armoni sesleri igin degisik bir Attack yada Release zamani
ayarlama imkani verir.

Not: Zarf sadece "Latch On/Off" parametresi kapali oldugunda galigir.
(Bkz. sayfa 214)

Attack > GBLVPp
Armoni sesleri igin zarf atak zamanini ayarlar. Sadece nota (Notes) ve
akor (Chord) modlarinda kullanilabilir.

Release > GBLVPpP
Armoni sesleri igin zarf release zamanini ayarlar. Sadece nota (Notes) ve
akor (Chord) modlarinda kullanilabilir.

Level

Level diigmesi >GBLVPP
Genel armoni ses seviyesini ayarlar.

Voice Processor Preset: Harmony Voices

Ses prosesorii ana sese (ige kadar armoni sesi ekleyebilir. Burada her
ses igin parametreleri ayarlayabilirsiniz.

GLOBAL: Yoice Processor Preset

L Ses
segim
digmeleri

Freset

Ses segim diigmeleri
V1..V3 »GBLVPp
Edit i¢in mevcut U sesten birini segmek igin bu diigmeleri kullanin.
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Voice Processor Preset: Harmony Voices

Individual Voice Basic

Voice On/Off >GBLVPP
Bu kutucuk segili armoni sesini devreye sokar veya devreden ¢ikarir.
Bu "Preset" sayfasindaki ile ayni kontroldur.

Gender >GBLVPp
Bu parametre armoni sesinin bigimini belirler. Sesin karakterini -50'den
(derin ve kalin sesli) 0'a (degisiklik yok), 0'dan +50'ye (ince fare sesi)
degistirmek icin bu parametreyi kullanin.

Voicing »GBLVPp
Bu parametre, segili sesin seslendirmesini seger. Bu parametre
presetin armoni moduna gdre farkli islevlere sahip olabilir.

Scalic Mode Presets

Bu modda "Voicing"parametresi, skeylin giris notasina gore armoni
notasinin arali§ini belirler. Deger --8'den (giris notasinin 2 oktav alti) +
+8'e (giris notasinin 2 oktav Usti) degisir. Mesela +3'llik bir ayar,
mevcut skeyle bagli olarak giris sesinin (clii yukarisinin sesini verir.

Chord Mode Presets

Bu modda "Voicing" parametresi, mevcut akora gére armoni notasinin
giris notasi ile iligkisini belirler. Akor modu presetlerinde armoni sesleri
her zaman akor igindedir. Up1 ayari armoni sesinin, akordaki giris
sesinin bir Ust notasina gitmesini saglayacaktir. Mesela, akor do
majorse ve giris notasi mi ise, Up1 ayari mi'nin bir {izerinde sol armoni
sesi Uretecektir.

Deger segenekleri Down 5'ten Unison'a, Unison'dan Up6'ya
degismektedir. Ek degerler olan Root 1 ve Root 2 algilanan akorun
kokun, Bass 1 ve Bass 2 (bas sesi) akorun en kalin sesini armoni sesi
olarak belrler. Root 2 ve Bass 2, Root ve Bass ayarlarindan daha
yiksek pitche ayarlar.

Shift Mode Presets
Bu modda sesler giris notasina gore kaydirilir. Degerler -24 yarim
tonlardan +24 yarim tonlara degisir.

Notes Mode Presets

Bu modda armoni sesleri algilanan notalari ¢aldigindan segilebilir bir
seslendirme yoktur.

Smooth »GBLVPp

Gikis sesine ne kadarlik giris pitchi nliansi uygulanacagini belirler.

Pan/Level

Level diigmesi >GBL'PP
Segili sesin gikis seviyesini ayarlar. Ayrica "Harmony" sayfasinda da
kullanabileceginiz bir armoni ses seviyesi ayari vardir.

Pan diigmesi »GBLVPp
Segili ses igin pani ayarlar. L64'ten (tam sol) R63'adir. (tam sag)

Custom Voice Mapping

Bu béliim ézel (custom) tipte sadece skeyl modunda mevcuttur. (Bkz.
"Voice Processor Preset: Harmony" Sayfa 214)

Skeyl modu armonileri temelde pitch haritalaridir. Skeyldeki her giris
notasl igin bir armoni notasi sonucu belirleyebilirsiniz. Ses prosesorii
mevcut tim skeyl kokleri, tipleri ve araliklari igin dnceden belirlenmis
pitch haritalari bulundurur.

"Custom voicing" (6zel seslendirme) 6zelligi size kendi pitch haritalarinizi

olusturma olanag verir. Mesela, do giriginin mi ¢ikigi verecegi ve re

girisinin la ¢ikisi verecegi bir pitch haritasi belirleyebilirsiniz. Ozl

seslerdirme ile en iyi calisma yéntemi asagidadir:

* Mevcut armoni sesi igin, istediginiz sese en yakin skeyl kokind, tipini
ve arali§ini segin.

* "Note In" parametresine gidin ve bagka bir armoni notasi gerektiren
giris notasini segin.

* "Note Out" parametresine gidin ve armoni notasini istediginiz gibi
degistirin.

* Bagka giris notalari segin ve istediginiz gibi yeniden haritalandirin.
Yukaridaki adimlari her armoni sesi igin tekrar edin. Ayrica haritay! bir
sesten diger seslere kopyalayabilirsiniz.

* QOzel harita Harmony sayfasindaki "Root" parametresi kullanilarak
transpoze edilebilir.

Note In »GBLVPp
Gelen nota .

C.B Orjinal nota

Note Out >GBLVPP
Ozel haritayi uyguladiktan sonraki nota.

+24 Alinan notanin lizerindeki yada altindaki yarim ton sayisi
UNI Unison. Giristen alinan nota degismeden ¢ikisa gonderilir.
NC Degisiklik yok. Armoni sesi, ana sesin pitchi NC olmayan

bir notaya degisene kadar bir dnceki pitchi korur.

Copy to... diigmesi

Mevcut 6zel haritay! bagka bir sese kopyalamak igin bu diigmeyi kullanin.
Digmeye bastiginizda "Copy Custom Voice Mapping" diyalog kutusu
gelir:

Copy Custom Yoice Mapping

istenilen tim hedef sesleri isaretleyin ve kopyalamayi onaylamak iin
OK'e basin.



Voice Processor Preset: Effects

Bu sayfa ses prosesorii igin gesitli efekt prametrelerini ayarlamaya
yarar.

GLOBAL: Yoice Processor Preset

Freset fHarmon

FX Mix

Lead to Delay diigmesi >GBLVPP
Lead'den Delay'e efektler.

Harmony to Delay diigmesi > GBLVPP
Armoniden Delay'e efektler.

Reverb Level diigmesi >GBLVPP
Reverb efekti icin genel ses duiizeyini ayarlar.

FX Level diigmesi >GBLVPP
Delay efektinin genel ses dlizeyini ayarlar.

Delay

Type >GBLVPp
Delay tipini segmek igin bu parametreyi kullanin.

Mono Mono delay.

Stereo Pani diizenler.

PingPong1 Ana sesi sol efekt ¢ikisina génderir.

PingPong2 Ana sesi ana pan ayarina gére gikislara génderir.
Delay > GBLVPp

Sadece Src = Manual oldugunda mevcuttur. (Bkz. asagdisi) Mevcut delay
zamanina ince ayar igin (milisaniyeler halinde) bu parametreyi kullanin.

Feedback >GBLVPp
Delay bildirim miktari

Src (Kaynak) > GBLVPP
Delay igin temponun kayna@ini ayarlamak igin bu parametreyi kullanin.
MIDI Tempo MIDI'den alinir.

Manual Delay zamani "Delay" parametresi ile ayarlanir.

Ses Prosesori (Voice Processor)
Voice Processor Preset: Effects

R (Ratio) >GBLVPp
Tempo ve sonug delay oranini belirler. Mesela "1:2", mevcut tempodaki
her geyrek nota icin delay iki nota calar. "1:4"lik bir deger ise mevcut
tempodaki her ¢eyrek nota igin dort nota galar vb.

Hi Freq Damp (High Frequency Damping) >GBLVPp
Yiiksek frekans séndtirme.

Reverb
Type >GBLVPp
Reverb tipi listesinde agagidaki akustik simulasyonlar bulunur.

216

Hall Smooth Hall
Wet Plate Dry Plate
Room Bright Room
Early Reflections

Pre Delay »GBLVPp
Reverb delay 6ncesi zamani. Reverb ¢ikisindan dnceki delay zamanini
belirler. Biyik odalar genelde ilk sinyalden gok sonra reverb verirler.

Reverb Time > GBLVPp
Reverb azalma zamani.Reverbin uzunlugu.

Pre LEQ Gain > GBLVPp
Dusiik frekanslarda reverb éncesi dengelemesi. Dusuk frekanslarda
reverblerin karakteristiklerini belirler.

Pre HEQ Gain >GBLVPp
Yiiksek frekanslarda reverb dncesi dengelemesi. YUksek frekanslarda
reverblerin karakteristiklerini belirler.
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Ses Prosesoriiyle Armoni ve Akort

Ses Prosesoriiyle Armoni ve Akort

Armoni

Burada armoni hakkinda daha detayl bilgi bulabilirsiniz. Ses
prosesdriiyle neler yapabileceginizi gostererek bilgileri daha pratik hale
getirmeye calistik.

Armoni (Harmony) modlari

Ses prosesor(i, dort farkli sekilde armoni (iretebilen dért gesit armoni
modu igerir. Bazi karmagik armoni modlarina gegmeden dnce size C
(do) major Uizerine 6rnekler gosterecegiz. Bu skeyli bilmiyorsaniz
asagida gorebilirsiniz:

a)

&
¢pEF
DO RE Mi FA SOL LA Si DO

Nota (Notes) modu

Bu moddayken, armoni seslerinin pitchini belirlemek igin 6zel nota
bilgisini ses prosesoriine siz tanimlarsiniz. Bu karmasik armoniler
olusturmanin en dogrudan ve en esnek yoludur. Bdylece karmasik
melodiler ve ana vokalinize aykiri armoniler olusturabilirsiniz.

Shift modu

Ayrica "sabitlenmis aralik" olarak bilinir. Ana sesinizin pitchi ile yarim
tonluk farklar halinde armoniler olusturur. Giris nota yada pitchine
akraba sabit sayida yarim tonlar kullanilarak armoni olugturma sekline
kromatik armoni denir. Biz bu tipteki armoniyi basit olarak gérilyoruz
Bunun nedeni ses prosesodriinin belli bir anahtar yada skeyle ayarli
olmamasidir. Bunlar saf, paralel armonilerdir. En sik kullanilan  shift
armoni sesleri 5. derece (7 yarim ton) ve oktavdr. (12 yarim ton)

Asagida ses prosesorii shift modunda kullanildi§i gibi, armonisi Gcli
yukarisini gésteren bir do major skeyl gérmektesiniz:

" E
Q)'gDEF

Siyah: Ana, Gri: Armoni

Akor (Akorsal) Modu

Akorsal armoniler, sizin verdiginiz akor bilgisi ile sesinize gore akilli,
diyatonik armoniler dretirler. "Akorsal" armoniler olusturmak igin sarkinin
akorlarini gergek zamanl girmeniz gerekir. Bu klavyede calinarak, MIDI
yada bir sarkinin armoni trakinda bulunan programlanmig akorlar ile
yapilabilir.

Akorsal modda,ses prosesoérii sadece akorun notalarina gelen
seslerden armoni Uretir. Akorsal armoniler ""akillidir" ¢linki caldiginiz ve
soylediginiz akoru ¢ozerler ve muzikal agidan gtizel duyulan armoniler
olustururlar.

Armoni notasi olarak bir nota yukarisi (Up1) belirlendiginde, akordaki
giris notasindan bir sonraki nota o armoni sesinin ¢ikis notasidir.

Asagidaki illiistrasyon, seslendirme olarak do majér akor ve bir nota
yukarisi segilen bir do major skeylinin armoni notalarini gdstermektedir.

Kok: C, Akor Tipi: Maj, Seslendirme: Up1

Siyah: Ana ve Gri = Armoni

Her armoni notasinin bir giris notasindan daha fazlasina sahip
olabilecegini yada her girig notasinin mutlaka bir armoni notasi olmasi
gerekmedigini farketmis olabilirsiniz. Mesela, C (do) ve D'nin (re) ikisinin
de 3'l0 yukarisi E'dir (mi) E (mmi) ve F (fa) G'yi (sol) paylasirlar vb. Bu,
degisiklikler daha siddetli ve daha seyrek oldugundan armoniye diger
armoni yontemlerinden (mesela shift) daha sekilli bir ses verir. Bu
ybntemin avantaji, akorlarini bildiginiz sarkilarin vokal armonilerini
olusturmanizda cok biiyik kolaylik saglamasidir. Asagidaki listedeki
akorlar C (do) kok oldugunda gegerlidir:

Major C E G

6 C E G A
Maj7 C E G

M7sus4 C F G B
min C Eb G

min6 C Eb G A
min7 C Eb G Bb
min7b5 C Eb Gb Bb
dim C Eb Gb [Bbb (=A)]
7 C E G Bb
7b5 C E Gb Bb
aug C E G#

aug7 C E G# Bb
sus4 C F G

sus2 C D G

7sus4 C F G Bb




Skeyl (Scalic) modu

Armoniler, mizikal olaral dogru, diyatonik armoniler olusturmak igin
anahtar ve skeyl bilgisine ihtiyag duyarlar. Popiiler miizikler tek bir skeyl
kullanirlar, bu nedenle normalde skeyl bilgisini sarkinizin basina
koyarsiniz. "Scalic" armoniler, her girig notasi igin 6zel armoniler notalari
icerdiklerinden akorsal armonilerden daha degiskendir. Asagidaki
illiistrasyon, seslendirme olarak do major akor ve bir liglii yukarisi
secilen bir do major skeylinin armoni notalarini géstermektedir. Bir
sonraki diyagramda skeyl armonilerinin akilli oldugunu ve daha siki ses
icin ana sesi takip ettigini gorebilirsiniz.

Siyah = Ana, Gri = Armoni

Harmony sayfasi icinde "Smooth" diye bir parametre vardir. 100%'e
ayarl oldugunda armoni sesleri hatalari dahil hergeyleriyle sizin girig
pitchinizi izler. 0%'a ayarlandiginda armoniler, armoni sesinde pitch
diizeltmesi gibi dogrudan skeylli armoni notalarina atlar. Smooth
parametresini 0% ile 100% arasinda ayarlamak, armoniler {izerinde
degisken miktarlarda pitch diizeltmesi uygulamaya benzer. Ses
prosesdrl dnceden programlanmis bes armoni skeyli igerir: lic majér ve
bir 6zel. (Preset) Ozel bir skeyl yada pitch haritasi olusturmak igin sayfa
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215'deki "Custom Voice Mapping" boliimiine bakin.

Bazi sarkilarda tonu algilamak zor olabilir. Mesela "Sweet Home
Alabama" sarkisi. Dinlerken ilk akora bakarak sarki re tonunda diye
duisiinebilirsiniz ancak armoniler sol tonu ile daha uyumludur. isterseniz
sarkiyi ses prosesori ile calistirmayi deneyerek kendiniz de
dinleyebilirsiniz.

Skeyli ayarlamakta biraz pratik gerektirebilir. Skeylin koki yada
Uglistne odaklanmis bir sarkilarda gl majér ve Ugli minér skeyller
arasinda farkedilebilir bir fark olmayabilir. Bu, sarkinin skeylin
degistirilmis notalarindan hig birini icermemesinden kaynaklanir. Skeylin
beslisine odaklanmis bir melodide (Mi tonundaki si gibi) skeyller
arasindaki farklar isaretlenir. Van Morrison'nun "Brown Eyed Girl"
sarkisinin (ton: mi, skeyl: major, seslendirmeni (¢ yukarisi) "Sha Lala
Lala... La Tee Daa" nakaratini her majér skeylle deneyip aralarindaki
farki dinleyin. Minr skeyl igin ise Santana'nin "Evil Ways" sarkisini
(ton: sol, skeyl: mindr, seslendirmenin Ug yukarisi) dinleyerek ti¢ mindr
skeyl arasindaki farklarin isaretlerine bakin.

Asagidaki tablo, verilen giris notasinin Gglii ve besli yukarisini
gostererek sekiz degisik skeyl arasindaki farklari belirtmektedir. "dy"
armoni sesinin, ana ses pitchi degismis bir notaya degisene kadar
onceki pitchini koruyacagini anlatir, yani "degisiklik yok" anlamina gelir.

Ana Ses c C# D Eb E F F# G G# A Bb B
MAJ1 3l yukarisi E dy F dy G A dy B dy C D D
5'li yukarisi G dy A dy B C dy D dy E F F
MAJ2 3'l0 yukarisi E dy F dy G A dy C dy C D D
5'li yukarisi G dy A dy C C dy E dy E F F
MAJ3 3'l0 yukarisi E dy F dy G A dy Bb dy C D D
5'li yukarisi G dy A dy Bb C dy D dy E F F
MIN1 3'l0 yukarisi Eb dy F G dy Ab dy Bb C dy D dy
5'li yukarnisi G dy Bb Bb dy dy D Eb dy F dy
MIN2 3'li yukarisi Eb dy F G dy dy Bb C dy D dy
5'li yukaris G dy A Bb dy C dy D Eb dy F dy
MIN3 3'li yukarisi Eb dy F G dy Ab dy B C dy D dy
5'li yukarisi G dy A Bb dy C dy D Eb dy F dy
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Diyatonik ve Kromatik

Skeylsel ve akorsal armonileri diyatonik, shift armonileri kromatik olarak
acikladik ancak bunlar ne anlama gelir? Bir piyano klavyesine bakin.
Orta do ve bir sonraki do arasinda oniki tus vardir. Bunlarin 7'si beyaz,
5'i siyah tustur. Bu tuslarin herbirinin bir sonraki tusuyla yarim ton olmak
lizere toplam 12 yarim ton fark vardir. Kromatik skeyl, diyatonik
skeyllerden farkli olarak bu oniki tusun hepsini kullanir. Bu nedenle
sadece bir kromatik skeyl varken oniki majér, oniki mindr (Do majér,
Do# Major, Re Major vs.) diyatonik skeyl vardir.

Bu armoni agisindan ne anlama gelir? Diyatonik skeyl armonileri
sadece belirlenmis skeyl yada akor igindeki notalari kullanabilir. Bu
nedenle "iigli yukarisindaki"armoni sesi ana sesin (i¢ veya dort yarim
ton yukarisi olurken, kromatik armonide her notanin dért yarim ton
(majér 3'1) yukarisinda kalr.

Kromatik yada diyatonik skeyl kullanan g farkli armoni modu vardir.

Shifting, kromatik, 12 yarim ton skeyl kullanir, giris pitchini sabit
sayidaki yarim tonlarla degistirir.

A ™ E

ANV =

ngEF

Akorsal, cogu diyatonik skeylin kdkd, Ugliisi, beslisini ve bazen
yedilisini kullanir , armoni sesini akordaki en yakin otaya gétirtr.

Skeylsel, gogu diyatonik skeyli kullanir, armoni sesini skeyl igindeki en
yakin notaya goturdr.

Teorinin yaninda, mikemmel sesi yakalamanin en iyi yolunun ses
prosesOriinin mevcut armoni modlariyla denemeler yapmak oldugunu
unutmayin.
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Media Edit Modu

Media Edit modu dosyalari idare ettiginiz yerdir. Bu edit ortami mevcut SSD konusunda
isletim modunun dzerine gelir. (Style Play, Song Play, Sequencer, SSD (Solid State Disk), enstriiman kapatildiginda bile igerigini koruyan,
Sound Edit). degisken olmayan bir hafizadir. Asagidaki bdliimlere ayriimistir:
. SSD béliimii ierik tipi
Depolama Ayaitlari ve Dahili Hafiza : : 5 :
Fabrika PCM Fabrika gikisli PCM 6rnekleri
Kullanilabilir depolama aygitlan User PCM 64mb'ta kadar alinan ve kaydedilen PCM
Bir depolama aygiti ile islem yaparken dosyalar genellikle depolama Grnekleri
aygiti ve dahili hafiza arasinda alinip verilir. Asagidaki tirlerdeki Sistem Alani (SSD-S) Isletim sistemi ve miizikal kaynaklar.
depolama aygtlarini kullanabilirsiniz: (Ritmler, sesler, performanslar, STSer,
multi ses drnekleri ve global ayarlari) User
Kisaltma Medya tipi ve Favorite alani datasini da igerir.
SSD-U(ser) Dahili SSD Flash-ROM hafizanin kullanici alani User Alani (SSD-U) Kullaniciya ayrilmig alan. Hard disk gibi
dustindldr.
SSD-S(ystem) Dahili SSD Flash-ROM hafizanin fabrika data usHinur
alani. Sadece isletim sistemi ve kaynaklar .
yiikseltilirken giris yapilabilir. SSD ve dahili RAM hafizasi
HD Dahili hard disk (HDIK-1 kit ile opsiyonel) Enstriimani agtiktan sonra SSD'nin sistem alaninda bulunan tiim data
USB-F(ront) Bndek USB porluna takian USB haf . RAM hafizasina transfer edilir. Bu hafiza degiskendir ve enstriiman
-F(ron naeki portuna takiian ariza aygit kapatlldlglnda silinir.
(USB flash disk gibi) ) : ) ) o
USB-R(ea) Arkadaki USB oortuna takian USB hat t Enstriimani kapatmadan énce litfen yeni ve degistirilmis sarki yada ses
-R(ear, rkaqaki portuna takilan ariza aygit A &i aihi hilailar ;
(USB fiash disk gibi) ornegi gibi bilgileri kaydedin.

Cogu media sayfalarinin sol alt ksesinde gortilebilen aygit pop-up

um ! osesin Dosyalar Segmek ve Secimi iptal Etmek
mentist kullanilarak bir aygit secilebilir:

Ekranda bir dosya listesi gortildiiglinde iizerine dokunarak bir 6geyi
segebilirsiniz. Segili 63e gdlgelendirilecektir.

Ogelerin segimlerini asag§idaki sekillerde iptal edebilirsiniz:

* Dosya listesinde bos herhangi bir yere dokunun. (E§er mevcutsa)
* Aygit pop-up menisiine dokunun ve mevcut aygiti tekrar segin.

Aygit
pop-up
menulsl

[User]




Media Edit

Dosya Tipleri

Modu

Dosya tipleri

Asagidaki tablolar Pa800°Tin kullanabilecegi tim dosya ve klasor

tiplerini agiklamaktadir. Bunlar Pa800 lizerinde okuyabileceginiz yada

yazabileceginiz dosyalardir.

Uzanti DosyalKlasor tipi

SET Tim user datasl. (Bu klasor diger klasérleri igerir. )

BKP Disk > Utility sayfasindaki "Full Resource BackUp"

fonksiyonu ile olusturulmus kurtarma dosyasi. (Bu
klasor diger klasorleri igerir.)

PKG isletim sistemi ve miizikal kaynak dosyalari

GBL Global

VOC Ses prosesorl presetleri

PRF Performans

PCG Ses

PCM Ses drnegi

STY Ritm

PAD Pad

SBD SongBook

SBL SongBook dzel listesi

JBX Jukebox

MID Midi dosyasi (Standart MIDI dosyasi, SMF)
Pa800 ayrica agadidaki dosya tiplerini de okuyabilir ancak yazamaz.

Uzanti Dosyal/Klasor tipi

KAR Karaoke dosyasi

PCG Korg Triton programlari

KSF Korg Trinity/Triton ses érnegi

KMP Korg Trinity/Triton ¢oklu ses 6rnegi

S Akai ses ornegi

P Akai programi

AlF AIFF ses dosyalar

WAV WAVE ses dosyalari

Medya Yapisi

Her aygit (ve dahili hafiza) dosyalar ve klasorler igerebilir. Pa800'deki
data, enstriimanin hafizasinda énceden kurulum yapilmis olmasindan
dolay bilgisayardan yapi olarak daha katidir. Asagidaki diyagram
Pa800'( global yapisini géstermektedir.
Not: 1'den 17'ye ritm banklari (Fabrika ritmleri), media modunda
sadece "Factory Style and Pad Protect" parametresi kapaliysa (bkz.
sayfa 233) ve tek bir ritm banki yiikleniyor yada kaydediliyorsa

goriilebilir.

£ wvoiRsET

—E] GLOBAL
£ SETUP.GBL
B VPPRESET.VOC

) PerFoRM
{7 Bankot.PRF

[E] 1-1 Grand Piano

H..
[ 1-8 Full Strings

| BANKoz PRF

F] 21 Jazz Brass
H 2.6 Jozz Strings

] BANK...PRF

) BaNKz0.PRF

[E] 20-1 Rock Brass

E] 20-6 Rock Strings

) songeook

SONGDB.SBD

El LISTDB.SBL

SOUND

USERC1.PCG
F] 1 Piano 1

B
[ 128 SynBrassz2

USERG2 PCG
B 1 SopranoSax

B
[E] 128 Noise

USERDK.PCG
F] 1 Standard Kit

.
[E] 84 Orchestral Kit

03 sTvie
— Bankot.STY

[E] 1-1 8/16 Beat1

[F] 1-32 8/16 Boat 32

9 BANK...8TY
() BANKi7.STY

[] 17-1 Contemp. 1

B
] 17-32 Contemp. 32

) useror.sTY

B Ui-1 User 1
B
] U132 User 32

) userozsTY

[ U2-1 Ugor 1
) Ussa User a2

L) useres.sTY

[] Ua-1 User 1

g
E] U3-32 User 32

STYLE (entd)

FAVORITEQT.STY
E] 1 Favorite 1

£ 32 Favorite 32

FAVORITE....STY
g 1 Favorite 1

..
£] 32 Favorite 32

FAVORITE10.8TY
£] 1 Favoritg 1

g 32 Favorite 32

BANKO1.PAD
Fl 1 Cowbell 1

g -

E] 32 Drumkit F
BANK....PAD

£] 1 Agogo 11

B -

] 32 Windehimes 3
BANK20.PAD

B 1 Military 1

..
B 32 Circus 2
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Ana Sayfa

Ana sayfa

Media Edit modunda ana sayfa yoktur. EXIT'e bastiginizda Media Edit
modundan ¢ikarsiniz ve Media Edit modunu ¢agirdiginiz isletim
moduna geri donersiniz.

Sayfa yapisi
Tim edit sayfalari bazi temel elemanlari paylasir.
Edit modu Sayfa mendsi
| / ikonu
Dosya
listesi
Kaydirma
Gubugu
Yol
Komutlar
Tablar

Aygit pop-up menUsU

Edit modu
Bu enstriimanin Media modu icinde oldugunu gdsterir.

Sayfa meniisii ikonu
Sayfa menUslin{ agmak icin bu ikona basin. (Bkz. sayfa 447 "Sayfa
Men(si").

Yol
Ekranda mevcut klasoriin tam yerini gdsterir.

Dosya listesi
Bu alan segilen aygit iginde bulunan dosyalari ve klasérleri gosterir.

Dosyalarin dizilis sirasinin neye gdre oldugunu belirlemek icin
yukaridaki bagliklar! kullanabilirsiniz. Mesela "Name" (Ad) basligina
basarsaniz liste alfebatik sira ile dizilir. Mevcut dizilisi gostermek igin
secili baslik kirmizi renk alir.

I BACKLP B4-85-06 11:14

I MIDIFILE 11-63-86 13:18

Kirmizi baglhga tekrar dokunursaniz alfebatik dizilis asagidan yukari ve
yukaridan asagi olmak tzere degisir. Basligin yanindaki kiigiik ok
isareti secili dizilisi gosterir.

Sayfa menustndeki ilgili 6geler bu degisiklikleri otomatik olarak
yansitirlar. (Bkz. sayfa 236 "Ordered By Name" ve "Ordered By Type")

Kaydirma gubugu

Listeyi kaydirmak icin kaydirma gubugunu kullanin. Kugikok isaretleri
dokunmak listeyi kademeli olarak kaydirir, bara dokunmak ise sayfayi
atlatir.

SHIFT'i basili tutarken oklara basarak, 6nceki yada sonraki alfabetik
bélime yada dosyalklasor tiriine atlanabilir. (Segilen ekran dizilimine
bagli olarak).

Aygit pop-up meniisii
Mevcut depolama aygitiarindan birini segmek i¢in bu mendy( kullanin.

Komutlar
Komutlar, bulunduklar sayfaya bagli olarak farkli grilebilir. Bu ilgili
béltimlerde agiklanmistir.

Tablar

Mevcut edit bolliminiin edit sayfalarindan birini segmek igin tablari
kullanin.

Kullanim Araclari

Bir Media sayfasi igindeyken, dosyalar ve klasérler iginde arama
yapmak i¢in asagidaki komutlari kullanabilirsiniz.

Kaydirma Cubugu
Bkz. yukaridaki boltim.

TEMPOIVALUE kontrollari
Listeyi asadi yada yukari kaydirmak igin bu kontrollari kullanin.

Aygit pop-up meniisii
Bkz .yukaridaki bolim.

Load/Save/Copy/Erase diigmesi
Media iglemini yerine getirir.

Open diigmesi
Segcilen klasor yada dosyayi agar ( [ ikonu ile baslayan isim).

Close diigmesi
Ana klasore geri dénerek, mevcut klasérl yada dosyay! kapar.
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Yiikleme

Bu sayfada dahili hafizaya (SSD ve RAM) harici bir aygittan kullanici
datasi dosyalari (Performanslar, kullanici sesleri, kullanici ritmleri,
SongBook, kullanici PCM'leri, Global) ylkleyebilirsiniz.

| [4pe # Mame

BaCKUP B4-05-85 11:14

MIDIFILE 11-85-86 18:18

MYSHOW, SET 64-605-65 11:68

1
=0[oren [ ciose JER oot

Erase | Format | Utility

Not: Bu sayfadayken, yalnizca yiklenmesine izin verilen data gorliir.
Tiim diger dosyalar gizlenir.

Dikkat: PCM data ile baglantili olan sesleri igeren bir “.SET” klasorii
yliklendiginde, hafiza igindeki tiim mevcut PCM datasi silinir. Klasérii
yliklemeden énce bunlar kaydedin.

Bir ".SET" dosyasinin PCM datasini igerip icermedidini anlamak igin,
klasort agin ve "PCM" klasGrdnd aragtirin.

Ipucu: Hafizadakileri silmeden yeni PCM datasi yiiklemek igin sesleri
tek tek yikleyin. bu meveut datay! yenileriyle birlegtirecektir.

Tum kullanici datasinin yiiklenmesi

Tek bir islemle tiim kullanici datasini ylkleyebilirsiniz.

1. Harici bir aygittan yiikleme yapiyorsaniz, aygiti USB Host
portlarindan birine takin.

2. Aygit pop-up meniisiinii kullanarak bir kaynak aygit segin. Aygit
segildiginde icerigi ekranda gorilecektir.

3. Aradiginiz klasor baska bir klasériin iinde ise bir sonrakini segin
ve agmak i¢in "Open" diigmesine basin.

4. Yiklemek istediginiz datay! iceren ".SET” klasériinii segin ve
secimi onaylamak igin "Load"a basin.
Not: Harici aygittan yiiklenen gogu data, hafiza igindeki mevcut
data ile birlesir. Ornek olarak; eger hii¢ USER ritm banki
(USER01,USER02,USER03) iginde data mevcutsa ve harici aygit

lizerinde yalnizca USERO1 ritm banki varsa, USER02 ve USER03
degismeden kalirken, USERQ1 bank (izerine yazilir.

Sonug olarak, yiiklediginiz USERQ1 bankini ve eski USER02 ve
USERO03 banklarini igeren bir STYLE klasériine sahip olursunuz.

Dikkat: PCM data igeren bir ”.SET” klasér yiikledidinizde,
hafizadaki tiim PCM datasi silinir. Bir "Save All" (timiinii
kaydetme) islemi sirasinda (Bkz. "Tiim hafiza igeridinin
kaydedilmesi" sayfa 227) PCM segenedini segerek, klasorii
yiiklemeden énce kaydedin.

Bir ".SET" dosyasinin PCM datasini igerip igermedigini anlamak
icin, klasorii agin ve "PCM" klasériinii arastirin.

Belirli bir tipte tiim datanin yiiklenmesi

Tek bir iglemle belirli bir tiirdeki tim kullanici datasini ylkleyebilirsiniz.

1. Harici bir aygittan yiikleme yapiyorsaniz, aygiti USB Host
portlarindan birine takin.

2. Aygit pop-up menusiini kullanarak bir kaynak aygit secin. Aygit
secildiginde icerigi ekranda gorilecektir.

3. Aradidiniz klasor bagka bir klasériin iginde ise bir sonrakini segin
ve agmak icin "Open" diigmesine basin. Ana klasére dénmek igin
"Close" diigmesine basin.

4. Yuklemek istediginiz datayi iceren “.SET” klasoriind segin ve

klasorli agmak icin "Open™a basin. Kullanici datasi listesi
goriilecektir ( Global, performans, SongBook, sesler, ritmler...).

B4-05-86 11:88

84-35-06 1183

B4-03-86 11:63

B4-68-86 11:88

B4-653-06 11:85 |==

5. Yiklemek istediginiz datayi iceren ".SET” klasériinii segin ve
secimi onaylamak igin "Load"a basin.
Not: Harici aygittan yiklenen gogu data, hafiza igindeki meveut
data ile birlesir. Ornek olarak; eger hiig USER ritm banki
(USER01,USER02,USERO03) iginde data mevcutsa ve harici aygit
lizerinde yalnizca USERO1 ritm banki varsa, USER02 ve USERO03
dedismeden kalirken, USERO1 bank (izerine yazilir.
Sonug olarak, yiiklediginiz USERO1 bankini ve eski USER02 ve
USERO3 banklarini igeren bir STYLE klasériine sahip olursunuz.
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Tek bir bankin yiiklenmesi

Tek bir islemle kullanici datasinin (kullanici sesleri, kullanici ritmleri,
performanslar) tek bir bankini ylikleyebilirsiniz. Bir bank bir STYLE
SELECT yada PERFORMANCE/SOUND SELECT diigmesine
adresleme yapar.

1. Harici bir aygittan yiikleme yapiyorsaniz, aygiti USB Host
portlarindan birine takin.

2. Aygit pop-up menusiini kullanarak bir kaynak aygit segin. Aygit
segildiginde icerigi ekranda goriilecektir.

3. Aradiginiz klasér bagka bir klasértin iginde ise bir sonrakini segin
ve agmak igin "Open" diigmesine basin. Ana klasére dénmek igin
"Close" diigmesine basin.

4. Yiiklemek istediginiz datayi iceren “.SET” klasorini segin ve

klasori agmak icin "Open™a basin. Kullanici datas listesi
gorllecektir ( Global, performans, SongBook, sesler, ritmler...).

GLOBAL B4-B5-86 11:05
PAD B4-g6-86 11:65
PERFCRM B4-B6-86 11:685
SOLUND B4-B5-86 11:65

B4-05-06 11:65

5. Ylklemek istediginiz datayi iceren klasérii segin ve
klasori agmak icin Open'a basin. User banklarinin (Favorite
ritmler ile birlikte) bir listesi gelir.

[Tupe + Name
B8 useret.sTy 241K 23-06-86 22127

B userez sty 340K 23-08-D6 2237

LUSERE3,5TY 348K 23-85-86 22:25

6. Aradiginiz banki segin ve secimi onaylamak igin Load’a basin.
Hafizadaki mevcut user banklarindan (yada Favorite ritmlerden)
birini segebileceginiz diyalog kutusu gorillr.

Sayfanin (izerinde 6nceden segilmis olan ritm banki, hafizadaki
bank 1 (USER1 diigmesi) igine ylklenecektir. Hafizadaki mevcut
ritmler silinecek ve Uzerine yazilacaktir.

7. Hedef banki segin ve kaynak banki yiiklemek icin OK’e basin.
Uyarni: Onayladiktan sonra bankta bulunan tim kullanici datast
silinir.
Not: Harici PCM Grnekleri tizerine kurulmus sesler yada drum kitler
silindiginde, Sampling modunun sayfa meniisiinden "Delete" komutu

kullanilarak kullaniimayan PCM Grnekleri silinebilir. (Aksesuar
CD'sindeki "Advanced Edit" bélimiine bakin.)

Not: Bir ses banki yiikliiyorsaniz ve bir yada birden fazla ses harici
PCM Gmegi kullaniyorsa, bu Gmekler otomatik olarak yiklenir.
(Onceden hafizada dedillerse)

Tek bir 6genin yiiklenmesi

Tek bir islemle tek bir kullanici (user) yada Favorite ritm 6gesi

yukleyebilirsiniz.

1. Harici bir aygittan yiikleme yapiyorsaniz, aygiti USB Host
portlarindan birine takin.

2. Aygit pop-up menuisiini kullanarak bir kaynak aygit segin. Aygit
segildiginde icerigi ekranda gérilecektir.

3. Aradiginiz klasor baska bir klasériin iginde ise bir sonrakini segin
ve agmak igin "Open" diigmesine basin. Ana klasore donmek igin
"Close" diigmesine basin.

4. Yiklemek istediginiz datayi ieren “.SET” klasoriini segin ve

klasorli agmak icin "Open™a basin. Kullanici datasi listesi
gorulecektir ( Global, performans, SongBook, sesler, ritmler...).

B4-B6-06 11:08 =

B4-83-86 11:85

PERFORM B4-88-66 11:685

SOUND B4-G8-66 11:85

STYLE B4-85-06 11188 5=

5. Yiklemek istediginiz datayi iceren klasori segin ve
klasorii agmak igin Open'a basin. User banklarinin (Favorite
ritmler ile birlikte) bir listesi gelir.

04-05-05 11,08 \—
G4-06-86 11:60
PERFORM 4086 11:60

SOUND B4-08-86 11:83

04-B8-06 11:08 =

Load
Frefer—
ences
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6. Aradidiniz banki segin ve agmak icin Open'a basin. Kullanici
6gelerinin yada Favorite ritmlerin bir listesi gelir.

B1:81 Standard & Beat 23-98-86 22,27
Gd  o1:02 Standard 16 Beat 23-06-06 22:27 |l
Bl 01:03 Kool Beat 23-00-86 22:27

B4 01:84 Guitar Beat

Bl 81:05 Easy Beat 1

7. Aradidiniz banki segin ve segimi onaylamak igin Load’a basin.
Hafizadaki mevcut béllimlerden (yada Favorite ritmlerden)
birini segebileceginiz diyalog kutusu gérdlur.

Yukaridaki diyalog kutusunda énceden segilmis ritm, hafizada U01
bankinin 01 yerinde mevcut olacaktir. Hafizadaki mevcut

ritmler silinecek ve Uizerine yazilacaktir.

Bos bolumler <empty> olarak adlandiriimistir.

8. Hedef banki segin ve kaynak banki yiklemek igin OK’e basin.
Uyarni: Onayladiktan sonra bankta bulunan tim kullanici datasi
silinir.

Not: Harici PCM érnekleri iizerine kurulmus sesler yada drum kitler
silindiginde, Sampling modunun sayfa meniisiinden "Delete"
komutu kullanilarak kullaniimayan PCM dérnekleri silinebilir.
(Aksesuar CD'sindeki "Advanced Edit" béliimiine bakin.)

Not: Bir ses banki yiikliiyorsaniz ve bir yada birden fazla ses harici
PCM émegi kullaniyorsa, bu émekler otomatik olarak ydklenir.
(Onceden hafizada dedillerse)

Pa1X datasinin yiiklenmesi

Pa1X datalarini Pa800 datasini ytiklediginiz sekilde yikleyebilirsiniz.
Efekt parametrelerinde ufak degisiklikler olabilir. Ayrica, ses
armonisinin Pa800'de 3'ken, Pa1X'te 4 oldugunu unutmayin. Ses
prosesorl béliminde bazi parametreler eksiktir.

Ayni zamanda, pekgok Pa800 datasi Pa1X tarafindan okunabilir.
Ancak sunlari unutmamaniz gerekir:

* Pa800, Pa1X'te olmayan daha genis bir efekt yelpazesine sahiptir.

* SongBook farkli igerik ve dizilis nedeniyle baska ritmlere isaret
edecektir.

Pa80/60 datalarinin yiiklenmesi

Pa1X datalarini Pa800 datasini ylklediginiz sekilde yikleyebilirsiniz.

Aradaki tek fark "SOUND" dosyasinin Pa80/60'de "PROGRAM" olarak

adlandiriimasidir. Bu nedenle Pa80/60 disklerinden ses yliklemek igin

asagidaki islemleri yapmaniz gerekir:

® SET dosyasi yiiklemeden dnce "PROGRAM" dosyasini bir bilgisayar
kullanarak "SOUND" olarak olarak yeniden adlandirin yada

* Once .SET dosyasini yiikleyin, sonra ayrica "PROGRAM"
dosyasindan .PCG dosyasini yukleyin.

i-Serisi datalarinin yiiklenmesi

Pa800, eski i-serisi modellerinin ritmleri ile uyumludur. Bunlari Pa800

datasiymis gibi ylkleyebilirsiniz.

1. USB aygiti igine eski i serileri datasini yiikleyin yada Pa800'tin
icindeki dahili SSD-U bélimiine transfer edin.

2. Media moduna gitmek igin MEDIA'ya basin. Gerektiginde Load
sayfasini segin.

3. Load sayfasindayken, aygit pop-up meniislinden i serisi datasinin
bulundugu aygiti segin.

4. Biri30 dosyasini okuyorsaniz, *.SET” klasori segin ve ekrandaki
Open diigmesine basin.

5. ".STY” klasorii segin.

(2]

. Bu noktada, tiim “.STY" klasori yiikleyebilir yada tek bir ritm
segmek icin klasorli acabilirsiniz.
® Tiim klasori yiklemek icin, ekrandaki Load diigmesine basin.
Bu klasor 16 ritmden daha fazlasini igeriyorsa, bunlar USER banklar
yada FAVORITE ritm banklari igine ard arda ytiklenecektir, aksi
taktirde hafizadaki tic USER ritm bankindan birini segmek icin
hazir olacaksiniz. Hedef bank segildiginde, banki yiklemek
icine Load’ a basin. "Are you sure?" mesaji goriilecekir.
Onaylamak igin OK’ e yada iptal etmek igin Cancel’ e basin.

® Tek bir ritm ylklemek igin, *.STY” klasérii agmak (izere ekrandaki
Open’ a basin. Bu noktada bir gevrim islemi baslayacagindan,
islemin tamamlanmasi igin birkag saniye bekleyin.

Yiiklemek igin ritmi segin, daha sonra Load’ a basin. Hafiza
icinde bir hedef bir bélge segmek igin hazir olacaksiniz. Hedef
bélgeyi sectiginizde, ritmi yiiklemek icin Load’a basin.Are you
sure/Emin misiniz? mesaji goriinecektir.Onaylamak i¢in OK’e
yada iptal etmek icin Cancel’e basin.

Not: Biri30 dosyasindan bitiin bir *.SET” klasériinii yiiklemek
uzun zaman alabilir. Bir anda tek bir ritm banki yada tek bir ritmi
yliklemenizi éneririz.

7. Style Play moduna gegin ve ylklenen ritmlerden birini segin.
Tempoyu ayarlayin, daha sonra ritm performansina degisiklikleri
yazmak igin Write Current Style Performance'yi secin. Onaylamak

icin iki kez OK’ e basin.

8. Seslerdeki farkliliktan dolay1, Pa800 igine yiiklemis oldugunuz eski
ritmler Gzerinde bazi ayarlamalar yapmak zorunda kalabilirsiniz.
(Ses, Volume, Pan, Tempo, Drum Mapping, Wrap Around
degisiklikleri....).



9. Ritm traklar etkin hale getirmek icin, "Original Style Sounds"

parametresinin isaretli olmadi§indan emin olun. (Bkz. sayfa 84).

10.Y eniden ritm performansini kaydedin. Ritm performansina
degisiklikleri yazmak icin "Write Current Style Performance
secin. Onaylamak i¢in OK’ e basin.

yi

Save
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Bu sayfada bir depolama aygitina (hard disk yada USB disk gibi)
dahili hafizadan kullanici datasi kaydedebilirsiniz. Dahili hafizanin tek
tek dosyalarini, banklarini yada tiim kullanici dosyalarini
kaydedebilirsiniz. (SSD alet gibi).

21-88-B6 18:87 |=

Format | Utility

Frefer—
ences

Not: Bu sayfadayken, yalnizca kaydedilen data gériilir. Diger dosyalar

gizlenir.

Asagida dahili hafiza igindeki gesitli dosya tipleri gorlilmektedir:

DosyalKlasor igerik Hedef aygitta
Tipi olusturulacak dosya
Hepsi Hafizadaki tim kullanici .SET klasorii
datasi
Ritm User 01-03 ritmleri ve .SET klasori igine
FAVORITE 01-10 ritmleri = STYLE dosyasi
Ses Kullanici sesleri ve drum  .SET klasoril igine
kitleri SOUNDS dosyasi
Pad Kullanici padleri .SET klasorii icine PAD
dosyasl
Performans Performanslar .SET klasérii igine
PERFORM dosyasi
SongBook SongBook bilgi bankasi .SET klasorti igine
SONGBOOK dosyasi
PCM SSD'de bulunan tiim goklu = .SET klasérii icine PCM
ses Ornekleri ve RAM'de  dosyasi
bulunan ses érnekleri
Global Global. » GEL ile .SET klasérti igine
isaretienmis tim GLOBAL dosyasi.
parametreler Global'e GLOBAL dosyas! iginde
kaydedilir. Ses prosesorii  bir ses prosesoérii
presetleri de kaydedilir. presetlerini bulunduran
birVOC dosyasi
olusturulacaktir.

yyi
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Tiim hafiza iceriginin kaydedilmesi

Tek bir islemle tim hafiza igerigini kaydedebilirsiniz.

1. Harici bir aygittan kayit yapiyorsaniz, aygiti USB portlarindan birine
takin.

2. Dahili hafizanin tiim igerigi ( * All ) g6rintr durumdadir. Bunu

segin ve segimi onaylamak igin Save ‘e basin. Hedef aygitin dosya
listesi gértilecektir.

04-G5-06 11:14 =
11-08-06 18:18

04-05-06 11.:88

3. Eger gerekliyse, aygit pop-up menusiini kullanarak farkli bir hedef
aygit secin. Hedef aygit segildiginde, bunun igerigi ekranda
gorulecektir.

4. Bu noktada:

* New SET diigmesine basin ve yeni bir *.SET * klaséri olusturun.
(Bkz. "Yeni bir .SET klasér olusturulmasi“sayfa 229.)
* Veya mevcut bir * .SET * klasériinu segin.

5. Onaylamak igin Save’e basin. Datanin tipini segmenizi saglayan

diyalog kutusu goriiliir:

Save All fUser Data)

Diyalog kutusunun Uzerinde aygita kaydetmek istediginiz tim data
tirlerini isaretleyin.

6. Onaylamak igin OK’e, iptal etmek igin Cancel’e basin.
Dikkat. Onaydan sonra, hedef klasérde segilen tiirdeki tiim bilgiler
silinir.

Belirli bir tiirdeki tim datanin kaydedilmesi

Yukaridakine ilave olarak,adreslenen klasérii segerekten belirli bir
tipteki tim datayi save edebilirsiniz.

1. Harici bir aygittan kayit yapiyorsaniz, aygiti USB portlarindan
birine takin.
2. Dahili hafizanin tim igerigi ( * All ) gdrintr durumdadir. Bunu

segin ve agmak icin Open'a basin. Kullanici datasi tiirlerinin bir
listesi belirecektir. (Her tir ayri bir klasordedir.)

21-85-86 18:51 | =

21-83-06 19:87
PERFORM 21-83-86 13:67
SONGBOCK 21-83-86 18:87

SOUMD Z21-85-86 18:67

3. Kaydetmek istediginiz data tiir(in(i igeren klasorii segin ve segimi
onaylamak igin "Save To"ya basin. Hedef aygitin dosya listesi
gorilecektir.

B4-D8-B6 11114 | =
11-88-66 18:15

A4-83-086 11:83

4, E@er gerekliyse, aygit pop-up meniisiinii kullanarak farkli bir
hedef aygit secin. Hedef aygit segildiginde, bunun igerigi ekranda
gorilecekir.

5. Bu noktada:

* New SET dugmesine basin ve yeni bir *.SET “ klaséri olugturun.
(Bkz. "Yeni bir .SET klasér olusturulmasi"sayfa 229.)
* \/eya mevcut bir * .SET * klasoriinu segin.

Dikkat. Onaydan sonra, hedef klasérde segilen tiirdeki tiim bilgiler
silinir.

Tek bir bankin kaydedilmesi

Tek bir iglemle tek bir user bankini kaydedebilirsiniz. Bir bank
enstriimanin kontrol paneli lizerindeki bir digme ile ¢agrilabilir.
(Mesela STYLE bolimuntn bir digmesi ile).
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Save

1. Harici bir aygittan kayit yapiyorsaniz, aygitt USB portlarindan
birine takin.

2. Dahili hafizanin tiim igerigi ( * All ) gorintr durumdadir. Bunu

segin ve agmak i¢in Open'a basin. Kullanici datasi tirlerinin bir
listesi belirecektir. (Her tur ayr bir klasérdedir.)

GLOBAL Z21-86-66 1851

PAD 21-B5-A6 1867

PERFORM 21-65-86 15:67

SONGEOOK 21-85-86 15:67

21-85-86 18:87 |

3. Kaydetmek istediginiz data tirlinG igeren klasérii segin ve agmak
icin "Open™a basin. Mevcut banklarin bir listesi gériilecektir.

BANKEL.STY 241k 21-88-06 18:85

BANKE2.5TY 240K 21-08-06 12:65 ||

e

BANKE3.5TY 348K 21-96-96 18:85 |

BANKE4.5TY 376K

BANKES, 5T 366K

4. Kaydetmek istediginiz banki segin ve secimi onaylamak igin "Save
To"ya basin. Hedef aygitin dosya listesi gortilecektir.

BACKLP B4-05-06 11:14 | =
MIDIFILE 11-85-86 15115

MYSHOW, SET B4-05-06 11:63

Utility

4. E@er gerekliyse, aygit pop-up menusuni kullanarak farkli bir
hedef aygit segin. Hedef aygit segildiginde, bunun igerigi ekranda
gortilecekdir.

5. Bu noktada:

* New SET diigmesine basin ve yeni bir *.SET * klasérii olusturun.
(Bkz. "Yeni bir .SET klaséri olusturulmasisayfa 229.)

* Veya mevcut bir * .SET " klasériini segin ve onaylamak igin
Save'a basin.

7. Klasér icindeki mevcut user (yada Favorite ritm) bolimlerinden
birini se¢gmenizi isteyen bir diyalog kutusu gelir:

Yukaridaki diyalog kutusunda daha 6nceden segilmis ritm banklari
segili klasdr iginde User 01'e kaydedilecektir. (USER1 diigmesine
baglantili olarak) Ug user banki mevcuttur.

8. Onaylamak igin OK’e, iptal etmek igin Cancel’e basin.
Dikkat. Onaydan sonra, hedef klasérde segilen tiirdeki tiim bilgiler
silinir.

Tek bir 6genin kaydedilmesi
Tek bir islemle tek bir user dgesini kaydedebilirsiniz.

1. Harici bir aygittan kayit yapiyorsaniz, aygiti USB portlarindan
birine takin.
2. Dahili hafizanin tim igerigi ( ” All *') gériindr durumdadir. Bunu

segin ve agmak igin Open'a basin. Kullanici datas trlerinin bir
listesi belirecektir. (Her tlr ayri bir klasordedir.)

GLOBAL 21-88-66 15:51
FAD 21-66-06 16:87
PERFORM 21-85-66 18:87
SONGEOOK 21-88-06 1&B7

SOUND 21-095-86 1587

3. Kaydetmek istediginiz data tliriin(i igeren klasru secin ve agmak
icin "Open™a basin. Mevcut banklarin bir listesi gorilecektir.

BANKB1.5TY 21-83-66 15:65
BAMKB2.STY 21-A8-06 18:85

BANKES.5TY 21-85-66 1565

BARNKE4,5TY 21-83-66 15:85

21-B8-06 15:65
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Save

4. Istediginiz banki segin ve dosyalara ulasmak igin "Open™a basin.

Upe *® Name

@1:681 Standard & Beat 21-85-A6 18:65
21:82 Standard 16 Beat 21-@5-86 18:05
91:83 Kool Beat 21-95-06 16:05 |
B1:84 Guitar Beat . 21-83-86 18:685

@1:685 Easy Beat 1 . 21-85-66 18:85 :

5. Kaydetmek istediginiz dosyayisegtikten sonra segimi onaylamak
icin "Save To"ya basin. Hedef aygitin dosya listesi goriilecekir.

upe # Hame

B4-83-06 11:14

11-85-66 18:18

SET| MYSHOW, SET B84-853-86 11:65

(open J[[ciose Jfpowser] [ sove |

Prafer—
ences

Load |'=F1lr=- Erase | Format | Utility

6. Eger gerekliyse, aygit pop-up mentsini kullanarak farkli bir
hedef aygit secin. Hedef aygit segildiginde, bunun igerigi ekranda
gorilecektir.

7. Bu noktada:

* New SET diigmesine basin ve yeni bir ".SET * klasori olusturun.
(Bkz. "Yeni bir .SET klasorii olusturulmasi"sayfa 229.)

* Veya mevcut bir * .SET " klasériinu segin ve onaylamak igin
Save'a basin.

8. Klasor igindeki meveut user (yada Favorite ritm) bolimlerinden

birini se¢menizi isteyen bir diyalog kutusu gelir:

Yukaridaki diyalog kutusunda daha 6nceden segilmis ritm
U 01 iginde 1'e kaydedilecektir. (USER1 digmesine baglantil
olarak) Ug user banki mevcuttur.

9. Onaylamak igin OK’e, iptal etmek igin Cancel’e basin.
Dikkat. Onaydan sonra, hedef klasérde segilen tiirdeki tiim bilgiler
silinir.

Yeni bir ? .SET “ klasor olugturulmasi

Pa800 tescilli datasi “.SET” uzantili olarak 6zel klasor igine

kaydedilmelidir. Bu 6zel klasérler normal klasorler igine

kaydedilebilirler.

Kaydedilirken, mevcut “.SET” klasorleri (izerine kaydedilebilir yada bu

tiirde yeni bir klasor olusturulabilir. .Asagida bunun nasil yapilacag

aciklanmistir:

1. Hedef aygitin klasérli ekran Uzerinde gériildiigiinde, dosya listesi
altindaki diigmeler arasinda “New SET" digmesi gorilur.

close ([[uewseT))

Utility

Format

2. New SET digmesine basin. Yeni *.SET” klasori igin isim
girmenizi isteyen bir diyalog kutusu gériilecektir.

Create Mew SET Folder

3. Text Edit penceresini agmak icin T(Text Edit) diigmesine basin.
Sonra onaylamak igin OK’e basin ve Text Edit penceresini kapatin.

4. Yeni klasori olugturmak igin OK’e basin ve diyalog kutusundan
cikin.



Copy

Bu sayfada tek dosyalari, tiim klasérleri ( normal yada .SET klasorler)
yada normal bir klasértin igerigini ayni aygit icinde yada bir aygittan
farkli bir aygita kopyalayabilirsiniz.

Kopyalama islemi sirasinda data yapisinin bittnliguni korumak igin,
“ SET” klasérlerini agip iceriginden sadece bir dosyayi
kopyalayamazsiniz. Yalnizca normal klasérleri agip igerigine
bakabilirsiniz.

B4-05-06 11114 | —=
MIDIFILE 11-05-86 1815
MYSHOW, SET 04-85-85 11:65|_

Canyon.mid 11K B3-85-686 11121

TySun, mid 3.3k B3-88-86 1121

Buttin bir klasor igeriginin kopyalanmasi

Klasor ekranda agikken herhangi bir segim yapiimamigsa, klasoriin
kendisini kaydetmeden klasériin igerigini kopyalabilirsiniz.

Not: Kopyalama sirasinda, bir “.SET” klas6riinii agamazsiniz ancak
herhangi bir normal klasérii agabilirsiniz.

1.

Harici bir aygittan kayit yapiyorsaniz, aygiti USB portlarindan
birine takin.

. Aygit popup meniistinii agarak hedef aygiti segin.
. Aradi§iniz klasor bagka bir klasdrin iginde ise, sonrakini segin ve

acmak icin Open diigmesine basin. Ana klasére geri dénmek igin
Close diigmesine basin.

. Kopyalanacak datayi segin:

® Bir klasr kopyalamak igin, kopyalamak istediginiz klasoru segin.

* Meveut klasériin igerigini kopyalamak igin, klasérin kendini
kopyalamadan ekrandan herhangi bir sey segmeyin.

. Onaylamak igin Copy To'ya basin. Hedef aygit gorulir.

Not: Segilen aygit mevcut degilse "Device Not Found or unknown
format" gériilecektir. Otomatik olarak farkli bir aygit segilir..

. Eger gerekliyse, aygit pop-up menlsiini kullanara, hedef aygiti

segin.

. Farkli bir klasor segmek istediginizde, klasorler arasinda gezinmek

icin Open ve Close diigmelerini kullanin.

® Mevcut normal bir klasor (.SET klasor degil) icine kopyalamak igin
o klasori segin.

® Mevcut klasér icine kopyalamak icin, herhangi bir sey segmeyin.

. Hedef segildiginde, Copy’e basin.

Kaynak dosya ile ayni ada sahip bir dosya varsa "Overwrite"
diyalog kutusu gordliir. (Bkz. sayfa 231'deki "Mevcut dosyalar yada
klasorlerin (izerine yaymak" konusu)

Media Edit Modu | 230

Copy

Copy Progress

Tek bir dosya yada klasoriin kopyalanmasi

Normal bir klasdrden farkli bir klasére tek bir dosya
kopyalayabilirsiniz. Dosya kdk klasorde (aygittaki en ist diizey klasér)
yada normal bir dosya icinde bulunmalidir. Bir *.SET” klasériinden tek
tek dosya kopyalayamazsiniz.

1. Harici bir aygittan kayit yapiyorsaniz, aygiti USB portlarindan
birine takin.

2. Aygrt popup menlsiini agarak hedef aygiti segin.

3. Kopyalamak istediginiz dosyayi igeren klasorii secin ve agmak igin
Open diigmesine basin. Onceki klasér seviyesine geri dnmek igin
Close diigmesine basin.

4. Kopyalanacak dosyay! igeren klasorli agmak icin Open’a basin.

5. Kopyalanacak dosyayi secin ve bu segimi onaylamak igin
Copy To' ya basin. Hedef arag gdrdlir.
Not: Segilen aygit mevcut degilse "Device Not Found or unknown
format" gériilecektir. Otomatik olarak farkli bir aygit segilir..

6. Eger gerekliyse, aygit pop-up menisini kullanara, hedef aygiti
segin.

7. Ekranda hedef arag icerigi gortlduglnde hedef klasori segin. Bir
klasorii agmak icin Open'a, kapamak igin Close’a basin.

8. Hedef secildiginde, Copy’e basin.
Kaynak dosya ile ayni ada sahip bir dosya varsa "Overwrite"

diyalog kutusu goriiliir. (Bkz. asagidaki "Mevcut dosyalar yada
klasorler iizerine yazma" konusu)

Birden fazla dosya segmek

Media modunun Copy ve Erase sayfalarindayken islem yapmadan
oOnce gesitli dosyalari ve klasorleri segebilirsiniz. Dosya yada klasorler
ardisik olarak (mesela sira halinde) yada ardisik olmadan (mesela
ortadaki dosya yada klasorler ile birlikte) segilebilirler.

Dosyalar ardisik yada ardisik oimadan se¢mek igin, sayfa komut
digmelerinin sagindaki Mode diigmesini kullanarak SHIFT digmesi
icin bir segenek segin:

Dosyalari ardisik olarak )mesela sira halinde) segmek
icin bu segenegi kullanin.

[ Dosyalari ardisik olmadan (mesela ortadaki dosya yada
ot klasérler ile birlikte) segmek icin bu segenegi kullanin.
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Ardisik olarak daha gok dosya yada klasor segmek igin:

1. Mode diigmesine basin ve SHIFT diigmesi igin segenegini
kullanin.

2. Segilecek ilk dosya yada klasoru segin.
3. SHIFT diigmesine basin ve basili tutun.
4. Segilecek son dosya yada klasorii segin.
5. SHIFT diigmesini birakin.

Ardisik olmadan daha gok dosya yada klasor segmek igin:

1. Mode diigmesine basin ve SHIFT digmesi igin secenegini
kullanin.

. Segilecek ilk dosya yada klasérii segin.

. SHIFT diigmesine basin ve basili tutun.

. Segilecek ikinci dosya yada klaséri segin.

. SHIFT diigmesini kullanarak segilecek diger dosya ve klasorleri
segin.

6. SHIFT diigmesini birakin.

(3, I - VU )

Dosya yada klasariin segimini kaldirmak igin:

® Herseyin segimini kaldirmadan bir yada birden fazla dosya yada
klasorlin seg¢imini kaldirmak igin, SHIFT'i basili tutun ve segimi
kaldirilacak dosya yada klasére dokunun.

® Herseyin secimini kaldirmak igin bagka bir dosya yada klasér segin.
Segilmis tiim dosya ve klasorlerin secimi kaldirilacaktir.

Mevcut dosya yada klasérlerin iizerine yazmak

Dosyalari kopyalarken, hedef aygitta kaynak element ile ayni isme
sahip olan bir dosya yada klasor bulunabilir. Bu durumda Pa800 size
Uizerine yazmak isteyip istemediginizi soracaktir.

Ayni isimde bir dosya yada klasor oldugunda asagidaki diyalog kutusu
gelir:

Cancel Islem iptal edilir.

No Dosya yada klastrin Uzerine yazimaz. Kaynak dosya
yada klasor kopyalanmaz. Islem diger dosyalar ve
klasdrler ile devam eder.

Yes Dosya yada klasoriin (izerine yazilir. Prosedir diger
dosya ve klasorler ile devam eder.
Yes Al Dosya yada klasoriin (izerine yazilir. Sonradan gelen

kaynak ile ayni isimli dosyalar bu diyalog kutusu tekrar
agllmadan Uzerlerine yazilanlar ile degistirilirler.

B3-B5-86 39:21

Erase/Silme fonksiyonu ile, dahili hafizadaki (SSD-S aygiti) dosyalari
segebilecek ve silebileceksiniz. Ancak, isletim sistemi tarafindan
kullanilan klasorleri dahili hafizadan silemezsiniz.

Silme prosediirii

1. Eger bir harici bir aygittan siliyorsaniz, aygiti USB portlarindan
birine takin.

2. Eger gerekliyse, aygit pop-up meniisiini kullanara, hedef aygiti
secin.

3. Aradidiniz klasor baska bir klasériin iginde ise, sonrakini segin ve

agmak icin Open diigmesine basin. Ana klasére geri dénmek igin
Close diigmesine basin.

4. Silinecek dosyay! yada klasoru segin.

5. Segilen 6geyi silmek igin Erase’e basin.
Silme islemi sirasinda islemin durumunu gésteren bir diyalog
kutusu goraldr.

Erase Progress

Birden fazla dosya segimi

Ayni anda birden fazla dosya yada klasorii nasil sileceginiz
konusunda sayfa 230'daki "Birden fazla dosya se¢gmek" bdliimine
bakabilirsiniz.



Format

Format fonksiyonu bir aygiti hazir hale getirir. Pa800 MS-DOS destekli
aygit formati kullanir.

Dikkat: Bir aygrti formatladiginizda, icindeki tim bilgiler silinecektir.

Volume Label

Formatlanacak aygita bir isim vermek igin bu parametreyi kullanin.
Text Edit penceresini agmak igin T(Text Edit) diigmesine basin. ismi
girin ve onaylamak icin OK’e basarak Text Edit penceresini kapatin.

Execute diigmesi
Bu sayfadaki tim secenekleri ayarladiktan sonra format komutunu
harekete gecirmek icin bu diigmeye basin.

Format prosediirii

Bir aygiti su sekilde formatlayabilirsiniz:

1. Eger bir harici bir aygiti formatliyorsaniz, aygitt USB portlarindan
birine takin.

2. Formatlama islemini onaylamak igin ekrandaki Execute diigmesine
basin.

3. Ekranda "If you confirm, all data in the media will be lost. Are you
sure?" (Onaylarsaniz aygittaki tlim bilgiler kaybolacaktir. Emin
misiniz?) mesaji gorilir. Onay icin Yes'e, iptal icin No'ya basin.

Not: Hard disk yada harici USB aygitini formatlarken yanlislikla
data kaybi olmasini engellemek iin ayrica bir uyari gérdildr.

Media Edit Modu

Format

Utility
Bu sayfa bir takim backup uygulamasini igerir.

Backup 0S
Bu komut, isletim sisteminin hedef bir aygita backup'ini gikarir. Bir
.PKG dosyasi olusturulur.

Not: [sletim sistemini backup yaptijinizda zarar gérmiis bilgileriniz
olabilir. En giincel igletim sistemini www.korgpa.com sayfasindan
indirebilirsiniz. Orjinal igletim sisteminin bir kopyasi ayrica aksesuar
CD'sinde verilmistir.

1. Eger bir harici bir aygiti formatliyorsaniz, aygiti USB portlarindan
birine takin.

Hedef aygitta yeterli yer oldugundan emin olun, aksi takdirde
backup prosediirii tamamlanamaz. Isletim sistemi backup'i
yaklasik 6MB'lik bir yer gerektirir.

2. "Backup OS" komutunu segin ve ekrandaki Execute diigmesine
basin. Hedef aygit goriilecektir.

ype # Mame

MYSHOY

26-08-83 186:3%

Format “ Itility

3. Eger gerekliyse, aygit pop-up mentisiinii kullanara, hedef aygiti

segin.

4. Bilgileri bagka bir klasdrin igine kaydetmek iin kaydedeceginiz

klasorii secin ve agmak igin Open diigmesine basin. Ana klasére
geri dénmek igin Close digmesine basin.

5. Bilgileri kaydedeceginiz klasérii segin ve kaydetmek igin Save'e

basin. Hig bir sey segilmemisse, data mevcut klasére
kaydedilecektir.

232
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Backup'a bastiktan sonra, backup dosyasi igin bir isim segmenizi
ve sikistirmanin agik olup olamayacagini belirlemenizi isteyen
bir diyalog kutusu gortindir.

Text Edit penceresini agmak icin T (Text Edit) digmesine basin,
ismi girin ve OK'e basin.

Backup aygitinda yer tasarrufu igin size Compression'u (sikigtirma)
isaretlemenizi 6neririz. Ancak, sikistirma devrede oldugunda islem
daha uzun zaman alrr.

6. Backup'l baglatmak igin OK'e basin.
7. Bittiginde depolama aygitini giivenli bir yere saklayin.

Full Backup Resources

Bu komut, size fabrika ve kullanici mizikal kaynaklarini (isletim sistemi
disinda) hedef bir aygita backup olarak kaydetmenizi saglar. Bir .BKP
dosyasi olusturulur.

Not: Backup yaptiginizda zarar gérmds bilgileriniz olabilir. En giincel
bilgileri www.korgpa.com sayfasindan indirebilirsiniz. Orjinal bilgilerin
bir kopyasi ayrica aksesuar CD'sinde verilmistir.

Bu komutu segin ve yukarida isletim sistemi backup'inda gérilen
prosedurii izleyin. Hedef aygittaki gereken bos alan backup yapilacak
bilgilerin miktarina gére degisir.

Full Restore Resources

Bu komut, "Full Backup Resources" komutu ile olugturulan dahili
fabrika ve kullanici bilgilerini kurtarir.

Not: Bilgiler kurtarilirken klavyeyi ¢calmayin ve Media modunda kalin.
"Wait" yazisi kaybolana kadar bekleyin.

1. Bilgileri harici bir USB aygitindan y(ikliyorsaniz aygitt USB
portlarindan birine takin.

2. Full Restore Resources komutunu segin ve Execute'a basin.
Kaynak aygit gordlir.

3. Eger gerekliyse, aygit pop-up menusini kullanara, hedef aygiti
segin.

4. Dosyalari arastirin ve backup dosyasini bulun.

5. Backup dosyasi ekrandayken segiminizi yapin ve Restore
komutuna basin.

6. Bittiginde enstriman otomatik olarak yeniden baglatilir.

0S8 Version Number
Bu satir mevcut igletim sisteminin versiyonunu gésterir. Daha yeni bir
versiyon www.korgpa.com sayfasinda bulunabilir.

Preferences

Bu sayfa, cesitli koruma ve PCM Auto-load (PCM Otomatik-yiikleme)
segeneklerini ve hard disk sleep (uyku) zamani ayarlarini igerir.

[]

M
[ ¢
[T

Global Protect > GBLMed
Bir .SET dosyasi yiklerken (Bkz. "Tiim kullanici datasinin
yiklenmesi" sayfa 223) bu parametre On konumda oldugunda, tiim
data yUklendiginde Global parametreleri yeniden programlanmaktan
korunur. Bu durumda tim global parametreleri degismeden kalir.

Tek bir .GLB dosyas! ylklendiginde, bu parametre iptal olur ve
yiiklenen data Global'in iizerine yazilir.

Not: Bu parametre, hafizaya kaydedilebilir ancak diskete
kaydedilemez.

Hard Disk Protect > GBLMed
Agik oldugunda bu parametre hard diske yazilmasini engeller.

Not: Bu parametre hedef aygita dedil, hafizaya yazilir.

SSD User Protect > GBLMed
Aclk oldugunda bu parametre SSD Uzerindeki user alaninin tizerine
yazilmasini engeller.

Not: Bu parametre hedef aygita dedil, hafizaya yazilir.

Factory Style and Pad Protect

Agik oldugunda bu parametre, bir aygittan bilgi yiklerken fabrika
ritmlerinin ("8/16 BEAT"ten "CONTEMP." bankina kadar) ve fabrika
padlerinin (Pad Select penceresinde "Hit" ve "Sequence" olarak
adlandiriimig) Uzerine yazilmasini engeller. Ayrica bilgi yiiklerken bu
banklara giremezsiniz.

Kapali oldugunda user ritmlerini ve padlarini fabrika ritm banklarina
("8/16 BEAT"ten "CONTEMP." bankina kadar) ve fabrika pad
banklarina (Pad Select penceresinde "Hit" ve "Sequence” olarak
adlandiriimig) yukleyebilirsiniz. Bu sekilde fabrika ritm ve pad
banklarini kisisellestirmis olacaksiniz.

Litfen "Save All" prosediiriiniin sadece USER ve FAVORITE ritm
banklarini kaydedecegini aklinizda bulundurun.

Not: Bu parametre enstriiman kapatildiginda otomatik olarak kapali
konuma gelir.

Not: Fabrika datalarindan bazilarini yanhglikla silerseniz, backup
datasini yiikleyin, enstriimaninizla birlikte verilen CD'deki orjinal
miuizik kaynaklarini bulun yada datayr www.korgpa.com adresinden
yiikleyin.



Factory Sound Protect > GBLMed
Aclk oldugunda bu parametre, Edit Sound modundan degistirilmis
seslerin (izerine yazilmasini engeller. Kapali oldugunda, degistiriimis
sesleri fabrika yada user ses alanina kaydedebilirsiniz.

Not: Bu parametre enstriiman kapatildiginda otomatik olarak kapali
konuma gelir.

Not: Fabrika datalarindan bazilarini yanlislikla silerseniz, backup
datasini yiikleyin, enstriimaninizla birlikte verilen CD'deki orjinal miizik
kaynaklarini bulun yada datayr www.korgpa.com adresinden yiikleyin.

PCM Autoload > GBLMed
PCM drneklerine dayanan bir ses almak yada sampling modunda
olusturulmus érneklerle olusturulmus bir ses yapmak istediginizde,
ornekler dahili SSD-S(ystem) hafizada saklanir.

Bu parametre agik oldugunda bu user PCM 6rnekleri enstriiman
acildiginda otomatik olarak yUklenir. Boylece hepsini yiikleme
derdinden kurtulursunuz.

Ancak, yiikleme biraz zaman alacagindan bu seslere ihtiyaciniz
olmadiginda bu érneklerin otomatik olarak yiklenip yliklenmeyecegini
belirleyebilirsiniz.

Omekler enstriiman agildiginda otomatik olarak yiklenmediyse,
bunlari yiklemek igin bu sayfadaki "Load PCM" digmesine
basabilirsiniz.

On Enstriimani agtiginizda, bazi sesler tarafindan kullanilan
bazi sesler otomatik olarak SSD-S hafizasindan RAM
hafizasina y(klenir.

Off Enstrimani agtiginizda, bazi sesler tarafindan kullanilan
harici érnekler otomatik olarak yiiklenmez. Bu nedenle
sesler, "Load PCM" diigmesi kullanilarak RAM'e
yiiklenmedikge duyulmaz.

Load PCM diigmesi

Harici aygittan yliklenmis yada sampling modunda olusturulmus ve
bazi user (kullanici) sesleri tarafindan kullanilan tim PCM 6rneklerinin
RAM'e yiklenmesi icin bu diigmeye basin.

Higbir user PCM 6rnedi bir ses tarafindan kullaniimiyorsa, PCM
Autoload segiliyse yada PCM drnekleri daha énceden yiklenmisse (Bu
diigmeye basarak yada Sampling moduna girerek) bu diigme mevcut
degildir.

Hide Unknown Files

Bu secenek isaretlendiginde, media islemlerini yaparken klasdrler
arasinda gezinmeyi kolaylastirmak agisindan tanimlanmamis dosyalar
gizli konuma getirilir.

Media Edit Modu
USB

usB

Dosya transferi igin USB aygiti portunu devreye sokmak yada
devreden ¢ikartmak igin bu sayfay kullanin.

Format | Utility

USB aygiti portu, Pa800'li bilgisayarin USB arayiiziine baglayarak,
dahili SSD-U'ya ve opsiyonel dahili hard diske bilgisayardan
(Windows yada Macintosh) ulasabilmenizi saglar. Bu sekilde Pa800
ve bilgisayar arasinda dosya aligverisi yapabilirsiniz. (Mesela, Pa800
datasinin gabuk sekilde bilgisayara backup'ini yapmak yada MIDI
dosyalarini Pa800'e aktarmak gibi..)

Not: Windows 2000 ve XP veya Mac OSX dogrudan Pa800'e
baglanabilir. Windows 98%e baglamak igin www.korgpa.com'da
bulunan sdriiciiye ihtiyaciniz olacaktir.

Ipucu: USB dosya transferi devredeyse Pa800'iin diger
fonksiyonlarina erisemezsiniz. USB iglemlerinin diger media
islemleriyle ¢akismasini 6nlemek igin, enstriimani agtiktan sonra
USByi kullanmaniz ve kullandiktan ve baglantiyi kapattiktan sonra
enstriimani kapatip agmanizi tavsiye ederiz.

HD ve SSD-U Connection

Normalde Pa800'de USB portunun dosya transferi aktif degildir.

(Ancak her zaman MIDI baglantisi igin agik durumdadir) Agmak igin

"Enable" digmesine yada kapatmak igin Disable diigmesine (tim

uyarilarla birlikte) basin.

Enable Pa800'li standart USB kablosu ile bir bilgisayara
bagladiktan sonra dosya transferini aktiflestirmek igin
bu diigmeye basin. Bu durumda Pa800 B USB
aygiti (aygit yada slave), bilgisayar ise A USB
aygitidir. (Host yada Master)

234
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Sayfa Meniisii

Bilgisayar dahili SSD-U hafizayi ve dahili hard diski okurken
MEDIA 15131 yanip sdnmeye baslar. Bittiginde (bu hard disk
boyutuna gore biraz zaman alabilir) SSD-U'nun ikonlari ve
hard disk bilgisayara bagl diger depolama aygitlari arasinda
gorallr:

§SD-U HD

Windows

KORG USER (i3:) KORG HD (H:)

Macintosh F ) i 1

[RORGIUSER] RORGIND)

Disable

Upyari: .SET klasérlerini degistirmeyin, degistirirseniz bir
daha Pa800'de kullanamazsiniz. USB baglantisini sadece
backup yada normal klasérleri dedistirmek amaciyla
kullanin.

Not: USB baglantisini baglattiktan sonra hard diskin ve
SSD-U yada hard diskte bulunan datanin boyutuna bagh
olarak bilgisayardan Pa800'e girmek biraz zaman alabilir.

USB dosya transferini sonlandirmak igin bu diigmeye basin.
Bu diigmeye data transferinin sonlandigindan emin olduktan
sonra basmalisiniz.

Not: USB baglantisi, ayrica bilgisayar (izerinden USB
baglantisi sonlandirildiginda otomatik olarak kesilir.

PC uzerinden USB baglantisini kesmek igin genelde USB
aygiti ikonuna farenin sag digmesi ile tiklayarak gerekli
komutu segersiniz. Mac'ta ise USB aygit ikonunu segip Eject
komutunu vermeniz yada eject ikonuna siiriiklemeniz
gerekir.

Not: Pa800 (izerinde bu diigmeye basmak yerine USB
baglantisini bilgisayardan kesmenizi tavsiye ederiz.

Uyar: Bilgisayar dosya transferini tamamen bitirmeden USB
baglantisini kesmeyin. Bazen ekrandaki gdsterge islem
bitmeden prosedtrin tamamlandigini gésterebilir.

Data transferi tamamlanmadan USB baglantisini kesmek
(vada kabloyu ¢ikartmak) data kaybina neden olabilir.

Sayfa Meniisii

MenUyu agmak igin sayfa moni ikonuna basin. Segmek igin bir
komuta basin. Bir komut segmeden mentiyli kapatmak igin ekranda
herhangi bir yere basin.

Create New Folder

Bu komut, her hangi bir aygitin kékiinde yada baska bir normal
dosyanin iginde yeni bir normal dosya agmanizi saglar. Bu tipte bir
klasor Save iglemleri igin 6zel oldugundan ve herhangi bir Save
sayfasindan "New SET" diigmesi ile olusturulabildiginden bu komut ile
bir .SET klaséri olusturamazsiniz.

Create New Folder

Text Edit penceresini agmak igin T (Text Edit) diigmesine basin,
ismi girin ve OK'e basin.

Rename

Sadece dde bir dosya listesi iginden segildiginde mevcuttur.

Normal bir dosya ya da klasoriin ismini degistirmek igin bu fonksiyonu
kullanin. Data yapisi igindeki uyumu korumak igin, .SET klasori
icindeki tek dosyalari yeniden isimlendirmeyin. Ayrica, dosya veya
klasériin tlriintn belirlenmesini sagladiklari igin dosya ve .SET
klasorlerinin Ug karakterlik uzantilarini da degistirmeyin.

Rename

Text Edit penceresini agmak igin T (Text Edit) diigmesine basin,
ismi girin ve OK'e basin.
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Sayfa Meniisii

Object(s) info
Segili herhangi bir dosya yada klasériin boyutunu gdrmek igin bu
komutu kullanin. Ayrica igerdigi dosya ve klasor sayisi da gortilebilir.

Objectf(s) Info

Not: Tek bir dosyanin boyutu her zaman herhangi bir dosya listesinde
dosyanin saginda gésterilir:

Tupe * Hame

e
HOMEST KAR W B5-85-83 12:55

Device Info

Segcili aygit Uzerindeki gesitli bilgileri gdrmek igin bu komutu segin.
Farkli bir aygit segmek igin gogu Media sayfasinin sol alt kdsesinde
bulunan aygit pop-up menisiini kullanin.

Device Information

Text Edit T (Text Edit) diigmesine basarak Text Edit penceresini
acabilirsiniz. Segili aygitin ismini girin ve onaylamak ve Text Edit
penceresini kapatmak i¢in OK'e basin.

Uyari: USB-F yada USB-R portlarina badll bir aygitin ismini
degigtiriyorsaniz ve bu aygit bazi SongBook girigleri tarafindan
kullanilan midi dosyalari igeriyorsa, aygit iginden kaynaklara olan
baglar zarar gérdiigiinden dolay bu girisler zarar gériir.

Bu, SSD-U yada hard disk iginde bulunan kaynaklari etkilemez.

Protect
Segcili dosya yada klasoriin {izerine yazilmasini yada silinmesini
engellemek icin bu komutu segin. Dosya yada klasériin yanina bir kilit

ikonu gelir.
(@ hwsHow

Unprotect
Segili dosya ya da klasér lizerindeki korumayi kaldirmak igin bu
komutu segin.

Ordered by Name

Dosya ve klasorleri alfebatik sirayla ve degisik dosya tirleri karigik
olarak gérmek igin bu ekran segenegini kullanin. Dosya listesinin
Usttinde bulunan "Name" bagl§i kirmizi olarak gdsterilecektir.

Bu komut, listenin yukarisindaki "Name" basli§ina dokunmakla aynidir.

Ordered by Type

Dosya ve klasorleri tir siralamasina gére gérmek igin bu ekran
segenegini segin. Herhangi bir tir grubu iginde bulunan dosyalar
alfabetik sira iginde olacaklardir. Dosya listesinin Ustlinde bulunan
"Type" bashdi kirmizi olarak gdsterilecektir.

Bu komut, listenin yukarisindaki "Type" bagligina dokunmakla aynidir.

Order by Size

Dosya ve klasorleri boyut siralamasina gére gormek igin bu ekran
secenegini segin. Dosya listesinin (istiinde bulunan "Size" baglg
kirmizi olarak gésterilecektir.

() e

13K 26-83-83 19

Bu komut, listenin yukarisindaki "Size" bagligina dokunmakla aynidir.

Order by Date

Dosya ve klasorleri tarih siralamasina gére gérmek igin bu ekran
segenegini segin. Dosya listesinin (istiinde bulunan "Date" baghg
kirmizi olarak gosterilecektir.

I 08

13K 26-83-83 19

Bu komut, listenin yukarisindaki "Date" bagligina dokunmakla aynidir.

Ascending/Descending
Siralamay! yukaridan asagi (numaralar,A...Z) yada agagidan yukari
(Z...A, numaralar) olarak degistirmek igin bu komutu kullanin.

Bu komut, listenin yukarisindaki kirmizi bashiga dokunmakla aynidir.

Write Global Media Preference

"Write Global-Media Preferences" diyalog kutusunu agmak ve
Preferences sayfasinda yapilan ayarlari kaydetmek i¢in bu komutu
segin. (Bkz. "Preferences" sayfa 233)

¥rite Global — Hedia Preferences

Cancl )

Global'in Media Preferences alanina kaydedilen parametreler, kullanici
kilavuzunda " GELVe=¢ isareti ile gosterilir.
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Depolama Aygitlarinin Bakimi

Depolama Ayaitlarinin Bakimi

Pa800, hafizasinda ve dahili hard diskte (takilmigsa) yada USB host
portlarina takilmig harici aygitiarda (pen surtictler gibi) bulunan
datanin biyik bélimini kaydedebilir. Burada bu aygitlarin bakimi ile
ilgili bilgileri bulacaksiniz.

Hard disk yazim korumasi

Hard diskinizi, Media modunda bulunan yazilim korumasini kullanarak
lizerine yazilmaktan koruyabilirsiniz. (Bkz. sayfa 233 "Hard disk
protect")

SSD-U yazim korumasi

SSD-U hafizasini, Media modunda bulunan yazilim korumasini
kullanarak (izerine yazilmaktan koruyabilirsiniz. (Bkz. sayfa 233 "SSD
User protect")

Alinacak 6nlemler
* Galigirken aygiti gikartmayin yada enstriimani yerini degistirmeyin.

*® Datayi ariza durumunda tamamen kaybetmemek igin aygitta
bulunan bilgilerin bir backup kopyasini alin. Datayi bir bilgisayara,
bilgisayardan da CD yada DVD'ye aktarabilirsiniz. Dahili SSD-U ve
opsiyonel hard disk, bir bilgisayarin hard diskine USB baglantisi
kullanilarak kopyalanabilir.

* Enstriimani tagirken USB aygitini bilgisayara bagli durumda
birakmayin, aksi takdirde aygit zarar gorebilir.

* Hafiza aygitlarini yada enstriimani televizyon, buzdolab, bilgisayar,
monitor, hoparldr ve donisturticiler gibi manyetik alanlardan uzak
tutun. Manyetik alanlar aygit igerigini degistirebilir.

* Hafiza aygtlarini ok sicak yada islak yerlerde tutmayin. Dogrudan
glnes 1s1§ina maruz birakmayin ve kullanmadiginiz zaman iginde
tozlu ve kirli ortamlarda tutmayin.

* Aygitlarin Uzerine agir objeler koymayin.

Muhtemel problemler

® Manyetik alanlar, kir, nem ve kullanim aygit igindeki datanin zarar
gérmesini saglayabilir. Diskin igindeki datayi bilgisayarlar igin
kullanilan disk onarim yazilimlari ile kurtarabilirsiniz. Ancak her
zaman bilgileriniz bir backup kopyasini almaniz tavsiye edilir.

Bonus Yazilim

Pa800'(in aksesuar CD'sinde (¢ adet .SET klasérii bulunmaktadir.
Bunlar Pa80/Pa60 serisi igin ayrica satilan "Real Drums" ve "Turkish/
Arabic World" kartlarinin igerigine sahiptir.

Bunlar, ek PCM drneklerine dayanan yiiksek kalitede ses gruplaridir.
Daha fazla bilgi i¢in www.korgpa.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Bu sesleri yliklemek igin, énce REALDRUM.SET yada TA_WORLD.
SET klasérlerini SSD-U yada dahili hard diske USB baglantisini
kullanarak kopyalayin, sonra hafizaya yiikleyin. BONUS_SW.SET
klasorlini yikleyerek her iki koleksiyonu da ayni anda yiikleyebilirsiniz.

Uyani: Yukaridaki klasérleri yiiklerken hafizadaki tim kullanici datasi
silinir. Bu nedenle bonus yazilimlar yiiklemeden énce énemli
bilgilerinizi kaydedin.

Not: Enstriimani kapattiktan sonra tiim érnekler RAM hafizasindan
silinecektir. Enstriimani tekrar agtiginizda otomatik olarak tekrar
yliklenmelerini saglayabilir (Bkz. sayfa 234 "PCM Autoload") yada
kendiniz yikleyebilirsiniz. (Bkz. sayfa 234 "Load PCM diigmesi")
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MIDI Nedir?

MIDI nedir?

Bu bélimde Pad00 ile ilgili olarak MIDI'ye genel bir bakis bulacaksiniz.
Ilginizi ¢ektiyse, bu konuyla ilgili gikan dergiler ve kitaplardan MIDI
kullanimi konusunda daha ¢ok bilgi bulabilirsiniz.

Genel bakig

MIDI'nin agimi “Musical Instruments Digital Interface™tir. Gorevi iki
enstrimani yada bir bilgisayar ve enstrimanlari birbirine baglamaktir.

Yazilim olarak distnuldigtinde MIDI notalari galmak ve kontrol etmek
icin olusturulan mesajlari tanimlayan bir protokoldur. Buna bilgisayarin
ve degisik enstrlimanlarin anlastigi ve birbirine komutlar verdigi ortak
bir dil diyebiliriniz.

Fiziksel olarak MIDI mesajlari Pa800 tzerinde iki tirdeki baglanti
arasinda gidip gelir:

* Ug farkli baglantidan olugan MIDI arayiizii. MIDI IN bagka bir
aygittan MIDI mesaji alir, MIDI OUT baska bir aygita MIDI mesaiji
gonderir, MIDI THRU MIDI IN'den alinan mesajlari oldugu gibi bagka
bir aygita gonderir. (Bu birden ¢ok enstriimani zincirleme
bagladiginizda ise yarar.)

* MIDI'IN ve MIDI OUT baglantilarini tek bir port ve kabloda
birlestiren USB portu.

Bu iki aygit ayni anda aktif durumdadir. Bdylece Pa800'U bilgisayara
USB portundan baglayabilir, baska bir enstriimanin MIDI IN portunu da
Pa800'tin MIDI THRU portuna baglayabilirsiniz.

Kanallar ve Mesajlar

Temelde bir MIDI (yada USB) kablosu 16 kanallik data islemi yapar.
Her MIDI kanalini bir televizyon kanali olarak dusintn: Alict vericinin
frekansina ayarlidir. Ayni sey MIDI mesajlari igin de gegerlidir: Kanal
1’e bir nota mesaji gdnderirseniz yalniz Kanal 1’e alinir. Bu ¢ok seslilik
saglar, ayni MIDI enstrimaninda birden gok ses galabilirsiniz.

Gesitli mesajlar vardir ancak en cok kullanilanlari sunlardir:

Note On- Bu mesaj enstriimana belli bir kanalda bir nota galmasini
komut eder. Notalarin hem isim (C4 orta do’yu temsil eder.), hem de
numaralari (60 C4'e esittir.) vardir. Note Off mesaji genellikle notanin
birakildigini belitmek igin kullanilir. Bazi durumlarda ise Note On “0”
degerde kullanilir.

Note On mesajiyla her zaman bir velocity degeri gonderilir. Bu deger
enstrimana sesi hangi ylkseklikte calacagini belirtir.

After Touch- Bu mesaj nota geldikten sonra klavyeye basilarak elde
edilir. Genellikle vibrato ve diger ses parametrelerini aktife duruma
getirir.

Pitch Bend- Bu mesaji joystick kullanarak (X hareketi) ile
olusturabilirsiniz. Pitch asagi yada yukari olarak terciime edilir.

Program Change- Bir programi segtiginiz zaman, kanalda program
degisiklik mesaji olusturulur. Bu mesaj Control Change 00 ve 32 ile
birlikte kullanildiginda Pa800 datasini sequencer yada ana klavyeden
segmeye yarar.

Control Change- Bu enstriiman parametrelerini kontrol eden genis
yelpazede mesajlardir. Bazi drnekler:

* CCO00, yada Bank Select MSB ve CC32 yada Bank Select LSB. Bu
mesaj Gifti bir programi segmek lizere Program Change mesajyla
birlikte kullanilir.

® CCO1 yada Modulation. Bu joystick'e basmaya es degerdir.
Genellikle bir vibrato efekti olusturur.

* CCO7 yada Master Volume. Bu kontroller kanalin ses diizeyini
ayarlamak igin kullanin.

® CC10 yada Pan. Bu kanalin pozisyonunu “stereo dn” olarak ayarlar.

* CC11 yada Expression. Bu kontrolu CCO07'nin maksimum ayarina
uyacak sekilde, traklarin baglantili ses diizeyini ayarlamak igin
kullanin.

® CC64 yada Damper Pedal. Bu kontrolleri Damper pedali gibi
kullanabilirsiniz.

Tempo

Tempo bir Global MIDI mesajidir ve belli bir kanala bagl degildir. Her
parca tempo datasi igerir.

Sozler

Sdzler (Lyrics) standart olmayan MIDI mesajlaridir, mizikle birlikte yazi
gostermek igin kullanilir. Pa800 piyasadaki pek cok sdz formatini
desteklemektedir.

USB Uzerinden MIDI Nedir?

Pa800, MIDI portlari yerine USB port baglantisi ile bir bilgisayarla MIDI
datasi aligverisi yapabilir. Bdylece Pa800'i bilgisayara USB portundan
baglayabilir, bagka bir enstriimanin MIDI IN portunu da Pa800'in MIDI
THRU portuna baglayabilirsiniz.

Pek ¢ok MIDI dzelligi Windows XP ve Mac OS X kullanan
bilgisayarlarda 6zel bir yazilima ihtiyag olmadan kullanilabilir. Ancak
tim MIDI 6zelliklerinin tam ve kolay kullanimi igin, Pa800 ile birlikte
verilen CD iginde bulunan 6zel Korg USB MIDI sirlicustind yiiklemenizi
oOneririz. Yikleme talimatlari yazilimin iginde bulunmaktadir. Bkz sayfa
293 "Korg USB-MIDI Siirlictisii Kurulumu"
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Standart MIDI Dosyalari

Standart MIDI Dosyalari

Midi dosyalari yada standart MIDI dosyalari (SMF), baska bilgisayarlar
ve enstrimanlar arasinda sarki alig verisi igin kullaniimaktadir. Pa800,
varsayilan sarki formati olarak SMF kullanmaktadir. Kisaca
bilgisayardan sarki okumak, yada bilgisayarin okuyabilecegi bir sarki
kaydetmek hig zor degildir.

Pa800 sequenceri SMF'yi Format 0 (Tlim data bir kanalda, en yaygin
format) ve Format 1'de (Multikanal) destekler. SMF’yi Song Play
modunda okuyabilir ve tizerinde degisiklik yapip Sequencer moduna
kaydedebilir. Ayrica SMF 0 formatinda bir sarkiyr Sequencer moduna
kaydedebilir.

Song Play modundayken, Pa800 ayrica SMF sozleri Solton, M-Live
(Midisoft), Tune1000 ve desteklenen formatlarda (Edirol, GMX, HitBit,
XF) ve Solton, M-Live (Midisoft), GMX ve XF formatlarinda akor
kisaltmalarini gorunttileyebilir.

Not: Yukaridaki markalar hak sahiplerinindir.
Standart MIDI dosyalari genellikle “.MID” yada “.KAR" dosya uzantilidir.

General MIDI Standardi

Birkag sene dnce miizik enstriimanlari diinyas! bir standartlastirma
arayigina girdi. Bu noktada General MIDI standardi (GM) dogdu.Bu
ana MIDI kavrami enstrimanlar arasinda yeni kurallar belirledi:

* Minimum 16 MIDI kanali zorunlulugu.

* Dogru sekilde yerlestirilmis 128 program zorunlulugu.
* Standart diizendeki drum kit.

+ 10. kanalin drum kite ayriima zorunlulugu.

En yeni kisaltma ise GM2'dir ve program data bélimiini daha da
genigletir. Pa800ses olarak GM2 standardiyla uyumludur.

Global Kanali

Global segenegi segili herhangi bir kanal Pa800 klavyesinin tamaminin
yerine gegebilir. Pa800 bir master klavyeye bagli oldugu zaman
aktarim Pa800'lin global kanalinda olmalidir.

Standart kanal disinda Global kanali tizerinden alinan MIDI mesajlari
KEYBOARD MODE bdliimintin diigmelerinden ve ayrim noktasindan
etkilenir. Bunun igin, SPLIT digmesinin 1511 yanar durumdaysa,
Pa800'e bu kanal iizerinden notalar ayrim noktasi tarafindan Upper
(ayrim noktas! Usti) ve Lower (ayrim noktasi alti) olarak bolindr.
Global kanalina gelen notalar otomatik akkompanya igin akor
algilanmasi olarak kullanilir. KEYBOARD MODE SPLIT durumdaysa,
sadece ayrim (split) noktasi altindaki notalar kullanilacaktir. Bu notalar
6zel Chord 1 ve Chord 2 kanallarindakilerle karigtirilir.

Chord 1 ve Chord 2 Kanallari

Pa800 notalarini akor algilamasi igin kullanacak iki 6zel akor kanali
ayarlayabilirsiniz. Notalar, Global olarak ayarlanmig kanala giden
notalar ile birlestirilecektir. (SPLIT 11§1 yanar durumdaysa Global
notalari sadece ayrim noktasinin altinda algilanirlar.)

Akor kanallari ayrim noktasi ve kontrol panelinin KEYBOARD MODE
bélimiinden etkilenmezler. Tiim notalar (ayrim noktasi altinda ve
Ustiinde) akor algilanmasi olarak kullanilirlar.

CHORD SCANNING béliimiindeki diigmeler akor kanallarinda gesitli
etkiler yaratir:

* LOWER!'I segtiyseniz, akor algilanmasi Style Play modundaki “Chord
Recognition Mode” parametresi ile ayarlanir.

* UPPER yada FULL'u sectiyseniz akor algilanmasi her zaman
“Fingered 2" (Akorun algilanmasi igin en az 3 nota ¢almaniz
gerekir.) seklinde olur.

Bu iki kanal 6zellikle akordeon calanlarin akorlara degisik akor
kanallari géndermesi ve sol elle bas galmasi konusunda yardimeidir.
Bu sekilde otomatik akkompanyanin akorlarini algilamada akorlar ve
basin etkisi olacaktir.

Control Kanali

Bir MIDI IN kanalini, bagka bir aygittan ritm ve performans segmek igin
kontrol kanali olarak ayarlayabilirsiniz.

MIDI Ayari

Pa800'i bagka bir kontrollerdan galabilir ve miikemmel bir ses kaynagi
olarak kullanabilirsiniz. MIDI kanallarini ayarlamaya yardimci olmak
icin MIDI ayarlari olusturduk. MIDI ihtiyaclarinizi karsilayan bir ayar
segmek icin Global Mode’a basvurun.

Her MIDI ayarini istediginiz gibi ayarlayabileceginiz bir baglangig
noktasi olarak gérmenizi tavsiye ederiz. Yapilacak baglanti igin en
uygun MIDI ayarini sectiginizde, parametreleri gerekli gérdigintz
sekilde degistirebilir ve Write fonksiyonu ile Global'i hafizaya
kaydedebilirsiniz. (Bkz. sayfa 209 "Write Global-Midi Setup Diyalog
Kutusu")
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Pa800'ii Master Klavyeye Baglamak

Pa800'i bir master klavye yada bagka bir MIDI klavye ile kontrol
edebilirsiniz. Sadece master klavyenin MIDI OUT baglantisini Pa800'in
MIDI IN kismina baglamaniz yeterlidir. Master klavye, Pa800'iin Global
kanali ile ayni yere ayarlanmig ise Pa800 ile bir biitiin olarak
calisacaktrr.
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Master klavye Pa800'in Global kanalina génderiyorsa, ayrim noktasi ve

KEYBOARD MODE bélimiinin durumu master klavyeden alinan
notalari etkileyecektir.

Baglantilar ve Ayarlar

Master klavyeyi Pa800'e baglamak igin su yolu izleyin:

1. Master klavyenin MIDI OUT baglantisini Pa800'Gn MIDI IN bdlimiine
baglayin. (IN A tavsiye edilir.)

2. Master klavyeyi Pa800'in Global kanalina génderecek sekilde
ayarlayin. Master klavye programlanmasi konusunda daha fazla bilgi
icin ilgili klavyenin kullanma kilavuzuna bakabilirsiniz.

3. MIDI Setup parametresini secin. Bunu Global modda “MIDI: MIDI

Setup / General Controls” sayfasina yada Style Play, Song Play yada
Sequencer modunun ilgili sayfasina giderek yapabilirsiniz. (Bkz. Sf.
101 “MIDI Setup”, Sf. 157 “MIDI Setup” ve Sf. 190 “MIDI Setup’)
Not: Style Play, Song Play ve Sequencer modlari igin dedisik bir
MIDI Setup segilebilir. Sound Edit moduna girerken “1-Default” MIDI
ayar otomatik olarak secilir. Bu nedenle baska bir igletim moduna
girerken MIDI ayarlari degisir. Mevcut MIDI ayari ayrica Global
modunda gédsterilir.

4. Master Keyboard Setup’i segin.
Not: Diskten yeni data yiiklendiginde ayarlar degisebilir. Ayarlari
yiiklemeden korumak igin, Global Protect fonksiyonunu kullanin.

5. Global'de segili isletim modu igin MIDI ayari kaydetmek igin, sayfa

meniisiinden “Write Global-Style Setup”, “Write Global-Seq. Setup”
yada “Write Global-Seq. Setup” komutunu segin.

6. Istenilen isletim moduna gitmek igin MODE bélimiindeki
dugmelerden birini kullanin.

Pa800'ii MIDI Akordiyona Baglamak

Cesitli tiplerde MIDI akordiyon bulunur ve her tip Pa800'de 6zel bir
kurulum gerektirir. Modulli dogru sekilde kurabilmek icin MIDI
akordiyon ayarlarini yapmak gerekir.

Baglantilar ve Ayarlar

Akordiyonu Pa800'e baglamak igin su yolu izleyin:

1. Akordiyonun MIDI OUT baglantisini Pa800'Gn MIDI IN bdlimiine
baglayin. (IN A tavsiye edilir.)

2. MIDI Setup parametresini segin. Bunu Global modunun “MIDI:
MIDI Setup / General Controls” sayfasindan yada Style Play, Song
Play yada Sequencer modun ilgili sayfasindan yapabilirsiniz.
Not: Style Play, Song Play ve Sequencer modlari igin degisik bir
MIDI Setup segilebilir. Sound Edit moduna girerken “1-Default’
MIDI ayari otomatik olarak segilir. Bu nedenle bagka bir isletim
moduna girerken MIDI ayarlari dedisir. Mevcut MIDI ayan ayrica
Global modunda gdsterilir.

3. Akordiyon ayarlarindan birini segin.

Not: Diskten yeni data yiiklendiginde ayarlar degisebilir. Ayarlari
yiiklemeden korumak igin Global Protect fonksiyonunu kullanin.

4. Global'e segili isletim modu igin MIDI ayari kaydetmek icin, sayfa
mentsiinden “Write Global-Style Setup”, “Write Global-Seq.
Setup” yada “Write Global-Seq. Setup” komutunu segin.

5. Istediginiz igletim moduna gitmek iin MODE bélimiindeki
digmelerden herhangi birine basin.
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Pa800'li Harici Sequencer’a Baglamak

Yeni pargayi harici bir sequencer’a Pag800'lin multi-timbre genisleticisini
kullanarak programlayabilirsiniz.

Baglantilar ve Ayarlar

Pa800'(i bir bilgisayara baglamak igin bir bilgisayariniz ve MIDI

aray(iziiniiz olmasi gerekir.

1. Bilgisayari Pa800'e USB ile baglayacaksaniz sayfa 293'de agiklandigi
sekilde Korg USB Midi siriictisiini kurun.

2. Pa800 ve bilgisayar diyagramda gértildigt gibi USB portu yada MIDI
portlari ve MIDI arayliziinden baglayin.

—

MIDI OUT
§ v

MIDI IN !Jﬂ MIDI OUT USB aygiti

i

3. Harici sequencerdaki "MIDI Thru" fonksiyonunu aktif hale getirin.

4. GLOBAL'e basin ve "MIDI: MIDI Setup / General Controls" sayfasina
gidin, "Local Control On" parametresini kaldirin. Buna "Local Off"
durumu denir.

5. Sequencer moduna gitmek icin SEQUENCER'a basin. "Preferences:
Global Setup" sayfasina gidin. "Extrern.Seq." MIDI ayarini segin.
Not: Diskten yeni Global data ytiklendiginde ayarlar degisebilir.

Ayarlarin yiklenmesini 6nlemek igin Global Protect fonksiyonunu
kullanin.

6. Tahsis edilmis MIDI ayarini Global'e kayit etmek igin sayfa
meniisiinden "Write Global-Seq. Setup" komutunu segin.

7. Klavyeyi galin. Klavyede galinan notalar Pa800'in MIDI OUT'undan
bilgisayar/MIDI interface'in MIDI IN'ine yada Pa800'in USB
portundan bilgisayarin USB portuna gider.

Bilgisayar tarafindan olusturulan notalar (mesela, sequencerda
calinan sarki) MIDI arayiiziiniin MIDI OUT'undan Pa800'Gn MIDI IN
baglantisina yada bilgisayarin USB portundan Pa800'in USB
portuna aktarilir.

Local Off

Pa800, harici bir sequencer’a baglandi§inda, klavye tarafindan
calinan nota ve harici sequencer’dan génderilen MIDI olaylarini
gozardi etmek igin Pa800'li Local Off moduna ayarlamanizi
dneriyoruz.

Pa800 Local Off oldugunda dahili ses jenaratoriine degil, harici
sequencer’a data génderir. Sequencer, Pa800 tarafindan galinan
notalari (Upper 1) alir ve parganin segilmis trakina génderir. Trak,
datay Pa800'n dahili ses jeneratdriine gdnderir.

Not: Pa800'(in ses jenerat6riine nota géndermesi igin harici
sequencer’daki MIDI Thru fonksiyonu aktive edilmelidir. (Normalde
aktiftir, sequencer tiiriine gdre ad farkli olabilir) Daha fazla bilgi igin
sequencer’in kendi kullanim kilavuzuna bagvurun.

Sesler

Bilgisayar sequencerinda calinan sarkilar, MIDI mesajlari Bank
Select MSB ve Bank Select LSB (bank segimi, iki mesaj) ve Program
Change (program segimi) ile Pa800'den program segebilirler.
Bilgisayarlarinda sarki yapanlar i¢in cok gerekli olmasa da, genellikle
bas Kanal 2, melodi Kanal 4, drum kit Kanal 10, harici ses
armonileyici Kanal 5e ayarlanir.



Pa800 ile Baska Bir Enstriimani Calmak

Pa800'li MIDI kurulumunuz iin ana kontroller olarak kullanabilirsiniz.

1. Pa800'in MIDI ¢ikisini, diger enstrimanin MIDI girisine baglayin.

2. Diger enstriimanin traklarini Pa800'den ¢almak istediginiz ayni
kanala ayarlayin. Mesela, diger enstriiman sesiyle Upper 1 ve Upper
2 traklarini birlikte galmak istiyorsaniz, diger enstriimani

Upper 1 ve Upper 2 ile ayni akanal ayarlayin. (Varsayilan olarak,
Kanal 1 ve 2)

3. Diger enstriimanin genel ses diizeyini kendi ses kontrollariyla
ayarlayin.

4. Pa800'lin 6n panelinden sagdaki tlim traklari Mute/Unmute edin. Her
trak ses diizeyini Pa800'n VOLUME/VALUE kontrollariyla ayarlayin.

5. Pa800'de calin.

Klavye

Pa800'(in klavyesi MIDI OUT (Upper 1-3 ve Lower) ile 4 traka kadar
calabilir. MIDI ¢ikis kanallari Global modunda ayarlanir.

Varsayilan ayarlarda, Pa800'lin her gercek zamanli traki su kanallara
gonderim yapar:

Trak Cikis kanali
Upper 1 1
Upper 2 2
Upper 3 3
Lower 4

Bir track sessiz (mute) durumdayken Pa800'in MIDI ¢ikisina bagli bir
sequencer’a higbir MIDI data gdnderemez.

Sadece genisleticinin seslerini duymak igin, Pa800'in MASTER
VOLUME kontrollinii azaltabilirsiniz yada gergek zamanl (RealTime)
traklarini harici duruma getirebilirsiniz.

MIDI
Pa800 ile Bagka Bir Enstriiman Galmak

Sequencer

Herhangi bir sequencer'in traki harici bir enstriimanin Gzerinde bir
trak galabilir.

Sadece genisleticinin seslerini duymak igin, Pa800'lin MASTER
VOLUME kontrolunu azaltabilirsiniz yada sarki traklarini harici
duruma getirebilirsiniz.

Kanallari asagidaki gibi ayarlamak igin Sequencer 1 yada
Sequencer 2 MIDI kurulumunu segin. (Pa800'de kullandiginiz
sequencer’a gore)

Trak Cikis kanal
Song 1...16 1..16
Aranjor

MIDI'nin en enteresan taraflarindan biri, Pa800'linizii harici bir
enstrimani klavye ile galmak igin kullanabilmenizdir. Evet, Pa800'in
ses kalitesini gegmek kolay degil ancak eski synthesizerinizi
kullanmak isterseniz bu faydalidir.

Pa800 traklarindan birini harici enstriimana géndermek icin harici
duruma ayarlayin.

Varsayilan MIDI kurulumunu kanallari asagidaki sekilde ayarlamak
icin segin. (Bu Pa800'in varsayilan ayaridir.)

Trak Cikis kanali
Bas 9

Davul 10
Perkiisyon "

Accl..5 12..16
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Ritmler

Not: Pa800'de, kontrol kanali lizerinde Bank Select MSB (CC#0), Bank Select LSB (CC#32) ve Program Change mesajlari géndererek uzaktan ritm segebilirsiniz. (Bkz.
sayfa 203 "MIDI: MIDI In Kanallar")

# CCO | CC32| PC (Bank: 8/18 Beat CCO0 | CC32| PC |Bank: Pop CCO | €CC32 | PC (Bank: Ballad
1 0 0 0 Standard 8 Beat 0 1 0 |Guitar Pop 0 2 0 Modern Ballad
2 1 Standard 16 Beat 1 Easy Pop 1 1 Moonlight Ballad
3 2 Kool Beat 2 Easy Pop 2 2 |Soft Ballad

4 3 | Guitar Beat 3 |Pop Groove 3 Funky Ballad

5 4  |Easy Beat 1 4 |British Pop 4 |Guitar Ballad
6 5 Easy Beat 2 5 Pop Jazz 5 Easy Ballad

7 6 Real 8 Beat 6 |Slow Latin Pop 6 Organ Ballad
8 7 Real 16 Beat 7 Pop Ballad 7 Blue Ballad

9 8 Soft 8 Beat 8 |Pop6/8 8 Folk Ballad 1
10 9 Soft 16 Beat 9 Slow Pop 6/8 9 Folk Ballad 2
11 10 | Classic Beat 10 |Pop 12/8 10 | Groove Ballad
12 11 | Pop 16 Beat 11 |Pop Shuffle 1 11 |Blues Ballad

13 12 [Analog Beat 1 12 |Pop Shuffle 2 12 [Analog Ballad 1
14 13 |Analog Beat 2 13 |Pop Shuffle 3 13 |Analog Ballad 2
15 14 |8 Beat Analog 1 14 |Pop Chart 1 14 |Rock Ballad 1
16 15 |8 Beat Analog 2 15 |Pop Chart 2 15 |Rock Ballad 2
17 16 | Modern Beat 16 |Pop Funk 1 16 |Slow 6/8

18 17 |Half Beat 17 |Pop Funk 2 17 |Ballad 6/8 1

19 18 18 |Fast Pop 18 |Ballad 6/8 2

20 19 19 19 |Medium 6/4
21 20 20 20 |Slow Waltz

22 21 21 21 Pop Hit Ballad
23 22 22 22 |Color Ballad
24 23 23 23 | Oriental Ballad
25 24 24 24

26 25 25 25

27 26 26 26

28 27 27 27

29 28 28 28

30 29 29 29

31 30 30 30

32 31 31 31




# | CCO | CC32| PC |Bank:Ballroom CCO | CC32| PC (Bank: Dance CC0 | CC32| PC |Bank: Rock

1 0 3 0 Easy Listening 0 4 0 Club House 0 5 0 Pop Rock

2 1 Slow Band 1 Euro Trance 1 English Rock

3 2 Big Band Jump 2 Fashion Funk 2 Fire Rock

4 3 Big Band Fox 3 Dance Fever 3 Hard Rock

5 4  |Big Band 40's 4 Funky Disco 4 |Open Rock 1

6 5 50's Fox 5 Barry Dance 5 Open Rock 2

7 6 |Organ Foxtrot 6 |Sister & Girl 6 |Heavy Rock

8 7 |Organ Waltz 7 |Philly Disco 7 |Funky Rock

9 8 Slow Waltz 1 8 Oriental Dance 8 Rock Oldie

10 9 Slow Waltz 2 9 Groove It Up 9 Rock & Roll

1 10 |Foxtrot 1 10 [60's Dance 10 |South Shuffle

12 11 |Foxtrot 2 11 [70's Disco 1 11 |60's Rock

13 12 |Fox Shuffle 1 12 [70's Disco 2 12 |Surf Rock

14 13 |Fox Shuffle 2 13 [80's Dance 13 |Latin Rock 1

15 14 | Quick Step 1 14 | Miami Disco 14 |Latin Rock 2

16 15 | Quick Step 2 15 |Love Disco 15 |Slow latin rock
17 16 |Slow Fox 16 |Dance Motown 16 |Slow Rock 1

18 17 |lItalian Fox 17 |Soca Dance 17 |Slow Rock 2

19 18 |Operetta 18 |Disco Gully 18 |60's Slow Rock
20 19 | Orchestral Tango 19 [Dance Mix 19 | Rock 6/8

21 20 | English Tango 20 |Disco Latin 20 |Steely Rock

22 21 |ltalian Tango 1 21 |House Garage 21 |Abbey Rock

23 22 |ltalian Tango 2 22 |House 22 |SouthStrait Rock
24 23 | Argentina Tango 23 |Techno 23 |Rock Beat

25 24 |Irish Fox 24 |Rap 24 |Rock Shuffle

26 25 | Twist 25 |HipHop 25 | Blues Shuffle

27 26 |lJive 26 26 |Light Rock

28 27 |Pasodoble 27 27

29 28  |Hully Gully 28 28

30 29 29 29

31 30 30 30

32 31 31 31

# CCO | CC32 | PC |Bank: Funk & Soul CCO0 | CC32 ( PC |Bank: Country CCO0 | €32 | PC |Bank: World 1
1 0 6 0 |Funk R&B 0 7 0 | Country Strum 0 8 0 |Oberkr. Waltz 1
2 1 Kool Funk 1 Country QuikStep 1 Oberkr. Waltz 2
3 2 | Al Funk 2 Country Beat 1 2 Oberkr. Polka 1
4 3 Elektrik Funk 3 |Country Beat 2 3 |Oberkr. Polka 2
5 4 |Classic Funk 4 Country Ballad 1 4 |Schlager Polka

6 5 Black Funk 5 Country Ballad 2 5 Party Polka

7 6 |Talkin' Jazz 6 Country 3/4 6 |Alpen Ballade

8 7 Funky Sisters 7 Modern Country 7 Polka Pop

9 8 |Rhythm & Blues 8 |Country Pop 8 |Bavarian Pop

10 9 |Blues 9 |Bar Country 9 |ClassicSchlager1
1 10 |Soul 10 |Bluegrass 10 | ClassicSchlager2
12 11 |Gospel 11 |Country Boogie 11 |ClassicSchlager3
13 12 |Gospel Swing 12 | Country Shuffle 1 12 | Organ Evergreens
14 13 | Gospel Shuffle 13 | Country Shuffle 2 13 |Schlager Rhumba
15 14 | Modern Gospel 1 14 |Country 8 Beat 14 | SchlagerShuffle1
16 15 | Modern Gospel 2 15 [Country 16 Beat 15 |SchlagerShuffle2
17 16 | Al Swing 16 16 |Dance Schlager
18 17 | Groove 17 17 |Fox Schlager

19 18 |Groove Funk 18 18 | Medium Schlager
20 19 |Jazz Funk 19 19 |Disco Schlager
21 20 | Motown Shuffle 1 20 20 |Pop Schlager

22 21 | Motown Shuffle 2 21 21 | Alpen Rock

23 22 22 22 |Rock Schlager
24 23 23 23 |Volkst. Schlager
25 24 24 24 | Country Schlager
26 25 25 25 |Schlager 1

27 26 26 26 |Schlager 2

28 27 27 27 |Schlager 3

29 28 28 28 |Schlager 4

30 29 29 29 |Caribbean

31 30 30 30 |Samba Medley
32 3 31 31 |Party Mix




# CC0 | €32 | PC |Bank: World 2 CCO0 | C32 | PC |Bank: Latin CCO | €32 | PC |Bank: Latin Dance
1 0 9 0 [Hawaiian 0 10 0 | Guitar Bossa 0 1" 0 |Brazilian Samba
2 1 Flamenco 4/4 1 Basic Bossa 1 Sambalegre

3 2 Flamenco 3/4 2 Cool Bossa 2 |Samba

4 3 Banda 2/4 3 Meditation Bossa 3 Samba De Sol
5 4 Mexican Waltz 4 |Fast Bossa 1 4 | DiscoSamba

6 5 Celtic Dream 5 Fast Bossa 2 5 Mambo

7 6 |Celtic Waltz 6 |Orch. Bossa 1 6 |Mambo 2000
8 7  |Celtic Ballad 7 |Orch. Bossa 2 7 |Mambo Party
9 8  |Scottish Reel 8 | Modern Bossa 8 |[Salsa 1

10 9 |Orchestral Waltz 9 Organ Bossa 9 |Salsa2

11 10 | OrchestralBolero 10 |Groove Bossa 10 | Merengue 1
12 11 | Minuetto 11 |Unplugged Bossa 11 |Merengue 2
13 12 |Baroque 12 |Cool Latin Jazz 12 | Club Latin

14 13 |New Age 13 |ChacCha1 13 |Gipsy Dance
15 14 |Tarantella 14 |ChaCha2 14 |Rhumba

16 15 |Raspa 15 |ChaCha3 15 | Cumbia

17 16 | Orleans 16 |Cuban Cha Cha 16 | Calypso

18 17 | Norteno 17 |Pop Cha Cha 17 |Lambada

19 18 |Quebradita 18 |Disco Cha Cha 18 |Meneaito

20 19 |Tejano 19 |Latin Big Band 19 |Macarena

21 20 |Cajun 20 |Latin Pop 20 |(Bomba

22 21 |Zydeco 21 |Lite Beguine 21 | Tortura Dance
23 22 | Mariachi 22 |Beguine 22 |Sabor

24 23 |Hora 23 |Bachata 23 |Andean

25 24 |9/8 24 | Latin Bolero 24 |Reggae 1

26 25 |Vahde 25 |Bayon 25 |Reggae 2

27 26 |2/4 Oyun 26 |Habanera 26

28 27 |Ciftetelli 27 | Guajira 27

29 28 |Halay 28 28

30 29 |5/8 29 29

31 30 |Oryantal 30 30

32 31 | Turkish Pop 31 31

# CC0 | €C32 | PC |[Bank: Jazz CC0 | €32 | PC |Bank: Trad(itional) CC0 | €32 | PC |Bank: Movie & Show
1 0 12 0 |Bigger Band 0 13 0 |German Waltz 1 o] 14 0 |Hollywood 1

2 1 Medium BigBand1 1 |German Waltz 2 1 Hollywood 2

3 2 Medium BigBand2 2 German Waltz 3 2 Broadway

4 3 Fast Big Band 1 3 Vienna Waltz 3 Show Time

5 4 Fast Big Band 2 4 Italian Waltz 4 |The Avalon

6 5 Serenade Band 5 Musette Waltz 5 |Tap Dance

7 6 |Jazz Club 6 |French Waltz 6 |Movie Ballad
8 7 BeBop 7 Irish Waltz 7 Movie Swing
9 8 |Slow Swing Brush 8 |Laendler Waltz 8 |Safari Swing
10 9 |Swing Ballad 1 9 |German Polka 9 |Western Movie
11 10 |Swing Ballad 2 10 | halian Polka 1 10 | Mystery Man
12 11 |Swing Ballad 3 11 |Italian Polka 2 11 |Cartoon Time
13 12 | Orchestral Swing 12 |Iltalian Polka 3 12 |Horror Movie
14 13 |Django 13 |Halian Mazurka 1 13 |Love Movie

15 14 |Jazz Brush 14 |Italian Mazurka 2 14 |Cinema Ballad
16 15 |Soft Jazz 15 | ltalian Mazurka 3 15 |Love Ballad

17 16 |Jazzy Blues 16 |March 16 |Christmas Waltz
18 17 |70's Beat Groove 17 | French March 17 | Chrismas Swing
19 18 |Organ Swing 18 18 |Theatre Swing
20 19 |Organ Blues 19 19 | Theatre March
21 20 |50's Swing 20 20 |Army Band

22 21 | Medium Swing 21 21

23 22 |Vocal Swing 22 22

24 23 | Moon Swing 23 23

25 24 |Jazz Waltz 1 24 24

26 25 |Jazz Waltz 2 25 25

27 26 |5/4 Swing 26 26

28 27 |Stride 27 27

29 28 |Dixieland 28 28

30 29 |Charleston 29 29

31 30 30 30

32 31 31 31
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# CCO0 | €32 | PC |Bank: Unplug(ged) CC0 | C332 | PC |Bank: Contemp(orary) CC0 | €32 | PC |Bank: User 1
1 0 15 0 |Unplugged Ballad 1 0 16 0 |Funky R&B 0 17 0
2 1 Unplugged Ballad 2 1 AM : PM 1
3 2 Unplugged Ballad 3 2 Little Boy 2
4 3 Unplugged Slow 3 Sland Life 3
5 4 | Desert Shuffle 4 Karma 4
6 5 Serenade 5 |Smooth Jazz 5
7 6 |Unplugged 6 |Slow & jazzy 3
8 7 Meditando 7 Take beat 7
9 8 Unplugged Gtr 1 8 |Swing HipHop 8
10 9 Unplugged Gtr 2 9 |Slow HipHop 9
" 10  |Unplugged Gtr 3 10 | Hip Hindi Hop 10
12 11 |Unplugged Gtr 4 11 | Soft HipHop 1
13 12 | Unplugged 8 Bt 12 | HipHop Funk 12
14 13 |Unplugged 16 Bt 13 | Elektro Funk 13
15 14 |Slide Blues 14 | Jazzy PopFunk 14
16 15 |Unplugged Rock 15 | Pop Funk 15
17 16 |Unplugged Latin 16 | Elektro Pop 16
18 17 |Unplugged Swing 17 |Modern Latin 17
19 18 | Unplugged 3/4 18 |Folk Beat 18
20 19 | Acoustic Bld.3/4 19 |Wave Jazz 19
21 20 20 | Little Shuffle 20
22 21 21 21
23 22 22 22
24 23 23 23
25 24 24 24
26 25 25 25
27 26 26 26
28 27 27 27
29 28 28 28
30 29 29 29
31 30 30 30
32 31 31 31
# CCO | €32 | PC |Bank; User 2 CCO0 | €32 | PC |Bank: User 3 CC0 | €32 | PC (Bank: Favorite 1~10
1 0 18 0 0 19 0 0 20-29 1]
2 1 1 1
3 2 2 2
4 3 3 3
5 4 4 4
6 5 5 5
7 6 6 6
8 7 7 7
9 8 8 8
10 9 9 9
1" 10 10 10
12 11 " 11
13 12 12 12
14 13 13 13
15 14 14 14
16 15 15 15
17 16 16 16
18 17 17 17
19 18 18 18
20 19 19 19
21 20 20 20
22 21 21 21
23 22 22 22
24 23 23 23
25 24 24 24
26 25 25 25
27 26 26 26
28 27 27 27
29 28 28 28
30 29 29 29
31 30 30 30
32 31 31 31
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Ritm Elementleri
Not: Pa800'de, kontrol kanali (izerinde Program Change mesajlani géndererek gesitli ritm elementlerini uzaktan kontrol edebilirsiniz. (Bkz. sayfa 203 " MIDI: MIDI In

Kanallan")
PC  |Ritm Elementi PC  |Ritm Elementi PC  |Ritm Elementi PC [Ritm Elementi PC  [Ritm Elementi
80 Intro 1 81 Intro 2 82 Intro 3/Count In 83 Variation 1 84 Variation 2
85 Variation 3 8 |Variation 4 87 Fill 1 88 Fill 2 89 Fill 3/Break
90  |Ending 1 91 Ending 2 92 Ending 3

Single Touch Ayarlari (STS)

Not: Pa800'de, kontrol kanali lizerinde Bank Select MSB (CC#0), Bank Select LSB (CC#32) ve Program Change mesajlari géndererek uzaktan Single Touch ayari
(STS) segebilirsiniz. (Bkz. sayfa 203 "MIDI: MIDI In Kanallari")

CC#O CCi#32 PC |STS PC |STS PC [STS PC [STS

STS'nin ait oldugu sarki ile ayni 64 STS 1 65 STS 2 66 STS 3 67 STS 4




Asagidaki liste, kontrol paneli iizerindeki SOUND dligmelerine basilarak
girilen banklardaki tim Pa800 fabrika seslerini gostermektedir.

Bu tablo ayni zamanda sesleri uzaktan se¢gmeye yarayan MIDI datasini da
icermektedir. CC00: Control Change 0 yada Bank Select MSB. CC32:
Control Change 32 yada Bank Select LSB. PC: Program Change. Bank:
Ses/Performans segim digmesi.

Isim CC00 |CC32 PC
Bank: Piano

Grand Piano RX 121 10 0
Grand Piano 121 3 0
Bright Piano GM 121 0 1
Grand&Mov ingPad 121 9 0
E.Grand Piano GM 121 0 2
Honky-Tonk GM 121 0 3
Harpsi Key Off RX 121 3 6
Clav RX 121 5 7
AcousticPiano GM 121 0 0
Classic Piano 121 4 0
Jazz Piano 121 5 0
Piano & Strings 121 7 0
M1 Piano 121 2 2
Honky Wide 121 1 3
Harpsi 16' RX 121 5 6
Synth Clav RX 121 6 7
Bright Piano RX 121 5 1
Rock Piano 121 8 0
Ac. Piano Wide 121 1 0
Ac. Piano Dark 121 2 0
90's Piano 121 3 2
2000's Piano 121 4 2
Harpsichord GM 121 0 6
Clav GM 121 0 7
Bright PianoWide 121 1 1
Piano & Pad 121 4 1
Piano Pad 1 121 2 1
Piano Pad 2 121 3 1
E. Grand Wide 121 1 2
Grand&FM Stack 121 7 2
Harpsi Octave 121 1 6
Clav Wah RX 121 2 7
Chorus Piano 121 5 2
Piano Layers 121 6 2
Piano & Vibes 121 6 0
Harpsi Wide 121 2 6
Harpsi Korg 121 4 6
Pulse Clav 121 1 7
Clav Snap 121 3 7
Sticky Clav 121 4 7
Grand RX DEMO 121 11 0
Bank: E. Piano

Tine E.Piano RX 121 18 4
Club E. Piano 121 11 4
Suit E.Piano 1 121 20 4
Vintage EP 121 4 4
Dig. E. Piano 121 14 5
Classic Tines 121 9 5

Classic Wurly 1 121 17 4
FM Pad E.P. 121 15 5
Tine E.Piano 121 19 4
Studio EP 121 7 4
Suit E.Piano 2 121 21 4
Dyno Tine EP 1 121 10 4
Stereo Dig. EP 121 6 5
Classic Dig. EP 121 7 5
Classic Wurly 2 121 12 4
FM Stack E.P. 121 16 5
Thin E. Piano 121 9 4
Pro Dyno EP 121 5 4
Pro Stage EP 121 6 4
Dyno Tine EP 2 121 22 4
Hy brid EP 121 8 5
Phantom Tine 121 10 5
Soft Wurly 121 13 4
White Pad EP 121 13 5
E. Piano 1 GM 121 0 4
R&B E. Piano 121 8 4
Bell E. Piano 1 121 23 4
Bell E. Piano 2 121 24 4
E. Piano 2 GM 121 0 5
DW8000 EP 121 11 5
Tremolo Wurly 121 16 4
Sweeping EP 121 12 5
Detuned EP 1 121 1 4
60's E. Piano 121 3 4
EP1 Veloc.sw 121 2 4
Syn Piano X 121 5 5
Detuned EP 2 121 1 5
EP2 Veloc.sw 121 2 5
Hard Wurly 121 14 4
EP Phase 121 4 5
Vel. Wurly 121 15 4
EP Legend 121 3 5
Bank: Mallet & Bell

Vibraphone 1 GM 121 0 11
Vibraphone 2 121 2 1
Vibraphone 3 121 3 1
Vibrap. Wide 121 1 11
Marimba GM 121 0 12
Marimba Wide 121 1 12
Marimba Key Off 121 2 12
Monkey Skuls 121 3 12
Xy lophone GM 121 0 13
Balaphon 121 6 12
Celesta GM 121 0 8
Glockenspiel GM 121 0 9
Music Box GM 121 0 10
Sistro 121 1 9
Orgel 121 1 10
Digi Bell 121 4 98
Steel Drums GM 121 0 114
Warm Steel 121 1 114
Vs Bell Boy 121 2 98
Tubular Bell GM 121 0 14




Church Bell 1 121 1 14
Church Bell 2 121 3 14
Kry stal Bell 121 3 98
Tinkle Bell GM 121 0 112
Carillon 121 2 14
Dulcimer GM 121 0 15
Santur 121 1 15
Kalimba GM 121 0 108
Kalimba 2 121 1 108
Mallet Clock 121 5 12
Gamelan 121 1 112
Bali Gamelan 121 2 112
Garbage Mall 121 3 112
Bank: Accordion

Harmonica AT 1 121 3 22
Harmonica AT 2 121 4 22
Harmonica GM 121 0 22
Cassotto 16’ 121 12 21
Cassotto 121 9 21
Master Accordion 121 23 21
Accordion 16,8,4' 121 3 23
Sweet Musette 121 11 21
Sweet Harmonica 121 1 22
Harmonica 2 121 2 22
Cassotto Or.Tune 121 13 21
Cassotto NorTune 121 14 21
Acc.Clarinet OT 121 19 21
Acc. Clarinet NT 121 20 21
Acc. Piccolo OT 121 21 21
Acc. Piccolo NT 121 22 21
Accordion16,8' 121 2 23
Acc.16,8,4' Plus 121 8 23
French Musette 121 18 21
2 Voices Musette 121 16 21
3 Voices Musette 121 17 21
Detune Accordion 121 15 21
Fisa Master 121 8 21
Fisa 16,8' 121 6 21
Accordion16,4' 121 7 23
Fisa 16,4' 121 7 21
Musette Clar. 121 5 21
Musette 1 121 3 21
Musette 2 121 4 21
Accordion GM 121 0 21
Tango Accord. GM 121 0 23
Tango Accordion2 121 10 23
Fisa Tango! 121 1 23
Akordeon 121 2 21
Accordion 2 121 1 21
Accordion 3 121 24 21
Acc.16,8' & Bass 121 4 23
Acc. & Acc. Bass 121 9 23
Accordion Bass 121 5 23
Arabic Accordion 121 10 21
Steirisch.Akk.1 121 25 21
Steirisch.Akk.2 121 26 21
Steirisch.Akk.3 121 27 21
Steirisch.Akk.4 121 28 21
Acc.Voice Change 121 6 23

Bank: Organ

Jimmy Organ V. 121 10 18
Perc. Organ GM 121 0 17
Perc. Organ 2 121 2 17
Perc. Organ 3 121 10 17
Perc. Organ 4 V. 121 9 17
Perc. Organ 5 V. 121 11 17
Classic Click 121 4 18
Perc.Short Decay 121 8 18
BX3 Rock 1 V. 121 10 16
BX3 Rock 2 V. 121 1 18
BX3 Rock 3 V. 121 5 18
BX3 Rock 4V. 121 12 18
Rock Organ GM 121 0 18
Rock Organ 2 121 11 18
Dirty B 121 3 18
Killer B 121 2 18
BX3 Full V. 121 6 16
BX3 Jazz V. 121 20 16
BX3 Jazz Pc. V. 121 9 18
BX3 Short Decay 121 7 17
Super BX Perc. 121 6 18
BX3 Gospel V. 121 21 16
Gospel Organ V. 121 13 16
Gospel Organ 121 9 16
Drawbars Slow V. 121 19 16
Drawbars Fast V. 121 18 16
Drawbars Org. GM 121 0 16
Drawbar Org. 2 121 3 16
Det.DrawbarsOrg. 121 1 16
Drawbars Organ 121 14 16
Old Wheels 121 3 17
Jazz Organ 121 8 16
Organ Low Pc. V. 121 4 17
Organ Low 1 V. 121 4 16
Organ Low 2 V. 121 15 16
Organ Mid V. 121 16 16
Organ Hi V. 121 17 16
Dark Organ 1 V. 121 7 16
Dark Organ 2 V. 121 5 16
Rotary Organ 121 8 17
Pipe Tutti 1 121 6 19
Pipe Tutti 2 121 8 19
Pipe Tutti 3 121 9 19
Pipe Tutti 4 121 10 19
Church Organ GM 121 0 19
Church Pipes 121 4 19
Church Oct. Mix 121 1 19
Full Pipes 121 5 19
Pipe Mixture 121 3 19
Pipe Flute 1 121 4 20
Pipe Flute 2 121 5 20
Flauto Pipes 121 3 20
Small Pipe 121 2 20
Puff Organ 121 1 20
Positive Organ 121 7 19
Detuned Church 121 2 19
Reed Organ GM 121 0 20
Det. Perc. Organ 121 1 17




VOX Legend 121 11 16
It. 60's Organ 121 2 16
M1 Organ 121 5 17
Dirty Jazz Organ 121 7 18
Arabian Organ 121 12 16
Big Theatre Org. 121 30 16
Theatre Organ 1 121 22 16
Theatre Organ 2 121 23 16
Theatre Organ 3 121 24 16
Theatre Organ 4 121 25 16
Tibia 121 26 16
Tibia 16/8/4' 121 27 16
Tibia & Vox 121 28 16
Post Horn Trem. 121 29 16
Tibia & Kinura 121 31 16
Tibia Vox Glock 121 32 16
Bank: Digi Organ

Digital Drawbars 121 127 16
Bank: Guitar

Nylon Gtr Pro1 121 8 24
Nylon Slide Pro 121 14 24
Steel Guitar Pro 121 19 25
12 Strings Pro 121 17 25
Soft Jazz Guitar 121 5 26
Single Coil Pro 121 14 27
5th Mute Gtr 121 21 28
Stereo Dist.Gtr 121 8 30
Nylon Gtr Pro2 121 11 24
Nylon Vel. Harm. 121 10 24
Pop Steel Gtr 1 121 21 25
Steel 12 String 121 5 25
JazzGtr SlidePro 121 6 26
Solid Guitar 121 21 27
Clean Funk RX1 121 10 28
Dist. Guitar RX1 121 9 30
Nylon Bossa 121 4 24
Spanish Guitar 121 6 24
Steel Slide Pro1 121 13 25
12 Strings Gtr 121 1 25
Club Jazz Gtr 1 121 2 26
Clean Guitar 2 121 20 27
Funk Stein RX1 121 12 28
Dist. Guitar RX2 121 10 30
Ny lon Guitar GM 121 0 24
Nylon Key Off 121 2 24
Steel Guitar GM 121 0 25
Pop Steel Gtr 2 121 22 25
Club Jazz Gtr 2 121 3 26
Vintage S.1 121 19 27
Clean Mute Gtr 121 6 28
Distortion GtrGM 121 0 30
Ny lon Guitar 2 121 15 24
Ac.Guitar Key Of f 121 5 24
Steel Guitar 3 121 20 25
Steel Guitar 2 121 4 25
Clean Jazz 1 121 22 27
Clean Gtr Pro1 121 13 27

Muted Guitar GM 121 0 28
Dist. Clean Gtr 121 11 30
Nylon Guitar 3 121 3 24
Brazilian Guitar 121 24
Steel Folk Gtr 121 25
Steel Slide Pro2 121 14 25
Jazz Guitar GM 121 26
Chorus Gtr Pro 121 18 27
Mute Vel. Gtr 121 28
Overdrive Gtr GM 121 29
Guitar Strings 121 7 24
Steel & Body 121 3 25
Pop Steel Slide 121 23 25
Finger Key Off 121 7 25
Clean Jazz 2 121 23 27
Tel. Middle 121 26 27
Clean Funk 121 8 28
Wet Dist. Guitar 121 6 30
Mandolin 121 2 25
Mandolin Key Off 121 10 25
Mandolin Trem. 121 1 25
Mandolin Ens. 1 121 26 25
Mandolin Ens. 2 121 27 25
Banjo GM 121 0 105
Banjo Key Off 121 1 105
Banjo RX 121 4 105
Sitar GM 121 0 104
Sitar 2 121 1 104
Sitar Tambou 121 2 104
Sitar Sitar 121 7 104
Indian Stars 121 3 104
Indian Frets 121 4 104
Tambra 121 6 104
Ukulele 121 1 24
Bouzouki 121 5 104
Kanoun 1 121 5 107
Kanoun 2 121 2 107
Kanoun Trem. 1 121 6 107
Kanoun Trem. 2 121 3 107
Kanoun Mix 121 4 107
Oud 1 121 5 105
Oud 2 121 2 105
Ac. Baglama 1 121 7 107
Ac. Baglama 2 121 8 107
Ac. Baglama Grp. 121 9 107
Shamisen GM 121 0 106
Koto GM 121 0 107
Taisho Koto 121 1 107
Finger Tips 121 8 25
Hackbrett 121 6 25
Reso. Guitar 121 12 25
Country Nu 121 1 27
Pedal Steel Gtr1 121 1 26
Pedal Steel Gtr2 121 4 26
Jazz Man 121 3 28
Tel. Bridge 121 27 27
54 E. Guitar 121 24 27
Guitarish 121 8 27




Mid Tone Gtr 121 2 27
Single Coil 121 6 27
Stra. Vel. Pro 121 16 27
Stra. Gtr Slide 121 17 27
Stra. Chime 121 5 28
New Stra.Guitar 121 7 27
Clean Guitar GM 121 0 27
Clean Gtr Pro2 121 15 27
Clean Guitar 3 121 25 27
Det. Clean Gtr 121 1 27
Soft Overdrive 121 2 29
Chorus Guitar 121 3 27
Vintage S.2 121 4 27
Proces.E.Guitar 121 5 27
L&R E.Guitar 1 121 9 27
L&R E.Guitar 2 121 10 27
R&R Guitar 121 4 28
Funky Cut Gtr 121 1 28
Rhythm E.Guitar 121 7 28
Muted Guitar 2 121 19 28
E.Gtr Harmonics 121 2 31
Solo Dist.Guitar 121 7 30
Dist. Steel Gtr 121 12 30
Gtr Harmonic GM 121 0 31
Feedback Guitar 121 1 30
Guitar Pinch 121 1 29
Power Chords 121 4 30
Joy stick Gtr Y- 121 3 30
Mute Monster 121 5 30
Disto Mute 121 9 28
Dist.Rhytmic Gtr 121 2 30
Guitar Feedback 121 1 31
Nylon Gtr RX1 121 12 24
Nylon Gtr RX2 121 13 24
Steel Guitar RX1 121 15 25
Steel Guitar RX2 121 16 25
12 Strings RX 121 18 25
Pop SteelGtr RX1 121 24 25
Pop SteelGtr RX2 121 25 25
Vox Wah Chick RX 121 3 120
Funky Wah RX 121 12 27
Clean Funk RX2 121 11 28
Funk Stein RX2 121 13 28
Clean Guitar RX1 121 14 28
Clean Guitar RX2 121 15 28
Clean Guitar RX3 121 16 28
Clean Guitar RX4 121 17 28
Clean Guitar RX5 121 18 28
Clean Guitar RX6 121 20 28
Bank: Strings & Vocal

Violin Expr. 1 121 2 40
Violin & Viola 121 2 41
Concert Str.RX 121 23 48
Mov ie Strings 1 121 49
Analog Strings 1 121 5 50
Strings Ens. RX 121 22 48

Wuuh Choir 121 8 52
Scat V.& Bass1 121 17 52
Violin Expr. 2 121 4 40
Viola Expr. 121 1 41
Ensemble & Solo 121 1" 48
Mov ie Strings 2 121 49
Analog Strings 2 121 2 50
i3 Strings 121 5 48
Oh-Ah Voices 121 9 52
Femal&Male Scat 121 14 52
Slow Violin 121 3 40
Strings Quartet 121 9 48
Full Strings 121 2 49
Stereo Strings 121 3 48
Master Pad 121 2 89
N Strings 121 6 48
Take Voices 1 121 4 52
Scat V.& Bass2 121 18 52
Slow Att. Violin 121 1 40
Chamber Strings 121 12 48
Arco Strings 121 7 48
Legato Strings 121 4 48
Sweeper Strings 121 1 49
Sy mphonic Bows 121 10 48
Ooh Slow Voice 121 3 52
Scat Voices RX 121 19 52
Orchestra Tutti1 121 14 48
Orchestra Tutti2 121 19 48
Orch. & Oboe 1 121 16 48
Orch. & Oboe 2 121 17 48
Strings & Horns 121 15 48
Orchestra&Flute 121 20 48
Strings & Glock. 121 18 48
Spiccato Strings 121 4 49
Violin GM 121 0 40
Viola GM 121 0 41
Cello GM 121 0 42
Contrabass GM 121 0 43
Tremolo Str. GM 121 0 44
Harp GM 121 0 46
Pizzicato Str.GM 121 0 45
Pizz. Ensemble 121 1 45
Pizz. Section 121 2 45
Double Strings 121 3 45
Octave Strings 121 8 48
60's Strings 121 2 48
Strings Ens.1 GM 121 0 48
Strings Ens.2 GM 121 0 49
Strings Ens. 3 121 21 48
Strings Ens. 4 121 3 49
Sy nth Strings1GM 121 0 50
Sy nth Strings2GM 121 0 51
Sy nth Strings 3 121 1 50
Sy nth Strings 4 121 6 50
Synth Strings 5 121 1 51
Strings & Brass 121 1 48




Arabic Strings 121 13 48
Fiddle GM 121 0 110
Male Scat 121 16 52
Femal Scat 121 15 52
Take Voices 2 121 5 52
Aah Choir 121 7 52
Choir Aahs GM 121 0 52
Choir Aahs 2 121 1 52
Grand Choir 121 11 52
Slow Choir 121 10 52
Voice Oohs GM 121 0 53
Ooh Choir 121 6 52
Ooh Voices 121 2 52
Choir Light 121 12 52
Sy nth Voice GM 121 0 54
Synth Voices 2 121 6 54
Cyber Choir 121 2 85
Qdissey 121 4 50
Voice Lead GM 121 0 85
Choir Pad GM 121 0 91
Halo Pad GM 121 0 94
Full Vox Pad 121 9 91
Strings Choir 121 13 52
Analog Velve 121 3 50
Vocalesque 121 2 54
Fresh Breath 121 7 91
Ether Voices 121 1 85
Dream Voice 121 5 54
Humming 121 1 53
Analog Voice 121 1 54
Classic Vox 121 4 54
Doolally 121 2 53
Vocalscape 121 3 54
Heaven 121 3 91
Airway s 121 3 53
Yang Chin 121 1 46
Bank: Trumpet & Trbn.

Trumpet Expr.1 121 15 56
Trumpet Expr.2 121 4 56
Cornet Expr. 121 21 56
Sweet FlugelHorn 121 12 56
Trombone Expr. 1 121 6 57
Trombone Vel. 1 121 8 57
Hard Trombone 121 3 57
Wah Trumpet 121 2 59
Trumpet Pro 1 121 10 56
Cornet Pro 1 121 22 56
Trumpet Overb. 121 2 56
Flugel Horn Pro 121 13 56
Trombone Expr. 2 121 7 57
Trombone Vel. 2 121 9 57
Trombone Pro Vel 121 1" 57
Mute Trumpet GM 121 0 59
Trumpet Pro 2 121 1 56
Trumpet Pro 3 121 16 56
Cornet Pro 2 121 23 56

Warm Flugel 121 8 56
Pitch Trombone 121 5 57
Trombone Vel. 3 121 10 57
Soft Trombone 121 4 57
Mute Trumpet 2 121 1 59
Concert Trumpet 121 19 56
Concert Trp.Pro 121 20 56
Alp Trumpet 121 17 56
Dual Trumpets 121 6 56
Trombone GM 121 0 57
Trombone 2 121 1 57
Bright Trombone 121 2 57
Trombone 3 121 12 57
Trumpet GM 121 0 56
Trumpet 2 121 14 56
BeBop Cornet 121 9 56
Flugel Horn 121 7 56
Trumpet Shake Y+ 121 18 56
Mono Trumpet 121 3 56
Dark Trumpet 121 1 56
Trumpet Pitch 121 5 56
Tuba GM 121 0 58
Tuba Gold 121 2 58
Oberkr. Tuba 121 1 58
Dy nabone 121 3 58
Ob.Tuba & E.Bass 1 121 4 58
Ob.Tuba & E.Bass 2 121 5 58
Bank: Brass

Big Band Brass 1 121 32 61
Big Band Brass 2 121 4 61
Tight Brass 1 121 27 61
Tight Brass 2 121 29 61
Tight Brass Pro 121 28 61
Big BandShake Y + 121 33 61
Trumpet Ens1 Y+ 121 35 61
Trumpet Ens2 Y+ 121 36 61
Trumpet Ens. 121 9 61
Trpts &Trombs 121 34 61
Trombone Ens. 121 10 61
Trombones 121 1" 61
Trpts & Brass 121 7 61
Fat Brass 121 13 61
Dyna Brass 1 121 14 61
Dyna Brass 2 121 22 61
Glen & Friends 121 3 61
Glen & Boys 121 6 61
Sax & Brass 121 5 61
Brass & Sax 121 16 61
Mute Ensemble 1 121 3 59
Mute Ensemble 2 121 4 59
Flute Muted 121 6 73
Double Brass 121 24 61
French Horn GM 121 0 60
French Horn 2 121 1 60
French Section 121 2 60
Horns & Ensemble 121 4 60




Classic Horns 121 60
Attack Brass 121 8 61
Brass of Power 121 30 61
Sforzato Brass 121 23 61
Brass Section GM 121 0 61
Brass Section 2 121 1 61
Power Brass 121 21 61
Brass Expr. 121 15 61
Film Brass 121 17 61
Mov ie Brass 121 20 61
Brass Slow 121 18 61
Fanfare 121 19 61
Synth Brass 1GM 121 0 62
Synth Brass 2GM 121 0 63
Synth Brass 3 121 1 62
Synth Brass 4 121 1 63
Synth Brass 5 121 5 62
Synth Brass 6 121 5 63
Analog Brass 1 121 2 62
Analog Brass 2 121 2 63
Electrik Brass 121 4 62
Jump Brass 121 3 62
Brass Pad 121 3 63
Brass Section 3 121 31 61
Orchestra Hit GM 121 0 55
Brass Fall 121 26 61
Tight Brass 3 121 2 61
Tight Brass 4 121 12 61
Brass Impact 121 4 55
Brass Hit 121 25 61
Euro Hit 121 3 55
Bass Hit Plus 121 1 55
Netherland Hit 121 8 55
6th Hit 121 2 55
Bank: Sax

Alto Sax Expr. 121 9 65
Alto Sax RX 121 10 65
Tenor Sax Noise1 121 1 66
Tenor Sax Noise2 121 6 66
Sweet Soprano 1 121 3 64
Soprano Pro 121 2 64
Baritone Sax Pro 121 3 67
Breathy Baritone 121 2 67
Sweet Alto Sax 1 121 5 65
Soft Alto Sax 121 7 65
Tenor Sax Expr.1 121 7 66
Jazz Tenor 1 121 9 66
Sweet Soprano 2 121 4 64
Sweet Soprano 3 121 1 64
Baritone Sax GM 121 0 67
Baritone Sax 2 121 4 67
Alto Sax Pro 121 8 65
Sweet Alto Sax 2 121 6 65
Alto Sax GM 121 0 65
Alto Breath 121 1 65
Tenor Sax Expr.2 121 8 66

Jazz Tenor 2 121 10 66
Tenor Breath 121 3 66
Tenor Sax GM 121 0 66
Breathy Alto Sax 121 3 65
Alto Sax Growl 121 4 65
Soft Tenor 121 2 66
Tenor Grow 121 4 66
Folk Sax 121 5 66
Soprano Sax GM 121 0 64
Baritone Grow 121 1 67
Cool Sax Ens. 121 11 65
Sax Ensemble 121 2 65
Reed of Power 121 11 66
Bank: Woodwind

Flute Switch 121 2 73
Jazz Flute RX 121 10 73
Flute Frullato 121 4 73
Clarinet Pro 1 121 8 71
Oboe GM 121 0 68
Whistle RX1 121 3 78
Pan Flute GM 121 0 75
Nay 121 2 72
Jazz Flute Expr. 121 1 73
Flute Dyn. 5th 121 3 73
Flute GM 121 0 73
Clarinet Pro 2 121 9 71
Bassoon GM 121 0 70
Whistle RX2 121 4 78
Old Shakuhachi 121 1 77
HighlandBagPipes 121 3 109
Flute 2 121 9 73
Wooden Flute 121 7 73
Piccolo GM 121 0 72
Jazz Clarinet 121 1 71
Double Reed 121 1 68
Whistle Breathe 121 2 78
Blown Bottle GM 121 0 76
Bambu Flute 121 8 73
Orchestra Flute 121 5 73
Woodwinds 121 6 71
Small Orchestra 121 1 72
Clarinet Ens. 121 5 71
Section Winds 1 121 3 71
Section Winds 2 121 4 71
Reeds & Saxes 121 10 71
Shanai GM 121 0 111
English Horn GM 121 0 69
English Horn 2 121 1 69
Clarinet GM 121 0 71
Folk Clarinet 121 7 71
Recorder GM 121 0 74
Recorder 2 121 1 74
Whistle GM 121 0 78
Whistle 2 121 1 78
Bag Pipes GM 121 0 109
Uillean BagPipes 121 2 109




War Pipes 121 1 109
Ocarina GM 121 0 79
Kawala 121 1 75
Shakuhachi GM 121 0 77
Shakuhachi 2 121 2 77
Hichiriki 121 2 111
Clarinet GM 121 0 71
Klarnet 1 121 11 71
Klarnet 2 121 12 71
Zurna 1 121 3 1M1
Zurna 2 121 1 111
Flute Click 121 1 121
Bank: Synth 1

The Pad 121 4 89
Dark Pad 121 6 89
Analog Pad 1 121 8 89
Analog Pad 2 121 9 89
Vintage Pad 121 11 89
OB Pad 121 12 89
Dark Anna 121 13 89
Sy mphonic Ens. 121 14 89
Future Pad 121 5 91
Air Clouds 121 1 97
Tinklin Pad 121 3 97
Pods In Pad 121 4 97
Vintage Sweep 121 7 95
You Decide 121 8 95
Korgmatose 121 13 90
Reoccuring Astra 121 6 95
Money Pad 121 5 89
Tsunami Wave 121 6 91
Rav elian Pad 121 8 91
Astral Dream 121 1 95
Meditate 121 2 95
Reso Down 121 2 97
Sky Watcher 121 2 90
Super Sweep 121 4 90
Wave Sweep 121 5 90
Cross Sweep 121 6 90
Digi Ice Pad 121 2 101
Crimson 5ths 121 1 86
Freedom Pad 121 7 89
Noble Pad 121 5 97
Mellow Pad 121 4 95
Lonely Spin 121 1 100
Cinema Pad 121 5 95
Virtual Trav eler 121 1 88
Synth Ghostly 121 2 100
Motion Ocean 121 1 96
Moon Cycles 121 5 102
Farluce 121 11 90
Bell Pad 121 6 98
Bell Choir 121 7 98
Warm Pad GM 121 0 89
Sweep Pad GM 121 0 95
Soundtrack GM 121 0 97

Sine Pad 121 1 89
Itopia Pad 121 1 91
Big Panner 121 4 63
Dance ReMix 121 10 91
Rave 121 6 97
Elastick Pad 121 7 97
Moving Bell 121 5 98
Analog Pad 3 121 10 89
Big Sweep Stab 121 12 920
Fresh Air 1 121 2 91
Fresh Air 2 121 11 91
Pop Synth Pad 1 121 4 91
Pop Synth Pad 2 121 12 91
80's Pop Synth 121 2 93
Bank: Synth 2

Old Portamento 121 3 80
Power Saw 121 5 81
Octo Lead 121 6 81
Electro Lead 121 2 87
Rich Lead 121 3 87
Thin Analog Lead 121 4 87
Dance Lead 121 4 80
Wave Lead 121 5 80
Sine Wave 121 6 80
Synchro City 121 2 84
Wild Arp 121 6 55
Express. Lead 121 5 87
HipHop Lead 121 6 87
Analog Lead 121 7 80
Seq Lead 121 7 81
Old & Analog 121 8 80
Phat Saw Lead 121 8 81
Glide Lead 121 9 81
Gliding Square 121 9 80
Flip Blip 121 7 55
Power Synth 121 3 89
Sine Switch 121 10 80
Reso Sweep 121 1 90
Synth Sweeper 121 3 90
Cosmic 121 1 93
Motion Raver 121 1 101
Sync Kron 121 3 84
Fire Wave 121 10 81
Digital Poly Six 121 7 90
A Leadload 121 11 87
Noisy Stabb 121 8 90
Mega Sy nth 121 9 90
Tecno Phonic 121 10 90
Dark Element 121 3 95
Band Passed 121 3 102
Cat Lead 121 9 87
Pan Reso 121 4 102
Square Rez 121 11 80
Rezbo 121 11 81
Auto Pilot 1 121 14 38
Metallic Rez 121 4 84




Square Bass 121 7 87
Sy nth Pianoid 121 12 81
Brian Sync 121 5 84
Arp Twins 121 6 84
Arp Angeles 121 2 88
Big & Raw 121 8 87
Caribbean 121 2 96
Lead Square GM 121 0 80
Lead Saw GM 121 0 81
Calliope GM 121 0 82
Chiff GM 121 0 83
Charang GM 121 0 84
Fifths Lead GM 121 0 86
Bass & Lead GM 121 0 87
New Age Pad GM 121 0 88
Poly sy nth GM 121 0 90
Bowed Glass GM 121 0 92
Metallic Pad GM 121 0 93
Crystal GM 121 0 98
Atmosphere GM 121 0 99
Brightness GM 121 0 100
Lead Square 2 121 1 80
Lead Sine 121 2 80
Lead Saw 2 121 1 81
Lead Saw Pulse 121 2 81
Lead Double Saw 121 3 81
Seq. Analog 121 4 81
Wire Lead 121 1 84
Soft Wrl 121 1 87
OB Lead 121 10 87
LoFi Ethnic 121 7 84
Port Whine 121 12 80
2VCO Planet Lead 121 13 80
VCF Modulation 121 3 101
Bank: Bass

Acous. Bass Pro1 121 3 32
Jazz Bass 121 9 32
Finger Bass GM 121 0 33
Finger Bass 2 121 6 33
The Other Slap 121 5 37
Finger Slap 1 121 12 33
Pick Bass 1 121 7 34
Fretless Bass GM 121 0 35
Acous. Bass Pro2 121 4 32
Acoustic Bass GM 121 0 32
Finger Bass 3 121 7 33
Finger Bass 4 121 10 33
Super Bass 1 121 1 36
Super Bass 2 121 2 36
Pick Bass 2 121 8 34
Sweet Fretless 121 3 35
Bass & Ride 1 121 6 32
Acoustic Bass 2 121 8 32
Finger Bass 5 121 15 33
Bright Finger B. 121 9 33
Slap Bass 1 GM 121 0 36

Slap Bass 2 GM 121 0 37
Picked E.Bass GM 121 0 34
Fretless Bass 2 121 1 35
Bass & Ride 2 121 2 32
Ac. Bass Buzz 121 1 32
Finger E.Bass1 121 2 33
Finger E.Bass2 121 3 33
Slap Bass 3 121 6 36
Slap Bass 4 121 6 37
Picked E.Bass 4 121 1 34
Fretless Bass 3 121 2 35
DarkWoody A.Bass 121 5 32
More mid! Bass 121 11 33
Chorus Fing.Bass 121 8 33
Finger E.Bass3 121 4 33
Woofer Pusher B. 121 6 35
Slap Bass 5 121 7 37
Dyna Slap Bass 121 3 37
Chorus Slap Bass 121 4 37
Dyna Bass 121 2 37
Finger Slap 2 121 1 33
Thumb Bass 121 1 37
Picked E.Bass 2 121 1 34
Ticktacing Bass 121 9 34
Picked E.Bass 3 121 2 34
Bass Mute 121 5 34
Fretless Bass 4 121 7 35
Synth Bass 1 GM 121 0 38
Synth Bass 2 GM 121 0 39
Synth Bass 3 121 18 38
Synth Bass 4 121 15 39
Stick Bass 121 5 33
Dark R&B Bass2 121 5 35
Bass&Gtr Double 121 6 34
FingerB.& Guitar 121 14 33
Bass & Guitar 121 4 34
Auto Pilot 2 121 13 39
Bass4 Da Phunk 121 14 39
Syn Bass Warm 121 1 38
Syn Bass Reso 121 2 38
Dark R&B Bass1 121 4 35
Attack Bass 121 1 39
Rubber Bass 121 2 39
Dr. Octave 121 16 38
Monofilter Bass 121 11 39
Synth Bass 80ish 121 9 39
Reso Bass 121 12 39
Autofilter Bass 121 10 39
Drive Bass 121 17 38
Nasty Bass 121 6 39
30303 Bass 121 5 38
Stein Bass 121 3 34
Euro Bass 121 4 39
Jungle Rez 121 5 39
30303 Square 121 6 38
Bass Square 121 7 38




Fabrika Datasi | 257

Sesler (Bank Sirasina Gore)

Phat Bass 121 7 39 Rain 121 1 122
Syn Bass Res 121 8 38 Thunder 121 2 122
Clav Bass 121 3 38 Wind 121 3 122
Hammer 121 4 38 Stream 121 4 122
Attack Pulse 121 3 39 Bubble 121 5 122
Digi Bass 1 121 9 38 Dog 121 1 123
Blind as a Bat 121 12 38 Horse Gallop 121 2 123
Poinker Bass 121 8 39 Bird Tweet 2 121 3 123
Digi Bass 3 121 11 38 Telephone 2 121 1 124
Jungle Bass 121 13 38 Door Creak 121 2 124
Hy brid Bass 121 15 38 Door 121 3 124
Digi Bass 2 121 10 38 Scratch 121 4 124
Techno Org.Bass 121 6 17 Wind Chime 121 5 124
Organ Pedal 1 121 10 32 Car Engine 121 1 125
Organ Pedal 2 121 11 32 Car Stop 121 2 125
Acous. Bass RX 121 7 32 Car Pass 121 3 125
Finger Bass RX 121 13 33 Car Crash 121 4 125
SlapFing Bass RX 121 4 36 Siren 121 5 125
Picked Bass RX 121 10 34 Train 121 6 125
SlapPick Bass RX 121 5 36 Jet Plane 121 7 125
FunkSlap Bass RX 121 3 36 Starship 121 8 125
Bank: Drum & Perc. Burst Noise 121 9 125
- Laughing 121 1 126
Timpani GM 121 0 47
Screaming 121 2 126
Agogo GM 121 0 113
Punch 121 3 126
Log Drum 121 4 12
Heart Beat 121 4 126
Woodblock GM 121 0 115
Footsteps 121 5 126
Castanets 121 1 115
- Machine Gun 121 1 127
Taiko Drum GM 121 0 116
Laser Gun 121 2 127
Concert BassDrum 121 1 116
Explosion 121 3 127
Melodic Tom GM 121 0 117
Ice Rain GM 121 0 96
Melodic Tom 2 121 1 117
Jaw Harp 121 3 105
Reverse Tom 121 2 117
Hit in India 121 5 55
Synth Drum GM 121 0 118
Stadium 121 6 126
Rhythm Box Tom 121 1 118
Electric Drum 121 2 118
Reverse Snare 121 3 118
Reverse Cy mbalGM 121 0 119
Reverse Cymbal 2 121 2 119
Dragon Gong 121 1 119
Bank: SFX
Goblins GM 121 0 101
Echo Drops GM 121 0 102
Star Theme GM 121 0 103
Gtr FretNoise GM 121 0 120
Breath Noise GM 121 0 121
Seashore GM 121 0 122
Bird Tweet GM 121 0 123
Ac. Bass String 121 2 120
Telephone GM 121 0 124
Helicopter GM 121 0 125
Applause GM 121 0 126
Gun Shot GM 121 0 127
Sy nth Mallet 121 1 98
Echo Bell 121 1 102
Echo Pan 121 2 102
Guitar Cut Noise 121 1 120




Asagdidaki tablo, fabrika seslerini Bank Select-Program Change sirasina gére
listelemektedir.

Bu tablo ayni zamanda sesleri uzaktan segmeye yarayan MIDI datasini da
icermektedir. CC00: Control Change 0 yada Bank Select MSB. CC32: Control
Change 32 yada Bank Select LSB. PC: Program Change. Bank: Ses/
Performans se¢im digmesi.

CC00 | CC32 | PC | isim Bank GM2
121 0 1] AcousticPianc GM Piano v
121 1 0 Ac. Piano Wide Piano v
121 2 0 Ac. Piano Dark Piano v
121 3 0 Grand Piano Piano
121 4 0 Classic Piano Piano
121 5 0 Jazz Piano Piano
121 6 0 Piano & Vibes Piano
121 7 0 Piano & Strings Piano
121 8 0 Rock Piano Piano
121 9 1] Grand&MovingPad Piano
121 10 0 Grand Piano RX Piano
121 1 0 Grand RX DEMO Piano
121 0 1 Bright Piano GM Piano v
121 1 1 Bright PianoWide Piano v
121 2 1 Piano Pad 1 Piano v
121 3 1 Piano Pad 2 Piano
121 a 1 Piano & Pad Piano
121 5 1 Bright Piano RX Piano
121 0 2 E.Grand Piano GM Piano v
121 1 2 E. Grand Wide Piano v
121 2 2 M1 Piano Piano
121 3 2 90's Piano Piano
121 4 2 2000's Piano Piano
121 5 2 Chorus Piano Piano
121 6 2 Piano Layers Piano
121 7 2 Grand&FM Stack Piano
121 0 3 Honky-Tonk GM Piano v
121 1 3 Honky Wide Piano v
121 0 4 E. Piano 1 GM E.Piano v
121 1 4 Detuned EP 1 E.Piano v
121 2 4 EP1 Veloc.sw E.Piano v
121 3 4 60's E. Piano E.Piano v
121 4 4 Vintage EP E.Piano
121 5 4 Pro Dync EP E.Piano
121 6 4 Pro Stage EP E.Piano
121 7 4 Studio EP E.Piano
121 8 4 R&B E. Piano E.Piano
121 9 4 Thin E. Piano E.Piano
121 10 4 Dyno Tine EP 1 E.Piano
121 " 4 Club E. Piano E.Piano
121 12 4 Classic Wurly 2 E.Piano
121 13 4 Soft Wurly E.Piano
121 14 4 Hard Wurly E.Piano
121 15 4 Vel. Wurly E.Piano
121 16 4 Tremolo Wurly E.Piano
121 17 4 Classic Wurly 1 E.Piano
121 18 4 Tine E.Piano RX E.Piano
121 19 4 Tine E.Piano E.Piano
121 20 4 Suit E.Piano 1 E.Piano
121 21 4 Suit E.Piano 2 E.Piano
121 22 4 Dyno Tine EP 2 E.Piano
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121 23 4 Bell E. Piano 1 E.Piano
121 24 4 Bell E. Piano 2 E.Piano
121 0 5 E. Piano 2 GM E.Piano v
121 1 5 Detuned EP 2 E.Piano v
121 2 5 EP2 Veloc.sw E.Piano v
121 3 5 EP Legend E.Piano v
121 4 5 EP Phase E.Piano v
121 5 5 Syn Piano X E.Piano
121 6 5 Stereo Dig. EP E.Piano
121 7 5 Classic Dig. EP E.Piano
121 8 5 Hybrid EP E.Piano
121 9 5 Classic Tines E.Piano
121 10 5 Phantom Tine E.Piano
121 1 5 DW8000 EP E.Piano
121 12 5 Sweeping EP E.Piano
121 13 5 White Pad EP E.Piano
121 14 5 Dig. E. Piano E.Piano
121 15 5 FM Pad E.P. E.Piano
121 16 5 FM Stack E.P. E.Piano
121 0 6 Harpsichord GM Piano v
121 1 6 Harpsi Octave Piano v
121 2 6 Harpsi Wide Piano v
121 3 6 Harpsi KeyOff RX Piano v
121 4 6 Harpsi Korg Piano
121 5 6 Harpsi 16' RX Piano
121 0 7 Clav GM Piano v
121 1 7 Pulse Clav Piano v
121 2 7 Clav Wah RX Piano
121 3 7 Clav Snap Piano
121 4 7 Sticky Clav Piano
121 5 7 Clav RX Piano
121 6 7 Synth Clav RX Piano
121 0 8 Celesta GM Mallet & Bell v
121 0 9 Glockenspiel GM Mallet & Bell v
121 1 9 Sistro Mallet & Bell
121 0 10 Music Box GM Mallet & Bell v
121 10 Orgel Mallet & Bell
121 0 11 Vibraphone 1 GM Mallet & Bell v
121 1 11 | Vibrap. Wide Mallet & Bell v
121 2 11 Vibraphone 2 Mallet & Bell
121 3 11 Vibraphone 3 Mallet & Bell
121 0 12 Marimba GM Mallet & Bell v
121 1 12 Marimba Wide Mallet & Bell v
121 2 12 Marimba Key Off Mallet & Bell
121 3 12 Monkey Skuls Mallet & Bell
121 4 12 Log Drum Drum & Perc.
121 5 12 Mallet Clock Mallet & Bell
121 6 12 Balaphon Mallet & Bell
121 0 13 Xylophone GM Mallet & Bell v
121 0 14 | Tubular Bell GM Mallet & Bell v
121 1 14 Church Bell 1 Mallet & Bell v
121 2 14 Carillon Mallet & Bell v
121 3 14 Church Bell 2 Mallet & Bell
121 0 15 Dulcimer GM Mallet & Bell v
121 1 15 Santur Mallet & Bell
121 0 16 Drawbars Org. GM Organ v
121 1 16 | Det.DrawbarsOrg. Organ v
121 2 16 | It. 60's Organ Organ v
121 3 16 Drawbar Org. 2 Organ v
121 4 16 Organ Low 1 V. Organ
121 5 16 Dark Organ 2 V. Organ
121 6 16 BX3 Full V. Organ
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121 7 16 Dark Organ 1 V. Organ

121 8 16 Jazz Organ Organ

121 9 16 Gospel Organ Organ

121 10 16 BX3 Rock 1 V. Organ

121 1 16 VOX Legend Organ

121 12 16 Arabian Qrgan Organ

121 13 16 Gospel Organ V. Organ

121 14 16 Drawbars Organ Organ

121 15 16 Organ Low 2 V. Organ

121 16 16 Organ Mid V. Organ

121 17 16 Organ Hi V. Organ

121 18 16 Drawhbars Fast V. Organ

121 19 16 Drawbars Slow V. Organ

121 20 16 BX3 Jazz V. Organ

121 21 16 BX3 Gospel V. Organ

121 22 16 Theatre Organ 1 Organ

121 23 16 Theatre Organ 2 Organ

121 24 16 Theatre Organ 3 Organ

121 25 16 Theatre Organ 4 Organ

121 26 16 Tibia Organ

121 27 16 Tibia 16/8/4' Organ

121 28 16 Tibia & Vox Organ

121 29 16 Post Horn Trem. Organ

121 30 16 Big Theatre Org. Organ

121 31 16 Tibia & Kinura Organ

121 32 16 Tibia Vox Glock Organ

121 0 17 Perc. Organ GM Organ v
121 1 17 Det. Perc. Organ Organ v
121 2 17 Perc. Organ 2 Organ v
121 3 17 Old Wheels Organ

121 4 17 Organ Low Pc. V. Organ

121 5 17 M1 Organ Organ

121 6 17 Techno Org.Bass Bass

121 7 17 BX3 Short Decay Organ

121 8 17 Rotary Organ Organ

121 9 17 Perc. Organ 4 V. Organ

121 10 17 Perc. Organ 3 Organ

121 " 17 Perc. Organ 5 V. Organ

121 0 18 | Rock Organ GM Organ v
121 1 18 BX3 Rock 2 V. Organ

121 2 18 Killer B Organ

121 3 18 Dirty B Organ

121 4 18 Classic Click Organ

121 5 18 BX3 Rock 3 V. Organ

121 6 18 Super BX Perc. Organ

121 7 18 Dirty Jazz Organ Organ

121 8 18 Perc.Short Decay Organ

121 9 18 BX3 Jazz Pc. V. Organ

121 10 18 Jimmy Organ V. Organ

121 " 18 Rock Organ 2 Organ

121 12 18 BX3 Rock 4 V. Organ

121 0 19 Church Organ GM Organ v
121 1 19 Church Oct. Mix Organ v
121 2 19 Detuned Church Organ v
121 3 19 Pipe Mixture Organ

121 4 19 Church Pipes Organ

121 5 19 Full Pipes Organ

121 6 19 Pipe Tutti 1 Organ

121 7 19 Positive Organ Organ

121 8 19 Pipe Tutti 2 Organ

121 9 19 Pipe Tutti 3 Organ

121 10 19 Pipe Tutti 4 Organ

CC00 | C€C32 PC isim Bank GM2
121 0 20 Reed Organ GM Organ v
121 1 20 Puff Organ Organ v
121 2 20 Small Pipe Organ
121 3 20 Flauto Pipes Organ
121 4 20 Pipe Flute 1 Organ
121 5 20 Pipe Flute 2 Organ
121 0 21 Accordion GM Accordion v
121 1 21 Accordion 2 Accordion v
121 2 21 Akordeon Accordion
121 3 21 Musette 1 Accordion
121 4 21 Musette 2 Accordion
121 5 21 Musette Clar. Accordion
121 6 21 Fisa 16,8' Accordion
121 7 21 Fisa 16,4' Accordion
121 8 21 Fisa Master Accordion
121 9 21 Cassotto Accordion
121 10 21 Arabic Accordion Accordion
121 1 21 Sweet Musette Accordion
121 12 21 Cassotto 16’ Accordion
121 13 21 Cassotto Or.Tune Accordion
121 14 21 Cassotto NorTune Accordion
121 15 21 Detune Accordion Accordion
121 16 21 2 Voices Musette Accordion
121 17 21 3 Voices Musette Accordion
121 18 21 French Musette Accordion
121 19 21 Acc.Clarinet OT Accordion
121 20 21 Acc. Clarinet NT Accordion
121 21 21 Acc. Piccolo OT Accordion
121 22 21 Acc. Piccolo NT Accordion
121 23 21 Master Accordion Accordion
121 24 21 Accordion 3 Accordion
121 25 21 Steirisch.Akk.1 Accordion
121 26 21 Steirisch.Akk.2 Accordion
121 27 21 Steirisch.Akk.3 Accordion
121 28 21 Steirisch.Akk.4 Accordion
121 0 22 Harmonica GM Accordion v
121 1 22 Sweet Harmonica Accordion
121 2 22 Harmonica 2 Accordion
121 3 22 Harmonica AT 1 Accordion
121 4 22 Harmonica AT 2 Accordion
121 0 23 Tango Accord. GM Accordion v
121 1 23 Fisa Tango! Accordion
121 2 23 Accordion 16,8' Accordion
121 3 23 Accordion16,8,4' Accordion
121 4 23 Acc.16,8' & Bass Accordion
121 5 23 Accordion Bass Accordion
121 6 23 Acc.Voice Change Accordion
121 7 23 Accordion 16,4" Accordion
121 8 23 Acc.16,8,4' Plus Accordion
121 9 23 Acc. & Acc. Bass Accordion
121 10 23 Tango Accordion2 Accordion
121 0 24 Nylon Guitar GM Guitar v
121 1 24 Ukulele Guitar v
121 2 24 | Nylon Key Off Guitar v
121 3 24 Nylen Guitar 3 Guitar v
121 4 24 Nylon Bossa Guitar
121 5 24 Ac.Guitar KeyOff Guitar
121 6 24 Spanish Guitar Guitar
121 7 24 Guitar Strings Guitar
121 8 24 Nylon Gtr Pro1 Guitar
121 9 24 Brazilian Guitar Guitar
121 10 24 Nylon Vel. Harm. Guitar
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121 1 24 Nylon Gtr Pro2 Guitar
121 12 24 Nylon Gtr RX1 Guitar
121 13 24 Nylon Gtr RX2 Guitar
121 14 24 Nylon Slide Pro Guitar
121 15 24 Nylon Guitar 2 Guitar
121 0 25 Steel Guitar GM Guitar v
121 1 25 12 Strings Gtr Guitar v
121 2 25 Mandolin Guitar v
121 3 25 Steel & Body Guitar v
121 4 25 Steel Guitar 2 Guitar
121 5 25 Steel 12 String Guitar
121 6 25 Hackbrett Guitar
121 7 25 Finger Key Off Guitar
121 8 25 Finger Tips Guitar
121 9 25 Steel Folk Gtr Guitar
121 10 25 Mandolin Key Off Guitar
121 11 25 Mandolin Trem. Guitar
121 12 25 Reso. Guitar Guitar
121 13 25 Steel Slide Pro1 Guitar
121 14 25 Steel Slide Pro2 Guitar
121 15 25 Steel Guitar RX1 Guitar
121 16 25 Steel Guitar RX2 Guitar
121 17 25 12 Strings Pro Guitar
121 18 25 12 Strings RX Guitar
121 19 25 Steel Guitar Pro Guitar
121 20 25 Steel Guitar 3 Guitar
121 21 25 Pop Steel Gtr 1 Guitar
121 22 25 Pop Steel Gtr 2 Guitar
121 23 25 Pop Steel Slide Guitar
121 24 25 Pop SteelGtr RX1 Guitar
121 25 25 Pop SteelGtr RX2 Guitar
121 26 25 Mandolin Ens. 1 Guitar
121 27 25 Mandolin Ens. 2 Guitar
121 0 26 Jazz Guitar GM Guitar v
121 1 26 Pedal Steel Gtr1 Guitar v
121 2 26 Club Jazz Gtr 1 Guitar
121 3 26 Club Jazz Gtr 2 Guitar
121 4 26 Pedal Steel Gtr2 Guitar
121 5 26 Soft Jazz Guitar Guitar
121 6 26 JazzGtr SlidePro Guitar
121 0 27 Clean Guitar GM Guitar v
121 1 27 Det. Clean Gtr Guitar v
121 2 27 Mid Tone Gtr Guitar v
121 3 27 Chorus Guitar Guitar
121 4 27 Vintage $.2 Guitar
121 5 27 Proces.E.Guitar Guitar
121 6 27 Single Coil Guitar
121 7 27 New Stra.Guitar Guitar
121 8 27 Guitarish Guitar
121 9 27 L&R E.Guitar 1 Guitar
121 10 27 L&R E.Guitar 2 Guitar
121 11 27 Country Nu Guitar
121 12 27 Funky Wah RX Guitar
121 13 27 Clean Gtr Pro1 Guitar
121 14 27 Single Coil Pro Guitar
121 15 27 Clean Gtr Pro2 Guitar
121 16 27 Stra. Vel. Pro Guitar
121 17 27 Stra. Gtr Slide Guitar
121 18 27 Chorus Gtr Pro Guitar
121 19 27 Vintage S.1 Guitar
121 20 27 Clean Guitar 2 Guitar
121 21 27 Solid Guitar Guitar
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121 22 27 Clean Jazz 1 Guitar

121 23 27 Clean Jazz 2 Guitar

121 24 27 '54 E. Guitar Guitar

121 25 27 Clean Guitar 3 Guitar

121 26 27 Tel. Midddle Guitar

121 27 27 Tel. Bridge Guitar

121 0 28 Muted Guitar GM Guitar v
121 1 28 Funky Cut Gtr Guitar v
121 2 28 Mute Vel. Gtr Guitar v
121 3 28 Jazz Man Guitar v
121 4 28 R&R Guitar Guitar

121 5 28 Stra. Chime Guitar

121 6 28 Clean Mute Gtr Guitar

121 7 28 Rhythm E.Guitar Guitar

121 8 28 Clean Funk Guitar

121 9 28 Disto Mute Guitar

121 10 28 Clean Funk RX1 Guitar

121 11 28 Clean Funk RX2 Guitar

121 12 28 Funk Stein RX1 Guitar

121 13 28 Funk Stein RX2 Guitar

121 14 28 Clean Guitar RX1 Guitar

121 15 28 Clean Guitar RX2 Guitar

121 16 28 Clean Guitar RX3 Guitar

121 17 28 Clean Guitar RX4 Guitar

121 18 28 Clean Guitar RX5 Guitar

121 19 28 Muted Guitar 2 Guitar

121 20 28 Clean Guitar RX6 Guitar

121 21 28 5th Mute Gtr Guitar

121 o 29 Overdrive Gtr GM Guitar v
121 1 29 Guitar Pinch Guitar v
121 2 29 Soft Overdrive Guitar

121 0 30 Distortion GtrGM Guitar v
121 1 30 Feedback Guitar Guitar v
121 2 30 Dist.Rhytmic Gtr Guitar v
121 3 30 Joystick Gtr Y- Guitar

121 4 30 Power Chords Guitar

121 5 30 Mute Monster Guitar

121 6 30 Wet Dist. Guitar Guitar

121 7 30 Solo Dist.Guitar Guitar

121 8 30 Stereo Dist.Gtr Guitar

121 9 30 Dist. Guitar RX1 Guitar

121 10 30 Dist. Guitar RX2 Guitar

121 11 30 Dist. Clean Gtr Guitar

121 12 30 Dist. Steel Gtr Guitar

121 0 31 Gtr Harmonic GM Guitar v
121 1 31 Guitar Feedback Guitar v
121 2 31 E.Gtr Harmonics Guitar

121 0 32 Acoustic Bass GM Bass v
121 1 32 Ac. Bass Buzz Bass

121 2 32 Bass & Ride 2 Bass

121 3 32 Acous. Bass Pro1 Bass

121 4 32 Acous. Bass Pro2 Bass

121 5 32 DarkWoody A.Bass Bass

121 6 32 Bass & Ride 1 Bass

121 7 32 Acous. Bass RX Bass

121 8 32 Acoustic Bass 2 Bass

121 9 32 Jazz Bass Bass

121 10 32 Organ Pedal 1 Bass

121 1 32 Organ Pedal 2 Bass

121 o} 33 Finger Bass GM Bass v
121 1 33 Finger Slap 2 Bass v
121 2 33 Finger E.Bass1 Bass
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121 3 33 Finger E.Bass2 Bass
121 4 33 Finger E.Bass3 Bass
121 5 33 Stick Bass Bass
121 6 33 Finger Bass 2 Bass
121 7 33 Finger Bass 3 Bass
121 8 33 Chorus Fing.Bass Bass
121 9 33 Bright Finger B. Bass
121 10 33 Finger Bass 4 Bass
121 1 33 More mid! Bass Bass
121 12 33 Finger Slap 1 Bass
121 13 33 Finger Bass RX Bass
121 14 33 FingerB.& Guitar Bass
121 15 33 Finger Bass 5 Bass
121 0 34 Picked E.Bass GM Bass v
121 1 34 Picked E.Bass 2 Bass
121 2 34 Picked E.Bass 3 Bass
121 3 34 Stein Bass Bass
121 4 34 Bass & Guitar Bass
121 5 34 Bass Mute Bass
121 6 34 Bass&Gtr Double Bass
121 7 34 Pick Bass 1 Bass
121 8 34 Pick Bass 2 Bass
121 9 34 Ticktacing Bass Bass
121 10 34 Picked Bass RX Bass
121 1 34 Picked E.Bass 4 Bass
121 0 35 Fretless Bass GM Bass v
121 1 35 Fretless Bass 2 Bass
121 2 35 Fretless Bass 3 Bass
121 3 35 Sweet Fretless Bass
121 4 35 Dark R&B Bass1 Bass
121 5 35 Dark R&B Bass2 Bass
121 6 35 Woofer Pusher B. Bass
121 7 35 Fretless Bass 4 Bass
121 0 36 Slap Bass 1 GM Bass 4
121 1 36 Super Bass 1 Bass
121 2 36 Super Bass 2 Bass
121 3 36 FunkSlap Bass RX Bass
121 4 36 SlapFing Bass RX Bass
121 5 36 SlapPick Bass RX Bass
121 6 36 Slap Bass 3 Bass
121 0 37 Slap Bass 2 GM Bass v
121 1 37 Thumb Bass Bass
121 2 37 Dyna Bass Bass
121 3 37 Dyna Slap Bass Bass
121 4 37 Chorus Slap Bass Bass
121 5 37 The Other Slap Bass
121 6 37 Slap Bass 4 Bass
121 7 37 Slap Bass 5 Bass
121 0 38 Synth Bass 1 GM Bass v
121 1 38 | Syn Bass Warm Bass v
121 2 38 Syn Bass Reso Bass v
121 3 38 Clav Bass Bass v
121 4 38 Hammer Bass v
121 5 38 30303 Bass Bass
121 6 38 30303 Square Bass
121 7 38 Bass Square Bass
121 8 38 Syn Bass Res Bass
121 9 38 Digi Bass 1 Bass
121 10 38 Digi Bass 2 Bass
121 1" 38 Digi Bass 3 Bass
121 12 38 Blind as a Bat Bass
121 13 38 Jungle Bass Bass
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121 14 38 Auto Pilot 1 Synth 2
121 15 38 Hybrid Bass Bass
121 16 38 Dr. Octave Bass
121 17 38 Drive Bass Bass
121 18 38 Synth Bass 3 Bass
121 0 39 Synth Bass 2 GM Bass v
121 1 39 Attack Bass Bass v
121 2 39 Rubber Bass Bass v
121 3 39 Attack Pulse Bass v
121 4 39 Euro Bass Bass
121 5 39 Jungle Rez Bass
121 6 39 Nasty Bass Bass
121 7 39 Phat Bass Bass
121 8 39 Poinker Bass Bass
121 9 39 Synth Bass 80ish Bass
121 10 39 Autofilter Bass Bass
121 11 39 Monofilter Bass Bass
121 12 39 Reso Bass Bass
121 13 39 Auto Pilot 2 Bass
121 14 39 Bass4 Da Phunk Bass
121 15 39 Synth Bass 4 Bass
121 0 40 Violin GM Strings & Vocal v
121 1 40 Slow Att.Violin Strings & Vocal v
121 2 40 Violin Expr. 1 Strings & Vocal
121 3 40 Slow Violin Strings & Vocal
121 4 40 Violin Expr. 2 Strings & Vocal
121 0 41 Viola GM Strings & Vocal v
121 1 41 Viola Expr. Strings & Vocal
121 2 41 Violin & Viola Strings & Vocal
121 0 42 Cello GM Strings & Vocal v
121 0 43 Contrabass GM Strings & Vocal v
121 0 44 Tremolo Str. GM Strings & Vocal v
121 0 45 Pizzicato Str.GM Strings & Vocal v
121 1 45 Pizz. Ensemble Strings & Vocal
121 2 45 Pizz. Section Strings & Vocal
121 3 45 Double Strings Strings & Vocal
121 0 46 Harp GM Strings & Vocal v
121 1 46 Yang Chin Strings & Vocal v
121 0 47 Timpani GM Drum & Perc. v
121 0 48 Strings Ens.1 GM Strings & Vocal v
121 1 48 Strings & Brass Strings & Vocal v
121 2 48 60's Strings Strings & Vocal v
121 3 48 Stereo Strings Strings & Vocal
121 4 48 Legato Strings Strings & Vocal
121 5 438 i3 Strings Strings & Vocal
121 6 48 N Strings Strings & Vocal
121 7 43 Arco Strings Strings & Vocal
121 8 48 Octave Strings Strings & Vocal
121 9 438 Strings Quartet Strings & Vocal
121 10 48 Symphonic Bows Strings & Vocal
121 1 48 Ensemble & Solo Strings & Vocal
121 12 48 Chamber Strings Strings & Vocal
121 13 438 Arabic Strings Strings & Vocal
121 14 48 Orchestra Tutti1 Strings & Vocal
121 15 48 Strings & Horns Strings & Vocal
121 16 43 Orch. & Oboe 1 Strings & Vocal
121 17 48 Orch. & Oboe 2 Strings & Vocal
121 18 48 Strings & Glock. Strings & Vocal
121 19 48 Orchestra Tutti2 Strings & Vocal
121 20 48 Orchestra&Flute Strings & Vocal
121 21 48 Strings Ens. 3 Strings & Vocal
121 22 43 Strings Ens. RX Strings & Vocal
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121 23 48 Concert Str.RX Strings & Vocal
121 0 49 Strings Ens.2 GM Strings & Vocal v
121 1 49 Sweeper Strings Strings & Vocal
121 2 49 Full Strings Strings & Vocal
121 3 49 Strings Ens. 4 Strings & Vocal
121 4 49 Spiccato Strings Strings & Vocal
121 5 49 Movie Strings 1 Strings & Vocal
121 6 49 Movie Strings 2 Strings & Vocal
121 0 50 Synth Strings1GM Strings & Vocal v
121 1 50 Synth Strings 3 Strings & Vocal v
121 2 50 Analog Strings 2 Strings & Vocal
121 3 50 Analog Velve Strings & Vocal
121 4 50 Odissey Strings & Vocal
121 5 50 Analog Strings 1 Strings & Vocal
121 6 50 Synth Strings 4 Strings & Vocal
121 0 51 Synth Strings2GM Strings & Vocal v
121 1 51 Synth Strings 5 Strings & Vocal
121 0 52 Choir Aahs GM Strings & Vocal v
121 1 52 Choir Aahs 2 Strings & Vocal v
121 2 52 Ooh Voices Strings & Vocal
121 3 52 Ooh Slow Voice Strings & Vocal
121 a4 52 Take Voices 1 Strings & Vocal
121 5 52 Take Voices 2 Strings & Vocal
121 6 52 QOoh Choir Strings & Vocal
121 7 52 Aah Choir Strings & Vocal
121 8 52 Wuuh Choir Strings & Vocal
121 9 52 Oh-Ah Voices Strings & Vocal
121 10 52 Slow Choir Strings & Vocal
121 11 52 Grand Choir Strings & Vocal
121 12 52 Choir Light Strings & Vocal
121 13 52 Strings Choir Strings & Vocal
121 14 52 Femal&Male Scat Strings & Vocal
121 15 52 Femal Scat Strings & Vocal
121 16 52 Male Scat Strings & Vocal
121 17 52 Scat V.& Bass1 Strings & Vocal
121 18 52 Scat V.& Bass2 Strings & Vocal
121 19 52 Scat Voices RX Strings & Vocal
121 0 53 Voice Oohs GM Strings & Vocal v
121 1 53 Humming Strings & Vocal v
121 2 53 Doolally Strings & Vocal
121 3 53 Airways Strings & Vocal
121 0 54 Synth Voice GM Strings & Vocal v
121 1 54 | Analog Voice Strings & Vocal v
121 2 54 Vocalesque Strings & Vocal
121 3 54 Vocalscape Strings & Vocal
121 4 54 Classic Vox Strings & Vocal
121 5 54 Dream Voice Strings & Vocal
121 6 54 Synth Voices 2 Strings & Vocal
121 0 55 Orchestra Hit GM Brass v
121 1 55 | Bass Hit Plus Brass v
121 2 55 6th Hit Brass v
121 3 55 Euro Hit Brass v
121 4 55 Brass Impact Brass
121 5 55 Hit in India SFX
121 6 55 Wild Arp Synth 2
121 7 55 Flip Blip Synth 2
121 8 55 Netherland Hit Brass
121 0 56 Trumpet GM Trumpet & Trbn. v
121 1 56 Dark Trumpet Trumpet & Trbn. v
121 2 56 Trumpet Overb. Trumpet & Trbn.
121 3 56 Mono Trumpet Trumpet & Trbn.
121 4 56 Trumpet Expr.2 Trumpet & Trbn.
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121 5 56 Trumpet Pitch Trumpet & Trbn.

121 6 56 Dual Trumpets Trumpet & Trbn.

121 7 56 Flugel Horn Trumpet & Trbn.

121 8 56 Warm Flugel Trumpet & Trbn.

121 9 56 BeBop Cornet Trumpet & Trbn.

121 10 56 Trumpet Pro 1 Trumpet & Trbn.

121 11 56 Trumpet Pro 2 Trumpet & Trbn.

121 12 56 Sweet FlugelHorn Trumpet & Trbn.

121 13 56 Flugel Horn Pro Trumpet & Trbn.

121 14 56 Trumpet 2 Trumpet & Trbn.

121 15 56 Trumpet Expr.1 Trumpet & Trbn.

121 16 56 Trumpet Pro 3 Trumpet & Trbn.

121 17 56 Alp Trumpet Trumpet & Trbn.

121 18 56 Trumpet Shake Y+ Trumpet & Trbn.

121 19 56 Concert Trumpet Trumpet & Trbn.

121 20 56 Concert Trp.Pro Trumpet & Trbn.

121 21 56 Cornet Expr. Trumpet & Trbn.

121 22 56 Cornet Pro 1 Trumpet & Trbn.

121 23 56 Cornet Pro 2 Trumpet & Trbn.

121 o} 57 Trombone GM Trumpet & Trbn. v
121 1 57 Trombone 2 Trumpet & Trbn. v
121 2 57 Bright Trombone Trumpet & Trbn. v
121 3 57 Hard Trombone Trumpet & Trbn.

121 4 57 Soft Trombone Trumpet & Trbn.

121 5 57 Pitch Trombone Trumpet & Trbn.

121 6 57 Trombone Expr. 1 Trumpet & Trbn.

121 7 57 Trombone Expr. 2 Trumpet & Trbn.

121 8 57 Trombone Vel. 1 Trumpet & Trbn.

121 9 57 Trombone Vel. 2 Trumpet & Trbn.

121 10 57 Trombone Vel. 3 Trumpet & Trbn.

121 1 57 Trombone Pro Vel Trumpet & Trbn.

121 12 57 Trombone 3 Trumpet & Trbn.

121 [} 58 Tuba GM Trumpet & Trbn. v
121 1 58 Oberkr. Tuba Trumpet & Trbn.

121 2 58 Tuba Gold Trumpet & Trbn.

121 3 58 Dynabone Trumpet & Trbn.

121 0 59 Mute Trumpet GM Trumpet & Trbn. v
121 1 59 Mute Trumpet 2 Trumpet & Trbn. v
121 2 59 Wah Trumpet Trumpet & Trbn.

121 3 59 Mute Ensemble 1 Brass

121 4 59 Mute Ensemble 2 Brass

121 0 60 French Horn GM Brass v
121 1 60 French Horn 2 Brass v
121 2 60 French Section Brass

121 3 60 Classic Horns Brass

121 4 60 Horns & Ensemble Brass

121 0 61 Brass Section GM Brass v
121 1 61 Brass Section 2 Brass v
121 2 61 Tight Brass 3 Brass

121 3 61 Glen & Friends Brass

121 4 61 Big Band Brass 2 Brass

121 5 61 Sax & Brass Brass

121 6 61 Glen & Boys Brass

121 7 61 Trpts & Brass Brass

121 8 61 Attack Brass Brass

121 9 61 Trumpet Ens. Brass

121 10 61 Trombone Ens. Brass

121 11 61 Trombones Brass

121 12 61 Tight Brass 4 Brass

121 13 61 Fat Brass Brass

121 14 61 Dyna Brass 1 Brass

121 15 61 Brass Expr. Brass
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121 16 61 Brass & Sax Brass
121 17 61 Film Brass Brass
121 18 61 Brass Slow Brass
121 19 61 Fanfare Brass
121 20 61 Movie Brass Brass
121 21 61 Power Brass Brass
121 22 61 Dyna Brass 2 Brass
121 23 61 Sforzato Brass Brass
121 24 61 Double Brass Brass
121 25 61 Brass Hit Brass
121 26 61 Brass Fall Brass
121 27 61 Tight Brass 1 Brass
121 28 61 Tight Brass Pro Brass
121 29 61 Tight Brass 2 Brass
121 30 61 Brass of Power Brass
121 31 61 Brass Section 3 Brass
121 32 61 Big Band Brass 1 Brass
121 33 61 Big BandShake Y+ Brass
121 34 61 Trpts &Trombs Brass
121 35 61 Trumpet Ens1 Y+ Brass
121 36 61 Trumpet Ens2 Y+ Brass
121 0 62 Synth Brass 1GM Brass v
121 1 62 Synth Brass 3 Brass v
121 2 62 Analog Brass 1 Brass v
121 3 62 Jump Brass Brass v
121 4 62 Electrik Brass Brass
121 5 62 Synth Brass 5 Brass
121 0 63 Synth Brass 2GM Brass v
121 1 63 Synth Brass 4 Brass v
121 2 63 Analog Brass 2 Brass v
121 3 63 Brass Pad Brass
121 4 63 Big Panner Synth 1
121 5 63 Synth Brass 6 Brass
121 0 64 Soprano Sax GM Sax v
121 1 64 Sweet Soprano 3 Sax
121 2 64 Soprano Pro Sax
121 3 64 Sweet Soprano 1 Sax
121 4 64 Sweet Soprano 2 Sax
121 0 65 | Alto Sax GM Sax v
121 1 65 Alto Breath Sax
121 2 65 Sax Ensemble Sax
121 3 65 Breathy Alto Sax Sax
121 4 65 Alto Sax Growl Sax
121 5 65 Sweet Alto Sax 1 Sax
121 6 65 Sweet Alto Sax 2 Sax
121 7 65 Soft Alto Sax Sax
121 8 65 Alto Sax Pro Sax
121 9 65 Alto Sax Expr. Sax
121 10 65 Alto Sax RX Sax
121 1" 65 Cool Sax Ens. Sax
121 0 66 Tenor Sax GM Sax v
121 1 66 Tenor Sax Noise1 Sax
121 2 66 Soft Tenor Sax
121 3 66 Tenor Breath Sax
121 4 66 Tenor Grow! Sax
121 5 66 Folk Sax Sax
121 6 66 Tenor Sax Noise2 Sax
121 7 66 Tenor Sax Expr.1 Sax
121 8 66 Tenor Sax Expr.2 Sax
121 9 66 Jazz Tenor 1 Sax
121 10 66 Jazz Tenor 2 Sax
121 1 66 Reed of Power Sax
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121 0 67 Baritone Sax GM Sax v
121 1 67 Baritone Growl Sax
121 2 67 Breathy Baritone Sax
121 3 67 Baritone Sax Pro Sax
121 4 67 Baritone Sax 2 Sax
121 0 68 Oboe GM Woodwind v
121 1 68 Double Reed Woodwind
121 0 69 English Horn GM Woodwind v
121 1 69 English Horn 2 Woodwind
121 0 70 Bassoon GM Woodwind v
121 0 71 Clarinet GM Woodwind v
121 1 71 Jazz Clarinet Woodwind
121 2 71 Clarinet G Woodwind
121 3 71 Section Winds 1 Woodwind
121 4 71 Section Winds 2 Woodwind
121 5 71 Clarinet Ens. Woodwind
121 6 71 Woodwinds Woodwind
121 7 71 Folk Clarinet Woodwind
121 8 71 Clarinet Pro 1 Woodwind
121 9 71 Clarinet Pro 2 Woodwind
121 10 7 Reeds & Saxes Woodwind
121 1" 71 Klarnet 1 Woodwind
121 12 71 Klarnet 2 Woodwind
121 0 72 Piccolo GM Woodwind v
121 1 72 Small Orchestra Woodwind
121 2 72 Nay Woodwind
121 0 73 Flute GM Woodwind v
121 1 73 Jazz Flute Expr. Woodwind
121 2 73 Flute Switch Woodwind
121 3 73 Flute Dyn. 5th Woodwind
121 4 73 Flute Frullate Woodwind
121 5 73 Orchestra Flute Woodwind
121 6 73 Flute Muted Brass
121 7 73 Wooden Flute Woodwind
121 8 73 Bambu Flute Woodwind
121 9 73 Flute 2 Woodwind
121 10 73 Jazz Flute RX Woodwind
121 0 74 Recorder GM Woodwind v
121 1 74 Recorder 2 Woodwind
121 0 75 Pan Flute GM Woodwind v
121 1 75 Kawala Woodwind
121 0 76 Blown Bottle GM Woodwind v
121 0 77 | Shakuhachi GM Woodwind v
121 1 77 0Old Shakuhachi Woodwind
121 2 77 Shakuhachi 2 Woodwind
121 0 78 | Whistle GM Woodwind v
121 1 78 Whistle 2 Woodwind
121 2 78 Whistle Breathe Woodwind
121 3 78 Whistle RX1 Woodwind
121 4 78 Whistle RX2 Woodwind
121 0 79 Ocarina GM Woodwind v
121 0 80 Lead Square GM Synth 2 v
121 1 80 Lead Square 2 Synth 2 v
121 2 80 Lead Sine Synth 2 v
121 3 80 Old Portamento Synth 2
121 4 80 Dance Lead Synth 2
121 5 80 Wave Lead Synth 2
121 6 80 Sine Wave Synth 2
121 7 80 Analog Lead Synth 2
121 8 80 Old & Analog Synth 2
121 9 80 Gliding Square Synth 2
121 10 80 Sine Switch Synth 2




CCO0 | CC32 | PC | isim Bank GM2

121 1 80 Square Rez Synth 2

121 12 80 Port Whine Synth 2

121 13 80 2VCO Planet Lead Synth 2

121 0 81 Lead Saw GM Synth 2 v
121 1 81 Lead Saw 2 Synth 2 v
121 2 81 Lead Saw Pulse Synth 2 v
121 3 81 Lead Double Saw Synth 2 v
121 4 81 Seq. Analog Synth 2 v
121 5 81 Power Saw Synth 2

121 6 81 Octo Lead Synth 2

121 7 81 Seq Lead Synth 2

121 8 81 Phat Saw Lead Synth 2

121 9 81 Glide Lead Synth 2

121 10 81 Fire Wave Synth 2

121 11 81 Rezbo Synth 2

121 12 81 Synth Pianoid Synth 2

121 0 82 | Calliope GM Synth 2 v
121 0 83 Chiff GM Synth 2 v
121 0 84 Charang GM Synth 2 v
121 1 84 Wire Lead Synth 2 v
121 2 84 Synchro City Synth 2

121 3 84 Sync Kron Synth 2

121 4 84 Metallic Rez Synth 2

121 5 84 Brian Sync Synth 2

121 6 84 Arp Twins Synth 2

121 7 84 LoFi Ethnic Synth 2

121 0 85 Voice Lead GM Strings & Vocal v
121 1 85 Ether Voices Strings & Vocal

121 2 85 Cyber Choir Strings & Vocal

121 0 86 Fifths Lead GM Synth 2 v
121 1 86 Crimson 5ths Synth 1

121 0 87 Bass & Lead GM Synth 2 v
121 1 87 Soft Wrl Synth 2 v
121 2 87 Electro Lead Synth 2

121 3 87 Rich Lead Synth 2

121 4 87 Thin Analog Lead Synth 2

121 5 87 Express. Lead Synth 2

121 ] 87 HipHop Lead Synth 2

121 7 87 Square Bass Synth 2

121 8 87 Big & Raw Synth 2

121 9 87 Cat Lead Synth 2

121 10 87 OB Lead Synth 2

121 1 87 A Leadload Synth 2

121 0 88 New Age Pad GM Synth 2 v
121 1 88 Virtual Traveler Synth 1

121 2 88 Arp Angeles Synth 2

121 0 89 Warm Pad GM Synth 1 v
121 1 89 Sine Pad Synth 1 v
121 2 89 Master Pad Strings & Vocal

121 3 89 Power Synth Synth 2

121 4 89 The Pad Synth 1

121 5 89 Money Pad Synth 1

121 6 89 Dark Pad Synth 1

121 7 89 Freedom Pad Synth 1

121 8 89 Analog Pad 1 Synth 1

121 9 89 Analog Pad 2 Synth 1

121 10 89 Analog Pad 3 Synth 1

121 11 89 Vintage Pad Synth 1

121 12 89 OB Pad Synth 1

121 13 89 Dark Anna Synth 1

121 14 89 Symphonic Ens. Synth 1

121 0 90 Polysynth GM Synth 2 v

CCO0 | CC32 | PC | isim Bank GM2
121 1 90 Reso Sweep Synth 2
121 2 90 Sky Watcher Synth 1
121 3 90 Synth Sweeper Synth 2
121 4 90 Super Sweep Synth 1
121 5 90 Wave Sweep Synth 1
121 6 20 Cross Sweep Synth 1
121 7 90 Digital PolySix Synth 2
121 8 90 Noisy Stabb Synth 2
121 9 90 Mega Synth Synth 2
121 10 90 Tecno Phonic Synth 2
121 11 90 Farluce Synth 1
121 12 90 Big Sweep Stab Synth 1
121 13 90 Korgmatose Synth 1
121 0 91 Choir Pad GM Strings & Vocal v
121 1 91 Itopia Pad Synth 1 v
121 2 91 Fresh Air 1 Synth 1
121 3 91 Heaven Strings & Vocal
121 4 91 Pop Synth Pad 1 Synth 1
121 5 91 Future Pad Synth 1
121 6 91 Tsunami Wave Synth 1
121 7 91 Fresh Breath Strings & Vocal
121 8 91 Ravelian Pad Synth 1
121 9 91 Full Vox Pad Strings & Vocal
121 10 91 Dance ReMix Synth 1
121 11 91 Fresh Air 2 Synth 1
121 12 91 Pop Synth Pad 2 Synth 1
121 o} 92 Bowed Glass GM Synth 2 v
121 0 93 Metallic Pad GM Synth 2 v
121 1 93 Cosmic Synth 2
121 2 93 80's Pop Synth Synth 1
121 o} 94 Halo Pad GM Strings & Vocal v
121 0 95 Sweep Pad GM Synth 1 v
121 1 95 Astral Dream Synth 1
121 2 95 Meditate Synth 1
121 3 95 Dark Element Synth 2
121 4 95 Mellow Pad Synth 1
121 5 95 Cinema Pad Synth 1
121 6 95 Reoccuring Astra Synth 1
121 7 95 Vintage Sweep Synth 1
121 8 95 You Decide Synth 1
121 o 96 Ice Rain GM SFX v
121 1 96 Motion Ocean Synth 1
121 2 96 Caribbean Synth 2
121 o} 97 Soundtrack GM Synth 1 v
121 1 97 Air Clouds Synth 1
121 2 97 Reso Down Synth 1
121 3 97 Tinklin Pad Synth 1
121 4 97 Pods In Pad Synth 1
121 5 97 Noble Pad Synth 1
121 6 97 Rave Synth 1
121 7 97 Elastick Pad Synth 1
121 [} 98 Crystal GM Synth 2 v
121 1 98 Synth Mallet SFX v
121 2 98 Vs Bell Boy Mallet & Bell
121 3 98 Krystal Bell Mallet & Bell
121 4 98 Digi Bell Mallet & Bell
121 5 98 Moving Bell Synth 1
121 6 98 Bell Pad Synth 1
121 7 98 Bell Choir Synth 1
121 o} 99 Atmosphere GM Synth 2 v
121 0 100 | Brightness GM Synth 2 v
121 1 100 | Lonely Spin Synth 1




CC00 | €CC32 | PC | isim Bank GM2
121 0 118 Synth Drum GM Drum & Perc. v
121 1 118 | Rhythm Box Tom Drum & Perc. v
121 2 118 Electric Drum Drum & Perc. v
121 3 118 Reverse Snare Drum & Perc.

121 0 119 Reverse CymbalGM Drum & Perc. v
121 1 119 | Dragon Gong Drum & Perc.

121 2 119 | Reverse Cymbal 2 Drum & Perc.

121 0 120 Gtr FretNoise GM SFX v
121 1 120 | Guitar Cut Noise SFX. v
121 2 120 | Ac. Bass String SFX v
121 3 120 Vox Wah Chick RX Guitar

121 0 121 Breath Noise GM SFX v
121 1 121 Flute Click Woodwind v
121 0 122 Seashore GM SFX v
121 1 122 Rain SFX v
121 2 122 Thunder SFX v
121 3 122 | Wind SFX v
121 4 122 Stream SFX v
121 5 122 Bubble SFX v
121 0 123 Bird Tweet GM SFX v
121 1 123 Dog SFX v
121 2 123 Horse Gallop SFX v
121 3 123 Bird Tweet 2 SFX v
121 0 124 | Telephone GM SFX. v
121 1 124 | Telephone 2 SFX v
121 2 124 | Door Creak SFX v
121 3 124 Door SFX v
121 4 124 | Scratch SFX v
121 5 124 Wind Chime SFX v
121 0 125 Helicopter GM SFX v
121 1 125 | Car Engine SFX v
121 2 125 | Car Stop SFX v
121 3 125 | Car Pass SFX v
121 4 125 | Car Crash SFX v
121 5 125 | Siren SFX v
121 6 125 | Train SFX v
121 7 125 Jet Plane SFX v
121 8 125 Starship SFX v
121 9 125 | Burst Noise SFX v
121 0 126 Applause GM SFX v
121 1 126 | Laughing SFX v
121 2 126 | Screaming SFX v
121 3 126 | Punch SFX v
121 4 126 Heart Beat SFX v
121 5 126 | Footsteps SFX v
121 6 126 | Stadium SFX

121 0 127 | Gun Shot GM SFX v
121 1 127 Machine Gun SFX v
121 2 127 Laser Gun SFX v
121 3 127 | Explosion SFX. v
123 7 16 Digital Drawbars Digit.Drawbars

121 64 0-127 User 1

121 65 0-127 User 2

CCO0 | CC32 | PC | isim Bank GM2
121 2 100 | Synth Ghostly Synth 1
121 ] 101 | Goblins GM SFX v
121 1 101 Motion Raver Synth 2
121 2 101 Digi Ice Pad Synth 1
121 3 101 VCF Modulation Synth 2
121 0 102 | Echo Drops GM SFX v
121 1 102 Echo Bell SFX v
121 2 102 Echo Pan SFX v
121 3 102 Band Passed Synth 2
121 4 102 | Pan Reso Synth 2
121 5 102 Moon Cycles Synth 1
121 0 103 | Star Theme GM SFX v
121 0 104 | Sitar GM Guitar v
121 1 104 | Sitar 2 Guitar v
121 2 104 | Sitar Tambou Guitar
121 3 104 Indian Stars Guitar
121 4 104 Indian Frets Guitar
121 5 104 Bouzouki Guitar
121 6 104 | Tambra Guitar
121 7 104 | Sitar Sitar Guitar
121 0 105 Banjo GM Guitar v
121 1 105 Banjo Key Off Guitar
121 2 105 | Oud 2 Guitar
121 3 105 Jaw Harp SFX
121 4 105 Banjo RX Guitar
121 5 105 Oud 1 Guitar
121 0 106 | Shamisen GM Guitar v
121 0 107 | Koto GM Guitar v
121 1 107 | Taisho Koto Guitar v
121 2 107 Kanoun 2 Guitar
121 3 107 Kanoun Trem. 2 Guitar
121 4 107 Kanoun Mix Guitar
121 5 107 Kanoun 1 Guitar
121 6 107 Kanoun Trem. 1 Guitar
121 7 107 Ac. Baglama 1 Guitar
121 8 107 | Ac. Baglama 2 Guitar
121 9 107 Ac. Baglama Grp. Guitar
121 0 108 Kalimba GM Mallet & Bell v
121 1 108 Kalimba 2 Mallet & Bell
121 (o] 109 Bag Pipes GM Woodwind v
121 1 109 | War Pipes Woodwind
121 2 109 Uillean BagPipes Woodwind
121 3 109 HighlandBagPipes Woodwind
121 0 110 | Fiddle GM Strings & Vocal v
121 0 111 | Shanai GM Woodwind v
121 1 111 Zurna 2 Woodwind
121 2 11 Hichiriki Woodwind
121 3 11 Zurna 1 Woodwind
121 0 112 | Tinkle Bell GM Mallet & Bell v
121 1 112 | Gamelan Mallet & Bell
121 2 112 Bali Gamelan Mallet & Bell
121 3 112 Garbage Mall Mallet & Bell
121 0 113 Agogo GM Drum & Perc. v
121 0 114 | Steel Drums GM Mallet & Bell v
121 1 114 | Warm Steel Mallet & Bell
121 0 115 | Woodblock GM Drum & Perc, v
121 1 115 | Castanets Drum & Perc. v
121 4] 116 | Taiko Drum GM Drum & Perc. v
121 1 116 Concert BassDrum Drum & Perc. v
121 0 117 Melodic Tom GM Drum & Perc. v
121 1 117 | Melodic Tom 2 Drum & Perc. v
121 2 117 Reverse Tom Drum & Perc.
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Drum Kitler

Drum Kitler

Asagdidaki tablo, Pa800'deki tim fabrika drum kitlerini Bank Select-Program
Change sirasina gore listelemektedir.

Bu tablo ayni zamanda sesleri uzaktan segmeye yarayan MIDI datasini da
icermektedir. CC00: Control Change 0 yada Bank Select MSB. CC32: Control

Change 32 yada Bank Select LSB. PC: Program Change. Bank: Ses/

Performans se¢im digmesi.

CCo0 | €C32 | PC |isim GM2
120 0 0 |Standard Kit GM v
120 0 1 Standard Kit RX2
120 0 2 |Standard Kit RX3
120 0 3 |Ambient Kit RX
120 0 4 | Pop Std. Kit RX
120 0 5 Standard Kit RX1
120 0 6 Standard Kit RX4
120 0 7 |Standard Kit 1
120 0 8 |Room Kit GM v
120 0 9 |HipHopKit 1
120 0 10 [Jungle Kit
120 0 11 |Techno Kit 1
120 0 12 |Room Kit 2
120 0 13 | HipHop Kit 2
120 0 14 | Techno Kit 2
120 0 15 | Techno Kit 3
120 0 16 | Power Kit GM v
120 0 17 | Power Kit 2
120 0 18 | Power Kit RX1
120 0 19 | Power Kit RX2
120 0 20-23 Tekrar 16'ya haritalandiriimig
120 0 24 |Electro Kit GM v
120 0 25 | Analog Kit GM v
120 0 26 | House Kit 1
120 0 27 |House Kit 2
120 0 28 |House Kit 3
120 0 29 Tekrar 28°e haritalandirilmig
120 0 30 |House Kit RX1
120 0 3 House Kit RX2
120 0 32 |Jazz Kit GM v
120 0 33 |Jazz Kit RX1
120 0 34 |lJazz Kit RX2
120 0 35 |lJazz Kit RX3
120 0 36-39 Tekrar 32'ye haritalandirilmig
120 0 40 |Brush Kit GM v
120 0 a1 Brush Kit 2
120 0 42 | Brush Kit RX1
120 0 43 | Brush Kit RX2
120 0 44 | Brush Kit RX3

CCO0 [ €C32 | PC |isim GM2
120 0 45-47 Tekrar 40'a haritalandiriimig
120 0 48 [Orchestra Kit GM v
120 0 49 | Orchestra Kit GM
120 0 50 |Bdrum&Sdrum Kit
120 0 51 |Arabian Kit 1
120 0 52-55 Tekrar 48'e haritalandirilmis
120 0 56 |SFXKit GM v
120 0 57 | SFXKit 2
120 0 58-63 Tekrar 56'ya haritalandiriimis
120 0 64 | Percussion Kit
120 0 65 | Latin Perc. Kit1
120 0 66 |[Trinity Perc.Kit
120 0 67 |i30 Perc. Kit
120 0 68 |Latin Perc. Kit2
120 0 69-71 Tekrar 64'e haritalandirilmig
120 0 72 [Hip Hop Kit RX
120 0 73 |Techno Kit RX
120 0 74 | Dance Kit RX
120 0 75 | Electro Kit RX1
120 0 76 | Electro Kit RX2
120 0 77-88 Tekrar 1'e haritalandiriimrs
120 0 89 |[Pop Std. Kit 1
120 0 90 |Pop Std. Kit 2
120 0 91 Tekrar 3'e haritalandirimig
120 0 92 Tekrar 6'ya haritalandirilmig
120 0 93-95 Tekrar 1'e haritalandiriimig
120 0 96 |Elektro Kit 1
120 0 97 | Elektro Kit 2
120 0 98-115 Tekrar 1'e haritalandiriimms
120 0 116 Tekrar 51'e haritalandiriimis
120 0 117 |Arabian Kit 2
120 0 118 [Turkish Kit
120 0 119 | Oriental PercKit
120 0 120 |Room Kit 1
120 0 121 |Power Kit 1
120 0 122 [Electro Kit
120 0 123 | Analog Kit
120 0 124 Tekrar 1'e haritalandirilmrs
120 0 125 | Brush Kit 1
120 0 126-127 Tekrar 1'e haritalandirilmig
120 | 64 | 0-63 | User drum kitler (1-64)




Multisample'lar (Coklu Ses Ornekleri)

Asadida Pa800'lin ¢oklu ses drnedi listesini bulacaksiniz.
*OrigTune Orijinal akort 6rnekleri. Bunlar egit akort yerine enstriimanin dogal akordunu kullanir. Ses diger seslerle birlikte kulanilirken yiiksek pitchte girGiltd olabilir.
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GrandPiano_L
GrandPiano R
GrandPiano_L OrigTune
GrandPiano_R OrigTune
Tailpiece L
Tailpiece_R
Tailpiece_L OrigTune
Tailpiece_R OrigTune
AcousticPiano_L
AcousticPiano_R

FX Pedal On_L

FX Pedal On_R

FX Pedal Off_L

FX Pedal Off R

FX Key Off_L

FX Key Off R

M1 Piano
E.GrandPiano
E.Piano FM 1

E.Piano FM 1LP
E.Piano FM 2

E.Piano Suit Bright mp
E.Piano Suit Bright mf
E.Piano Suit Bright f
E.Piano Dyno mf
E.Piano Dyno f
E.Piano Dyno ff
E.Piano Dyno Soft
E.Piano Dyno SoftLP
E.Piano Stage Hard
E.Piano Stage HardLP
E.Piano Wurly Soft
E.Piano Wurly Hard
E.Piano Pad 1
E.Piano Pad 1LP
E.Piano Pad 2

Clavi 1

Clavi 2

Clavi 3

Clavi 4

Harpsichord
Harpsichord Key off

42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83

Gospel Organ Slow_L
Gospel Organ Slow_R
Gospel Organ Fast_L
Gospel Organ Fast_R
16'8'LF_L
16'8'LF_R
16'8'1LS L

16' 8' LS_R
16'8'51/3LF_L
16'8'51/3LF_R
16'8'51/3LS_L
16'8'51/3LS_R
4'22/3'2'LE_L
4'22/3'2'LF R
4'22/3'2'LS_L
4'22/3'2'1S_R
11/3'13/5'1' LF_L
11/3'13/5"'1' LF_R
11/3'13/5"1" LS_L
11/3'13/5'1" LS_R
16'8'51/3' Perc LF_L
16' 8' 51/3' PercLF_R
16' 8' 51/3' Perc LS_L
16' 8' 51/3' Perc LS_R
Theater Organl
Theater Org2
E.Organ CX 3
E.Organ Perc. O1W
E.Organ Fast Click
E.Organ Perc. 1
E.Organ Perc. 2
E.Organ Perc. 3
E.Organ Perc. 4

M1 Organl

M1 Organ2

Organl

Organ2

Organ2LP

Organ3 Jazz

BX3 & Perc. 3rd
E.Organ Vox
E.Organ Soft

84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125

Fabrika Datasi

Multisample'lar (Coklu Ses Ornekleri)

E.Organ Full
E.Organ Dist
Rotary Organ 1
Rotary Organ 1LP
Rotary Organ 2
Super BX3

Super BX3LP
LeslieNoise LF_L
LeslieNoise LF_R
LeslieNoise LS_L
LeslieNoise LS_R
ON-Click (Organ)
OFF-Click (Organ)
Pipe Flute_L

Pipe Flute_R

Pipe Positive

Pipe Mixture
Pipe Full1_L
Pipe Full 1_R
Pipe Full 2
E.Organ Church
Pipe Organ Tuentiana
Pipe Organ Reed
Music Box

Music BoxLP
Kalimba
Marimba
MarimbaLP
Xylophone
Balaphone
Vibraphonel
VibraphonelLP
Vibraphone2
Celesta

CelestaLP
Glockenspiel
GlockenspielLP
Tubular Bell

Log Drum

Steel Drum Hard
Steel Drum HardLP

Gamelan

126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167

FM Bell

Flute

Flute Frull

Voice Flute

Jazz Flute

Flute Vibrato

Flute Attack p

Flute Attack f
Piccolo

Pan Flute

Pan Flute Attack
Tin Whistle

Tin Whistle Voice
Tin Whistle Attack
Whistle Gliss
Whistle No Vibr
Whistle Sforz Vibr
Whistle Sforz No Vibr
Whistle Slow Atk Vibr
Whistle Breath
Shakuhachi
Shakuhachi Atk
Bottle

Bottleizer

Recorder

Ocarina

Solo Clarinet
Clarinet

Bass Clarinet

M1 DoubleReed
Oboe

English Horn
Bassoon
Woodwind Ensemble
Baritone Sax mf
Baritone Sax f
Baritone Sax Growl
Tenor Sax Vibrato
Tenor Sax Expressive
Tenor Sax mp
Tenor Sax mf

Tenor Sax Straight

267
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168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216

Tenor Sax M1

Alto Sax Vibratol

Alto Sax Vibrato2

Alto Sax Vibrato2 Drive
Alto Sax p

Alto Sax mf

Alto Sax Growl
Soprano Sax Vibrato
Soprano Sax Straight
Sax Family Vibrato
French Musette
Musettel

Musettel LP

Accordion 16'
Accordion 16' OrigTune
Accordion 8'

Accordion 8' OrigTune
Accordion 4'

Accordion 4' OrigTune
Accordionl

Accordion?

Fisa Bassoon

Fisa Clarinet
Bandoneon

Volkst. Accordion
Accordion Bass
Accordion Noise KeyOn
Accordion Noise KeyOff
Accordion Change Voice
Harmonica

Harmonica Wah
Highland Bag Pipes
Highland Drones
Uilleann Pipes

Bag Pipes

French Horn T1

French Horn Ensemble
Flugel Horn Vibrato
Flugel Horn M1

Tuba f

Tuba ff

Trombone Vibrato
Trombonel mf
Trombonel ff
Trombone2 Soft
Trombone2 Bright
Trombone Muted

2 Trombones mf _L

2 Trombones mf _R

217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240

241

242

243

244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262

2 Trombones f_L

2 Trombones f_R
Trombone SlurUp
Trombone Fall
Classic Trumpet p
Classic Trumpet mf
Pop Trumpet mf
Pop Trumpet f
Trumpet Expr.
Trumpet Slow mp
Trumpet Slow £
Trumpet Tonguing mp
Trumpet Tonguing f
Trumpet Medium
Trumpet Overblown
Trumpet Muted
Trumpet Wah wah

2 Trumpets mp _L

2 Trumpets mp _R
2 Trumpets f_L

2 Trumpets f_R
Trumpet Doit
Trumpet Fall

Stereo Brass
Ensemblel L

Stereo Brass
Ensemblel R

Stereo Brass
Ensemble2_L

Stereo Brass
Ensemble2 R

Brass Ensemblel
Brass Ensemble2
Brass Ensemble2LP
Voice Female Wuuh
Voice Female Woh
Voice Fermale Wah
Voice Female Dah
Voice Male Wuh
Voice Male Woh
Voice Male Wah
Voice Male Dah
Voice Scat Buh
Voice Scat Duh
Voice Scat Bah
Voice Scat Dah
Voice Choir

Voice Hoo

Voice Pop Ooh
Voice Pop Ah

263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276

277

278
279

280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309

Doo Voice

Doo VoiceLP

Solo Violin Vibrato
Violin

Viola Expressive mf
Viola Expressive ff

Viola

Cello&Contrabass
Violin & Cello

Strings Quartet

Strings Quartet Vibrato1
Strings Quartet Vibrato2
Pizzicato

StereoStrings
Ensemble_L

StereoStrings
Ensemble_R

Strings Ensemble

Strings Ensemble
Tremolo

Pizzicato Ensemble
Harp

Steel Guitar1 Pick p
Steel Guitar1 Pick mf
Steel Guitarl Pick f
Steel Guitar]l Mute
Steel Guitar1 Slide
Steel Guitar2 p

Steel Guitar2 mf

Steel Guitar2 f

Steel Guitar2 Slap
Steel Guitar2 Slide
Nylon Guitar mp
Nylon Guitar mf
Nylon Guitar ff

Nylon GuitarAtk

Ac. Guitar 12 Strings
Ac. Guitar Harmonics1
Ac. Guitar Harmonics2
Ac. Guitar Noise
Guitar Fret Noise Off
Guitar Noise Off
Guitar Body

Guitar Noise Attack Off
El Guitar Stra 54 p

El. Guitar Stra 54 mf
EL Guitar Stra 54 f

El Guitar Tel Mid p
El Guitar Tel Mid mf
El Guitar Tel Mid f

310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358

El. Guitar Tel Bridge p
El. Guitar Tel Bridge mf
ElL Guitar Tel Bridge f
El. Guitar Fend. Slide
Clean Guitar Str p
Clean Guitar Str f
Clean Guitar Mute
Clean Guitar Dead
Clean Guitar Slap
Clean Guitar Slide

El. Guitar Le Neck

El Guitar Le Bridge

El. Guitar Le Mute p

El. Guitar Le Mute mf
El. Guitar Le Ghostl

El. Guitar Le Ghost2
Tele Mute 5th pp

Tele Mute 5th p

Tele Mute 5th mf

Tele Mute 5th f

Tele Mute 5th ff

Tele Mute 5th Key off
El. Guitar Harmonics
El. Guitar Gliss Down
El. Guitar Gliss Up

El. Guitar Noise

El Guitar Short Noise
El. Guitar Fret Noise
Jazz Guitarl

Jazz Guitar2

Jazz Gib mellow p

Jazz Gib mellow mf
Jazz Gib mellow

Pedal Steel Guitar
Resonator Guitar

Dist. Guitar

Dist. Guitar]l Harmo.
Dist. Guitar2 Harmo.
Dist. Guitar2 Mutel
Dist. Guitar2 Mute2

El Guitar DistMuted p
El. Guitar DistMuted mp
El. Guitar PowerChord1
El. Guitar PowerChord?2
El. Guitar PowerChord3
Acoustic Bassl

Acoustic Bass2 mf
Acoustic Bass2 f

Acoustic Bass3 mp



359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392

393

394
395
3%
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406

Acoustic Bass3 mp VAR
Acoustic Bass3 mf
Acoustic Bass3 mf VAR
Acoustic Bass3 f
Acoustic Bass3 f VAR
E.Bassl1 Finger
E.Bass2 P.B.1

E.Bass2 P.B.2

E.Bass2 LH Stop
E.Bass2 RH Stop
E.Bass2 Harmo.
E.Bass3 p

E.Bass3 mf

E.Bass3 f Slap
E.Bass4 Pick

E.Bass4 Harmo.
E.Bass4 Slap

E.Bass4 SlapHar
E.Bass4 LH Mute
E.Bass4 RH Mute
E.Bass Gliss

E.Bass Noisel

E.Bass Noise2
E.Bass5 Finger
E.Bass6 Finger
E.Bass6 FingerLP
E.Bass7 Finger
E.Bass8 Pick

E.Bass9 Pick Muted1
E.Bass9 Pick Muted2
E.Bass10 Pick
E.Bass10 PickLP
E.Bassl1 Thumb Bass

E.Bass12
SlapBassThumb

E.Bass12
SlapBassThumbLP

Fretless Bass 1
Bass Harmonics
Bass HarmonicsLP
Sitarl

Sitar2

Sitar & Tambura
Santur

SanturLP
Tambura
TamburalP
Bouzouki
BouzoukiLP
Mandolin

407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
442
443
444
445
446
447
448
449
450
451
452
453
454
455

MandolinLP
Mandolin Tremolo
Mandolin Ensemble
Banjo

BanjoLP
Ukulele
Shamisen

Koto

M.E. Oud

M.E. Oud Tek
M.E. Kanunl
M.E. Kanun2
M.E. Kanun Tremolo
M.E. Baglamal
M.E. Baglama2
M.E. Zurna
M.E. Clarinet Tek
M.E. Clarinet
M.E. Nay
Mouth Harpl
Mouth Harp2
Mouth Harp3
Mouth Harp4
Mouth Harp5
Syn Flute Pad
Syn Bass Resol
Syn Bass FM1
Syn Bass FM1LP
Syn Bass FM2
Syn Bass FM2LP
Syn Bass TB

RB Saw Bass

RB Square Bass
Chrom Res
Detuned Super
Detuned PWM
Synth Brass
An.Stringsl
An.Strings2
Analog Vintage
White Pad

N1 Air Vox
Ether Bell

Ether BellLP
Lore

Lore NT

Space Lore
‘Wave Sweepl
Wave Sweep2

456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476
477
478
479
480
481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491
492
493
494
495
496
497
498
499
500
501
502
503
504

Wave Sweep3
Syn Ghostly
Ghost

Syn Air Pad
Dream Str

Syn AirVortex
Syn Palawan
Syn Clicker
Cricket Spectrum
Noisel

Noise2

Noise Pad
Swish Terra
Gamelan XEQ
Sawl

Saw2

Saw3

Pulse 02%
Pulse 05%
Pulse 08%
Pulse 16%
Pulse 33%
Pulse 40%
Square

Square MG
Square JP
Triangle MG
Ramp

Ramp MG
Sine

DWGS Syn Sinel
DWGS Syn Sine2
DWGS Organl
DWGS Organ2
DWGS Belll
DWGS Bell2
DWGS Bell3
DWGS Bell4
DWGS Clav.
DWGS Digil
DWGS Digi2
DWGS Wirel
DWGS Wire2
DWGS Syncl
DWGS Sync2
DWGS Sync3
Orchestra Hit
Band Hit
Impact Hit

Fabrika Datasi
Multisample'lar (Coklu Ses Ornekleri)

505
506
507
508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
351
552
553

Brass Fall
Vox Wah Gtr
Vibe Chord
Zapl

Zap2
Stadium
Applause
Birdsl

Birds2
Crickets
Church Bell
Thunder
Stream
Bubble

Dog

Gallop
Laughing
Telephone Ring
Scream
Punch

Heart Beat
Footstepl
Footstep2
Door Creak
Door Slam
Car Engine
Car EngineLP
Car Stop

Car Pass

Car Crash
Train
Helicopter
Gun Shot
Machine Gun
Laser Gun
Explosion
Wind
Timpani
Crash

Crash Reverse
Orchestra Crash
Ride Jazz
Ride Edgel
Ride Edge2
HiHat Closed
88 HiHat Open
88 Cowbell
88 Tom

88 Conga

269




270 | Fabrika Datasi

Multisample'lar (Goklu Ses Ornekleri)

554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566

88 Crash
Tom

Tom Brush
Tom Process
Electric Tom
Flexatone
Tambourine
Agogo Bell
Meditation Tree
Marc Tree
Marc TreelLP
Cowbell
Click

567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579

Temple Blocks
Orchestra BD
Castanet
Taiko

Djembe Open
Djembe Mute
Chinese Gong
Snare Ghost
Rain Stick
Congas
Quinto & Bongos
Okonkolo

Timbales

580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592

Cowbell & Claves
Cabasa

Shaker

Cabasa & Shaker
Dumbek - Djambe - Udu
Caxixi

Tabla & Baya
WoodBlock & Castanet
Mix Latin Perc
Kangaroo

DJ Eddie Set

Stereo Snares1&2_L
Stereo Snares1l&2_R

593
594
395
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605

Stereo Snarel_L
Stereo Snarel_R
Stereo Snare2_L
Stereo Snare2_R
Largel L

Largel R
Large2 L
Large2 R
Large3_L
Large3 R
Large4 L
Larged_R
Empty



Asagidaki tablo Pa800'deki tlim drum (davul)
orneklerini listelemektedir.

# |Ornek Aile
0 BD Acoustic1 p 1
1 BD Acoustic1 mf 1
2 BD Acoustic1 f 1
3 BD Acoustic2 mf 1
4 BD Acoustic2 f 1
5 BD open p 1
6 BD open mf 1
7 BD open f 1
8 BD Peak 1
9 BD Dry 1 1
10 |BDDry2 1
11 BD Dry 3 1
12 BD Normal 1
13 BD SoftRoom 1
14 BD Jazz 1
15 |BD Pillow 1
16 |BD Woofer 1
17 |BD MondoKill 1
18 |BD Terminator 1
19 |BD Tubby 1
20 |BD Gated 1
21 BD Tight 1
22 BD Squash 1
23 BD Black&Soul 1 1
24  |BD Black&Soul 2 1
25 BD Black&Soul 3 dist 1
26 |BD Black&Soul 4 noise 1
27 BD Black&Soul 5 Long 1
28 |BD Black&Soul 6 1
29 BD Dance 1 1
30 BD Dance 2 1
31 BD Dance 3 1
32 BD House 1 1
33 BD House 2 1
34 |BD House 3 1
35 BD House 4 1
36 BD House 5 1
37 |BD Liquid 1
38 |BD Techno 1 1
39 BD Techno 2 1
40 BD Hip 1 1
41 BD Hip 2 1
42 BD Hip 3 1
43 |BDHip4 1
44 |BD Kick1 1
45 BD Kick2 1
46 |BD Ambient 1
47 BD Ambient Crackle 1
48 |BD Ambient Rocker 1
49 BD Pop 1
50 BD Deep 1
51 BD Klanger 1
52 BD Electribe01 1
53 BD Electribe02 1
54  |BD Electribe03 1

# |Ornek Aile # |[Ormek Aile
55 |BD Electribe04 1 113  [SD Brass2 mf 2
56 |BD Electribe05 1 114 [SD Brass2 f 2
57 |BD Electribe06 1 115 [SD Roll 2
58 |BD Electribe07 1 116 |SD Ghost Roll 2
59 BD Electribe08 1 117 |SD Ghost p 2
60 BD Electribe09 1 118 |[SD Ghost f 2
61 BD Electribe10 1 119 [SD Snr Ghost1 a 2
62 |BD Electribe11 1 120 [SD Snr Ghost1 b 2
63 |BD Electribe12 1 121 [SD Snr Ghost2 a 2
64 BD Electribe13 1 122 [SD Snr Ghost2 b 2
65 |BD Electribe14 1 123 [SD Snr Ghost2 ¢ 2
66 |BD Electribel5 1 124 |SD Snr Signature p 2
67 BD Electribe16 1 125 |SD Snr Signature mf 2
68 BD Electribe17 1 126 | SD Snr Signature f 2
69 |Syn.BD1 1 127 |SD Snr Signature Rim mf 2
70 |Syn.BD2 1 128 |SD Snr Signature Rim f 2
71 Syn. BD3 1 129 [SD Snr Signature Rim1 2
72 |Syn.BD4 1 130 | SD Snr Signature Rim2 2
73 Syn. BD Buzz 1 131 |Brush SD1 (swirl1) 2
74 |88BD 1 132 [Brush SD1 (swirl2) 2
75 BD Orchestra 1 133 | Brush SD1 (swirl3) 2
76 |SD Wood1 p 2 134 [Brush SD1 (swirl4) 2
77 SD Wood1 mf 2 135 Brush SD1 2
78 SD Wood1 f 2 136 |Brush SD2 (ghost1) 2
79 |SD Wood2 pp 2 137 [Brush SD2 (ghost2) 2
80 |SD Wood2 p 2 138 |Brush SD2 (ghost3) 2
81 SD Wood2 mf 2 139 [Brush SD2 2
82 SD Wood2 2 140 |Brush SD2 (fill) 4 shots 2
83 SD Piccolol pp 2 141 | Brush SD2 (fill) 3 shots 2
84 |SD Piccolol p 2 142  [Brush SD2 (fill) 2 shots 2
85 |SD Piccolol mf 2 143  [Brush SD3 Hit 2
86 |SD Piccolot f 2 144 |Brush SD3 Tap1 2
87 |SD Piccolo2 pp 2 145 [Brush SD3 Tap2 2
88 |SD Piccolo2 p 2 146 [Brush SD3 Swirl 2
89 |SD Piccolo2 mf 2 147 |SDDry 1 2
90 |SD Piccolo2 f 2 148 (SD Dry 2 2
91 SD Solid1 p 2 149 [SD Dry 3 2
92 |SD Solid1 mf 2 150 [SD Full Room 2
93 SD Solid1 f 2 151 SD Off Center 2
94 |SD Solid2 p 2 152 |SD Jazz Ring 2
95 |SD Solid2 mf 2 153 |SD Amb.Piccolo 2
96 |SD Solid2 f 2 154 [SD Paper 2
97 |SD Maplel pp 2 155 |SD Big Rock 2
98 SD Maplel p 2 156 |SD Yowie 2
99 |SD Maplel mp 2 157 [SD Trinity1 2
100 |SD Maplel mf 2 158 [SD Trinity2 2
101 |SD Maplel f 2 159 [SD Stereo Gate 2
102 |SD Maple1 ff 2 160 [SD Processed 2
103 |SD Maple2 pp 2 161 |SD Cracker Room 2
104 |SD Maple2 p 2 162 |SD Dance01 2
105 |SD Maple2 mp 2 163 |SD DanceQ2 2
106 |SD Maple2 mf 2 164 |SD Dance03 2
107 |SD Maple2 f 2 165 [SD Dance04 2
108 |SD Maple2 ff 2 166 |SD Dance05 2
109 |SD Brass1 p 2 167 |SD Dance06 2
110 |SD Brass1 mf 2 168 |SD Dance07 2
111 |SD Brass1f 2 169 |SD Dance08 2
112 |SD Brass2 p 2 170 |SD Dance09 2




# |Omek Aile
171 |SD Dancel0 2
172 |SD Dancel1 2
173 |SD Dancel2 2
174 |SD Dance13 2
175 |SD Dancel4 2
176 |SD Dance15 2
177 |SD Dancel6 2
178 |SD Dancel? 2
179 |SD Dancel8 2
180 [SD Dance19 2
181 |SD Dance20 2
182 |SD Dance21 2
183 |SD Dance22 2
184 |SD Dance23 2
185 |SD Dance24 2
186 |SD Housel 2
187 |SD House2 2
188 |SD House3 2
189 |SD Housed 2
190 |SD (BeatBox) 2
191 SD El. Funk1 2
192 |SD El. Funk2 2
193 |SD El. Funk3 2
194 |SD Small 2
195 |SD Rap 2
196 |SD Noise 2
197 |SD Reverse 2
198 |SD Hip1 2
199 |SD Hip2 2
200 |SD Hip3 2
201 SD Hip4 2
202 |SD Hip5 2
203 |SD Hip6 2
204 |SD Ringy 2
205 |SD Tiny 2
206 |SD Vintage1 2
207 |SD Vintage2 2
208 |SD Vintage3 2
209 |SD Vintaged 2
210 |SD Vintage5 2
211 |SD Vintage6 2
212 |SD AmbiHop 2
213 |SD Brasser 2
214 |SD Chili 2
215 | SD Whopper 2
216 |Syn. SD1 2
217 |Syn.SD2 2
218 |Syn. SD3 2
219 |Syn.SD4 2
220 |88SD 2
221 |995SD 2
222 |SD Orchestra 2
223 |SD Orch. Roll 2
224 | Rim Snr Signature Hi 2
225 |Rim Snr Signature Mid 2
226 | Rim Snr Signature Low 2
227 |Rim Shot p 2
228 |Rim Shot f 2
229 |Rim House1 2
230 |Rim House2 2
231 |Rim Synth 2
232 |RimTamb Synth 2

# |Ornek Aile # |Ornek Aile
233 | Syn. Rim Click 2 295 | Tom Brush3 Mid ff 4
234 |88 Rim Shot 2 296 | Tom Brush3 Low mf 4
235 |Sidestick mf 2 297 |Tom Brush3 Low ff 4
236 |Sidestick f 2 298 |Tom Brush4 4
237 |Sidestick Dance 2 299 |88 Tom 4
238 |SideStick Dry 2 300 |ETomFM 4
239 |SideStick Amb 2 301 |E.Tom Real 4
240 |DrumStick Hit 2 302 |HH1 Closed pp 3
241 |FXSD Large Hall1 2 303 |HH1 Closed p 3
242 |FX SD Large Hall2 2 304 |HH1 Closed mf 3
243 |FXRim Large Hall1 2 305 |HH1 Closed f 3
244 |FXRim Large Hall2 2 306 |HH1 Footmp 3
245 |Tom1 Open Hip 4 307 |HH1 Foot mf 3
246 |Tom1 Open Hip flam 4 308 |HH1 Open mp 3
247 |Tom1 Open Hi f 4 309 |HH1 Open mf 3
248 |Tom1 Open Hi f flam 4 310 |HH2 Closed pp 3
249 |Tom1 Open Mid p 4 311 |HH2 Closed p 3
250 |Tom1 Open Mid p flam 4 312 |HH2 Closed mp 3
251 |Tom1 Open Mid f 4 313 |HH2 Closed mf 3
252 |Tom1 Open Mid f flam 4 314 |HH2 Closed f 3
253 |Tom1 Open Low p 4 315 |HH2 Closed ff 3
254 |Tom1 Open Low p flam 4 316 |HH2 Footp 3
255 |Tom1 Open Low f 4 317 |HH2 Foot f 3
256 |Tom1 Open Low f flam 4 318 |HH2 Open p 3
257 |Tom1 Open Floor p 4 319 |HH2 Open f 3
258 |Tom1 Open Floor p flam 4 320 |HH3 Closed1 3
259 |Tom1 Open Floor f 4 321 |HH3 Closed2 3
260 |Tom1 Open Floor f flam 4 322 |HH3 Foot 3
261 |Tom2Hip 4 323 |HH3 Open1 3
262 |Tom2Hif 4 324 |HH3 Open2 3
263 |Tom2 Mid p 4 325 |HH3 Sizzle 3
264 |Tom2 Mid f 4 326 |HH4 Closed1 3
265 |Tom2 Low p 4 327 |HH4 Closed2 3
266 |Tom2 Low f 4 328 |HHA4 Foot 3
267 |Tom2 Floor p 4 329 |HH4 FootOpen 3
268 |Tom2 Floor f 4 330 |HH4 Open 3
269 |Tom3 Hi 4 331 HH Old Close1 3
270 |Tom3 Floor 4 332 |HH Old Open1 3
271  |Tom4 Hi 4 333 |HH Old TiteClose 3
272 |Tom4 Low 4 334 |HH Old Close2 3
273 |Tom4 Floor 4 335 |HH Old Open2 3
274 |Tom5 Hi 4 336 |HH House Open1 3
275 |Tom5 Low 4 337 |HH House Open2 3
276 |Tom6 Vintage Hi mp 4 338 |HH Hip 3
277 |Tom6 Vintage Hi mf 4 339 |HH Alpo Close 3
278 |Tomb6 Vintage Hi ff 4 340 |HH Dancel 3
279 |Tomé6 Vintage Mid mp 4 341 |HH Dance2 3
280 |Tom6 Vintage Mid mf 4 342 |88 HH Close 3
281 |Tomé6 Vintage Mid ff 4 343 |88 HH Open 3
282 |Tomé6 Vintage Lo mp 4 344 |99 HH Close 3
283 |Tomb Vintage Lo mf 4 345 |99 HH Open 3
284 |Tom6 Vintage Lo ff 4 346 |Syn. HH Closed 3
285 | Tom Processed 4 347 |Syn. HH Open 3
286 |Tom Jazz Hi 4 348 |Crash 15'edge1 5
287 |Tom Jazz Floor 4 349 |Crash 15'edge2 5
288 |Tom Brush1 {sd open) 4 350 |Crash 17'edge1 5
289 | Tom Brush1 (sd close) 4 351 |Crash 17'edge2 5
290 |Tom Brush2 (sd open) 4 352 |Crash 19'openi 5
291 |Tom Brush2 {sd close) 4 353 |Crash 19'open2 5
292 |Tom Brush3 Hi mf 4 354 |Crash 1 5
293 | Tom Brush3 Hi ff 4 355 |Crash 2 5
294 |Tom Brush3 Mid mf 4 356 |Crash Reverse 5




# |Ornek Aile
357 [Crash Dance 99 5
358 |[Crash DDD-1 5
359 (88 Crash 5
360 |Splash 8'edget 5
361 |Splash 8'edge2 5
362 |Splash 5
363 |[China 5
364 ([Ride 20' mp1 5
365 [Ride 20' mp2 5
366 [Ride 20' mf1 5
367 |Ride 20' mf2 5
368 |Ride Edge1 5
369 [Ride Edge2 5
370 |Ride Cup 5
371 [Ride Jazz 5
372 |Ride Brush1 5
373 |Ride Brush2 5
374 |Ride Brush3 5
375 [Ride Rivet 5
376 |99 Ride Dance 5
377 |Orchestra Cymbal 5
378 |Finger Snaps 6
379 |Claps1 6
380 |[Claps2 6
381 |Claps3 6
382 |Claps4 6
383 |88 Claps 6
384 |Dance Claps1 6
385 |Dance Claps2 6
386 |Dance Claps3 6
387 |Dance Claps4 6
388 |Dance Claps5 6
389 |Dance Clapsé 6
390 |Dance Congal Lo-Cpen 6
391 |[Dance Congal Hi-Open 6
392 |[Dance Tambourine 7
393 |88 Conga 6
394 |88 Claves 6
395 (88 Cowbell 7
396 |88 Maracas 7
397 |Syn. Bongol 6
398 |Syn. Bongo2 6
399 |Syn. Castanet 6
400 |Syn. Shaker 7
401 |Syn. Noise 8
402 |Syn. FX1 8
403 [Syn. FX2 8
404 |Syn. FX3 8
405 |Syn. FX4 8
406 |Syn. FX5 8
407 [Syn. Perc. Ahh 8
408 |(Boom 8
409 |zap1 8
410 |(Zap2 8
411 Vinyl Hit 8
412 | DJ Vinyl Sliced 01 8
413 | DJ Vinyl Sliced 02 8
414 |DJ Vinyl Sliced 03 8
415 | DJ Vinyl Sliced 04 8
416 | DJ Vinyl Sliced 05 8
417 | DJ Vinyl Sliced 06 8
418 [DJ Vinyl Sliced 07 8

# |Ornek Aile #  |Ornek Aile
419 | DJ Vinyl Sliced 08 8 481 |Conga2 Lo Open 6
420 | DJ Vinyl Sliced 09 8 482 |Conga2 Lo Mt Slap 6
421 | DJ Vinyl Sliced 10 8 483 |Conga2 Lo Slap 6
422 | DJ Vinyl Sliced 11 8 484 | Conga2 Hi Open 6
423 | DJ Vinyl Sliced 12 8 485 |Conga2 Hi Mute 6
424 | DJ Vinyl Sliced 13 8 486 |Conga2 Hi Mt Slap 6
425 | DJ Vinyl Sliced 14 8 487 |Conga2 Hi Slap1 6
426 | DJ Vinyl Sliced 15 8 488 | Conga2 Hi Slap2 6
427 | DIJ Vinyl Sliced 16 8 489 |Conga2 Heel 6
428 | DI Vinyl Sliced 17 8 490 |Conga2 Toe 6
429 | DJ Vinyl Sliced 18 8 491 | Quinto1 Open 6
430 | DJ Vinyl Sliced 19 8 492 | Quinto1 Closed 6
431 | DJ Vinyl Sliced 20 8 493 | Quinto1 Closed Slap 6
432 | DJ Vinyl Sliced 21 8 494 | Quinto1l Toe 6
433 | DJ Vinyl Sliced 22 8 495 | Quinto2 Basstone 6
434 | DJ Vinyl Sliced 23 8 496 |Quinto2 Open mp 6
435 | DJ Vinyl Sliced 24 8 497 | Quinto2 Open Flam 6
436 | DI Scratch 01 8 498 | Quinto2 Open Slap 6
437 | DJ Scratch 02 8 499 | Quinto2 Muffled 6
438 |DJ Scratch 03 8 500 |Quinto2 C.Slap Flam p 6
439 | DJ Scratch 04 8 501 |Quinto2 C.Slap Flam f 6
440 |DJ Scratch 05 8 502 |[QuintoZ Heel 6
441 | DJ Scratch 06 8 503 |Bongo1 Lo Muffled mp 6
442 | DJ Hit Rub 8 504 |Bongol Lo Muffled f 6
443 | DJ Vocal Rub1 8 505 |Bongo1 Lo Closed 6
444 | DJ Vocal Rub2 8 506 |Bongo1 Lo Flam 6
445 |DJ BD Rub 8 507 |Bongo1 Lo MuffledFlam 6
446 |DJ SD Rub 8 508 |Bongo1 Lo Stick 6
447 | Guiro Long 6 509 |Bongo1 Lo StickEdge mf 6
448 | Guiro Short 6 510 |Bongo1 Lo StickEdge f 6
449  |Vibraslap 7 511 |Bongo1 Lo StickBounce 6
450 |Samba Whistle 7 512 |Bongo1 Lo Fingernail 6
451 | Cuica Hi 6 513 |Bongo1 Lo Cuptone 6
452 | Cuica Lo 6 514 |Bongo1 Lo Slap 6
453  |Tumba Open1 mf 6 515 |Bongol Hi Open mf 6
454 | Tumba Open1 f 6 516 |Bongo1 Hi Open f 6
455 | Tumba Open2 mf 6 517 |Bongo1 Hi Pops 6
456 | Tumba Open2 f 6 518 |Bongo1 Hi Hightone 6
457 | Tumba Open Flam 6 519 |Bongo1 Hi OpenFlam 6
458 | Tumba Glissando 6 520 |Bongo1l Hi Fingernail 6
459 | Tumba Basstone 6 521 |Bongo1 Hi Stick 6
460 | Tumba O.Slap Flam mf 6 522 |Bongo1 Hi StickEdge mf 6
461 |Tumba O.Slap Flam f 6 523 |Bongo1 Hi StickEdge f 6
462 | Tumba Muffled 6 524 |Bongo1 Hi StickBounce 6
463 |Congal Lo Basstone 6 525 |Bongo1 Hi Cuptone 6
464 |Congal Lo Open mf 6 526 |Bongo1l HiSlap 6
465 |Congal Lo Open Slap 6 527 |Bongo2 Lo Open a 6
466 |Congal Lo Glissando 6 528 |Bongo2 Lo Openb 6
467 |Congal Lo Muffled 6 529 |Bongo2 Lo Mute 6
468 |Congal Lo Closed 6 530 |Bongo2 Hi Open a 6
469 |Congal Lo Closed Slap 6 531 |Bongo2 Hi Open b 6
470 |Congal Lo Heel 6 532 |Bongo2 Hi Muffled 6
471 |Congal Lo Toe 6 533 |Bongo2 Hi Slap 6
472 | Congal Hi Basstone mf 6 534 |Bongo2 Lo Heel 6
473 |Congal Hi Basstone f 6 535 |Bongo2 Lo Muffled 6
474 | Congal Hi Open mf 6 536 |Bongo3 Lo Open 6
475 |Congal Hi Open Slap 6 537 |Bongo3 Lo Slap 6
476 |Congal Hi Muffled 6 538 |Bongo3 Lo Stick 6
477 |Congal HiClosed 6 539 |Bongo3 Hi Open 6
478 |Congal HiClosed Slap 6 540 |Bongo3 Hi Slap 6
479 |Congal HiHeel 6 541 |Bongo3 Hi Stick1 6
480 |Congal HiToe 6 542 |Bongo3 Hi Stick2 6




# |Ornek Aile
543 | Okonkolo Boca Open mp 6
544 | Okonkolo Boca Open mf 6
545 | Okonkolo Boca Open f 6
546 | Okonkolo Boca Open ff 6
547 | Okonkolo Chacha Open mp 6
548 |Okonkolo Chacha Open mf 6
549 |Okonkolo Chacha Open f 6
550 |Okonkolo Chacha Open ff 6
551 | Okonkolo Chacha Slap mp 6
552 | Okonkolo Chacha Slap mf 6
553 |Okonkolo Chacha Slap f 6
554 |Baya Open 6
555 |Baya Ghe 6
556 |Baya GheUp a 6
557 |Baya GheUpb 6
558 |Baya KaPalm 6
559 |Baya KaToe a 6
560 |[Baya KaToe b 6
561 |Baya Nail a 6
562 |Baya Nail b 6
563 |Baya Nail ¢ 6
564 |Baya Ge 6
565 |Baya Up 6
566 |Baya UpDown a 6
567 |Baya UpDown b 6
568 |Baya Mute1 6
569 |Baya Mute2 6
570 |Baya Mute3 6
571 |Tablal Na 6
572 |Tablal Open 6
573 |TablalTin 6
574 |Tablal Mute1 6
575 |Tabla1 Mute2 6
576 |Tablal Mute3 6
577 |Tabla2Tina 6
578 |Tabla2Tinb 6
579 |Tabla2 Naa 6
580 |Tabla2 Nab 6
581 |Tabla2 Nac 6
582 |Tabla2 Tuna 6
583 |Tabla2 Tun b 6
584 |Tabla2 Tele a 6
585 |Tabla2 Tele b 6
586 |Tabla2 Tele ¢ 6
587 |Tabla2Tia 6
588 [Tabla2Tib 6
589 |Tabla2Tic 6
590 |Tabla2 Tera 6
591 |Taiko Open 6
592 |Taiko Rim 6
593 |Timbales1 Lo Open mp 6
594 |Timbales1 Lo Open mf 6
595 |Timbales1 Lo Edge mf 6
596 |Timbales1 Lo Edge f 6
597 |Timbales1 Lo RimShot 6
598 |Timbales1 Lo Abanico 6
599 [Timbales1 Lo Roll 6
600 |Timbales1 Lo Mute mf 6
601 |Timbales1 Lo Mute f 6
602 |Timbales1 Lo Paila mf 7
603 [Timbales1 Lo Paila f 7
604 |Timbales1 Hi Open 6

# |Ornek Aile # |Ornek Aile
605 |Timbales1 Hi Edge 6 667 |Castanet Single 6
606 |Timbales1 Hi RimShot mf 6 668 |Castanet Double 6
607 |Timbales1 Hi RimShot f 6 669 |Timpani 1
608 |Timbales1 Hi RimShot ff 6 670 |Tsuzumi 6
609 |Timbales1 Hi Abanico1 6 671 |Cabasa 1L aDown 7
610 |Timbales1 Hi Abanico2 6 672 |CabasallalUp 7
611 |Timbales1 Hi Mute 6 673 |Cabasa 1L b Down 7
612 |Timbales1 Hi Paila mf 7 674 |Cabasa1LbUp 7
613 |Timbales1 Hi Paila 7 675 |Cabasa 1S aDown 7
614 |Timbales2 Lo Open 6 676 |Cabasa1SaUp 7
615 |Timbales2 Lo Mute 6 677 |Cabasa 1S b Down 7
616 |Timbales2 Lo Rim 6 678 |Cabasa 1Sbup 7
617 |Timbales2 Hi Edge 6 679 |Cabasa 2 L Stack b 7
618 |Timbales2 Hi Rim1 6 680 |Cabasa 2L Stacka 7
619 |Timbales2 Hi Rim2 6 681 |Cabasa 2 L Roll 7
620 |Timbales2 Paila 7 682 |Cabasa 2 S Stack a 7
621 | Cowbelll 7 683 |Cabasa 2 S Stack b 7
622 |Cowbell2 7 684 |Cabasa 2 SRoll 7
623 |Cowbell3 7 685 |Cabasa 3 WS 7
624 |Cowbell4 Open 7 686 |Cabasa 3 Up 7
625 |Cowbell4 Mute 7 687 |Cabasa 3 Down 7
626 |Cowbell5 Open a 7 688 |Cabasa 3 Tap 7
627 |Cowbell5 Open b 7 689 |Caxixil a 7
628 |Cowbell5 Mute 7 690 |Caxixilb 7
629 |Cowbell6 7 691 |Caxixil ¢ 7
630 |Agogo Bell 7 692 |Caxixi2 a 7
631 |Chacha Bell 7 693 |Caxixi2 b 7
632 |Mambo Bell 7 694 | Caxixi2 ¢ 7
633 |Triangle Open 7 695 |Caxixi3 Hard 7
634 |Triangle Mute 7 696 |Caxixi3 Soft 7
635 |Sleigh Bell 7 697 |Shaker1 Push a 7
636 |Rap Sleigh Bell 7 698 |Shaker1 Push b 7
637 |Jingle Bell 7 699 |Shaker1 Pull a 7
638 |Bells Open 7 700 |Shaker1 Pull b 7
639 |Finger Cymbal 7 701 |Shaker1 Accent a 7
640 |Marc Tree 7 702 |Shaker1 Accent b 7
641 |Marc TreelP 7 703 |Shaker1 Slow a 7
642 |Flexatone 7 704  |Shaker1 Slow b 7
643 | Chinese Gong 5 705 |Shaker1 Slow ¢ 7
644 |Claves! Lo a 6 706 |Shaker1 Roll a 7
645 |Clavesi Lob 6 707 |Shaker1 Roll b 7
646 |Claves! Hia 6 708 |Shaker1 Roll ¢ 7
647 |Clavesl Hib 6 709 |Shaker2 7
648 |Claves2 6 710 |Shaker3 7
649 |Wood Block 1 a 6 711 | Maracas Push 7
650 |Wood Block 1 b 6 712 |Maracas Pull 7
651 |Wood Block 2 a 6 713 |Dumbek a 6
652 |Wood Block 2 b 6 714 | Dumbek b 6
653 |Wood Block 3 a 6 715 |Dumbek ¢ 6
654 |Wood Block 3 b 6 716 |Dumbek d 6
655 |Wood Block 4 a 6 717 |Dumbek e 6
656 |Wood Block 4 b 6 718 |Dumbek f 6
657 |Wood Block 5 a 6 719 |Dumbek g 6
658 |Wood Block 5 b 6 720 |Dumbek h 6
659 |Wood Block 6 a 6 721 |Dumbek i 6
660 |Wood Block 6 b 6 722 |Dumbekj 6
661 |Wood Block 7 6 723 |Dumbek k 6
662 |Wood Block 8 6 724 |Djembe L Basstone a 6
663 |Castanet1a 6 725 |Djembe L Basstone b 6
664 |Castanet1b 6 726 |Djembe L Basstone c 6
665 |Castanet 1c¢ 6 727 |Djembe L Open 6
666 |Castanet2 6 728 |Djembe L OpenSlap 6




# |Ornek Aile
729 |Djembe L ClosedSlap 6
730 |Djembe S Basstone a 6
731 |Djembe S Basstone b 6
732 | Djembe S Basstone ¢ 6
733 | Djembe Open 6
734 | Djembe Mute 6
735 |Djembe Slap 6
736 |Djembe S Open 6
737 |Djembe S Open Slap a 6
738 |Djembe S Open Slap b 6
739 |Djembe S Closed Slap a 6
740 |Djembe S Closed Slap b 6
741 |Djembe S Closed Slap ¢ 6
742 | Djembe Bass 6
743 |Udu Open a 6
744 |Udu Openb 6
745 |Udu Openc¢ 6
746 |Udu Opend 6
747 |Udu Slide a 7
748 |Udu Slide b 7
749 |Udu Half Open a 6
750 |Udu Half Open b 6
751 |Udu Half Open ¢ 6
752 |UduBella 6
753 |UduBellb 6
754 | WD Brazillia1 2
755 |WD Brazillia2 2
756 | WD Ethno SD1 2
757 |WD Ethno SD2 2
758 |WD Ethno SD3 2
759 |WD Ethno SD4 2
760 |WD Ethno SD5 2
761 |WD Ethno SD6 2
762 |WD Kangaroo1 2
763 | WD Kangaroo2 8
764 |WD Kangaroo3 8
765 |WD Kangarood 8
766 |WD Kangaroo5 8
767 | WD Kangaroo6 8
768 | WD Kangaroo? 8
769 | WD Kangaroo8 8
770 |Tambourine Push 7
771 | Tambourine Pull 7
772  |Tambourine Accl 7
773 | Tambourine Acc2 7
774 | Tambourine Mute1 6
775 |Tambourine Mute2 6
776 |Tambourine Open 6
777 |M.E.1 Douf Rim Ak 6
778 |M.E.1 Douf Tek Ak1 6
779 |M.E.1 Douf Tek Ak2 6
780 |M.E.1 Pand Open 6
781 |M.E.1 Pand Pattern1 6
782 |M.E.1 Pand Pattern2 6
783 |M.E.1 Pand Pattern3 6
784 |M.E.1 Pand Pattern4 6
785 M.E.1 Rek Dom Ak 7
786 | M.E.1 Rek Jingle 7
787 |M.E.1Rik1 6
788 |M.E.1Rik2 6
789 | M.E.1Rik3 6
790 |M.E.1 Sagat Half Open 7

# |Omek Aile # |Omek Aile
791 | M.E.1 Sagat Close 7 853 |M.E.2 Renk 6
792 | M.E.1 Surdo L Mute 6 854 |M.E.2 Renkbir 6
793 |M.E.1 Surdo L Open 6 855 |M.E.2 Renkiki 6
794 | M.E.1 Tabla Medium 6 856 |M.E.2 Tefacik 6
795 |M.E.1 Tabla Dom 6 857 |M.E.2 Tefgum 6
796 | M.E.1 Tabla Flam 6 858 |M.E.2 Teftek1 6
797 | M.E.1 Tabla Rim 6 859 [M.E.2 Teftokat 6
798 |M.E.1 Tabla Tak 6 860 |M.E.2 Teftrill 6
799 | M.E.1 Timbales 7 861 |[M.E.2 Tefzil 6
800 |M.E.1 Udu f Open 6 862 |M.E.2 Tek1l 6
801 |M.E.1 Alkis 6 863 |[M.E.2 Tek2 6
802 |M.E.1 Bandir Open 6 864 |M.E.2 Tekbir 6
803 [MLE.1 Bandir Closed 6 865 |[M.E.2 Tokat 6
804 |ML.E.1 Bongo Roll 6 866 |M.E.2 Toprgum 6
805 |M.E.1 Darbukal Tek1 6 867 |M.E.2 Toprtek1 6
806 |M.E.1 Darbukal Tek2 6 868 |M.E.2 Toprtek2 6
807 |MLE.1 Darbukal Open 6 869 |M.E.2 Toprtokat 6
808 |M.E.1 Darbukal Closed 6 870 [M.E.2 TRILL1 6
809 |M.E.1 Darbuka2 6 871 M.E.2 Zil1 7
810 |M.E.1 Darbuka3 6 872 |M.E.2 Zil2 7
811 M.E.1 Darbuka4 6 873 |M.E2Zil3 7
812 [M.E.1 Darbuka D1 6 874 |M.E.2 Zilgit 8
813 [M.E.1 Darbuka D2 6 875 |Orchestra Hit 8
814 M.E.1 Darbuka D3 6 876 Band Hit 8
815 |M.E.1 Darbuka5 D1 6 877 |Impact Hit 8
816 |M.E.1 Darbuka5 D2 6 878 |Metal Hit 8
817 |M.E.1 Darbuka5 D3 6 879 |Yeah! 8
818 |ML.E.1 Darbukaé Mute 6 880 |Yeah! Solo 8
819 |M.E.1 Darbukaé Open 7 881 |[Uhh 8
820 |M.E.1 Darbuka6 Rim 6 882 |Hitlt 8
821 |M.E.1 Darbukaé Dom Ak 6 883 |Uhhhh Solo 8
822 |M.E.1 Kup1 6 884 |Comp Voice Noise 8
823 |M.E.1 Kup2 6 885 [Stadium 8
824 |M.E.1 Ramazan Davul1 6 886 |Applause 8
825 |[ML.E.1 Ramazan Davul2 6 887 [Scream 8
826 |ML.E.1 Ramazan Davul3 6 888 |Laughing 8
827 |M.E.1 Tef1 7 889 |Footsteps1 8
828 |M.E.1Tef2 7 890 |Footsteps2 8
829 |M.E.1Tef3 7 891 |Click 8
830 |M.E.2 BD Kick 1 892 |Bird1 8
831 M.E.2 SD 2 893 |Bird2 8
832 |M.E.2 Asagum 6 894 |Dog 8
833 |M.E.2 Asmatek 6 835 |Gallop 8
834 |M.E.2 Bendirgum 6 896 |Crickets 8
835 |M.E.2 Bendirtek1 6 897 |Cat 8
836 |M.E.2 Bendirtek2 6 898 |Growl 8
837 |M.E.2 Dm1 6 899 |Heart Beat 8
838 |M.E.2 Findik 6 900 |Punch 8
839 |M.E.2 Gum 6 901 |Tribe 8
840 |ML.E.2 Hollotokat 6 902 [Rainstick 8
841 |M.E.2 Islik1 8 903 |[Door Creak 8
842 |ML.E.2 Islik2 8 904 |Door Slam 8
843 |M.E.2 Kapalit 6 905 |Car Engine 8
844 [M.E.2 Kasik1 6 906 |[Car Stop 8
845 |M.E.2 Kasik2 6 907 |Car Pass 8
846 |ML.E.2 Kasik3 6 908 |[Car Crash 8
847 |MLE.2 Kasik4 6 909 [Train 8
848 |M.E.2 Kemik 6 910 |Helicopter 8
849 |M.E.2 Kenar1 6 911 |Gun Shot1 8
850 [M.E.2 Kenartek 6 912 |Gun Shot2 8
851 |ML.E.2 Ramazangum 6 913 [Machine Gun 8
852 [M.E.2 Ramazantek 6 914 |Laser Gun 8




276 | Fabrika Datasi

Drum (Davul) Ornekleri

#  |Omek Aile

e

915 | Explosion
916 |Thunder

917 |Wind
918 |Stream
919 |Bubble

920 |Church Bell
921 |Telephone Ring

922 | Xylophone Spectr

923 | Cricket Spectrum
924 | Air Vortex
925 | Noise White
926 |Noise FM Mod
927 | Tubular

928 |Gamelan

929 |Tambura

930 | Gtr Cut Noise1
931 | Gtr Cut Noise2
932 |Power Chord
933 |Fret Noise
934 |Dist. Slide1
935 |Dist. Slide2
936 |E.Gtr Pick1
937 |E.Gtr Pick2
938 | Gtr Scratch1
939 | Gtr Scratch2
940 | Amp Noise
941 |Space Lore
942 | Swish Terra
943 |Hand Drill
944 | Mouth Harp
945 |Empty

0| Co| 00| 00| 0| 0O 00| 00| CO|CO|0Q|0|0| 0|0 ~N|~|~]|OC|CO|CO|0Q|0O|0O| 0| || 00| 00

-
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Performanslar

Performanslar

Tim performanslar kullanici tarafindan degistirilebilir. Asagidaki tabloyu kendi performans listeleriniz igin model olarak kullanabilirsiniz.
Not: Pa800'de, kontrol kanali (izerinde Program Change mesajlari géndererek gesitli ritm elementlerini uzaktan kontrol edebilirsiniz. (Bkz. sayfa 203 " MIDI: MIDI In

Kanallar")
# | CCHO |CC#32| PC Bank: 1 CC#0 |(CC#32| PC Bank: 2 CC#0 |CC#32) PC Bank: 3 CC#0 |CC#32| PC Bank: 4
1 1 0 0 1 1 0 1 2 0 1 3 0
2 1 1 1 1
3 2 2 2 2
a 3 3 3 3
5 4 4 4 4
5 5 5 5 5
7 3 3 6 3
Py 7 7 7 7
9 8 8 8 8
10 9 9 9 9
1 0 0 70 0
12 T T T 1
13 2 12 2 2
14 3 3 13 13
15 14 14 13 2
16 15 5 15 15
CCHo |Cc#32| PC Bank: 5 | CCHO |CC#32| PC Bank: 6 | CCHO |CC#32| PC Bank: 7 | CCHO |CC#32| PC Bank: 8
1 1 4 0 1 5 0 1 6 0 1 7 0
2 T 1 1 1
3 2 2 2 2
a 3 3 3 3
5 4 4 4 4
6 5 5 5 5
7 6 6 6 6
P 7 7 7 7
9 8 8 8 8
10 9 9 9 9
1 0 0 10 0
12 i ™ 1 K
132 12 2 2 72
14 3 3 13 13
15 4 4 14 14
16 15 15 15 15
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Performanslar

cc#o |cc#32| PC | Bank:9 | cc#o |cc#32| PC | Bank:10 | cc#o [cc#32| PC | Bank:11 | cc#o [cc#s2| pC | Bank: 12
1 1 8 0 1 9 0 1 10 0 [ 11 0
2 i [ 1 [
3 2 2 2 2
a 3 3 3 3
5 7] 4 4 4
6 5 5 5 5
7 6 6 6 6
8 7 7 7 7
9 3 ] ] 8
10 9 9 9 g
1 10 10 10 10
12 11 11 1 11
13 2 2 12 12
14 3 13 13 13
15 4 14 14 14
16 15 75 15 15

CCH#0 [CC#32| PC | Bank:13 | CCH#0 |CC#32| PC | Bank:14 | CCH#0 |CC#32| PC | Bank:15 | CC#0 |CC#32| PC | Bank: 16
1 1 12 0 1 13 0 1 14 0 1 15 0
2 1 [ T 1
3 2 2 2 2
2 3 3 3 3
5 4 4 4 4
6 5 5 5 5
7 6 6 6 6
8 7 7 7 7
9 8 8 8 8
10 9 9 9 9
1 0 0 10 0
12 i 1 11 K
13 12 12 12 12
14 3 13 13 13
15 14 14 12 7
16 15 15 15 15

CCHO | CCiH32| PC Bank: 17 CCHO | CCH32| PC Bank: 18 CCHO | CCH#32| PC Bank: 19 CCH#0 | CCH#32| PC Bank: 20
1 1 6 0 1 7 0 1 8 0 1 19 0
2 1 1 1 1
3 2 2 2 2
2 3 3 3 3
5 2 3 4 4
6 5 5 5 5
7 6 6 6 6
8 7 7 7 7
9 8 8 8 8
10 9 9 9 9
1 10 70 10 0
12 11 T 1 1
13 12 2 12 12
14 3 3 3 13
15 14 4 4 14
16 15 15 15 15




Asagidaki hitleri ve dizileri dort pade tahsis edebilirsiniz. Eski bir igletim sistemi yliklemigseniz, miizik kaynaklarini ylklerken padlere eski sesler tahsis edilmis olabilir.

(Bkz. sonraki bolim)

# [HIT - Drum # |HIT - Percussion # |HIT - World 1 # |Hit- World 2 # |HIT - Orchestral # |HIT - Synth&Pad
1 |88 Cowbell 1 |Agego 1 1 |Baja1 1 |Kup1 1 |Brass Fall 1 | Cosmic

2 |88 Crash 2 |Agogo 2 2 |Baja2 2 (Kup2 2 |Orch.Cymbal 1 2 [VCF Modulation

3 |China 3 |Castanet 1 3 |China Gong 3 [Kup3 3 |Orch.Cymbal 2 3 [Planet Lead

4 |Crash 1 4 |Castanet 2 4 |Darbuka 1 4 |Kup 4 4 | Orch, Hit 4 | Brightness

5 |Crash 2 5 |Conga Hi 5 |Darbuka 2 5 |Ramazan 1 5 |Orch. Snare 5 |Crystal

6 |Rev. Cymbal 6 |Conga Low 6 |Darbuka 3 6 [Ramazan 2 6 |Orch. Sn. Roll 6 [New Age Pad

7 |Ride 1 7 |Conga Mute 7 |Darbuka 4 7 |Ramazan 3 7 |Timpani 1 7 |Fifths Lead

8 |Ride 2 8 |Conga Slap 8 |Darbuka 5 8 |Rek Dom Ak 8 |Timpani 2 8 |Calliope

9 |[Ride Bell 9 |Cowbell 9 |Darbuka 6 9 [Rik 1 9 |Timpani 3 g [Caribbean

10 |Splash 10 |Cuica 1 10 |Darbuka 7 10 |Rik 2 10 | Timpani 4 10 |Rezbo

11 | Sticks 11 |Cuica 2 11 |Darbuka 8 11 |Rik 3 11 | Orchestra Tutti 11 | Digital Polisix

12 |Rim-Shot 12 |Jingle Bell 12 |Davul 12 |Sagat 1 12 12 | Motion Raver

13 |Hi Tom Flam 13 |Long Guiro 13 | Douf Rim Ak 13 [Sagat 2 13 13 |Moving Bell

14 |Mid Tom Flam 14 | Short Guiro 14 |Dragon Gong 14 (Tef1 14 14 | Elastick Pad

15 |Low Tom Flam 15 | Open Bells 15 |Hollo 1 15 |Tef 2 15 15 |Rave

16 | Tom Flam End 16 | Rain Stick 16 | Hollo 2 16 |Tef 3 16 16 | Dance Remix

17 |Drum Single A 17 |Tamb. Acc. 1 17 17 |Tef 4 17 17 |Vintage Sweep

18 |Drum Single B 18 |Tamb. Acc. 2 18 18 |Tef5 18 18 | You Decide

19 |Drum Single C 19 [Tamb. Open 19 19 [Tef6 19 19

20 [Drum Single D 20 |Tamb. Push 20 20 20 20

21 [Drum Sing.HouseA 21 |Timbale Hi 21 21 21 21

22 |Drum Sing.HouseB 22 |Timbale Low 22 22 22 22

23 |Drum Sing.HouseC 23 |Timbale Rim 1 23 23 23 23

24 | Drum Sing.HouseD 24 | Timbale Rim 2 24 24 24 24

25 |Drum Kit A 25 |Triangle 1 25 25 25 25

26 |Drum Kit B 26 |Triangle 2 26 26 26 26

27 |Drum Kit C 27 |Vibra Slap 27 27 27 27

28 |Drum Kit D 28 |Whistle 1 28 28 28 28

29 |Drum Kit E 29 | Whistle 2 29 29 29 29

30 |Drum Kit F 30 |Windchimes 1 30 30 30 30

31 31 | Windchimes 2 31 31 31 31

32 32 |Windchimes 3 32 32 32 32

# |HIT - Voice # |HIT - Blocks # |HIT - Misc&SFX 1 # |HIT - Misc&SFX 2 # |SEQ - Drum # |SEQ - Percussion
1 [Aah! 1 |Blk Funk 1 A 1 |Applause 1 [Bubble 1 | Drum DrumBasSolo 1 |Perc FingerSnap

2 |Hitit! 2 |Blk Funk 1B 2 |Bird 1 2 |Car Crash 2 | Drum Snare Solo 2 |Perc Triang.+HH

3 [Laughing 3 |Blk Funk 1C 3 |Bird 2 3 [Car Engine 3 |Drum 8 Bt Easy 3 |[PercLatin 1

4 |Scream 4 (Blk Funk 1 D 4 |Cat 4 | Car Pass 4 | Drum 8 Bt Medium 4 | Perc Latin 2

5 |Uuh! 5 |Blk Funk 2 A 5 |Church Bell 5 |Car Stop 5 |Drum Rock 1 5 |Perc Latin 3

6 |Yeah!1 6 |Blk Funk 2B 6 |Crickets 6 |Explosion 6 | Drum Rock 2 6 |Perc Mix

7 |Yeah!2 7 |BlkFunk2C 7 |Dist. Slide 1 7 | Gun Shot 7 |Drum Brush 1 & 7 | Perc Soft

8 8 (Blk Funk2D 8 |Dist. Slide 2 8 |Helicopter 8 |Drum Brush 2 & 8 |Perc Conga

9 9 |Blk Organ A 9 |Dog 9 [JetPlane 9 | Drum Disco 1 9 [Perc Conga+Ride
10 10 [Blk Organ B 10 |Door Creak 10 | Laser Gun 10 |Drum Disco 2 10 |Perc Conga+Mix
11 11 |Blk Organ C 11 |Door Slam 11 | Machine Gun 11 |Drum Disco 3 11 |Perc Conga+Bongo
12 12 |Blk Organ D 12 |Foosteps 1 12 |Phone Ring 12 | Drum Disco 4 12 |Perc Conga+Tamb.
13 13 |Blk Choir A 13 |Foosteps 2 13 |Punch 13 | Drum Funk 1 13 | Perc Shaker

14 14 |Blk Choir B 14 | Heart Beat 14 |River 14 | Drum Funk 2 14 |Perc Shak+Tamb 1
15 15 |Blk Choir C 15 | Horse Gallop 15 |Seashore 15 | Drum Brush Shuff 15 |Perc Shak+Tamb 2
16 16 | Blk Choir D 16 |Lion 16 |Siren 16 | Drum Latin 16 |Perc Shak+Cong 1
17 17 17 |Scratch 1 17 | Starship 17 | Drum Progressiv1 17 | Perc Shak+Cong 2
18 18 18 |Scratch 2 18 | Thunder 18 | Drum Progressiv2 18 | Perc Tambourine1
19 19 19 |Scratch 3 19 |Train 19 | Drum Fill 1 19 | Perc Tambourine2
20 20 20 |Scratch 4 20 |Wind 20 |Drum Fill 2 20 [Perc Tamb+Congal
21 21 21 |Scratch 5 21 21 | Drum Break 21 |Perc Tamb+Conga?2
22 22 22 |Scratch 6 22 22 |Drum End 22 |Perc Guiro+Bongo




23 23 23 |Stadium 23 23 23 |Perc Cowbel+Tamb
24 24 24 24 24 24 |Perc &

25 25 25 25 25 25 |Perc 6/8

26 26 26 26 26 26

27 27 27 27 27 27

28 28 28 28 28 28

29 29 29 29 29 29

30 30 30 30 30 30

31 31 31 31 31 31

32 32 32 32 32 32

# |SEQ - Groove # |SEQ - Bass # |SEQ - Piano # |SEQ - Guitar # |SEQ - Orchestral # [SEQ - Solo

1 [Grv Drum 1 1 |Bass Pick Easy 1 [Piano Accomp 1 1 | Gtr Steel Strum1 1 [TimpaniRoll 1 1 [Solo Marimba
2 |GrvDrum2 2 |Bass Pick Med. 2 |Piano Accomp 2 2 |Gtr Steel Strum2 2 |Timpani Roll 2 2 |[Solo Kalimba 1
3 | Grv Brush 3 |Bass Pick Busy 3 |Piano Accomp 3 3 |Gtr Steel Strum3 3 | Orch. Tutti 1 3 |[Solo Kalimba 2
4 |Grv Jazzy 4 | Bass Finger Easy 4 |Piano Accomp 4 4 | Gtr Steel Strum4 4 | Orch. Tutti 2 4 |Solo Steel Drums
5 |Grv Latin 5 |Bass Finger Med. 5 |Piano Accomp 5 5 | Gtr Steel Strum5 5 |Orch. Tutti 3 5 |Solo Vibes

6 |Grv HipHop 1 6 |Bass Finger Walk 6 |Piano Accomp 6 6 |Gtr Steel Strum6 6 |Orch. Tutti 4 6 |[Solo Gtr Dist.
7 |Grv HipHop 2 7 |Bass Latin 7 |Piano Accomp 7 7 | GtSteelStrum & 7 |Orch. Harp 1 7 |Solo Slide Steel
8 |Grv HipHop 3 8 |[Bass Slap 8 |Piano Accomp 8 8 |[Gtr Steel Arp 1 8 |Orch. Harp 2 8 |Solo Banjo

9 |Grv HipHop 4 9 |Bass Digital 9 |Piano Accomp 9 9 |Gtr Steel Arp 2 9 |Orch. Harp 3 g9 |[Solo Violin

10 |Grv HipHop 5 10 |Bass Synth 10 |Piano Arpeg. 1 10 | Gtr Steel Arp 3 10 | Orch. Harp 4 10 |Solo Harpsi e
11 | Grv HipHop 6 11 | Bass DigiFilter1 11 | Piano Arpeg. 2 11 | GtrSteel Arp 6/8 11 |Orch. Harp 5 11 |Solo Harpsi 4/4
12 | Grv Funk 1 12 |Bass DigiFilter2 12 |Piano Arp 1 & 12 | Gtr Steel Mute 1 12 |French Horns 1 12 |Solo Gtr Funk
13 |Grv Funk 2 13 | Bass DigiFilter3 13 |Piano Arp 2 & 13 | Gtr Steel Mute 2 13 |French Horns 2 13 |Solo Piano 1
14 | Grv Funk 3 14 14 | Piano Arp Down 14 | Guitar Country 14 |Strings 1 14 |Solo Piano 2
15 [Grv House 1 15 15 |Piano Arp Up 15 | Gtr Nylon Strum1 15 [Strings 2 15 |Solo Piano 3
16 |Grv House 2 16 16 |Piano Rhythm 1/8 16 | Gtr Nylon Strum2 16 [Strings 3 16 [Solo Piano 4
17 | Grv Analog 17 17 |Piano Rhythm1/8T 17 | Gtr Nylon Strum3 17 |Strings 4 17 |Solo Synth 1
18 [Grv Garage 1 18 18 |Piano Latin Rock 18 | Gtr Nylon Strum4 18 |Strings 5 18 |Solo Synth 2
19 | Grv Garage 2 19 19 [Piano Salsa 1 19 | Gtr Nylon Strum5 19 |Strings 6 19 |Solo Synth 3
20 | Grv Dance 1 20 20 |Piano Salsa 2 20 | Gtr Nylon Strumé 20 |Strings 7 20 [Solo Synth 4
21 | Grv Dance 2 21 21 | Pno GlissDwnWhit 21 | Gtr Nylon Arp 1 21 21 [Solo Synth 5
22 | Grv Techno 1 22 22 | Pno GlissUpWhite 22 | Gtr Nylon Arp 2 22 22 [Solo Synth 6
23 | Grv Techno 2 23 23 |Pno GlissDwnBlak 23 | Gtr Nylon Arp 3 23 23 |Solo Guitar 1
24 24 24 | Pno GlissUpBlack 24 | GtrNylon Arp & 24 24 [Solo Guitar 2
25 25 25 |Honky End 25 25 25 [Solo Guitar 3
26 26 26 26 26 26

27 27 27 27 27 27

28 28 28 28 28 28

29 29 29 29 29 29

30 30 30 30 30 30

31 31 31 31 31 31

32 32 32 32 32 32

# |SEQ - Synth&Pad # |SEQ - Misc&SFX # # # #

1 |Synth Seq 1 1 |Military 1 1 1 1 1

2 [Synth Seq 2 2 |Military 2 2 2 2 2

3 |Synth Seq 3 3 |Military 3 3 3 3 3

4 |Synth Seq 4 4 |Military 4 4 4 4 4

5 |Synth Seq5 5 |Horror 1 5 5 5 5

6 |Synth Seq 6 6 |Horror2 6 [ 6 6

7 |Synth Seq 7 7 |Horror3 7 7 7 7

8 |[Synth Seq 8 8 |Horror4 8 8 8 8

9 [Synth Seq 9 9 |Lullaby 1 9 9 9 9

10 [Synth Seq 10 10 [Lullaby 2 10 10 10 10

11 |Synth Seq 11 11 |Nature - River 1 11 1 11

12 [Synth Portam. 1 12 |Nature - Storm 12 12 12 12

13 |Synth Portam. 2 13 |Metronome & 13 13 13 13

14 | Synth Portam. 3 14 |PreCount & 14 14 14 14

15 |Synth Portam. 4 15 | Metronome 4/4 15 15 15 15

16 [Synth Filter 1 16 |PreCount 4/4 16 16 16 16

17 |Synth Filter 2 17 |PreCount 4/4 Dbl 17 17 17 17

18 | Synth Pad Panned 18 | Toccata 18 18 18 18

19 |Synth Master Pad 19 |5th Intro 19 19 19 19
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20 |Synth Dark Pad 20 |Primavera 20 20 20 20
21 21 |Circus 1 21 21 21 21
22 22 |Circus 2 22 22 22 22
23 23 23 23 23 23
24 24 24 24 24 24
25 25 25 25 25 25
26 26 26 26 26 26
27 27 27 27 27 27
28 28 28 28 28 28
29 29 29 29 29 29
30 30 30 30 30 30
31 31 31 31 3 31
32 32 32 32 32 32
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Efektler

Efektler

Asagidaki tabloda Pa800'ln tiim fabrika efektleri listelenmistir. Her efekt parametresinin detayli bilgisini Pa800 ile birlikte verilen aksesuar CD'sinin “Advanced Edit”
bélimuinde bulabilirsiniz.

FX A ve D Efekt Prosesérlerine 39: St. Auto Fade Mod. 79: PAEQ - Cho/Flng Sadece FX B ve D Efekt
Tahsis Edilen FX 40: 2Voice Resonator 80: PAEQ - Phaser Prosesorlerine Tahsis Edilen FX
1: Stereo Compressor 41: Doppler 81: P4EQ - Mt. Delay 109: St.Mltband Limiter
2: Stereo Limiter 42: Scratch 82: Comp - Wah 110: PianoBody/Damper
3: Multiband Limiter 43: Grain Shifter 83: Comp - Amp Sim 111: OD/HyperGain Wah
4: St.MasteringLimtr 44: Stereo Tremolo 84: Comp - OD/HiGain 112: GuitarAmp + P4EQ
5: Stereo Gate 45: §t. Env. Tremolo 85: Comp - PAEQ 113: BassTubeAmp+Cab.
6: St.Parametric4EQ 46: Stereo Auto Pan 86: Comp - Cho/Flng 114: St. Mic + PreAmp

7: St. Graphic 7EQ 47: St. Phaser + Trml 87: Comp - Phaser 115: Multitap Cho/Delay
8: St.Exciter/Enhncr 48: St. Ring Modulator 88: Comp - Mt. Delay 116: St. Pitch Shifter

9: Stereo Isolator 49: Detune 89: Limiter - PAEQ 117: St. PitchShift BPM
10: St. Wah/Auto Wah 50: Pitch Shifter 90: Limiter-Cho/Flng 118: Rotary SpeakerOD
11: St. Vintage Wah 51: Pitch Shifter BPM 91: Limiter - Phaser 119: L/C/R Long Delay
12: St. Random Filter 52: Pitch Shift Mod. 92: Limiter - Mt.Delay 120: St/Cross Long Dly
13: Multi Mode Filter 53: Organ Vib/Chorus 93: Exciter - Comp 121: Hold Delay

14: St. Sub Oscillator 54: Rotary Speaker 94: Exciter - Limiter 122: LCR BPM Long Dly
15: Talking Modulator 55: L/C/R Delay 95: Exciter-Cho/Flng 123: St. BPM Long Dly
16: Stereo Decimator 56: Stereo/CrossDelay 96: Exciter - Phaser 124: Early Reflections

17: St. Analog Record 57: St. Multitap Delay 97: Exciter - Mt.Delay Sadece FX D Efekt Prosesériine
18: OD/Hi.Gain Wah 58: St. Mod Delay 98: OD/HG - Amp Sim Tahsis Edilen FX

19: St. Guitar Cabinet 59: St. Dynamic Delay 99: OD/HG - Cho/Flng 125 : Vocoder

20: St. Bass Cabinet 60: St. AutoPanningDly 100: OD/HG - Phaser

21: Bass Amp Model 61: Tape Echo 101: OD/HG - Mt.Delay

22: Bass Amp+Cabinet 62: Auto Reverse 102: Wah - Amp Sim

23: Tube PreAmp Model 63: Sequence BPM Dly 103: Decimator - Amp

24: St. Tube PreAmp 64: L/C/R BPM Delay 104: Decimator - Comp

25: MicModel+PreAmp 65: Stereo BPM Delay 105: AmpSim - Tremolo

26: Stereo Chorus 66: St.BPM Mtap Delay 106: Cho/FIng - Mt.Dly

27: St.HarmonicChorus 67: St.BPM Mod. Delay 107: Phaser - Cho/Flng

28: St. Biphase Mod. 68: St.BPMAutoPanDly 108: Reverb - Gate

29: Multitap Cho/Delay 69: Tape Echo BPM

30: Ensemble 70: Reverb Hall

31: Polysix Ensemble 71: Reverb SmoothHall

32: Stereo Flanger 72: Reverb Wet Plate

33: St. Random Flanger 73: Reverb Dry Plate

34: St. Env. Flanger 74: Reverb Room

35: Stereo Phaser 75: ReverbBrightRoom

36: St. Random Phaser 76: Early Reflections

37: St. Env. Phaser 77: PAEQ - Exciter

38: Stereo Vibrato 78: PAEQ - Wah
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MIDI Ayari

MIDI Ayari
Varsayilan Master Kbd Sequencer1 Sequencer 2 Accordion 1 Accordion 2 Accordion 3 Ext. Seq

1 $1_Tr1 Global S1_Tr1 $2_Tr1 Global Upp1 Upp1 S1_Tr1

2 S1._Tr2 Control S1._Tr2 S2_Tr2 Lower Lower Lower S1_Tr2

3 S1.Tr3 - S1.Tr3 S2.Tr3 Bass - Bass S1_Tr3

4 S1_Tr4 - S1_Trd S2 Trd - Upp2 Upp2 S1_Tr4

5 S1_Tr5 - S1_Tr5 S2_Tr5 - Upp3 Upp3 S1_Tr5

6 S1_Tré - S1_Tr6 S2_Tr6 - - - S1_Tr6

7 S1_Tr7 - S1_Tr7 S2_Tr7 - - - S1_Tr7
MIDI IN 8 S1_Tr8 - S1_Tr8 S2_Tr8 - - - S1_Tr8
Kanal 9 S1Tr9 - S1Tr9 S2.Tr9 - Bass - S1_Tro

10 S1.Tr10 - S1.Tr10 S2 Tr 10 Drum Drum Drum S1.Tr10

1" S1_Tr 11 - S1_Tr 11 S2_Tr 11 Perc Perc Perc S1.Tr 11

12 S1_Tr12 - S1._Tr12 S2_Tr12 Accl Accl Accl S1_Tr12

13 S1_Tr 13 - S1_Tr 13 S2_Tr 13 Acc2 Acc2 Acc2 S1_Tr13

14 S1_Tr 14 - S1_Tr 14 S2_Tr 14 Acc3 Acc3 Acc3 S1_Tr14

15 S1_Tr 15 - S1_Tr 15 S2_Tr 15 Accd Accd Accd S1_Tr 15

16 S1_Tr16 - S1_Tr 16 S2_Tr 16 Acch Acch AccS S1_Tr 16

1 1 Upp1 Upp1 S1.Tr1 S2_Tr1 Upp1 S1_Tr1 S2_Tr1 Upp. 1

2 Upp2 Upp2 S1.Tr2 S2 Tr2 Upp2 S1.Tr2 S2_Tr2 -

3 Upp3 Upp3 S1_Tr3 S2_Tr3 Upp3 S1_Tr3 S2_Tr3 -

4 Lower Lower S1_Trd S2_Trd Lower S1_Trd S2_Tr4 -

5 - - S1_Tr5 S2_Tr5 - S1_Tr5 S2_Tr5 -

6 - - S1.Tr6 S2. Tr6 - S1.Tr6 S2. Tr6 -

7 - - S1.Tr7 S2 Tr7 - S1.Tr7 S2 Tr7 -
MIDI OUT 8 - - S1_Tr8 S2._Tr8 - S1_Tr8 S2._Tr8 -
Kanal 9 Bass Bass S1Tr9 52719 Bass S1Tr9 5279 B

10 Drum Drum S1_Tr 10 S2_Tr 10 Drum S1_Tr 10 S2_Tr 10 -

11 Perc Perc S1_Tr 11 S2_Tr 11 Perc S1_Tr 11 $2_Tr 11 -

12 Accl Accl S1_Tr12 S2_Tr 12 Accl S1_Tr12 S2_Tr12 -

13 Acc2 Acc2 S1_Tr13 S2_Tr13 Acc2 S1_Tr13 S2_Tr13 -

14 Acc3 Acc3 S1._Tr14 S2_Tr14 Acc3 S1._Tr 14 S2_Tr 14 -

15 Accd Accd S1_Tr15 S2_Tr15 Accd S1_Tr 15 S2_Tr 15 -

16 Acc5 Acch S1_Tr 16 52_Tr 16 Acc5 S1_Tr 16 S2_Tr 16 -
Chord 1 Kanali off 1 off off 2 2 2 off
Chord 2 Kanal Off Off Off Off 3 3 Off Off
Harm. Kanal 1 1 1 1 2 2 2 off
Harm. Octave 1 1 1 1 -1 -1 -1 1
Harm. Range HI G9 G9 Go9 G9 G9 G9 G9 G9
Harm. Range LO c-1 C-1 C-1 C-1 C-1 C-1 C-1 C-1
MIDI IN Velocity Normal Normal Normal Normal 110 110 Normal Normal
MIDI IN Oct. Trp. A v v A A A v v
MIDI IN Mute/Un. v v - - v v v v
Upper Oct. Trp. 0 0 0 0 0 0 0 0
Lower Oct. Trp. 0 0 0 0 0 0 0 0
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Tahsis Edilebilir Parametreler

Avyak Svici ve EC5 Fonksiyonlari Fonksiyon Anlami
Asagidaki fonksiyonlar ayak svigine yada Korg'un EC5 pedalina tahsis Style Change Ritm no.
edilebilir. Sound Up Bir sonraki sesi seger.
Fonksiyon Anlami Sound Down Bir dnceki sesi seger.
Off Fonksiyon tahsisi yok Transpose Down
Style Start/Stop Transpose Up Ayni isimli kontrol panel diigmeleri ile ayni
Play Stop Seq’ Upper Octave Up fonksiyonlar
Play Stop Seq2 Upper Octave Down
Pause Seq1 Punch In/Out Punch kayidi agar/kapatir.
Pause Seq2 Ayni |§|m|| kontrol panel digmeleri ile ayni FX A Mute
fonksiyonlar EXB M
Synchro Start ute
Synchro Stop FXC Mute
Tap Tempo/Reset FXD Mute
Tempo Lock FX All Mute
Ritardando Tempo degerini asamali olarak gogaltir. Style-Uppert Mute
Accelerando Tempo degerini asamali olarak azaltr. Style-Upper2 Mute
Tempo Up Tempo degerini arttirir. Style-Upper3 Mute
Tempo Down Tempo degerini azaltir. Style-Lower Mute
Intro 1 Style-Drum Mute
Intro 2 Style-Percussion Mute
Intro 3/Count In Style-Bass Mute
Ending 1 Style-Acc1 Mute
Ending 2 Style-Acc2 Mute
Fill 1 o . Style-Acc3 Mute
! Ayni isimli kontrol panel diigmeleri ile ayni
Fill 2 fonksiyonlar Style-Acc4 Mute
Fill 3/Break Style-Acch Mute
Variation 1 Style-Acc1-5 Mute
Variation 2 Song-Melody Mute Sarki traki olan 4. trak sessiz. (Genelde
melodi traki)
Variation 3 Song-Drum&Bass Mode Trak 2 (genelde bas) ve trak 10 (genelde
Variation 4 drum/davul) diginda tim traklar sessiz.
Variation Up Bir sonraki varyasyonu seger. Solo Selected Track
Variation Down Bir dnceki varyasyonu seger. Damper Pedal
Fade In/Out Soft Pedal
Memory Ayni isimli kontrol panel diigmeleri ile ayni Sostenuto Pedal
Bass Inversion fonksiyonlar Bass&Lower Backing Bas ve Lower digindaki tiim traklar sessiz.
Manual Bass Ensemble On/Off
Style Up Bir sonraki ritmi seger. QuarterTone Ceyrek tonu agar/kapatir.
Style Down Bir dnceki ritmi seger. Chord Latch Pedal birakilana kadar algilanan akoru tutar.
Single Touch Chord Latch+Damper Pedal birakilana kadar algilanan akoru tutar
ve damperin agik oldugu traklara sustain
STSH1 uyqul
o B ygular.
STS? Ayni isimli kontrol panel diigmeleri ile ayni )
fonksiyonlar Glide Pedala basildiginda upper trakta etkilenen
STS3 notalar, ayni traklardaki pitch bend ayarlarina
gore asadiya gekilir.Pedal birakildiginda
STS4 notalar "Time " parametresinde tanimlanan
STS Up Bir sonraki STS'yi seger. hiza doner. (Bkz. sayfa 196 "Glide")
STS Down Bir dnceki STS'yi seger. Audio In Mute
Perform. Up Bir sonraki performansi seger.

Perform. Down

Bir dnceki performansi seger.




Fonksiyon Anlami

Microphone Talk Dinleyicilerinizle konugmak icin tim ses
prosesori efektlerini kisar. (Bkz. sayfa 212
"Voice Processor Setup: Talk)

Mic Lead On/Off

Mic Harmony On/Off Ses prosesoriine tahsis edilmis anlik svig

. kontrollari. Aktive etmek icin basin, deaktive
Mic Effects On/Off etmek icin birakin,
Mic Latch On/Off

FX CC12 Switch

FX CC13 Switch

Standart FX kontrollari

Rotary Spkr On/Off

Rotary Spkr Fast/Slow

Drawbar Perc On/Off

Drawbar Noise On/Off

Text Page Up

Text Page Down

Sarki (Bkz sayfa 149 "Standart MIDI
dosyalariyla yiiklenmis yazi dosyalar" ) yada
SongBook (Bkz. sayfa 167 "SongBook
girisine baglantili yazi dosyas! seklindeki
sozler") ile birlikte yiklenen bir yazi
dosyasini okurken bir dnceki yada sonraki
sayfaya gitmenizi sadlar.

SongBook Next Segili dzel listedeki bir sonraki SongBook
girisine gider.

Pad 1

Pad 2

Pad 3 Ayni |_S|mI| kontrol panel digmeleri ile ayni
fonksiyonlar

Pad 4

Pad Stop
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Tahsis Edilebilir Pedal ve Siirgii Fonksiyon Listesi

Tahsis Edilebilir Pedal ve Siirgli Fonksiyon Listesi

Asagidaki fonksiyonlar devamli bir pedala yada tahsis edilebilir stirglilere

tahsis edilebilir.

Fonksiyon Anlami
Off Fonksiyon tahsisi yok.
Master Volume

Keyboard Expression

Mic Lead Voice Volume

Mic Harmony Output Volume

Mic Lead to Delay

Mic Harmony to Delay

Mic Reverb Level

Joystick +X Joystick sag

Joystick -X Joystick sol

Joystick +Y Joystick ileri

Joystick -Y Joystick geri

Upper VDF Cutoff Filtre kesimi. (Upper traklara tahsis edilmis
sesler icin)

Upper VDF Resonance Filtre rezonansi. (Upper traklara tahsis
edilmis sesler icin)

Mic In Volume

Ses prosesoriine tahsis edilmis devamii
kontrollar.

Mic FX Level
FX CC12 Ctl
Standart FX kontrollari
FX CC13 Ctl
Pad Volume Bu fonksiyon ile dort padin ses diizeyini

birbirleriyle dengeli olarak kontrol
edebilirsiniz. Padin ses diizeyinin durumu
pedal yada stirgii ile ayarlandiktan sonra,
baglantili "Write" prosediirii ile performans
yada STS'ye kaydedilir.
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Tahsis Edilebilir Svic Fonksiyon Listesi

Asagidaki fonksiyonlar tahsis edilebilir sviglere tahsis edilebilirler.

Fonksiyon

Anlami

Text Page Up

Fonksiyon Anlami

Off Fonksiyon tahsisi yok

Ritardando Tempo degerini agamali olarak gogaltir.
Accelerando Tempo degerini agamali olarak azaltir.
Style Up Bir sonraki ritmi seger.

Style Down Bir dnceki ritmi seger.

Perform. Up Bir sonraki performansi seger.
Perform. Down Bir 6nceki performansi seger.

FX A Mute

FX B Mute

FX C Mute

FX D Mute

FX All Mute

Style-Upper1 Mute

Style-Upper2 Mute

Style-Upper3 Mute

Style-Lower Mute

Style-Drum Mute

Style-Percussion Mute

Style-Bass Mute

Style-Acc1 Mute
Style-Acc2 Mute

Style-Acc3 Mute

Style-Acc4 Mute
Style-Acc5 Mute

Style-Acc1-5 Mute

Song-Melody Mute

Sarki traki olan 4. trak sessiz. (Genelde
melodi traki)

Song-Drum&Bass Mode

Trak 2 (genelde bas) ve trak 10 (genelde
drum/davul) disinda tiim traklar sessiz.

Solo Selected Track

Bass&Lower Backing Bas ve Lower disindaki tim traklar sessiz.

QuarterTone Geyrek tonu agar/kapatir.

Audio In Mute

Microphone Talk Dinleyicilerinizle konusmak igin tim ses
prosesoru efektlerini kisar. (Bkz. sayfa 212
"Voice Processor Setup: Talk)

Mic Lead On/Off Ses prosesoriine tahsis edilmis anlik svig

Mic Latch On/Off kontrollari. Aktive etmek icin basin, deaktive

FX CC12 Switch

FX CC13 Switch

etmek igin birakin.

Standart FX kontrollari

Rotary Spkr On/Off
Rotary Spkr Fast/Slow

Drawbar Perc On/Off

Drawbar Noise On/Off

Text Page Down

SongBook Next

Sarki (Bkz sayfa 149 "Standart MIDI
dosyalariyla yiiklenmis yazi dosyalar" ) yada
SongBook (Bkz. sayfa 167 "SongBook
girisine baglantili yazi dosyas! seklindeki
sozler") ile birlikte yiklenen bir yazi
dosyasini okurken bir dnceki yada sonraki
sayfaya gitmenizi saglar.

Segili 6zel listedeki bir sonraki SongBook
girisine gider.
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Skeyller

Skeyller

Asagidakiler, gesitli isletim modlarinda secebileceginiz skeyllerin (yada
akortlarin) bir listesidir.

Esit

Saf Major
Saf Mindr
Arap

Phytagorean

Werckmeister

Kirnberger
Slendro

Pelog

Stretch

User

Esit tuning yada modern Bati miizigi igin skeyl. 12
benzer yarim tondan olugur.

Segili kdk Uzerinde tam majér akorlar.
Segili kdk lizerinde tam mindr akorlar.

Bir Arap skeyli geyrek tonlari kullanir. Kok
parametrelerini asagidaki ayarlamalisiniz:

C- “RastC/bayatiD” skeyli igin.

D- “RastD/bayatiE” skeyli igin.

F- “RastF/bayatiG” skeyli igin.

G- “RastG/bayatiA” skeyli igin.

A#- “RastBb/bayatiC” skeyli igin.
Phytagorean skeyl, Yunanl blyuk filozof ve
matematikginin mizik teorilerine dayanmaktadir.
Melodiler igin uygundur.

Barok sonu/Klasik donem skeyli. 18. ylzyil mizigi
igin idealdir.
Harpsicord skeyli. 18. ylzyilda yogun kullaniimigtir.

Endonezya'll Gamelan skeyli. Oktav 5 notaya
bdllinmustr. (C,D,G,F,A) Diger notalar “esit
akort” ile akort edilmistir.

Endonezya'll Gamelan scale'i. Oktav 7 notaya
bolinmistir. (Kék C iken tlimii beyaz tuglar) Siyah
tuslar “asit akort” ile akort edilmistir.

Akustik piyanonun gekilmis akordunu taklit eder.
Temelde esit akorttur. Pes notalar biraz daha pes, tiz
notalar biraz daha tizdir.

Style Play, Backing Sequence ve Song Play modlari
igin kullanici tarafindan programlanan scale. User
skeyli performans, style performans, STS yada
sarkiya kaydedilebilir. Global'de user scale
secemezsiniz.
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MIDI Kontrollari cc# CC Adi Pa800 fonksiyonu
Asagidaki tablo tim Control Change mesajlarini ve bunlarin gesitli Pa800 91 FxAIC A/C (reverb) send seviyesi
fonksiyonlari tizerindeki etkilerini géstermektedir. 92 Fx 2ol
CC# CCAdi Pa800 fonksiyonu 93 Fx B/D B/D (modul.) send seviyesi
0 Bank Select Program segimi 94 Fx4ct
1 Mod1 (Y+) Joystick 6ne 95 Fx 5 ct
2 Mod2 (Y-) Joystick arkaya 96 Data Inc
3 Undef. ctl 97 Data Dec
4 Foot ctl 98 NRPN Lsb Alttaki tabloya bakin. ()
5 Port.time 99 NRPN Msb(*) Alttaki tabloya bakin. (*)
6 Data ent. 100 RPN Lsb
7 Volume Trak ses diizeyi 101 RPN Msb
8 Balance 102-119 Undefined ctl
9 Undef. ctl 120 AlISOff
10 Pan Pot Trak pani 121 Res Ctl Tim kontrollari sifilama
11 Expression ifade 122 LocalCt
12 Fx Ctl 1 123 NoteOff
13 Fx Ctl 2 124 OmniOff
14-15 Undef. ct 125 Omni On
16 Gen.pc.1 126 Mono On
17 Gen.pc.2 127 Poly On
8 Siider (*) Asagidaki NRPN mesajlari Pa800 tarafindan algilanir:
19 Gen.pc.4
B e hl WSB (s  (osagirs)
Control Change #32-63, Control Change #0-31'in LSB'sidir (Least Vibrato Rate 1 8 0.127(2)
Significant Bytet) Mesela MSB (Most Significant Byte) karsiligindaki MSB
parcalarina gére degisir. Vibrato Depth 1 9 0..127(a)
64 Damper Damper pedal Vibrato Decay 1 10 0..127(a)
65 Portamento Filter Cutoff 1 32 0..127(a)
66 Sostenuto Sostenuto pedal Resonance 1 33 0..127(a)
67 Soft Pedal Yumusak pedal EG Attack Time 1 99 0..127(a)
68 Legato EG Decay Time 1 100 0..127(a)
69 Hold 2 EG Release Time 1 102 0..127(a)
70 Sustin Level Drum Filter Cutoff 20 dd(b) 0..127(a)
7 F.Res.Hp Filtre rezonans! Drum Filter Resonance 21 dd(b) 0..127(a)
72 Release Release zaman| Drum EG Attack Time 22 dd(b) 0..127(a)
73 Attack Atak zamani Drum EG Decay Time 23 dd(b) 0..127(a)
74 F.CutOff Filtre cutoff (Parlaklik) Drum Coarse Tune 24 dd(b) 0..127(a)
75 Decay T. Decay zaman| Drum Fine Tune 25 dd(b) 0..127(a)
76 Lfo1 Sp. Vibrato hizi Drum Volume 26 dd(b) 0..127
7 Lfo1 Dpt Vibrato derinligi Drum Panpot 28 dd(b) 0..127(a)
78 Lfo1 Dly Vibrato én delay. Drum Rev Send (FX 1) 29 dd(b) 0..127(a)
79 FilterEg Drum Mod Send (FX 2) 30 dd(b) 0..127(a)
80 Gen.pc.5
81 Gen.pc.6
82 Gen.pc.7
83 Gen.pc.8
84 Port.ctl
85-90 Undef. ctl
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Uzaktan Komut Olarak Kullanilan Program Change Mesaijlari

Asagidaki tablo, uzaktan ritm ve sequencer kontrollari olarak kullanilan Prorgram Change mesajlarini listelemektedir. Bu mesajlar kontrol kanalindan gonderilir. (Bkz.
sayfa 203 "MIDI: MIDI In Kanallari")

PC ‘ Fonksiyon ‘ PC ‘ Fonksiyon ‘ PC ‘ Fonksiyon ‘ PC ‘ Fonksiyon ‘ PC ‘ Fonksiyon
Ritm elementleri
80 Intro 1 81 Intro 2 82 Intro 3/Count In 83 Variation 1 84 Variation 2
85 Variation 3 86 Variation 4 87 Fill 1 88 Fill 2 89 Fill 3/Break
90 Ending 1 91 Ending 2 92 Ending 3
Ritm ve sequencer kontrollar
93 Fade In/Out 94 Memory 95 Bass Inversion 96 Manual Bass 97 Tempo Lock
98 Single Touch 99 Style Change 100 Start/Stop (Style) 101 Play/Stop (Seq 1) 102 Play/Stop (Seq 2)

Not: Yukaridaki Program Change numaralari 0-127 numaralama sistemine gére verilmistir.
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MIDI Yiriitme Tablosu

KORG Pa800
0OS 1.0 - 30 Agustos 2005
Fonksiyon Génderilen Algilanan Yorumlar
Varsayilan 1-16 1-16 Hafizaya kaydedilmis
Ana kanal .
Degismis 1-16 1-16
Varsayilan 3
Mode Mesajlar X X
Deg|$m|§ khkkhkhkkkhkhkdkhhhkk
Nota 0-127 0-127
Numarasi Gergek Ses dhkkkhkkkkhkkhkkhk 0-127
Note On O 9n,Vv=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off X V=64 X
Poly (Anahtar) (o] Sadece sequencer datasi *1
Aftertouch
Mono (Kanal) (0] (0] *1
Pitch Bend 0 (e}
0,32 (0] (0] Bank Select (MSB, LSB) *1
1,2 0 0] Modiuilasyonlar *1
6 o] (o] Data Entry MSB *1
38 o (o] Data Entry LSB *1
7,11 (0] (o] Volume, Expression *1
10, 91, 93 o] o Panpot, A/C FX Send, B/D FX Send |
Control
Change 64, 66, 67 (@] (o] Damper, Sostenuto, Soft *1
65,5 (o] 0] Portamento On/Off, Portamento Time *1
71,72,73 (o] (o] Armoni igerigi, EG Zamani (Release, Attack) *1
74,75 (@] (o] Parlaklik, Decay Zamani *1
76,77,78 (@] (o] Vibrato miktari, Derinlik, Delay *1
98, 99 (o] o NRPN (LSB, MSB} *1,2
100, 101 (0] (0] RPN (LSB, MSB) *1,3
120, 121 X (o] Tum sesler kapali, tim kontrollerlar sifiranmig *1
— | *
Program o 0-127 o 0-127 1
Change True # FhEAAAXAA AL A A ALK 0_1 27
System Exclusive (o} *4
Sarki Pozisyonu A X
System
C‘lc,)mmon Sarki Segimi X X
Akort X X
System Saat a = *3
Real Time Komutlar o o *5
Local OnfOff X X
Aux All Notes Off X 0 (123-127)
Mesajlar Active Sense 0 o}
Reset X X
*A: Global modunda MIDI Filters In ve Out Off'a ayarlandiginda alir ve génderir.
*1: Drawbar ayarlari.
Notlar *2: LSB, MSB = 00,00: Pitch Bend bélgesi, =01,00: Fine Tune, =2,00: Course Tune.
*3: Sorgulama ve Master Volume mesajlarini igerir.
*4: Sadece Clock Send parametresi (Global Mod) On'a ayarli oldugunda gonderir.

Mode 1:OMNI ON, POLY
Mode 3:OMNI OFF, POLY

Mode 2:OMNI ON, MONO
Mode 4:0MNI| OFF, MONO

QO: Evet
X: Hayir
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Algilanan Akorlar

Asagida, segili akor algilama modu Fingered 2 oldugunda (Bkz. “Akor algilama modu”) Pa800 tarafindan algilanan 6nemli akorlari bulacaksiniz. Taninan akorlar, baska
bir akor algilama modu oldugunda degisiklik gdsterebilir.

Major Major 6’
3-nota 2-nota 4-nota 2-nota

LLALL LI EILLLIR LI LI

T T i
o e

LY

Dominant 7‘li Sus 4 Dominant 7 I|
4- nota 34 nota 4- nota
Major 7° li 5 Major 7°li Sus 4
-nota -nota

LLILLLLL)LS

@: Akoru meydana getiren notalar [T]= Baski olarak kullanilabilecek notalar



M 6 I

nota

@Wﬂ i “ﬂ

M' T T
T inm

T

dnm v fe

3’'l0 yok 3’'lt yok, 5’li yok
2-nota 1-nota
@ Akoru meydana getiren notalar

= Baski olarak kullanilabilecek notalar
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Pa800'ii Bilgisayara Baglamak

USB aygiti portu Pa800 ve bilgisayar arasinda MIDI data transferi igin
kullanilabilir. Bu bilgisayarinizda MIDI arayiizii olmadiginda kullanighdir.

USB, MIDI portlariyla paralel kullanilabilir. Mesela, Pa800'liniizii
bilgisayarinizda galisan bir sequencer'a baglayabilir, ayni anda Pa800'in
MIDI portlarina bagli bir MIDI enstiirmanini kontrol edebilirsiniz.

Bu sekilde baglandiginda Pa800 ayni anda MIDI aygiti, kontroller ve ses
jenaratrt olarak kullanilabilir.

Pa800'ii Bilgisayara Baglamak

Pa800'i bilgisayara baglamadan dnce liitfen KORG USB-MIDI siirlictsiini
kurun. Bilgisayarinizin agagidaki "KORG USB-MIDI Siiriiciisii Sistem
Gereksinimleri" bolimiinde belirtilen dzelliklere sahip oldugundan emin
olun.

KORG USB-MIDI Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri

Windows
Bilgisayar: Microsoft Windows XP gereksinimlerine uygun USB portlu PC.

Isletim sistemi: Microsoft Windows XP Home Edition/Professional/x64
Edition (x64 Edition Beta siirimi igin strlicii bulunur.)

Macintosh

Bilgisayar: Mac OS X gereksinimlerine uygun USB portlu Apple Macintosh.

Isletim sistemi: Mac OS X versiyon 10.3 ve sonrasi.

Liitfen Kullanmadan Once Not Edin

Bu (iriin igindeki tim yazilimlarin telif haklari Korg Inc. firmasinindir.

Bu yazilim igin lisans sozlesmesi ayrica sunulmustur. Bu yazilimi
yliklemeden 6nce lisans sézlesmesini okuyun. Bu yazilimi yiklemeniz bu
sOzlesmeyi kabul ettiginizi gosterir.

Windows: KORG USB-MIDI Siiriiciisii Kurulumu

Liitfen Pa800'l bilgisayara KORG USB-MIDI siiriiciisti araglarini
ylikledikten sonra USB ile baglayin.
Uyan: Pa800 ayni anda KORG MIDI data filtresini kullanamaz.
Not: Kullanacaginiz her USB portu igin ayn bir siiriicd yiklemelisiniz.
1. Birlikte verilen CD'yi CD-ROM siiriictiniize takin.
2. Normalde "Digital Piano Application Installer" otomatik olarak
baglatilacaktir.
Bilgisayariniz kurucunun otomatik olarak baslamamasi seklinde

ayarlandiysa CD'de bulunan "KorgSetup.exe" dosyasinin (izerine cift
tiklayin.

3. Ekranda gériilen talimatlari izleyin.

4. Bilgisayar tekrar baslatin ve Pa800'li agin. Pa800'li USB kablosu ile
bilgisayara baglayin.

5. Kurulum talimatlarini agmak igin Baslat meniisiinden su komutu segin:
Baglat > Programlar > KORG > KORG USB-MIDI Driver Tools >
Installation Manual

6. Kurulum programini agmak icin Baslat menUstinden su komutu segin:
Baglat > Programlar > KORG > KORG USB-MIDI Driver Tools > Install
KORG USB-MIDI Device.

7. Ekranda gorilen kurulum talimatlarini izleyin.

Siiriictinlin portlari
Kurulumdan sonra diger MIDI aygttlariyla birlikte MIDI yaziiminizda
(mesela, sequencer) asagidaki portlar gorulir:

PA800 KEYBOARD: Bu, Pa800'den (klavye ve kontroller datasi) MIDI
mesajlarinin alinarak Mac'te ¢alisan MIDI yazilimina génderilmesini
saglar.

PA800 SOUND: Bu, Mac'in MIDI yazilimindan MIDI mesajlarinin alinarak
Pa800'in dahili ton jenaratdriine gdnderimesini saglar.

Mac OS X: KORG USB-MIDI Siiriiciisii Kurulumu

1. Birlikte verilen CD'yi CD-ROM siiriictiniize takin.

2. Kurulumun caligmast igin CD-ROM igerisindeki "KORG USB-MIDI
Driver" dosyasi iginde bulunan "KORG USB-MIDI Driver.pkg"
dosyasina
cift tiklayin. Ekrandaki talimatlara gére kurulumu yapin.

Siiriictinlin portlari

Kurulumdan sonra diger MIDI aygttlariyla birlikte MIDI yaziiminizda
(mesela, sequencer) asagidaki portlar gérlur:

PA800 KEYBOARD: Bu, Pa800'den (klavye ve kontroller datasi) MIDI
mesajlarinin alinarak bilgisayardaki MIDI yazilimina gonderilmesini saglar.

PA800 SOUND: Bu, bilgisayarin MIDI yazilimindan MIDI mesajlarinin
alinarak Pa800'Un dahili ton jenaratdriine génderilmesini sadlar.
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Bir edit sayfasina dogrudan atlamak i¢in SHIFT diigmesini basili tutarken
kontrol panelindeki baska bir digmeye basabilirsiniz. Asagida kisa yollarin

bir listesi bulunmaktadir.

Shift + Fonksiyon
Tiim igletim modlan
Dial Tempo dedgisikligi

Ok isaretleri yada

Sarki yada SongBook girislerinin bir listesi

Up/Down gosterilirken: Onceki/Sonraki alfabetik bolim. Ayrica
Disk modunda isim sirasi segilirken kullanilir.

Sound Sound modunda segili traka gdnderilmis sesi
génderir.

Global Global modunun Set/General Controls sayfasini,
MIDI bdlimiini seger. Bu, MIDI edit sayfalarina
atlamanin gabuk yoludur.

Media Media modunun Preferences sayfasini seger.

Start/Stop Panik

Slider Mode Global modunun Assignable Sliders sayfasi
Controllers bdliminu seger.

Fade In/Out Global modunun Basic sayfasinin Preferences

boliimiinden Fade In/Out parametresini seger.

Synchro (herhangi biri)

Global modunun Setup/General Controls
sayfasinda MIDI Setup parametresiini seger.

Tempo Lock Global modunun General Controls béliminin Lock
sayfasini seger.

Display Hold Global modunun General Controls bdlimiinin
Interface sayfasini seger.

SongBook SongBook modunun Custom List sayfasini seger.

Transpose (herhangi
biri)

Global modunun General Controls bdliminin
Transpose Control sayfasini seger.

Mic Global modunun Voice Processor Setup sayfasini
seger.

Harmony Global modunun Voice Processor Preset sayfasini
Seger.

Effects Global modunun Voice Processor Effects sayfasini
Seger.

Style Play modu

Style Play Style Setup sayfasini seger. (Preferences bdlimd)

Memory Style Preferences sayfasini seger. (Preferences
béliimii)

Var yada Fill Drum/Fill sayfasindaki ilgili ritm elementini seger.
(Style Controls baltimu)

Chord Scanning Ana sayfa Split panelindeki Chord Recognition

(herhangi biri) parametresini seger.

Keyboard Mode Key Velocity sayfasini secer. (Keyboard/Ensemble

(herhangi biri) bolim)

Ensemble Ensemble sayfasindaki Ensemble Type

parametresini seger. (Keyboard/Ensemble bdlimi)

Shift +

Fonksiyon

Pad (herhangi biri)

Pad sayfasini seger. (Pad/Assignable switches
béllimdi)

Assignable Switch
(herhangi biri)

Switch sayfasini secer. (Pad/Assignable
switches bolim)

tl_p_?er Octave (herhangi | Tuning sayfasini seger. (Mixer/Tuning boltimd)

iri

Style "Write Current Style Performance" penceresini
acar.

Sound/Performance "Write Performance" penceresini agar.

STS "Write STS" penceresini agar.

Song Play modu

Song Play General Control sayfasini seger. (Preferences

Play/Stop-Seq 1 yada 2

blimi)

Sequencerlarin herhangi biri igin Sync Start

Upper Octave (herhangi
biri)

Keyboard Mode
(herhangi biri)

Pad (herhangi biri)

Tuning sayfasini seger. (Mixer/Tuning bélimu)

Key Velocity sayfasini seger. (Keyboard/
Ensemble bélimd)

Pad sayfasini seger. (Pad/Assignable Switches
béltimd)

Assignable Switch Switch sayfasini secer. (Pad/Assignable

(herhangi biri) Switches bollimu)

Style "Write Current Style Performance" penceresini
acar.

Sound/Performance "Write Performance" penceresini agar.

STS "Write STS" penceresini agar.

Jukebox modu

>> Jukebox listesindeki bir sonraki sarkiyi galar.

<< Jukebox listesindeki bir dnceki sarkiyi galar.

Sequencer modu

Sequencer Sequencer Setup sayfasini secer. (Preferences
boltimd)

t{pg)er Octave (herhangi | Tuning sayfasini seger. (Mixer/Tuning bolimii)

iri

SHIFT diigmesinin basili tutulmasini gerektirmeyen bagka bir kisa yol
asagida verilmigtir.

Style Play modu

Up/Down (birlikte)

‘ Orjinal tempo

Global modu

Global (basili tutun)

‘ Dokunmatik ekran kalibrasyonu
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Problem ‘ Goziim ‘ Sayfa
‘ Genel Problemler ‘
Cihaz agilmiyor Glig kablosunun fige takildigindan, diger ucunun cihaza takildigindan ve kablonun zarar gérmediginden yada fiste problem
olmadigindan emin olun.
Power sviginin agik oldugundan emin olun.
Cihaz hala agilmiyorsa en yakin Korg servisine bagvurun.
Ses yok HEADPHONES girisinde jak olup olmadigini kontrol edin. Jak olmasi dahili hoparlérleri devreden gikaracaktir. 22
Anfi yada mikserinizin baglantilarini kontrol edin. 22
Anfi sisteminin tiim araglarinin agik oldugundan emin olun.
Pa800'in MASTER VOLUME siirgiistiniin "0"dan farkl bir ayarda olup olmadigini kontrol edin. 22
Local parametresinin kapali olup olmadigini kontrol edin. Kapaliysa agin. 202
Speaker parametresinin kapali olup olmadidini kontrol edin. Kapaliysa agin. 207
Attack parametresinin degeri gok ylksek olmamasina dikkat edin. Yiiksekse degeri disiriin. Volume parametresinin degerini 88,95
kontrol edin. Disukse yikseltin.
Pesteki notalar ¢alinmiyor SPLIT digmesi yandiginda klavye alt (Lower, ayrim noktasinin altindaki pes notalar)) ve tst (Upper, ayrim noktasinin istiindeki 30
tiz notalar) olarak ikiye ayrilacaktir. Lower trakinin sessiz (mute) durumda olmadigindan emin olun.
Yanlis sesler USER bankinin degistirilmis data icermediginden emin olun. Galmak istediginiz sarki yada ritm icin dogru datayi ytikleyin. 224
USER drum kitlerinden birinin degistirilip degistirilmedigini kontrol edin. Dogru drum kitleri ytkleyin. 224
Ritmler yada performanslar degistirilmisse dogru datayi ylikleyin. 224
Sesler durmuyor Damper svigi Polarity parametresinin dogru ayarlandigindan emin olun. 201
Segili ritm yada sarki baslamiyor | Clock parametresinin "Internal'a” ayarlandigindan emin olun. Baska bir cihazin MIDI saatini kullaniyorsaniz MIDI Clock 202
parametresini MIDI yada USB'ye ayarlamali ve (Pa800'iin diger cihaza baglandigi porta gore) diger cihazin MIDI saat bilgisi
gonderdiginden emin olun.
MIDI mesajlarina tepki vermiyor | Tiim MIDI ve USB kablolarinin dogru baglandigindan emin olun. 238
Harici cihazin Pa800'de almaya ayarli MIDI kanallarindan génderim yaptigindan emin olun. 203
Pa800'in MIDI IN filtresinin mesaj almaya engel olmadigindan emin olun. 204
Perkiisyon enstriimanlari dogru | Davul trakinin Drum moduna ayarlandi§indan ve transpozisyon uygulanmadigindan emin olun. 93,185
calmiyor.
Bir perklisyon enstrimanini Bu sesin bir pargasidir, problem degildir.
calarken klik sesi duyuluyor
Performans, ritm yada STS Segilmis performans, ritm yada STS eski kayitlari taklit eden "17 St. Analog Record" efektini gagirmigtir.
secildikten sonra arka planda
gurdiltd duyuluyor
Ses prosesorii duyulamryor Vocoder efekti D FX prosesoriine ayarlanmistir. Bu ses prosesoriini devreden gikarir.
Ses prosesorii efektleri sadece mikrofon girisine uygulanabilir.
Bir aygit formatlanamiyor USB kablosunun dogru takildi§ini kontrol edin.
USB aygitinin dogru glicti kullandigindan emin olun.
Aygitin dogru takildigindan emin olun.
Diskin korumasinin agik olup olmadigini kontrol edin. Agiksa kapatin.
Diskete data kaydedilemiyor Aygrtin formatlanip formatlanmadigini kontrol edin. 231
Aygrtin dogru takildigindan emin olun.
Disketin korumasinin agik olup olmadigini kontrol edin. Agiksa kapatin.
Aygittan data ytiklenemiyor Aygrtin dogru takildigindan emin olun.
Aygrtin Pa800 uyumlu data igerdiginden emin olun. 221

Ekranda "Over Current Condition
Detected on USB port: Please
remove the USB media" uyarisi
cikiyor

USB aygti arizalidir ve kullanilamamaktadir, bu genelde kisa devreden kaynaklanir. Bu Pa800'lniize zarar vermez ancak yine
de aygiti clkarmaniz tavsiye edilir.
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Klavye: Velocity ve Aftertouch ozellikli 61 tus.
SES DATASI

Ton Generator: 120 Ses, 120 Oscillator, Her track i¢in EQ, Rezonsli filtreler
Multitimbre'l béltiimler: Dahili: 40 Kanal, Midi: 16 Kanal

ROM Sesleri: Yaklasik 950 (Stereo Piyano ve GM Sesleri dahil) + 64 Drum Kit
RAM Sesleri: 256 Ses, 64 Drum Kit

Dijital Siirgiiler: 8 Adet

Ses Edit: Sesler ve Drum Kit'ler icin full editing imkani

PCM RAM Hafizasi: Standart 64MB.

Sampling: Record, Edit, Time Slice, Load/Import, Export

Efektler: 4 Stereo Master — Vocal FX igin TC Helicon

RealTime Tracklar: 4 (Upper 1/2/3, Lower), 4 Pad

Performanslar: 320 Kullanici tarafindan programlanabilir

RITM DATASI

Fabrika Ritmleri: 544'e kadar bolim, Yaklasik 320 hazir ritm

User Ritmleri: 96 User + 320 Favori (Ttm 960 ritm yeniden yazilabilir)

Arranger tracklar: 8

Style Edit: Record ve Edit fonksiyonlar

Orneklemeler/Akor Varyasyonlari: Her ritm igin 3 Intro, 3 Ending, 3 Fill dahil 42'ye kadar 6rnekleme.
Style Performans (STS): 960 x 4'e kadar tiim(iyle programlanabilir (Real Time tracklari + Acc. Tracklar)
PCM Style Groovelar: Dahili PCM RAM hafizasini kullanarak

SEQUENCER

XDS Double Sequencer: Her sequencer igin ayri kontrollar, Balance siirgiisii
Direct Disc: 16 + 16

Sequencer Edit: Record ve Edit fonksiyonlari

Backing Sequence: RealTime Record, Step Record ve Edit

Sozler/Akorlar: Ekranda (Gogu popdiler formatla uyumlu)

DIGER OZELLIKLER

Voice prosesor: TC Helicon imzali teknoloji: 3 Parti armoni, Reverb, Delay, Compressor, Eq.
Songbook ve Songbook listesi: Tumtyle programlanabilir

Arabic Scale: Programlanabilir

Pad'ler: 4 + Stop diigmesi

Uyumluluk: i-serisi ritmleri, Pa serisi ritm, performans, ses, song, songbooklari
0.S.: OPOS Multitasking sistem, galarken yiklenebilir, update edilebilir

Dahili SSD Flash hafiza: O.S., PCM ve tim kaynaklar icin 250MB.

Hafiza karti igin USB: Kullanilabilir. 2 Slot, 1 Host énde, 1 Host arkada

Hard Disk: Hard disk kurma setiyle birlikte opsiyonel

Anfi sistemi: 2 x 22W.

Hoparlorler: 4 Hoparldr (10 cm. Woofer ve Tweeter), 2 yollu, Bass Reflex kutulu

KULLANICI ARAYUZU

Ekran: 320 x 420 renkli dokunmatik ekran

Kontrollar: Joystick, Dial, Up/+, Down/-
Programlanabilir Kontrollar: 2 Switch, 2 Siirgl
Kiirsorler: Master Volume, Acc/Seq Volume Balans
Yardim sistemi: Birden fazla dili destekleyen Hypertext
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BAGLANTILAR

MIDI: IN-OUT-THRU

USB: 2 Host (2.0 Yiiksek hiz) ve 1 Device (1.1 Tam hizda)
Cikiglar: 4 Analog (Sag, Sol, Out1, Out2)

Girigler: 2 Mic/Line (ayri Gain kontrolu ile)

Kulaklik: Onde 1 jak baglantisi

Pedallar: 1 Damper, 1 programlanabilir ayak switchi, EC5
Giig kaynagi: AC — Universal voltaj

OPTION

USB Hafiza: Kullanilabilir

Hard Disk: Hard diski igermeyen kurulum Kkiti

CD - FD: Dahili kullanilamaz, USB ile kullanilabilir

Video Interface: VIF4 Grafikli Video Arayiizii — NTSC/PAL board
Expression/Volume pedali: Korg EXP-2, XVP-10

Multi-switch pedal: Korg EC5

Damper pedal: DS1H

Switch pedali: PS-1

GENEL:

Harcanan gii¢: 40 W
Boyutlar: 1110 x 388 x 181mm.
Agirlik: 13.3 Kg.
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