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INTRODUCCION

1. BIENVENIDO

Gracias por elegir el PA80 de Korg, el
teclado interactivo creado para el musico
mas exigente.

Con el legendario sonido Korg y las
funciones de acompanamiento automatico
mas sofisticado, el PA80 es el instrumento
ideal para los profesionales y los
aficionados.

EI PA80 no es solamente un instrumento
con excelentes sonidos, un gran disefio y
facil de usar, también es un instrumento
flexible que le permite cargar y guardar
Archivos MIDI Estandar, y programar
nuevos arreglos y sonidos.

Se trata de un instrumento completo que
aumenta la creatividad del musico

iLe deseamos que disfrute de la buena
mausica del PA80 durante muchos afios!

Manual de Usuario

La forma maés rapida de conocer su nuevo
instrumento es a través de la guia de
usuario, la cual esta dividida en dos partes:

Guia Basica - Para aquellos que desean
empezar a tocar sin mucha teoria.

Guia de Referencia - Se trata de una
explicacion en profundidad del
instrumento y es para aquellos que desean
explorar toda la potencialidad del mismo.

Instrucciones de Seguridad

Antes de encender el instrumento, lea con
atencion las ‘Instrucciones de Seguridad’
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Principales Caracteristicas

* Sistema de Sintesis (Hyper Integrated) de
KORG.

* Sistema Operativo OPOS (Objective
Portable Operating System).

¢ Posibilidad de actualizacion del sistema
operativo

* Variedad de opciones

* Disco Solid State Disk (SSD), que
mantiene los datos de memoria.

* Acceso directo a estilos desde disquete y
disco duro.

* Compatible General MIDI Level 2.
* Mas de 660 Programas.
* Procesador multiefectos cuadruple.

* 80 Performances y 1,216 ajustes Single
Touch (STS).

¢ 304 Estilos.

* Pantalla de gran tamafio.

En Detalle

Teclado: 61 notas, sensible a la velocidad y
presion.

Sistema OPOS - (Objective Portable
Operating System): Sistema multitarea,
cargar mientras toca. Sistema actualizable.
SSD Disco Solid State.

Generador de tono: sintesis HI (Hyper
integrated) - 62 voces, 62 osciladores -

Filtros con resonancia.

Memoria de ondas: 32 Mbyte PCM ROM
(sonido de piano estéreo).

Efectos: 4 Multi-Efectos digitales estéreo
(89 Efectos cada uno).

Programas: mas de 660 Programas
(incluyendo piano estéreo y Programas
GM2). 32 conjuntos de bateria. 128
Programas de usuario + 32 conjuntos de
bateria de usuario, barras Digital Organ.

Estilos: hasta 304 en disco Solid State.
Todos reconfigurables; 8 pistas de
acompanamiento. 48 estilos de usuario.
Todos los estilos son programables.
Funciones Disquete Directo/Disco Duro
Directo. Compatible con estilos de la serie
i.

Controles de Estilos: 4 variaciones, 2
interludios, 2 intros, 2 finales, cuenta atras,
Break, Synchro Start/Stop, Tap
Tempo/Reset, Fade In/Out, Bass
Inversion, Manual Bass, Tempo Lock,
Memory, Volumen de acompafiamiento,
mapa de bateria, Designacion de bombo y
caja, Single Touch.
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Controles Generales: volumen principal,
Ensemble, Transposicién de octava y
principal, punto de divisién, cambio de
estilo, volumen de pista, funcién pedal
cuarto de tono, deslizante programable,
Joystick, Dial.

Multi PAD: 4 pads asignables + Stop.
Interpretaciones: 80 Performances en
tiempo real + hasta 304 Performances de
estilo (que contienen 4 ajustes Single Touch
cada una).

Reproducciéon de Cancion: Secuenciador
Dual XDS* Crossfade: 2 secuenciador con
controles separados Start/Stop, Pause, ‘<<
Rew’ y “>> FF'. Balance. Las letras
aparecen en pantalla, funcién gramola.

Reproducciéon Directa de SMF (0 y 1).
Cancién / Secuencia de acompafiamiento:

funcién Easy record, 16 pistas, formato
SMF.

Entradas de Control: Damper Pedal,
Assignable pedal/switch, EC5.

Salidas de Audio: Left/mono, Right - Out
1-Out 2.

Entradas de Audio: Left/mono, Right, con
controles separados de Ganancia (Mic,
Guitar, Line).

MIDI: In, Out, Thru, PC to Host.

Disquete: 3.5” 2DD/2HD (MS-DOS (TM)
compatible).

Disco Duro: Opcional instalable por el
usuario (interfaz ATA). Area maxima
formateada: 2 Gbyte.

Pantalla: LCD iluminada.

Amplificador principal: 2x22 W.
Altavoces: 4 (caja Bass Reflex, con control
Auto Loudness).

Amplificacion perfecta

Hemos llevado la amplificacién a un
nuevo nivel con un disefio que incluye
Auto Loudness, un amplificador digital
doble de 22 vatios y 4 altavoces para
proporcional suavidad y profundidad al
sonido.

Generacion de tono

La generacion de sonido esta basada en
nuestro aclamado sistema Triton HI, lo que
convierte al PA80 en el primer teclado de
entretenimiento que suena exactamente
como un sintetizador profesional.

Todos los sonidos clasicos, y
particularmente los instrumentos solistas
como saxo, trompeta, flauta, guitarra y
piano, han sido mejorados.

Incluso hemos incluido sonidos de 6rgano
electrénico clasico para que disfrute de una
verdadera simulacion de su sonido.

Podré editar todos los Programas mientras
toque usando las funciones Easy Program
Edit, y usar los cuatro potentes
procesadores de Efectos principales,
incluyendo Reverberacion, retardo,
Ecualizador, exciter, saturacion, decimator
y moduladores en anillo.

Ademas podra enviar dos fuentes de
audio, por ejemplo un micro y una
guitarra, a los procesadores internos de
Efectos y dar a cada uno el conjunto de
Efectos que desee.
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Styles: Estilos

El PA80 incorpora ocho pistas de
acompanamiento, dos mas que nuestros
teclados anteriores, y hemos conseguido
que sea muy f4cil tocar con Estilos. Cada
Estilo puede tener su propia
Interpretacion, incluyendo ajustes de pistas
de acompafiamiento y cuatro ajustes para
las pistas en tiempo real. Los Sonidos de
Estilos y Ajustes pueden ser programados
libremente y guardados en la memoria
interna.

La Secuenciacidon mas avanzada

EI PAS8O es el primer teclado que ofrece dos
secuenciadores totalmente independientes
que pueden reproducir simultdneamente y
que se pueden mezclar. Mientras los
secuenciadores estan en Reproduccion,
puede probar distintas interpretaciones
usando las cuatro pistas en tiempo real; el
PAS8O tiene 40 pistas que pueden sonar al
mismo tiempo. Cada secuenciador tiene su
control separado y pueden leer dos
canciones al mismo tiempo directamente
de disco. Una tarjeta de Video opcional
permite mostrar las letras en un monitor
externo.

Disco ‘solid-state’ de altas prestaciones

El disco solid-state, que puede guardar
hasta 20Mb de datos comprimidos,
representa lo altimo en tecnologia de
discos y da una prestaciones més altas que
Flash Rom. Ademaés podra cargar Estilos
directamente desde disquete o Disco Duro
con solo tocar un botén: no es necesaria
operacion de carga intermedia.

Funcionamiento Multi-Tarea

La capacidad multi-tarea del PA80 ofrece
grandes ventajas comparada con los
sistemas ordinarios de tarea tnica.

Podra cargar un Estilo mientras otro esta
sonando, o cargar un Programa mientras
escucha una cancién.

Las nuevas funciones incluyen gestion de
disco, una funcién de Edicion de Programa
super-rapida, escalas de usuario,
desafinacion de pista y mayor flexibilidad
de desplazamiento de tono.

Ademas podra actualizar el sistema
directamente desde la pagina Internet de
KORG segtn se vayan desarrollando
nuevas caracteristicas.

Salidas

El PA80 dispone de cuatro salidas de audio
independientes, el par estéreo
izquierda/derecha mas dos sub-salidas
adicionales que pueden ser usadas como
un par estéreo o como mono.

Podra asignar facilmente una pista a una
salida en el modo Global, por ejemplo
podra enviar el bajo de todos los Estilos a
la salida OUT2.
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Opciones

Todas las opciones se venden por
separado.

A& Por favor consulte a su Distribuidor
KORG sobre disponibilidad de opciones.

Tarjeta Flash-ROM (PCMCIA)

Si desea todavia mas posibilidades, puede
afiadir una tarjeta opcional Flash-ROM
(PCMCIA) a su PA80 para acceder a mas
Programas y muestras PCM.

La tarjeta estard conectada directamente al
generador de tono de manera que la
Reproduccién de muestras serd en tiempo
real, sin necesidad de cargarlas primero en
RAM.

Tarjeta Procesador Vocal/Guitarra VHG1

La tarjeta opcional de procesado
vocal/guitarra proporciona dos
procesadores de Efectos totalmente
independientes.

El modo Guitarra ofrece un completo
conjunto de multi-Efectos, como
Modulacién, reduccion de ruido,
distorsion, compresion, y ecualizacion, y
podra usar hasta cinco Efectos
simultdneamente.

El procesador vocal incluye un
armonizador que convierte una parte vocal
en una armonia de cuatro partes, ademas
de Efectos y ecualizacion.

Tarjeta de video VIF1

La tarjeta de video (compatible con PAL y
NTSC) es ideal para Karaoke, ya que
muestra las letras directamente en
cualquier pantalla de television.

EN DIRECTO

ElI PAS80 ha sido disefiado para su
utilizacién en directo.

Dispone de muchas funciones que le

permiten usarlo en tiempo real con gran
facilidad.

KORG EN INTERNET
E-mail: info@korg.co.uk
www.korg.com
www.korg.co.uk

www .jam-industries.com
www .korgpa80.com
www.korg.co.jp

www .korg.fr

www .korg.de
www . korg.it
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CARGAR EL SISTEMA
OPERATIVO

Su PA8O puede actualizar el sistema
operativo con nuevas versiones.

El sistema operativo se puede descargar de
internet:

www .korepa80.com |

Por favor lea atentamente las
instrucciones incluidas con los archivos.

Si tiene alguna duda consulte con su
distribuidor KORG.

Este procedimiento s6lo debe llevarse a
cabo por usuarios experimentados.

1. Copie los siguientes archivos en un
disquete

MS-DOS®, HD:
* OSPA80.LZX
* BPA80.SYS

* NBPAS80.SYS

2. Apague el instrumento e introduzca el
disquete que contiene el sistema operativo.

3. Encienda el instrumento. Aparece un
mensaje de confirmacion.

4. Pulse ENTER para cargar o EXIT para
cancelar.

Al terminar aparecerd un mensaje que le
pide que retire el disquete y que pulse
cualquier boton.

5. Retire el disquete y pulse cualquier
boton.


http://www.korgpa80.com/
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2. Preparacién

Conecte el cable de alimentacion

Enchufe el cable en la toma de red.
El PAS8O utiliza una fuente de alimentacion
universal.

Y &

Encienda la unidad

Pulse la tecla POWER para encender el
instrumento.

El instrumento mostrara un mensaje de
bienvenida.

Para apagar el instrumento pulse POWER
de nuevo.

Para ahorrar electricidad apague el
instrumento mientras no lo esté usando.
No lo apague mientras el indicador del
disquete estd encendido, ni mientras
aparezca un mensaje como “Loading”,
“Saving” o “Formatting” en la pantalla.

Nota: Al apagar la unidad, los datos
contenidos en la memoria RAM se
perderan. Pero los datos contenidos en el
disco SSD seran mantenidos.

Ajuste del Volumen

Suba el control MASTER
VOLUME a una posicién
intermedia.

EE
g

g

10 es el maximo y 0 es el
minimo.

Sy

Si ha conectado un
amplificador externo, encienda ahora el
mismo.

El control MASTER VOLUME controla el
volumen de los auriculares y del de las
salidas OUTPUT del panel posterior.

Use el control ACC/SEQ VOLUME para
ajustar el volumen las pistas de
acompafiamiento y el secuenciador.

Control BALANCE

Controla el balance entre ambos
secuenciadores (1 y 2).

Al usar Auriculares
Conecte unos auriculares estéreo en la
toma de auriculares. Use el control

[MASTER VOLUME] para ajustar el
volumen.
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Salidas: OUTPUT

Aqui puede conectarse un sistema de
audio o monitores amplificados, para
escuchar el sonido del PA80 .

Al realizar las conexiones en estéreo use las
tomas L/MONOy R.

Al realizar conexiones en mono, conecte la
toma L/ MONO.

Al realizar conexiones a un amplificador
estéreo o grabadora de casete, use los
conectores marcados LINE IN, AUX IN, o
entrada externa.

A Cuando el PA8O se conecta con un
amplificador de audio, por favor tenga en
cuenta que un volumen excesivo puede
dafiar sus altavoces. Tenga cuidado de no
subir el volumen demasiado.

También puede usar las salidas como
cuatro salidas independientes para
conexion con un mezclador.

Conexion de un controlador
MIDI

EI PA80 puede ser conectado a un teclado
maestro, sintetizador con teclado,
acordeén MIDI, etc.

Conexion a un teclado MIDI

Conecte la salida MIDI OUT del teclado a
la entrada MIDI IN del PAS8O.

Ajuste el teclado para que transmita en el
canal MIDI 1.

Con los ajustes de fabrica el PA80 recibe
informacion en el canal Global 1.

Pedal de Sostenido

TOMA DAMPER: Aqui puede conectar un
pedal de expresiéon como el Korg XVP-10,
EXP-2 o interruptor de pedal PS-1, PS-2 .
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Para escuchar las canciones de
demostracion

1. Para entrar en el modo Demo

1. Pulse simultaneamente los botones
SONG PLAY y STYLE PLAY.

2. Pulse el botén [START/STOP].

Las canciones de demostracion sonaran
por orden, comenzando por la primera
cancion.

3. Para parar la demostracion, pulse el
botén [START/STOP].

2. PARA REPRODUCIR UNA CANCION
UNICA:

1. Pulse simultaneamente los botones
SONG PLAY y STYLE PLAY.

2. Elija una pagina con los botones PAGE.

3. Seleccione una cancion con los botones
VOLUME/VALUE alrededor de la
pantalla.

4. Para parar la demostracion, pulse el
botén [START/STOP].

5. Para salir del modo DEMO, pulse
cualquiera de las teclas de modo.

Orificios para el Atril de partituras

Inserte aqui el atril de partituras incluido.
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1. [MASTER VOLUME]
Ajusta el Volumen de todo el PASO0.
Al usar Auriculares

Conecte unos auriculares estéreo en la
toma de auriculares. Use el control
[MASTER VOLUME] para ajustar el
volumen.

2. ACC/SEQ VOLUME

Use el control ACC/SEQ VOLUME para
ajustar el volumen las pistas de
acompafiamiento y el secuenciador.

Se trata de un control relativo al control
principal MASTER VOLUME.

3. ASSIGN.SLIDER
Se trata de un control asignable.

Por defecto controla el volumen de entrada
AUDIO IN.

Cuando no use las entradas AUDIO IN
manténgalo al minimo.

4. Teclas de Modo

Estas teclas dan acceso a los modos
respectivos.

Interpretacién de Estilo: STYLE PLAY

Este botén permite acceder al Modo de
Interpretacion de Estilo. El instrumento
estara en este modo al encenderlo. Podra
usar el acompafiamiento automatico.

Interpretacion de Cancion: SONG PLAY

Este botén permite acceder al modo de
Interpretacion de Canciéon. Con este modo,
podra reproducir directamente
interpretaciones musicales en formato
MIDI Estandar (SMF) sin tener que
cargarlos desde el disco.

Secuencia de Acompainamiento: B. SEQ

Este botén permite acceder al Modo de
Secuencia de Acompafiamiento. Podra
grabar y reproducir piezas musicales
tocadas con acompafamiento automatico.

Cancion: SONG

Este botén permite acceder al Modo de
Edicién de Cancién.

Global: GLOBAL

Este botén permite acceder al modo

Programa: PROGRAM

Este botén permite acceder al Modo de
Programa. Con este modo podra tocar y
editar Programas.

DEMO
Para entrar en el modo Demo

1. Pulse simultaneamente los botones
SONG PLAY y STYLE PLAY.

2. Pulse el botén [START/STOP].

Las canciones de demostracion sonardn
por orden, comenzando por la primera
cancion.

11
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5. Global.

Aqui puede programar ajustes Globales.

6. Disco: DISK

Este botén permite acceder al modo Disco.

Aqui puede cargar y guardar datos en
disquete.

7. MEMORY (TIE)
Activa la Memoria de Acorde.

El acorde serd mantenido al retirar su
mano del teclado.

8. Boton [BASS INV./REST]

Al pulsar este botén hara que la nota mas
grave en forma invertida sea detectada y
sonard como la nota grave.

9. MANUAL BASS

Activa/desactiva la funcién de bajo
manual.

10 Punto de division/atras: SPLIT
POINT/<

Selecciona el punto de divisiéon de teclado.

Mantenga pulsado el botén y toque una
nota. Dicha nota y las que estdn a la
derecha seran el rango superior, y las que
estan a la izquierda seran el inferior.

11. G.QUANTIZE

Activa la funcion GROOVE QUANTIZE
que se explica mas adelante.

12

12 TEMPO

LED iluminado: al cambiar de ESTILO o
PERFORMANCE el tempo no cambiara.

13  SINGLE TOUCH

LED iluminado: al cambiar de ESTILO, los
Programas y Efectos cambiaran. El tempo
s6lo cambiara si el LED TEMPO M esta
apagado.

14 Secciéon de ESTILO: STYLE

Estos botones se utilizan para seleccionar
el ESTILO.

LED UPPER ILUMINADO: ESTILOS
UPPER SELECCIONADOS.

LED LOWER ILUMINADO: ESTILOS
LOWER SELECCIONADOS.

AMBOS LED ILUMINADOS: ESTILOS
DIRECT HD (de disco duro).

15 FADE IN/OUT (->STYLE)

Este botén permite realizar una entrada o
salida gradual del ESTILO. No es necesario
pulsar START/STOP.

16  Variacién: VARIATION 1-4
(LENGTH)

Estos botones seleccionan una variacién de
estilo.

En Secuenciador se usan para determinar
la duracién de la nota.
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17 Interludio: FILL 1/2

Sonara un interludio durante la
interpretacion.

En Secuenciador se usan para determinar
la duracion de la nota.

18  COUNT IN/BREAK

Cuando el Estilo no esta sonando, Pulse
este boton y después START/STOP para
iniciar el compas de cuenta atras.

Cuando el Estilo esta sonando, Pulse este
botén para escuchar un BREAK.

19  ENDING 1-2

Si lo pulsa durante la interpretaciéon sonara
un final y se parara.

En Secuenciador se usan para determinar
la duracién de la nota.

20 INTRO 1-2

Si lo pulsa antes de la Reproduccion sonara
una introduccién al pulsar START/STOP.

En Secuenciador se usan para determinar
la duracion de la nota.

21  START/STOP
Inicia o para el ESTILO.

22 SYNCHRO-START y SYNCHRO
STOP (DEL)

AMBOS LED ILUMINADOS: SYNCHRO-
START/STORP inicia el acompafiamiento
cuando toque un acorde en el teclado y
para el acompafiamiento al retirar la mano
del teclado.

23  TAP TEMPO RESET (INS)

TAP TEMPO: Puede ajustar el tempo con
esta tecla.

RESET: vuelve al principio del compds anterior
fuerte.

24  WRITE/ DISK IN USE

Abre la ventana WRITE que le permite
guardar sus estilos en una interpretacion.

En modo GLOBAL permite guardar los
ajustes globales.

Cuando parpadea indica que alguno de los
discos esté siendo usado.

25 ENSEMBLE

Este boton armoniza la melodia de la mano
derecha con los acordes tocados con la
izquierda. Para hacerlo, Chord Scanning
debe estar en LOWER y SPLIT activado.

26 RECORD

Pone al PA80 en modo de Grabacion,
dependiendo del modo.

27 MENU

Abre la pagina de MENU del modo
seleccionado.

Navegue por las paginas con los botones
VOLUME/VALUE.

Para salir pulse EXIT.

28 PAGE +/-

Use estos botones para navegar por las
paginas de ment.

13
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29 VOLUME/VALUE

En este manual estos botones son
denominados con las letras A-H.

Cada botén lleva impresa una pista.

() (%l
o B'a So-REHES | BB | BB
=& —
o [T Bossabowa 15
A LS B DrunPerc Planodl
(ST D Bzt Guitaal (B
C Lt B Ao, 1-5 StrreEre?2 (B
W) Badio In WopPadl I@

Los botones de la mitad izquierda son para
pistas en tiempo real.

Los botones de la mitad derecha son para
pistas de acompafiamiento.

SELECTING: use estos botones para
seleccionar el elemento correspondiente en
la pantalla.

VOLUME: seleccione una pista y use estos
botones para ajustar su volumen.

MUTE: pulse ambos botones para silenciar
la pista. Palselo de nuevo para cancelar el
silencio.

VALUE: use estos botones para cambiar el
valor de un Parametro.

14

30 TRACK SELECT

Acttia segun los siguientes modos:

STYLE PLAY: cambia entre pistas en
tiempo real y pistas de estilo.

SONG PLAY: cambia entre la pagina
principal y las distintas pistas.

SONG: cambia entre la pagina principal y
las distintas pistas.

El LED TRACK SELECT indica lo
siguiente:

APAGADO: péagina principal.
ENCENDIDO: segunda pagina.
PARPADEANDO: tercera pagina.

31 SINGLE TOUCH SETTING

Cada uno de los Estilos dispone de un
maximo de 4 ajustes SINGLE TOUCH
(STS) para configurar las pistas y Efectos
con solo tocar un botén.

En modo de Edicidon estas teclas son teclas
de funcion.

32 SHIFT

Mientras mantiene pulsada esta tecla
podra acceder a una segunda funcién de
algunas teclas.
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33 Seccién TEMPO/VALUE

DIAL: gire el dial hacia la derecha para
aumentar le valor que aparece en la
pantalla (Parametro, tempo, etc.). En
sentido contrario el valor disminuye.

cuando se pulsa con siempre

cambia el valor del Tempo.

DOWN/-y UP/+: disminuye o aumenta el
valor de TEMPO, respectivamente.

SHIFT] pulsela junto con una tecla de las

anteriores para inicializar el valor de
TEMPO memorizado.

34 LED VALUE

ILUMINADO: las teclas DIAL y
UP/DOWN actaan como controles de
valor de Parametro.

APAGADO: DIAL y UP/DOWN controlan
el TEMPO.

35 EXIT/NO

Se utiliza para cancelar o responder NO a
una pregunta de pantalla.

También salen de la pagina actual a la
pégina principal del modo seleccionado.

36 ENTER/YES

Se utiliza para confirmar un comando o
responder SI a una pregunta de pantalla.

37 LED SIGNAL

Muestra el nivel de audio que entra por
INPUT.

APAGADO: no hay sefial.

VERDE: sefial baja o media. Debe subir el
volumen con GAIN o con el control del
instrumento conectado.

NARANTJA: nivel 6ptimo.

ROJO: se produce saturacion de sefial.
Debe bajar el volumen con GAIN o con el
control del instrumento conectado.

38 DISPLAY HOLD

Activa/desactiva la funcion DISPLAY
HOLD.

ON: cuando abra una ventana temporal en
pantalla permanecera hasta que pulse
EXIT/NO.

OFF: las ventanas temporales se cierran
tras un tiempo o al seleccionar un elemento
de la ventana.

15
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39 Secciéon CHORD SCANNING

Modos de interpretacion de Estilo y
secuencia: esta seccion especifica el area
del teclado que se usara para detectar
acordes. Para activar el modo completo es
necesario pulsar ambos botones.

. LOWER: Los acordes seran
detectados en el rango inferior Lower (por
debajo del punto de divisién).

. UPPER: Los acordes seran
detectados en el rango superior Upper (por
encima del punto de divisién, incluyendo
éste).

. FULL: Los acordes serdn detectados
en todo el rango del teclado.

. OFF (leds apagados): Los acordes no
seran detectados.

40 Seccion: KEYBOARD MODE

Estos botones seleccionan la forma en que
se disponen las pistas en el teclado.

. SPLIT: La mano derecha (Upper 1y
Upper 2y 3) y la mano izquierda (Lower)

tocan sonidos diferentes, separados por el
punto de division.

. FULL UPPER: las pistas suenan en
todo el teclado.

41 STYLE CHANGE

ON: al seleccionar un PERFORMANCE el
Estilo puede cambiar.

OFF: al seleccionar un PERFORMANCE el
Estilo NO puede cambiar.
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42 PERFORM

Pulse este botén para usar la seccion
PROGRAM/PERFORMANCE para
seleccionar un PERFORMANCE.

43 PROGRAM

Pulse este botén para usar la seccion
PROGRAM/PERFORMANCE para
seleccionar un Programa y asignarlo a la
pista seleccionada.

44 PROGRAM/PERFORMANCE

Use estos botones para seleccionar un
Programa o Performance.

LED superior iluminado: Programas de la
fila superior seleccionados.

LED inferior iluminado: Programas de la
tila inferior seleccionados.

Ambos LED iluminados: Programas de
tarjeta CARD.

Ambos LED apagados: banco de
Performance seleccionado.

45 PADS 1-4, STOP

Son PAD programables. Use STOP para
parar un sonido ciclico.

46 TRANSPOSE
Transponen todo el instrumento.

Pulse ambos botones para volver a 0.

47 OCTAVE

Transposicion de octava.
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48 BALANCE

Reproduccién de cancién: ajusta el balance
entre los dos secuenciadores.

En la posicion central se escuchan ambos
secuenciadores.

49 Botones de transporte de
secuenciador

Son botones estandar de avance,
rebobinado, avance rdpido y parada del
secuenciador.

En modo JUKEBOX pulse

junto con estos botones para seleccionar
canciones.

HIFT| en modo de Reproduccion de

canciéon mantenga SHIFT|y pulse

START/STOP para iniciar o parar ambos
secuenciadores a la vez.

17
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4. PANTALLAE
INTERFAZ DE
USUARIO

Z ONA DE T1TCONOS

=
E&D - E'! II'I‘ BB‘B ;@ g iE C M+
s - il Pr— )
VOLUME FMALUE DIJ-:'-:'dI-'II_II'-J'd I - I VOLUME / WALUE
DRUNHPERS 7 CRUM UMPERL F AT
W B0 1 CrvanePere. | | PianoGl N —
B laslian & [{Bas=i1 Faitardl i
i: i M [ A, -5 StrvaEre? il
a 5;:&1 W Hudip L UnePacdl é"::&]
B F1 2 F3 F4 o
() o |ty 1 3 wr ()
o HILE TOUCH SETTING
Pistas de Estilo Pistas de teclado

Seleccione los Parametros usando los
botones A-H situados a ambos lados de la

pantalla.

Los elementos (paginas de pantalla) que
aparecen en la parte inferior de la pantalla
se seleccionan con los botones F1-F4.

18
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Controles de pantalla

BOTONES VOLUME/VALUE A-Hy
Parametros de pantalla:

(" —
oy, onv | B85 | B* 28
n &)

e cooo | Gl ]

MixeriFH Sen B

Y 7 g [
e is] B o
~~~~~~ Ul
v 2|
1 LY

Seleccione primero la linea con los
botones A-H.

A continuacién seleccione una columna
con los botones F1-F4.

Seleccione los Parametros usando los
botones A-H situados a ambos lados de la
pantalla.

Los elementos (paginas de pantalla) que
aparecen en la parte inferior de la pantalla
se seleccionan con los botones F1-F4.

- — & —
)|, 888 | B:B
ld = 3] ooos | (C]
[T p
Disk:lLoad =2
' b By HELHERE. SET I+
B LIVE.SET
£ ETHHICA.SET I
[ W oreN oo |
Fi ] X Y
5’ f 3

“\
CJ C3 1 [
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PAGE: los botones PAGE seleccionan la
pagina de Edicién anterior o siguiente.

MENU: entra en el modo actual o modo de
Edicion.

Estando en un menu use los botones A-H
para seleccionar una seccion.

TRACK SELECT: Acttia segtin los
siguientes modos:

STYLE PLAY: cambia entre pistas en
tiempo real y pistas de estilo.

SONG PLAY: cambia entre la pagina
principal y las distintas pistas.

SONG: cambia entre la pagina principal y
las distintas pistas.

Sistema Operativo

El PA8O tiene un sistema multitarea en el
que coexisten varias capas activas.
Consulte la siguiente figura:

Modos Operativos
Consulte la siguiente figura:

Edit pages

— PASE +

C 1

20
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ENTORNO DE EDICION (Edit
Environment):

Al pulsar GLOBAL o DISK se superpone
un entorno de Edicién al modo operativo
actual.

Use MENU y PAGE para navegar por el
entorno de Edicion.

Edit environment

[ =] o | r L}
p L I EAEE ]
LFASE BT R AL 8L
o r
=]
(=) =

Menu Edit pages

MENU - PMIE +

L C 1 )

VENTANAS DE SELECCION (Selecting
Windows):

Al pulsar STYLE o
PROGRAM/PERFORMANCE se abre una
ventana de seleccion en la que puede
seleccionar elementos.

DISPLAY HOLD:

Activa/desactiva la funcién DISPLAY
HOLD.

ON: cuando abra una ventana temporal en

pantalla permanecera hasta que pulse
EXIT/NO.

OFF: las ventanas temporales se cierran
tras un tiempo o al seleccionar un elemento
de la ventana.

VENTANAS DE MENSAJES:

Mot a3 Standzd
MIDI File

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

Ae Qo suns?
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Simbolos e Iconos

Pista de entrada de audio

)
—

Pista o Parametro

seleccionado

“....... Pista de bajo

acc: Pistas de acompafiamiento agrupadas

ac1-acd: Pistas de acompafiamiento

1-16: Pistas de secuenciador

22
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5. Panel Posterior

Fdl

Pasw ?%@%@m@@w@ Wﬂm? “nnﬁ \J
- — O

000 0.0

{
OC

1 Conector de alimentacion

Conecte aqui el cable de alimentacion

2 Interruptor POWER

Apaga y enciende la unidad.

3 Ranura para tarjeta FLASH CARD

El PA80 admite tarjetas FLASH CARD en
la que podra guardar Programas
adicionales.

4 Tarjeta de video VIF1 (opcional)

La tarjeta de video (compatible con PAL y
NTSC) es ideal para Karaoke, ya que
muestra las letras directamente en
cualquier pantalla de television.

5 Conector PC TO HOST

Para conectar un ordenador sin interfaz
MIDI. Es necesario una salida de serie o
USB compatible con aplicaciones MIDI.

6 MIDI

Para conectar aparatos MIDI (teclados u
ordenadores). Para conexiones son
necesarios cables MIDI que puede adquirir
en su distribuidor KORG.

. MIDI IN: Recibe datos de otros
aparatos MIDI.

. MIDI OUT:
Transmite datos a otros aparatos MIDI.

. MIDI THRU: Retransmite los datos
MIDI recibidos por la toma MIDI IN.

23
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7 Conector EC5

Conecte el controlador externo opcional
KORG EC5.

8 Conector ASSIGNABLE PDL/SW

Aqui puede conectar un pedal de
expresion como el Korg XVP-10, EXP-2.

Puede programar el pedal.

9 Conector DAMPER

Aqui puede conectar un pedal de
sostenido, como el Korg DS-1/PS1-2 o
similar. Puede programar la polaridad en
“Damper polarity”.

10 Conectores de salida: OUTPUT

Salidas de audio. Puede conectar un
amplificador externo.

Aviso: Un volumen excesivo puede causar
lesiones auditivas. Mantenga el volumen a
un nivel moderado.

L/MONO, RIGHT: SALIDAS
PRINCIPALES.

Suba el control MASTER VOLUME a una
posicion intermedia.

10 es el maximo y 0 es el minimo.

1, 2: SALIDAS AUXILIARES. (Estas salidas
no son controladas por MASTER
VOLUME).

24

11 Conectores de entrada: INPUT

Son entradas de audio. Puede conectar un
sintetizador, mezclador, sistema de alta
fidelidad u otro aparato. Para conectar un
micro con alimentacion PHANTOM es
necesaria una fuente de alimentacion
especial.

12 GAIN 1-2

Controlan la sensibilidad de las entradas
INPUT.

LINE: posicion hacia la izquierda.

MICRO: posicion hacia la derecha.
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GUIA BASICA
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6. Funcionamiento Basico

Interpretacion con el teclado

Para tocar un sonido en todo el teclado,
pulse FULL UPPER.

Escuchard las pistas UPPER 1-3.

26

Como dividir dos sonidos en el teclado

Use el botén SPLIT para dividir el teclado
en parte superior e inferior.

Upper 1
KEYBOARD MODE Lower ! lLJI;!;!sla!IZ

FULL UPPER Mﬂmm]l” ﬂ—!‘lll
e} Upper

[ —

Split Point

SPLIT POINT:

Selecciona el punto de divisién de teclado.
Mantenga pulsado el botén y toque una
nota. Dicha nota y las que estdn a la
derecha seran el rango superior, y las que
estan a la izquierda seran el inferior.

EPLIT POINT

J

Lower v Upper
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Seleccion y Silencio de Pistas

SELECCION DE PISTAS:
Use los botones VOLUME/VALUE A-H
para seleccionar una pista.

[r— &) — | (—
B |£J-ME‘ ] |ﬁ
[ BossaMowa 15751 B8
WD oruvFere  Piancer L

8 Bacci) Guitzal  (H
= e 1-5 Strretre? B
W fudia In Uofadt q@

S s o

La pista seleccionada aparece:

E.Piani2 (@ :

Puede usar los botones TRACK SELECT
para navegar por las pistas.
SILENCIAR / CANCELAR SILENCIO:

Pulse AMBOS BOTONES VOLUME
VALUE A-H para silenciar la pista.

Pulselos de nuevo para cancelar el silencio.

L i Pista con sonido activado.
Si no hay icono la pista estd silenciada.

Seleccion de una PERFORMANCE

Una PERFORMANCE consta de un
conjunto de Programas y pistas de Estilo
que permite seleccionar facilmente
complejas combinaciones.

STYLE CHANGE:

ON: al seleccionar un PERFORMANCE el
Estilo puede cambiar.

OFF: al seleccionar un PERFORMANCE el
Estilo NO puede cambiar.

TIPOS DE DATOS PARAMETROS

Real- Upper 1, Upper 2, Program, Volume,
time Upper 3, Lower Pan, Cctave, Scale,
Tracks Detune, Fitch Bend,
Faly/Mono/Drum, Int/
Ext, Damper,
Dynamic Range, loy-
stick

C&D Effect Send
level, Type, Parame-
ters

Program parameters
Audio Input Setup,
Pads

Style Drum, Percussion, Program, Volume,
Tracks Bass, Accl, Acc2, Pan, Octave, Detune,
Accld, Accéd, Acch, Fitch Bend, Poly/
MonoDrum, Int/Ext,
Wrap Around, Key-
beard Range

ALE Effect Send
level, Type, Parame-
tors

Program parameters
Drum Mapping,
Kick&Snare Assigna-
tion

REAL TIME TRACKS: PISTAS EN
TIEMPO REAL
STYLE TRACKS: PISTAS DE ESTILOS

Otros Pardmetros de PERFORMANCE se

guardan en GLOBAL:
Global Master Transpose, Chord Recognition
Mode, Memory Mode, Velocity Trigger,
Lock

27



PA8O

PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE
PERFORMANCE:

1. Pulse el botén PERFORM.

2. Seleccione el banco
PROGRAM/PERFORMANCE que desee.

Aparece la ventana de seleccién de

PERFORMANCE.
), aan | BEH | BY 18
(1~ D | coco

T ShereoErand

Ek

ClurFiaro LeSend
ForrestStr MeJaz=
FesorPars  OheodBrass

3. Seleccione una PERFORMANCE usando
los botones VOLUME/VALUE A-H.

4.Si el LED DISPLAY HOLD esté
iluminado, pulse EXIT para salir de esta
Ventana.

Botéon STYLE CHANGE

ON: al seleccionar un PERFORMANCE el
Estilo puede cambiar.

OFF: al seleccionar un PERFORMANCE el
Estilo NO puede cambiar.
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Seleccion de Programa

Antes de seleccionar un Programa debe
seleccionar la pista a la cual desea asignar
dicho Programa.

Cada Elemento de Estilo (variaciones,
interludios, etc.) puede tener un Programa
asignado. Por tanto el Programa
seleccionado puede cambiar al
seleccionar un Elemento distinto.

1. Use los botones VOLUME/VALUE A-H
de la parte derecha de la pantalla para
seleccionar la pista de teclado a la cual
desea asignar el Programa.

==}
wdw ey B amd-GHi R
— | Brssabh

o

- P——
=] (=g

D DrunePerc Pianc@l

A Eazshl Guitardl
H ) Ao, 1-5 ShrraEre?
¥ Fudio In LedPacd]

o g o

L TOUGH JETTIG

2. Pulse el botén PROGRAM.

3. Use el boton de la izquierda de la
seccion PROGRAM/PERFORMANCE
para seleccionar una fila de bancos de
Programa.
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4. Seleccione el banco
PROGRAM/PERFORMANCE que
contiene el Programa que desea.

Aparece la ventana de seleccion de
Programa:

%
Y
=-SHE | 3 | EE
.
Fiano T:U1 B8

Fiznol E.Fiaro

Fiano2 E.Fiarod

Fiznos Haresi

E.Fizn Clasinet.

5. Navegue por los Programas usando los
botones PAGE.

6. Cuando encuentre el Programa que
desea, selecciénelo usando los botones
VOLUME/VALUE A-H.

7.5i el LED DISPLAY HOLD esta
iluminado, pulse EXIT para salir de esta
Ventana.
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Seleccién y uso de Barras de
sonido

El PA80 incluye una simulacion realista de
un 6rgano rock de barras.

Puede seleccionar estos Programas
pulsando el botéon DIGITAL DRAWBARS.

No obstante estos Programas son
especiales y tienen las siguientes
caracteristicas:

e Modos de Reproduccién de Estilo y
secuenciador: s6lo un Programa de este
tipo para pistas en tiempo real y uno
para pistas de Estilo.

e Reproduccion de cancién: un Programa
para las pistas en tiempo real y uno
para pistas de cancion.

e Modo de cancién: un Programa para las
pistas de cancién 1-8 y otro para las
pistas 9-16.

30

PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE
PROGRAMAS DIGITAL DRAWBARS:

1. Use los botones VOLUME/VALUE A-H
de la parte derecha de la pantalla para
seleccionar la pista de teclado a la cual
desea asignar el Programa.

S Guitaal
=D Foc. 13 = iy
9 Fudio In Lol {

o g Co OO

2. Pulse el boton PROGRAM.

3. Use el boton de la izquierda de la
seccion PROGRAM/PERFORMANCE
para seleccionar la primera fila de bancos
de Programa.

4. Seleccione el banco DIGITAL
DRAWBAR.

Aparece la ventana de seleccion de
Programa DIGITAL DRAWBAR:

|maa—
ca . e BEE | g8
1" 81} oooo | (i)
[T
Drawbars s
18 T 2=
T 5= T 2
PErreeer & 1 1=
il & [Heeney 17
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5. Use los botones VOLUME/VALUE A-H
para cambiar el volumen de cada Barra.

6. Pulse PAGE+ para ver la pagina de
ajustes:

—
D ), B e 1.7
HX | cooo

a .
Drawbars Settind 5%

Perc. tOFF  PuModesRLL

P.lerathe 3 Moisbtk:?
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7. Cambie los Parametros tal como desee.

8. Pulse EXIT para salir de esta Ventana.

Seleccion de Estilo

Un Estilo es un conjunto de patrones de
ritmo y acompafnamiento.

1. Use el boton de la izquierda de la
seccion STYLE para seleccionar una fila de
bancos de Estilo.

2. Seleccione el banco de Estilo que desee.

Aparece la ventana de seleccién de Estilo:

D —
R ateic] 889 | M@
] oooo | Camas)

o Tare Waltz 1 B

Mod. Swirgl  Slow Bluess
Mod. Swing?2 Cag Bluss
Jazzhlalt=l  St.louisE
Jazzilaltz2 Big Badl

3. Seleccione una péagina usando los
botones PAGE.

4. Seleccione el Estilo que desee usando
VOLUME/VALUE A-H.

5.5i el LED DISPLAY HOLD esta
iluminado, pulse EXIT para salir de esta
Ventana.

SINGLE TOUCH

LED iluminado: al cambiar de ESTILO, los
Programas y Efectos cambiarén.

Seleccién de un Ajuste SINGLE
TOUCH (STS)

Cada uno de los Estilos dispone de un
maximo de 4 ajustes SINGLE TOUCH
(STS) para configurar las pistas y Efectos
con s6lo tocar un botén.

Seleccione los STS pulsando F1-F4 situados
bajo la pantalla.

Cambiar todas las pistas de
teclado a la vez

Seleccione una PERFORMANCE o STS
para cambiar todos los Programas y
Efectos a la vez.
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Reproduccion de cancién
directamente desde disquete

1. Inserte el disquete con la cancion.

2. Pulse SONG PLAY.

—
- o= | 2 | ED
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51 Fiancdl i1
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3. Pulse A (s1:) VOLUME/VALUE para
abrir la Ventana de seleccién de cancion:

-— | —
D). (I B8 |C_ 8

cOooo

== SoNd Selection BB
T e ocue i+

8 BALLADS
Bal My SONG, MIL [ 4

FI» SELECT OFEM CLOSE
|

Comandos de pagina

4. Pulse F1 para seleccionar el dispositivo
de disquete.

5. Use TEMPO/VALUE o
VOLUME/VALUE E-H para navegar por
la lista.

Mueva el archivo que estd buscando a la
primera linea de la pantalla.
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6. Para navegar por distintas carpetas, use
F3 OPEN para abrir y F4 CLOSE para
cerrar las carpetas (directorios del
disquete).

7. Cuando el archivo que desee esté en la
primera linea de la pantalla, pulse F2
SELECT.

8. Cuando la cancién aparezca en la linea
S1 del modo SONG PLAY pulse el botén
SEQ1 PLAY/STOP para iniciar la
Reproduccion.

A Asegtrese de que el control BALANCE
estd en el centro.

9. Pare la Reproduccién pulsado de nuevo
PLAY/STOP.
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7. Tutorial

Este capitulo es una guia practica para usar

el instrumento.

Esta dirigido principalmente para aquellos
que nunca han usado un teclado con
acompanamiento.

En ocasiones llegara a paginas de edicion
que no desea, en ese caso pulse EXIT/NO,
y volverd a la pantalla anterior.

Los nombres de los Programas y estilos
que aparecen a continuacion pueden ser
ligeramente diferentes de los de su
instrumento.

No se preocupe, son solamente ejemplos.

1 Toque el teclado

Al encender el PAS8Q estara seleccionada la
PERFORMANCE 1.1 STEREO GRAND.

La pista de teclado tiene en este caso un
sonido de piano.

Existen cuatro pistas en tiempo real:
UPPER1-3 y LOWER.

Puede modificar los ajustes de esta
PERFORMANCE 1-1 de manera que tenga
otros sonidos, etc.

2 Seleccione otra PERFORMANCE

Si el LED PERFORM. esta iluminado pulse
uno de los botones
PROGRAM/PERFORMANCE y seleccione
la PERFORMANCE con los botones
VOLUME/VALUE A-H (a los lados de la
pantalla).

—— Eﬁﬁ]
=p-guaes | 22 |28

S erenarand =

SherecGrand Blus
ClurFiaro  LeSerd
ForrestStr MrJazz
FesorFads  OeadBrass
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3 Seleccione de nuevo PERFORMANCE
11

Pulse PERFORMANCE BANK 1, y use los
botones VOLUME/VALUE A-H para
seleccionar PERFORMANCE 1-1.

4 Cancele el silencio de la pista UPPER
2

Pulse ambos botones VOLUME/VALUE F.

La pista UPPER 2 est4 seleccionada.

Escuchara el piano junto con un sonido de
cuerdas DARK PAD.

e —
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5 Pulse SPLIT en KEYBOARD MODE

Ahora el teclado esta dividido.
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6 Ajuste el punto de division

SPLIT POINT: Selecciona el punto de
divisién de teclado. Mantenga pulsado el
botén y toque una nota. Dicha nota y las
que estan a la derecha seran el rango
superior, y las que estan a la izquierda
seran el inferior.

7 Active o desactive distintas pistas

Pulse ambos botones VOLUME/VALUE
H.Se silenciara la pista LOWER.

Use el mismo procedimiento con los
botones VOLUME/VALUEE, Fy G, para
activar o desactivar otras pistas.
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8 Ajuste el volumen relativo de las
pistas en tiempo real

Use los pares de botones
VOLUME/VALUE E-H para ajustar el
volumen de las pistas en tiempo real.

9 Pulse FULL UPPER en KEYBOARD
MODE

De nuevo las pistas UPPER sonaran en el
teclado.

10 Guarde esta configuracion de pistas
en una PERFORMANCE

Pulse WRITE y apareceré la ventana de
guardado.

Consulte méas adelante en este manual.
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Tocar un Estilo

1 Seleccione su estilo favorito
Vamos a seleccionar “Jazz Brush”.

Pulse el boton situado mas a la izquierda
de STYLE, para que el LED se ilumine.

Pulse el boton 4, “JAZZ” .
Aparece la ventana de seleccién de Estilo.

Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE para seleccionar “Jazz
Brush”.

= _=JN o | BEH I 19
n — D | ooco | G

e
SoftBest =3

JazzFrush  Jaz=llalt=l
Med. Swirg  Jazzllaltzd
SlowSging Sed Swing

SwirEBallad Mood Swird

2 Seleccione una introduccion

Pulse INTRO1 o INTRO2.

3 Inicie el Estilo
Toque un acorde y Pulse START/STOP.

Los acordes se reconocen por debajo del
punto de division SPLIT.

Debe tocar tres o més notas para que se
reconozca el acorde.

4 Toque acordes y la melodia

Los acordes reconocidos aparecen en la
pantalla.
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5 Seleccione un interludio

PULSE BREAK

La musica se para un compas y vuelve a
sonar.

PULSE FILL1 O FILL2

ElI PA80 reproduce un interludio.

6 Seleccione otras Variaciones

Pulse uno de los botones VARIATION.

7 Parar

Pulse START/STOP de nuevo.

PULSE ENDING1 O ENDING2

Escucharé un final.

Sincronizacioén

1 Con el estilo parado, Pulse
SYNCHRO

2 Ahora toque un acorde en el teclado

El Estilo empieza a sonar.

3 Pare el Estilo con START/STOP o con
ENDING

A Para més informacion consulte la
seccion Guia de Referencia en este manual.
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3 - Reproduccién de cancion

Mueva el control BALANCE a la
posicion central

1. Inserte el disquete con la cancion.

2. Pulse SONG PLAY.

[
), e Bn L ¢
[T =3 oooe | (O]
o M =013 o
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3. Pulse A (s1:) VOLUME/VALUE para
abrir la Ventana de selecciéon de cancion:

e e
Sond Selection HE
; bo CUE it
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T il BT Cg s | o = -
r e ol Bl B | e L i

4. Pulse F1 para seleccionar el dispositivo
de disquete.

5. Use TEMPO/VALUE o
VOLUME/VALUE E-H para navegar por
la lista.

Mueva el archivo que estd buscando a la
primera linea de la pantalla.

6. Para navegar por distintas carpetas, use
F3 OPEN para abrir y F4 CLOSE para
cerrar las carpetas (directorios del
disquete).

7. Cuando el archivo que desee esté en la
primera linea de la pantalla, pulse F2
SELECT.

8. Cuando la cancién aparezca en la linea
S1 del modo SONG PLAY pulse el botén
SEQ1 PLAY/STOP para iniciar la
Reproduccion.

A Aseguirese de que el control BALANCE
esta en el centro.

9. Pare la Reproduccién pulsado de nuevo
PLAY/STOP.
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4 - Grabacion de cancion

1 Lo primero entre en el modo de
secuencia Backing Sequence

Pulse B.SEQ para entrar en modo Backing

Sequence.
(=D =
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r1] 2 "% D | occa | ]
I BEsiMew Sond R
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PROCEDIMIENTO:

Use el boton de la izquierda de la
seccion STYLE para seleccionar una fila
de bancos de Estilo.

Seleccione el banco de Estilo que desee.

Aparece la ventana de seleccion de
Estilo.

Seleccione una pagina usando los
botones PAGE.

Seleccione el Estilo que desee usando
VOLUME/VALUE A-H.

Si el LED DISPLAY HOLD esta
iluminado, pulse EXIT para salir de esta
Ventana.

SINGLE TOUCH: LED iluminado: al
cambiar de ESTILO, los Programas y

3 Puede seleccionar un Estilo diferente
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4 Cambio de Performance o ajuste
Single Touch

PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE
PERFORMANCE:

e TPulse el botén PERFORM.

e Seleccione el banco
PROGRAM/PERFORMANCE que
desee.

e Aparece la ventana de seleccién de
PERFORMANCE.

e Seleccione una PERFORMANCE
usando los botones VOLUME/VALUE
A-H.

e Siel LED DISPLAY HOLD esta
iluminado, pulse EXIT para salir de esta
Ventana.

5 Ahora estamos preparados

Las pistas RT track y Ch/ Acc track estan
en modo de Grabacion REC.

PULSE PLAY/STOP (SEQ1)
DESPUES PULSE START/STOP

ESPERE LOS COMPASES DE CUENTA
ATRAS HASTA BAR 1

iEMPIECE A TOCAR!

6 Toque igual que lo haria en directo.

Puede seleccionar distintos Estilos, pulsar
INTRO, FILL, ENDING, etc.

7 Parar la canciéon

Pulse START/STOP o bien uno de los
botones ENDING.

La cancién se para pero la Grabacion sigue
activada para que pueda seguir grabando
otra cancioén si lo desea.

8 Terminar la Grabacion

PULSE PLAY/STOP (SEQ1)

9 Escuche la cancion
En la pagina Backing Sequence Play, Pulse

PLAY/STOP (SEQ1) para escuchar su
nueva cancion.
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10 Sidesea eliminar una de las pistas
o la cancion completa:

1. Pulse RECORD.

Ol ) [—] [E;ﬂl
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2. Ajuste la pista que desea eliminar a
estado REC.

3. Ajuste la pista que desea escuchar
durante la Grabacién a estado PLAY.

Si desea silenciar una pista seleccione
estado MUTE.

4. Inicie la Grabacidon de nuevo

5. Pulse PLAY/STOP (SEQ1) para salir del

modo de Grabacion.
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10 Sidesea guardar la cancién

Acceda a la pagina “Save Song” y siga las
explicaciones que se dan méas adelante en
este manual.

A Para maés informacién consulte la
seccidon Guia de Referencia en este manual.
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5 - Edicion de cancion

1 Pulse SONG para entrar en el modo

de cancion
— |
a0 | BLE .gHee | B8 B8

Load Sond

™ & eLEs 1+

MHeaw Sors

Load Sor@  Metro! OFF 81 MYSOHGES
S Soa Metet-e 44 MSONG. MID |4
Sel.Temro TenFo!Aubo FOr LOAD  OPEM CLOSE
2 Inserte el disquete que contiene la 4 Escuche la cancion
cancion que desea editar Pulse PLAY/STOP (SEQL1) para escuchar la
Los archivos MIDI tienen una extension cancion.
“MID” o “. KAR”.
o)
@y (L O
J- EE oo | [k ]
3 Cargue la cancién e -

Pulse uno de los botones B
VOLUME/VALUE que corresponde al Losd Scr@  MetrotOFF

comando Load Song. Save Sod  Meterided
Cel.Tenro  TemroiPuto

Aparece la pagina LOAD.

Use DIAL o UP/DOWN para navegar por
la lista.

, . 5 Pare la cancion
Mueva el archivo que esta buscando a la

primera linea de la pantalla. Pulse PLAY/STOP (SEQ1). E1 LED
Para navegar por distintas carpetas, use F3 PLAY/STOP se apague.

OPEN para abrir y F4 CLOSE para cerrar Por favor, realice siempre los cambios
las carpetas (directorios del disquete). cuando el secuenciador esté parado.

Cuando el archivo que desee esté en la
primera linea de la pantalla, pulse F2
LOAD.
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6 Seleccione diferentes Programas
Seleccion de Programa

e Antes de seleccionar un Programa debe
seleccionar la pista a la cual desea
asignar dicho Programa.

e Use los botones VOLUME/VALUE A-
H de la parte derecha de la pantalla
para seleccionar la pista de teclado a la
cual desea asignar el Programa.

e Pulse el boton PROGRAM.

e Use el boton de la izquierda de la
seccion PROGRAM/PERFORMANCE
para seleccionar una fila de bancos de
Programa.

e Seleccione el banco
PROGRAM/PERFORMANCE que
contiene el Programa que desea.

e Aparece la ventana de selecciéon de
Programa:

e Navegue por los Programas usando los
botones PAGE.

e Cuando encuentre el Programa que

desea, seleccidénelo usando los botones
VOLUME/VALUE A-H.

7 Cambio de volumen

Pulse MENU.

el
o=l 120 @8
Sorm3 Menu =

Mt T
Effect=s
Track =dit
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Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE, para seleccionar
Mixer/Tuning.

Aparece la pagina de seleccion de
volumen.

. 20 | B

Mixer: Uolume

{0] P 1111 eoe 111 B9 ®
C i 88 I esz m
® P eos [T aes @
& i 88 I 112 ®

Seleccione una pista y use DIAL o
UP/DOWN, o botones VOLUME/VALUE
para cambiar el volumen de pista.

8 Guarde la cancion

Pulse EXIT para volver a la pagina
principal.

Pulse uno de los botones C
VOLUME/VALUE para seleccionar el
comando Save Song.

Guarde su cancién con un nuevo nombre.

Siga las explicaciones que se dan mas
adelante en este manual.

A Para més informacion consulte la
seccion Guia de Referencia en este manual.
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8. MIDI

¢, Qué es General MIDI?

General MID], o GM, es una adicién a la
especificacion MIDI que facilita la
reproduccién de secuencias en una gran
cantidad de instrumentos MIDI, sin
realizar una preparacion excesiva.

Antes de que existiera el General MIDI, no
existian reglas sobre los tipos de sonidos
que deberia incluir un instrumento MIDI.

Al tratar de reproducir una secuencia
utilizando un instrumento MIDI diferente
se podian producir resultados inesperados.

Por ejemplo, la parte de platillo agudo
podria sonar como una caja, el bombo
como un timbal, y el piano como un sonido
de metales.

Para conseguir que sonara bien, se debian
buscar programas que coincidieran con los
del instrumento original, y con una lista de
cada namero de Programa se debia
modificar la secuencia para que
seleccionara los Programas y niveles
correctos.

General MIDI hace posible que secuencias
que han sido escritas para instrumentos
GM, suenen relativamente igual
independientemente del instrumento GM
utilizado para su reproduccion.

La pista de piano reproducira un sonido de
piano, y las partes de bateria produciran
los sonidos de bateria adecuados, y la
mezcla general serd correcta.

Ademas, no habra que realizar pesadas
ediciones, buscar sonidos, o ajustar niveles.

GM especifica una lista de Programas que
incluye los grupos principales de
instrumentos, asignados a niimeros
especificos de Programa.

También se especifican los volimenes
relativos de cada Programa, asi como
normas para valores de envolvente
(ataque, atenuacion, etc.) y respuesta a la
velocidad.

También se incluye un mapa de bateria
que especifica la disposicion de los sonidos
de bateria a lo largo del teclado.
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Esto abre muchas posibilidades para
aplicaciones MIDI.

Las secuencias que cumplen con la
especificacion GM pueden ser distribuidas
en redes de informacion, y estar listas para
ser reproducidas sin necesidad de
modificacion.

Los programadores de juegos de
ordenador y software pueden escribir
musica para instrumentos GM que
acompanaran su software con sonido de
alta calidad y efectos especiales.

Otras empresas pueden ofrecer musica
pre-grabada, en modo de secuencia, para
su uso en presentaciones multimedia.
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Archivos MIDI Estandar

El formato de Archivo MIDI Estdndar
(SMF o Standard MIDI File) fue creado
para permitir la transferencia de datos de
secuencia entre ordenadores y teclados que
utilicen este formato.

Los Archivos MIDI Estandar pueden
presentarse en tres formatos. El PA80 se
adapta al formato 0 y al formato 1.

Los Archivos MIDI Estandar no tienen que
cumplir necesariamente el estindar GM;
no obstante, representan una manera
adecuada de transferir datos de canciéon
entre sistemas musicales compatibles con

GM.

Utilice el modo de Reproduccién de
Cancién Song Play para reproducir un
Archivo MIDI Estandar.
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Controladores mas comunes:

CcC NOMBRE

00 SELECCION DE BANCO
MSB

01 Modulaciéon

07 VOLUMEN

10 PANORAMA

32 SELECCION DE BANCO
LSB

91 ENVIO EFECTO 1

93 ENVIO EFECTO 2

Canales especiales

Canal Global

Se utiliza para controlar el PA80 desde un
teclado o instrumento MIDI externo.

Debe ajustar el instrumento transmisor y el
PA80 al mismo canal Global.

Este canal tiene prioridad sobre los demés
canales.

Este canal también permite controlar el
PA80 cuando esta en modo de teclado
dividido: SPLIT.

Canales CHORD 1 y CHORD 2

Se usan para detectar acordes con el
acompafamiento automatico.

Estos canales no se ven afectados por el
modo SPLIT de KEYBOARD MODE.

Los botones de la seccion CHORD
SCANNING tienen un Efecto especial
sobre los canales CHORD.

e Si ha seleccionado LOWER la deteccion
se ajusta en el Pardmetro ChordRecog.

e Sj ha seleccionado UPPER o FULL el
modo de detecciéon serda FINGERED 2.

Estos dos canales son muy ttiles para los
intérpretes de acordedn.
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Controlar el PA80 con un teclado
maestro

Si desea usar un teclado maestro en lugar
del teclado del PA8O, conecte el MIDI In
del PA80 al MIDI Out del teclado maestro.

Ambos instrumentos deben estar en el
mismo canal MIDI Global.

El teclado maestro controlara al PASO.

—

A At e o]
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Controlar otro instrumento desde
el PA8O

Puede usar el PA80 como un teclado
maestro o como un modulo de arreglos
para otros instrumentos.

Conecte el MIDI Out del PA8O al MIDI In
del otro instrumento.

Usando el PA80 como un teclado
maestro

Podré cambiar los sonidos del instrumento
externo con los botones del panel frontal
del PA8O.

Si el instrumento es compatible GM, los
sonidos coincidirdn con los del
instrumento externo.
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El secuenciador

Cualquier pista de secuenciador puede
enviar datos MIDI a un instrumento
externo.

Los ajustes se realizan en la pagina 11
MIDI OUT CHANNELS.

Ajustes por defecto:

PISTA CANAL
Song 1...16 1...16
El teclado

Ajustes por defecto:

PISTA CANAL
Upper 1
Upper2 2
Upper3 3
Lower 4

Las pistas de Estilo

Ajustes por defecto:

PISTA CANAL
Bass 9
Drums 10
Percussion 11
Accl...5 12...16

Conexion del PA80 con un
acordeon MIDI

Conexiones y ajustes

Conecte el MIDI OUT del acorde6n MIDI
IN del PASO.

Pulse GLOBAL.
Vaya a la pagina 5: MIDI SETUP.

Seleccione una de las configuraciones
ACCORDION.

Pulse WRITE, seleccione GLOBAL y Pulse
ENTER.

Aparece el mensaje ARE YOU SURE?.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

Pulse uno de los botones de la secciéon
MODE para ir al modo que desee.
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Uso del PA80 con un
Secuenciador externo

Como ya sabra, puede utilizar el modo de
Secuenciador del PA80 para grabar
secuencias, y el modo de Reproduccion de
Cancion para reproducir Archivos MIDI
Estandar.

No obstante, puede que usted desee
utilizar un ordenador con software de
secuenciador para grabar sus
composiciones.

Normalmente, estos secuenciadores
ofrecen avanzadas herramientas de
edicion, pero no ofrecen funciones
interactivas.

Conexiones MIDI

Para conectar el PA80 con un ordenador,
éste debe tener un interfaz MIDI. (También
puede utilizar el conector PC TO HOST del

PAS8O tal como se explica mas adelante).

En este sistema, los datos del teclado del
PAS80 seran enviados desde la salida MIDI
Out, y seran recibidos por la entrada MIDI
In del interfaz MIDI del ordenador. Al
reproducir secuencias, los datos MIDI del
ordenador salen por la salida MIDI Out del
interfaz MIDI, y se reciben en la entrada
MIDI In del PASO.

Puede especificar un Programa inicial,
volumen, panorama, y envios de Efectos, o
puede enviar estos mensajes desde el
ordenador mediante MIDI.
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Lleve a cabo el siguiente procedimiento:

1. Realice las siguientes conexiones.

—
wioi ouT [20]

|

MIDI M MIDIOUT

2. Pulse GLOBAL y vaya a la pagina 6
MIDI CONTROLS

Ajuste el Parametro LOCAL a OFF.

3. Vaya a la pagina 5 MIDI SETUP y
seleccione EXT.SEQ.SETUP.

4. Pulse WRITE, seleccione GLOBAL y
Pulse ENTER.

Aparece el mensaje ARE YOU SURE?.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

5. Ajuste UPPER 1 a PLAY.

Pulse FULL UPPER en la seccion
KEYBOARD MODE.
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6. En este sistema, los datos del teclado del
PA80 seran enviados desde la salida MIDI
Out, y seran recibidos por la entrada MIDI
In del interfaz MIDI del ordenador.

Al reproducir secuencias, los datos MIDI
del ordenador salen por la salida MIDI Out
del interfaz MIDI, y se reciben en la
entrada MIDI In del PAS8O.

Enviar datos al ordenador (Local
Control Off)

Cuando el PAS8O se conecta con un
ordenador, lo recomendable es que el
Parametro Local Control esté en Off. De
esta manera el teclado enviara los datos al
ordenador, y éste los retransmitird al
generador del tono del PA80 (evitando
notas duplicadas).
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Guia de Referencia
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9. Modo de Reproduccioén de Estilo

Al encender el PAS8O estara en este modo.

Styles: Estilos

El PAS80 incorpora ocho pistas de
acompanamiento, dos mas que nuestros
teclados anteriores, y hemos conseguido
que sea muy f4cil tocar con Estilos. Cada
Estilo puede tener su propia
Interpretacion, incluyendo ajustes de pistas
de acompafiamiento y cuatro ajustes para
las pistas en tiempo real. Los Sonidos de
Estilos y Ajustes pueden ser programados
libremente y guardados en la memoria
interna.

Estilos y PERFORMANCES

e SINGLE TOUCH: LED iluminado: al
cambiar de ESTILO, los Programas y
Efectos cambiaran.

e STYLE CHANGE: ON: al seleccionar
un PERFORMANCE el Estilo puede
cambiar. OFF: al seleccionar un
PERFORMANCE el Estilo NO puede
cambiar.

e Al pulsar WRITE podra guardar los
ajustes de pista como PERFORMANCE,
PERFORMANCE de Estilo, o como
STS.
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Secciéon TEMPO/VALUE

DIAL: gire el dial hacia la derecha para
aumentar le valor que aparece en la
pantalla (Parametro, tempo, etc.). En
sentido contrario el valor disminuye.

cuando se pulsa con siempre

cambia el valor del Tempo.

DOWN/-y UP/+: disminuye o aumenta el
valor de TEMPO, respectivamente.

HIFT] ptlsela junto con una tecla de las
anteriores para inicializar el valor de
TEMPO memorizado.
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El Banco DIRECT HD

Seccion de ESTILO: STYLE

Estos botones se utilizan para seleccionar
el ESTILO.

LED UPPER ILUMINADO: ESTILOS
UPPER SELECCIONADOS.

LED LOWER ILUMINADO: ESTILOS
LOWER SELECCIONADOS.

AMBOS LED ILUMINADOS: ESTILOS
DIRECT HD (de disco duro).

CARPETA BANCOS DIRECT HD

IM23.5ET 1.2, 3
1456.5ET 4,5, 6
IT89.5ET 7.8 9

Configuracion de Bancos DIRECT HD

A Este procedimiento reemplaza los
Estilos de usuario. Asegtrese de
guardarlos antes de llevarlo a cabo.

1. Retire cualquier disquete.

2. Pulse DISK y vaya a la pagina LOAD.

—u — r—
H@m BER i8
mJ. ooao

1=k s Load
; b & MEWHAME. SET T
1 LIVE.SET
& ETHHICA.SET [ ds
FO  LOAD OPEN CLOSE

3. Cargue tres Bancos de Estilo que seran
trasformados de DIRECT HD 1, 2 3, en
USERO01, USER 02, USER03.
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4. Vaya a la pagina Save. 9. Pulse ENTER dos veces para guardar los
bancos.
(= =
m-gHEEs | 2
x oo Dich§ Saus 10. Cargue otros Estilos en los Bancos
15k @ SaWE USERO01-USERO03.
o AL

Guardelos en la carpeta “!1456.SET”.

FOr SHUE OPEM CLOSE

11. Cargue otros Estilos en los Bancos
USER01-USERO03.

) . Guaérdelos en la carpeta “!789.SET”.
5. Seleccione “ALL”, Pulse F3 (Open) para

abrirlo.

6. Use E-F (Scroll Up) / G-H (Scroll Down)

VOLUME/VALUE (o controles
TEMPO/VALUE) para mover el elemento
“STYLE” ala primera linea de pantalla y
Pulse F2 (Save).

7. Seleccione el disco duro (HD), usando
F1.

8. Aparece el directorio del disco duro. Use
E-F (Scroll Up) / G-H (Scroll Down)
VOLUME/VALUE para navegar por el
disco. Mueva la carpeta “!123.SET” a la
primera linea de pantalla.
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EL BANCO DIRECT FD

También puede acceder a Estilos DIRECT
FD directamente desde disquete.

Inserte el disquete y Pulse el banco de
Estilo.

Se cargara la primera carpeta “.SET”

Navegue por los Estilos con los botones
PAGE.

Puede tener hasta 6 paginas y 48 estilos
DIRECT FD en un disquete.

A 1a lectura de disquete es mas lenta que
desde disco duro.

Configuracion DIRECT FD

Guarde sus Estilos en la primera carpeta
del disquete.

A Fste procedimiento reemplaza los
Estilos de usuario. Asegtrese de
guardarlos antes de llevarlo a cabo.

1. Inserte el disquete.

2. Pulse DISK y vaya a la pagina Load.

(=1
=g | BB | Bl
W
sk Load =

: |D 1 HEWHAME.SET |+

5 LIVE.SET
1 ETHHICR.SET [
FOr  LOAD OFEM CLOSE

3. Use F1 (Disk device) para seleccionar
disquete FD.

4. Cargue 3 Bancos de Estilos que seran
transformados en Banco DIRECT FD.

5. Vaya a la pagina Save.

- gae | Btif
(D oooo | (O]

Disk:Saue

: b AL

FI» SHE OPEM CLOSE

6. Con el elemento “ALL” seleccionado,
Pulse F3 (Open) para abrirlo.

7. Use E-F (Scroll Up) / G-H (Scroll Down)

VOLUME/VALUE para mover “STYLE” a
la primera linea de pantalla, y Pulse F2
(Save).

8. Seleccione (FD) como destino usando F1.

9. Aparece el directorio. Use E-F (Scroll

Up) / G-H (Scroll Down)
VOLUME/VALUE para navegar por el
disquete. Mueva la primera carpeta a la
primera linea de pantalla.

10. Pulse ENTER dos veces para guardar
los Bancos.
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PAGINA PRINCIPAL (MAIN)

Esta es la pagina que aparece al encender
el instrumento.

Para acceder a esta pagina desde otro
modo, Pulse STYLE PLAY.

Selected 5TS or

Style Play icon Selected Style Parformance

——) —]
omb) | 1.2
E i} IR Ceao

ISTSI "_.::-:_?'ai
GrardPiarc] (@}

StrrigEre2
AnalodSte m

i)

.

ACOMPANAMIENTO TECLADO

Icono Style Play

Indica que el PA8O estd en Reproduccion
de Estilo: Style Play.

Selected Style

Estilo seleccionado.

STS o Performance

El PERFORMANCE o STS seleccionado
por ultima vez.

56

A (Drum/Perc pistas agrupadas)

Use estos botones para seleccionar o
silenciar o cambiar el volumen de las pistas
Drum y Percusion.

MUTE: pulse ambos botones para silenciar
la pista. Palselo de nuevo para cancelar el
silencio.

B (pista de bajo, nombre de Programa)

Nombre del Programa asignado a la pista
de bajo BASS.

C (Acc.1-5 pistas agrupadas)

Use estos botones para seleccionar o
silenciar o cambiar el volumen de las pistas
ACC1-5.

D (Audio In)

Use estos botones para silenciar o cambiar
el volumen de las entradas de audio.

A4 Si el Parametro “Input 1/2” se ajusta a
Direct estos botones no tienen efecto.

E (Upper 1 Program), F (Upper 2
Program), G (Upper

3 Program), H (Lower Program)

Nombre de los Programas asignados a las
pistas de teclado.

Use estos botones para seleccionar,
silenciar o cambiar el volumen de las
pistas.
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PAGINA DE PISTAS DE ESTILO:
STYLE TRACKS

LA VENTANA WRITE

Pulse TRACK SELECT.
—%
D), BE8
41— 2} M | oo | (s
— — —
Sot tBeat. |STS1 B
B Breh 2 FiatoEl |
B Pec Kit Guitardl =
&F  HHooBsss ShyrecEres? =]
= FocufPiaro?  Uoedadl =]

A-H (Programas de pista de Estilo)
Nombre de los Programas asignados a las
pistas de Estilo.

Use estos botones para seleccionar,
silenciar o cambiar el volumen de las
pistas.

COMO SELECCIONAR
PROGRAMAS

Puede seleccionar distintos Programas tal
como se ha explicado anteriormente.

Abra esta Ventana pulsando el boton
WRITE.

Aqui podra guardar los ajustes de pista en
una PERFORMANCE, los ajustes de pista
de teclado en una STS, o los ajustes de
pista de Estilo en la PERFORMANCE de
Estilo actual.

(Cahoal ) —"1 [
- +
e JHe e | B8 | Bl
W-1te Lo =
Perf. Marmes
Petrf. Mo, &
STS Mo.:

Curtrert. Stule

1. Seleccione el tipo de objeto en el que
desea guardar sus pistas.

* Seleccione “Perf No.” para guardar en
PERFORMANCE.

* Seleccione “STS No.” para guardar las
pistas de teclado en Single Touch Setting
(STS)..

* Seleccione Current Style para guardar las
pistas de Estilo en Style Performance.

2. Si estd guardando una PERFORMANCE
puede asignar un nombre.

3. Pulse ENTER para guardar los ajustes
en memoria.

Aparece el mensaje “Are you sure?”. Pulse
ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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MENU

Abre la pagina de MENU del modo
seleccionado.

Navegue por las paginas con los botones
VOLUME/VALUE.

Para salir pulse EXIT.

b

[——3]
.G | B

= Chuale Plaw Menu

= ET Cirls
Tunina St Chils
Effects IretPard
Track Edit Prefererces

ESTRUCTURA DE PAGINAS DE
EDICION

Seleccione una seccién de Edicion desde el
MENU.

Para salir pulse EXIT.

Style Play icon Page header Page number

f ]
H al J'EHE .ﬂ
- el 1l [
M1 Uolume )
W r10001 127 1 oese (@)
& 11111188 11 e M
M= 127 e 0
W U127 L 112 g
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Icono Style Play

Indica que el PA8O estd en Reproduccion
de Estilo: Style Play.

Titulo de pagina

Indica la seccién y la pagina.

NuUmero de pagina

Muestra el n° de pagina.

A-H

Cada par VOLUME/VALUE (A-H)
selecciona un Parametro o comando de la
pagina de Edicion.

Seleccione un Parametro y cambie su valor

con cada par de botones o bien con
TEMPO/VALUE.

Seccion nombre de pagina

[ |
MixerikFa Senc
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PAGINA 1: MIXER: VOLUME

PAGINA 2: MIXER: PAN

Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas de teclado y pistas de Estilo.

f_u
B & -IHE
-..__l"_ - — [ ;|
M1xer: Vo lume B
BEO12F 1 esa {1||!ﬂ :
& 1111 168 Pl esz 1]
AT 127 1) e 1]
¥ oL 127 1 112 m|
ol
B 4 =-mraEs | & | A
--._-l"— - 1
M1xer: Vo lume iy
B 118 11 @98 =
e P 18a Pl esz =]
F- ) PEELET 118 11 11 836 =
ol PEeber 11 el 11z ]
VOLUME

Volumen de la pista.

0-127: valor MIDI de volumen.

5 By BED | iR
(TD oooo | (e
——— —
M1xer: Fan |
BE ----- cHam @
¥ R+28 11 C+aa m
B == - C+1@ | m
¥ ----- C+38 0
Caland |
Do | B LS
= .. .= —
M1xer: Pan SRR
oo 1 PHL-e4 C+HAR =]
[ R+18 11 C+30 =)
F C4+a0 IL-18 =
= CH+AG C+oE =
PAN

Posicién en el campo estéreo.
C+00 Centro.
L valores  Izquierda.

R valores Derecha.

OFF No hay salida. Sélo se escucha la

sefial FX.
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PAGINA 3: MIXER: FX SEND

Nivel de envio a Efectos.

Ajusta los Efectos de las Pistas de Estilo y
teclado.

A: Reverberacion de las Pistas de Estilo.
B: Modulacion de las Pistas de Estilo.

C: Reverberacion de las Pistas de teclado.
D: Modulacién de las Pistas de teclado.

Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas de teclado y pistas de Estilo.

el )
e -JHg s | BE Bl
MixeriFs Senc itk
e - - - - - c: 100 meen (@ )
& 17 B Ciled [eEsa M
] = - - - - C:lgg @ Mm@
¥ ------ C:106 D:E50 [
[IC—"0]
o IHE &
- T =
MixeriFs Ser
B A:160 BiEER AR 1e0 Biesl |
1 A 127 BrEad ArlEs BaoEm =1
F H:l10 BrEEa A lEs B =
= H:1E8 BrEEa Hei e BaEem =]
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Para seleccionar un Parametro y editar su
valor:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F1-F4 para seleccionar uno de los
procesadores de Efectos.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
valor.

Nivel de Envio: Send level
000 Sin efecto, senal seca.

127 100% Efecto. Mismo nivel de sefal seca
y con Efectos.
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PAGINA 4 - TUNING: DETUNE

PAGINA 5 - TUNING: SCALE

Ajusta la afinacién de cada Pista.

Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas de teclado y pistas de Estilo.

|

oooo

: -
Tuning: Detune

- - - - +3
A +0
g ----- +063
$ ----- +0
(Cobon 3 (") [ LT

[ — m
m-pHpen | BB |

T MixeriFE Senc -
B ----- +8 =
* ————— A =]
& 5y e =
=] G A6 )
Detune

Afinacion fina.
-64 tono mas bajo.
00 afinacién estandar.

+63 tono mas alto.

En esta pagina puede elegir la escala de
teclado que sera usada con las Pistas de
teclado.

Las demas Pistas usan la escala
seleccionada en modo Global.

(o
aw~JHB

.
Tunlna: Scale
EM coaletles
& Keail
i esrSciCH
W UserSi 463

Scale

Consulte en el modo Global los tipos de
escalas disponibles.

Key

Selecciona la nota ténica en las escalas en
que es necesario determinarla.

User Sc(ale) Note

Nota de Ediciéon de escala de usuario.

User Sc(ale) Tuning

Variacién de nota de escala de usuario.
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PAGINA 6 - TUNING: PITCHBEND
SENSITIVITY

PAGINA 7 - FX: A/B SELECT

Esta PAGINA le permite programar el
rango de desplazamiento de tono de las
pistas de teclado.

) IHAED | BB |21
Tunir3:iFPE =ans. R
BE - - - - - a2
& - a2
B -e-—- @2
v ----- a2

Parametros

Estos Parametros muestran el valor Pitch
Bend de cada pista en semitonos.

01...12
12 = +1 octava.

Off: desactivado.
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Esta pagina le permite seleccionar los
Efectos A / B de las pistas de Estilo.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberaciéon y B el de Modulacion.

C— P— —‘:-
may | BER =
um*% cooo | Cms

T =M e

“FriA-B Select
H: 19 SHE
BigHall MluwChHe=

MocdTriiUel  Bifssnds 127

A, B
Efectos A/B.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberaciéon y B el de Modulacion.

Consulte la lista de Efectos en el Apéndice.

ModTrk (Modulating Track)

Pista origen de mensajes MIDI de
Modulacién.

B>Asend (B>A Send)

Nivel de Efecto B que vuelve a la entrada
del Efecto A.
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PAGINA 8 - FX: C/D SELECT

PAGINA 9 - FX: A EDITING

Esta pagina le permite seleccionar los
Efectos C / D de las pistas de Estilo.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberacion y B el de Modulacion.

(D ()
EJS@ FFH | B &5

[ ==

FaeiCos D Select

c:19 CedS
BigHall MiwCH s

MocdTrk il  DoCsered: 127

C,D
Efectos C/D.

Normalmente C es el Efecto de
Reverberaciéon y D el de Modulacién.

Consulte la lista de Efectos en el Apéndice.

ModTrk (Modulating Track)

Pista origen de mensajes MIDI de
Modulacién.

D>Csend (D>C Send)

Nivel de Efecto D que vuelve a la entrada
del Efecto C.

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto A.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

W
o), B8R | o R

r:2m ] === )

-—||. —

| L ﬁ Ejl.l- l:l I-l I
Mizx mod. sourcedJSY |
Mix mod. a'n* HEE S b
Reverts Time T"m.li?’ =8
HF Dareires 38 X I+

Parametros

Consulte los Parametros de Efectos en el
Apéndice.

PAGINA 10 - FX: B EDITING

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto B.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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PAGINA 11 - FX: C EDITING

PAGINA 12 - FX: D EDITING

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicién del Efecto C.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicién del Efecto D.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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PAGINA 13 - TRACK: EASY EDIT

Esta pagina permite realizar una Edicion
Rapida de los principales Parametros de
Programa asignados a cada pista.

A Todos los valores son relativos a los del
Programa original.

(o) [ ]
- | B | BlE

B Kick U127 Attack:d -
B PerclUsl2? Attack: s =
& Attack:d Attack:d =]
= | Rttack:d Attack:d =

PROCEDIMIENTO DE Edicién:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F1-F4 para seleccionar un Parametro
de Programa, o su valor.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
Parametro o su valor.

Parametros

Attack: Ajusta el tiempo en el que
cambiari el volumen VDA desde el nivel
normal hasta el Nivel maximo.

Decay: Ajusta el tiempo en el que cambiara
el volumen VDA desde el nivel de ataque a
relajacion.

Release: Ajusta el tiempo en el cual el
volumen VDA cambiara desde el Nivel de
Sostenido S a la frecuencia normal una vez
que suelte la tecla.

Cutoff: brillantez del filtro.
Resonance: Resonancia de filtro.
Vibrato Rate: velocidad de vibrato.
Vibrato Depth: intensidad de vibrato.

Vibrato Delay: retardo de vibrato.
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Pistas de Bateria (Drum tracks) PAGINA 14 - TRACK: MODE

Kick V: volumen del bombo.

Snare V volumen de la caja. Esta pagina le permite ajustar el modo de

Tom V volumen del Tom. polifonia para cada Pista.

HiHat V volumen de Hi-Hat.

CymbalV volumen de Ride, Crash, etc.
. : o), e | BHD Bt =0
PercuslV volumen de percusion “Classic”. i — cooo | [eEw]
Percus2V volumen de percusion “Ethnic”. Track : Mode :
BB - - - - - More Right  [EL__J
SEX V volumen de Efectos especiales. # Folu Polw m
e I Pola L]
gy ——---- Polw m
Reset
Puede inicializar los valores de los ), e B8R | B :p
Pardmetros manteniendo pulsada SHIFT y . -
pulsando uno de los botones Track : Mode
VOLUME/VALUE. B Drum Moro Right =
B Drum Polw -
Aparece una pantalla. & Folv Poly =
Pulse ENTER para confirmar o EXIT para 8 Fols Fols =
cancelar.
Parametros

Drum: Pista de bateria, sin transposicion.

Puede ajustar el volumen tal como se ha
descrito (“PAGINA 13 -Track: Easy edit”).

Poly Tracks: Pistas polifénicas.

Mono Tracks: Pistas monofénicas.

Mono Right: Pista monofénica con
prioridad a la nota mas aguda.
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PAGINA 15

- TRACK:

INTERNAL/EXTERNAL

PAGINA 16 - R.T. CONTROLS:

Determina si la pista sonaré con el
generador de tono interno y/o con un
instrumento externo MIDI.

D) |, BE8 | BB
41~ ] D [==r=T=] ]
.= - e TN
Track: Int-Ext &
BBl Both Ectly
& Eoth Bty
= Bcoth Extearal
¥ Bcoth =wi
J« Dy B | O iR
TED [ttt

Track : Int-Ext

-} Exderial Bty

B Edarnal Bty

F Bt Bothy

Both Btk
Parametros

INT Valor normal. La pista s6lo sonara
con el generador de tono interno y no
transmitira informacioén a MIDI OUT.

EXT La pista no sonara con el generador

interno pero transmitira informacion a

MIDI OUT.

BOTH La pista sonara con el generador
interno y transmitira informacién a MIDI

OUT.

DAMPER
Activa o desactiva el sostenido en las pistas
de teclado.
&
a5 |8
— i e _
RT Ll DanFer fE
————— Daneet: O
————— Daneer: OFf m
————— DanFer:On m
————— Daneer: On 1]

ON: Activado.
OFF: Desactivado.
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PAGINA 17 - R.T. CONTROLS:
JOYSTICK

PAGINA 18 - R.T. CONTROLS:
DYNAMIC RANGE

Activa o desactiva el Joystick en las pistas
de teclado.

(o ) |
=B-gpes | & AR

ET CtlfJowstick

e - ®2ln ViOn
F - ¥i0n YaOn
o - Hiln YE0n
¥ —-—---- wiln Yiln

PROCEDIMIENTO DE Edicién:

1. Use VOLUME/VALUE (E-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F3-F4 para seleccionar un Parametro
X/Y.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
valor.

X

Activa/desactiva el movimiento
izquierda/derecha.

Y

Activa/desactiva el movimiento
arriba/abajo.
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Le permite programar un rango dinamico
para cada una de las pistas de teclado.

Por ejemplo puede superponer dos sonidos
conmutables por la velocidad de teclado.

D e
a-gee | B
- T
ET CLliDunFands B8
mE - - - - - e Hi1zw
A - - -- LB H 127
8 - L8 H127
¥ ----- LB H:i2?

PROCEDIMIENTO DE EDICION:

1. Use VOLUME/VALUE (E-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F3-F4 para seleccionar un Parametro
L/R.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
valor.

L/H

Ajusta el rango dinamico superior e
inferior para la Pista.

0 valor inferior de velocidad.

127 valor superior de velocidad.
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PAGINA 19 - R.T. CONTROLS:
ENSEMBLE

Esta pagina la funcién de conjunto que
armoniza la melodia de la mano derecha
con los acordes.

el

(i |
=-geeEs | 22

ET CtliEnsemble

EiEcho UrliHormal
Lt 8 LEZ8 Hormal
Tereo: 132 Ue3iHormal
Feedhackid

Up1...Up3

Pistas de melodia (Upper).

Off: sin armonizacion.

Normal: Pista incluida en la armonizacion.

Mute: s6lo toca las notas Ensemble, pero
no la original.

E(nsemble)
Activa el conjunto ENSEMBLE.

DUET Anade una tercera a la melodia.

CLOSE Armonizacidn cerrada.
OPEN 1 Armonizacion abierta.
OPEN 2 Igual que la anterior, pero

con algoritmo diferente.

BLOCK Armonizacién en bloque,
tipica para piano de jazz.

POWER ENSAfade una quinta y una
octava, tipico para rock duro.

FOURTHS LO Anade una cuarta 'y
una sexta menor, tipica para jazz.

FOURTHS UP Como la anterior pero
con notas por encima de la melodia.

FIFTHS: quintas.

OCTAVE Afade una o mas octavas a la
melodia.

BRASS Tipica de seccién de metal.
REED Tipica de seccién de viento.

TRILL: anade repiqueteo. Debe tocar al
menos dos notas.

REPEAT: repite la nota en sincronizacion
con Tempo.

ECHO: como la anterior pero con
atenuacion prolongada.

Dyn(amics)

Ajusta la diferencia de velocidad entre la
melodia y armonizacion.

-10...0 valor de velocidad restado.

Tempo

A 5610 aparece con las opciones Trill,
Repeat / Echo.

Ajusta el valor de nota en sincronizacién
con Metronome Tempo.

Feedback
A s6l0 aparece con las opciones Echo.

Ajusta las repeticiones.
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PAGINA 20 - STYLE CONTROLS:
DRUM/FILL

En esta pagina puede seleccionar varios
Parametros para el Estilo.

PAGINA 21 - STYLE CONTROLS:
WRAP AROUND / KEYBOARD
RANGE

——
CHD ). BN Qe BEH
a1 ] [l

TSt ] Drums

U1 Driae:S  KickD :0FF
U2 DrMaris  ShareDi0FF
LE Driass
g Drilares

i on

V1-V4 Drum Map

Le permite seleccionar un arreglo
alternativo para los instrumentos de
percusion de la bateria.

0...7 n°® de mapa de bateria.

El 0 es el estandar.

Kick D(esignation)

Reemplaza el bombo original con otro
sonido.

Off: sonido original.

Snare D(esignation)

Reemplaza la caja original con otro sonido.

Off: sonido original.

70

En esta pagina puede seleccionar varios
Parametros para el Estilo.

I

] .
g | 2, | Badt

Sttt ]t ar-Fra

Pregi-ig WY KERID-
WE12 KRiO-

& W12 KR:Oe 212 KRIO-
Wel2 KRIO- WE12 KRIOe

PROCEDIMIENTO DE EDICION:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F2-F4 para seleccionar un Parametro
o su valor.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
Parametro o su valor.

Prog(ram)

Este Parametro permite seleccionar un
Programa diferente.
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W(rap)
Wrap (punto de rebosamiento)

Es el limite de registro mas alto para la
pista de acompanamiento.

Los patrones seran transpuestos de
acuerdo al acorde que toque en el teclado.
Si el acorde es demasiado agudo, al llegar
al punto de rebosamiento sera transpuesto
una octava mds grave.

Se puede ajusta para cada pista en pasos
de semitonos hasta un maximo de 12.
Normalmente, es mejor no programar el
mismo punto en todas las pistas, lo mejor
es experimentar con cada una.

1-12 Numero de semitonos relativos al
acorde.

K(eyboard) R(ange)

Este Parametro Activa/desactiva el
Parametro Key Range del Estilo.

Or(iginal) se usa el valor del Parametro
Keyboard Range.

Off No se usa el valor del Pardmetro
Keyboard Range.

PAGINA 22 - INPUT/PAD: INPUT
SETUP

Esta pagina le permite seleccionar una de
las plantillas disponibles para los
siguientes Parametros:

Internal FX, Vocal/Guitar Processing
Board Efectos, para las entradas de audio
Audio Inputs.

(T3]
‘J-‘%H SIS =S

In-FPad: InFutL5te
Ireutl2 2 1-2IntFH
Irterval PR Microtetd
=] At 8 G Satl

Inputs 1/2 (no-editable)

Muestra el flujo de sefial de las entradas
Audio Inputs.

Internal FX

Se aplica una de las 16 plantillas de Efectos
internos que se aplican a las entradas de
audio.

Vocal/Guitar Processor Board

Se aplica una de las 16 plantillas de Efectos
internos que se aplican a la tarjeta opcional
Vocal/Guitar Processing Board si esté
instalada.
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PAGINA 23 - INPUT/PAD: PADS

Esta pagina le permite seleccionar una
funcién diferente para cada uno de los 4

PAGINA 24 - PREFERENCES:
LOCK

PAD.
|
C En.-FHR e | B8 | Bli8
In-Fad: Facds :
1iCrash Lolumes: 127
2iRicde Pai HA3
ZiChina C Serds 1683
diSelash D Serds 163
1-4
Cada uno de los PAD.
Volume
Volumen del PAD.
Pan
Panorama del PAD.
C Send

Envio a Efectos C.

D Send

Envio a Efectos D.
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Puede BLOQUEAR varias funciones para
evitar que cambien al seleccionar otro
Estilo, PERFORMANCE, etc.

A Si 10 desea puede guardar sus ajustes
de preferencias en PERFORMANCE 1, que
es la seleccionada al encender el
instrumento.

A Estos ajustes se guardan en el modo
GLOBAL. Para guardarlos pulse GLOBAL,
después WRITE.

=D, D e BED | B 18
o cooo | Camm)
. T ~ N = "

“Prefilock dGEhl 2
Irl - Tr2s Off

Pard=:0FF

Scaleiln

In1/In2

Ajustes de entradas de audio.

Pad
Sonidos asignados a los PAD.

Scale

Cuando LOCK esta en ON, el Parametro
de escala no cambia a seleccionar otro
Performance, Style o STS.
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PAGINA 25 - PREFERENCES:
CONTROLS

En esta pagina puede seleccionar varios
Parametros para el Estilo.

A Estos ajustes se guardan en el modo
GLOBAL. Para guardarlos pulse GLOBAL,
después WRITE.

oaD ), e BER | BM R

oooo | [ )

PrefiCt]l (&Rl

ChdRechode: One FirGer
Scale ModelET Tracks
Memot2 Mode: Chord
Velocite ControlsOFf

Chord Recognition Mode

FINGEREDL1 Si Chord Scanning esta en
LOWER s6lo necesitard tocar una nota por
debajo del punto de division.

Si esta en UPPER necesitara tocar tres o
mas notas por encima del punto de
division para que el acorde sea reconocido.

Si estd en FULL necesitaréa tocar tres o mas
notas en todo el teclado.

Chord Reconocimiento de acordes

Scanning

LOWER Una o mas notas por debajo
del punto de divisién

UPPER Tres 0 mas notas por encima
del punto de divisién

FULL Tres 0 mas notas en todo el
teclado

FINGERED?2 Consulte la siguiente tabla.

Chord Reconocimiento de acordes
Scanning
LOWER Tres 0 mas notas por debajo

del punto de divisién

UPPER Tres 0 mas notas por encima
del punto de divisan
FULL Tres o mas notas en todo el
teclado
ONE FINGER Si sdlo se toca una

nota, dicha nota sera reconocida como
tonica. Si toca junto con la ténica la
siguiente nota blanca, serd reconocido un
acorde de séptima. Si toca junto con la
tonica la siguiente nota negra, se
reconocerd un acorde menor.
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Scale Mode

Determina las Pistas que usaran la escala
alternativa.

A sOlo afecta a las Pistas de teclado.

Memory Mode

Ajusta la forma en que funciona el botén
MEMORY.

Chord: el boton MEMORY guarda el
acorde reconocido en memoria.

Chord + Lower: el boton MEMORY guarda
el acorde reconocido en memoria y
mantiene la Pista Lower hasta que pulsa la
nota o acorde siguiente.

Velocity Control

Ajuste este Parametro para disparar un Fill
o Break simplemente tocando mas fuerte
con su mano izquierda (velocidad superior
a 95).

Para que funcione debe seleccionar:

SPLIT Keyboard Mode y LOWER Chord
Scanning Mode.

Off: desactivado.

Break, Fill 1, Fill 2: el elemento
seleccionado serd disparado simplemente
tocando mas fuerte con su mano izquierda
(velocidad superior a 95).
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10. Modo de Reproducciéon de Cancidn

En este modo puede reproducir
ARCHIVOS MIDI ESTANDAR: SMF, que
es un formato universal reconocido por
todo tipo de secuenciadores.

Uso de controles de transporte

Puede usar los controles de transporte de
secuenciador.

Botones de transporte de secuenciador

Son botones estandar de avance,
rebobinado, avance rdpido y parada del
secuenciador.

SHIFT| En modo JUKEBOX pulse [SHIF
p

junto con estos botones para seleccionar
canciones.

SHIFT| en modo de Reproduccion de
cancién mantenga SHIFT|y pulse

START/STOP para iniciar o parar ambos
secuenciadores a la vez.

Reproduccion de cancién
directamente desde disquete

1. Inserte el disquete con la cancion.

2. Pulse SONG PLAY.

3. Pulse A (s1:) VOLUME/VALUE para
abrir la Ventana de seleccién de cancion:

4. Pulse F1 para seleccionar el dispositivo
de disquete.

5. Use TEMPO/VALUE o
VOLUME/VALUE E-H para navegar por
la lista.

Mueva el archivo que esta buscando a la
primera linea de la pantalla.

6. Para navegar por distintas carpetas, use
F3 OPEN para abrir y F4 CLOSE para
cerrar las carpetas (directorios del
disquete).

7. Cuando el archivo que desee esté en la
primera linea de la pantalla, pulse F2
SELECT.
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8. Cuando la cancién aparezca en la linea
S1 del modo SONG PLAY pulse el botén

SEQ1 PLAY/STOP para iniciar la
Reproduccion.

A Asegtirese de que el control BALANCE
esta en el centro.

9. Pare la Reproduccién pulsado de nuevo
PLAY/STOP.
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Seleccion de Cancion en la pagina Song
Select

1. Abra la pagina Song Select.

2. Seleccione el disco y abra la carpeta que
contiene la canciéon deseada.

3. Introduzca el n° de 3 digitos de la
cancién que desea seleccionar.

Seleccion de Cancion en la pagina
Principal: Main

Con el campo S1 o S2 seleccionado:

Introduzca el n° de 3 digitos de la cancién
que desea seleccionar.

GADMYSOME, MID
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Seleccion de Cancidn en la pagina
Lyrics

Introduzca el n° de 3 digitos de la cancién
que desea seleccionar.

Ajuste de VOLUMEN

Suba el control MASTER VOLUME a una
posicion intermedia.

Use el control ACC/SEQ VOLUME para
ajustar el volumen las pistas de
acompafiamiento y el secuenciador.

Se trata de un control relativo al control
principal MASTER VOLUME.

Control BALANCE: Controla el balance
entre ambos secuenciadores (1 y 2).

77



PA8O

| VENTANA GROOVE QUANTIZE

Puede aplicar una cuantizacién en tiempo
real de acuerdo con un Patrén ritmico
(GROOVE).

En Song Play, pulse G.QUANTIZE.

Aparece la ventana:

= iPg= | B8

wee GooLe Huantlze

Enablesiln

Metartiln  RoolXs 166
MHuratsln  Sweeds 10
Fesil<le ka2 0% 1689

Enable

Activa/desactiva esta funcion.

N(ote)Start

Activa/desactiva la cuantizacién del
evento de nota pulsada.

NDurat(ion)

Activa/desactiva la cuantizacién del
evento de nota soltada.

Res(olution)
Resolucion de la rejilla de cuantizacion.

1/32...1/4 Resolucion en valores musicales
de nota.

No quanti- : : : : : : : :
won | D b
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Acc(uracy)
Porcentaje de ajuste de la cuantizacion.

100: Ajuste maximo.

Swing

Asimetria de la cuantizacién.

| | ! | |
swng=s0 | | | | |
I I N

Swng=25 |

Swng=75 | b P P N

Window

Area de intervencién de la cuantizacion
respecto de la rejilla.

0: la ventana de cuantizacién corresponde
al eje. No hay cuantizacién.

100: 1la ventana de cuantizacion se extiende
a la ventana mas cercana: todos los eventos
son cuantizados.

wino | L L b b
1 1 1 I 1 1 1 1 I
N NS NN NS S S RN R

Win=50 |

PPPPP PP PG

Wi =100 T o o x0T
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PAGINA PRINCIPAL: MAIN

Pulse SONG PLAY para acceder a esta
péagina desde otro modo.

Pulse EXIT/NO para acceder a esta pagina
desde el ment u otras péaginas de este
modo.

Selected Sequencer

Page header / Bar number
;

Song Play icon

il
//

ooan | [ )

Mo =sors B
1 Piancil m_ ]

S8 Guitarel m

Laics StreEns2 m

¥ AudicIn el )]

Comandos Pistas de teclado

Icono Song Play

Cuando aparece muestra que el PA80 esté
en modo de Reproducciéon de Cancion.

Page header

Esta linea muestra el secuenciador
seleccionado y la cancién.

Pulse A (S1:) o B (S1:) para cambiar entre
secuenciador 1y 2.

Selected Sequencer

Estos indicadores muestran el
secuenciador actual.

Bar number

Muestra el n° de compas actual.

A (S1:SongName)

Pulse A (S1:) o B (S1:) para cambiar entre
secuenciador 1y 2.

B (S2:SongName)

Pulse A (S1:) o B (S1:) para cambiar entre
secuenciador 1y 2.

C (Lyrics)
Abre la pagina de letras Lyrics.

D (Audio In)

Use estos botones para silenciar/activar o
cambiar el volumen de las entradas de
audio.

E (Upper 1 Program), F (Upper 2
Program), G (Upper

3 Program), H (Lower)

Nombre de los Programas asignados a las
pistas de teclado.

Use estos botones para silenciar/activar o
cambiar el volumen de las pistas
correspondientes.
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PAGINA TRACKS 1-8 PAGINA TRACKS 9-16
Pulse TRACK SELECT una vez desde la Pulse TRACK SELECT dos veces desde la
pagina principal: cambia entre la pagina pagina principal.

principal y las distintas pistas.

A-H: Nombre de los Programas asignados
A-H: Nombre de los Programas asignados a las pistas 9-16.
a las pistas 1-8.

; ()
(D —— W O EEBW ;ﬂ L O
- 2= | B =1 =
518 Mabond -
=1 MaSong E ® Strirasi Ve aFrs @ |
il Piawol Piarol E [kStrir@s  Bassi
L] CkStrings Guitardl E i1 LeSato StrEEnss
m Ledsto ChpEErER m Bras=-Horn Strings2
] BrasssHorn  UoedPadl O]
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PAGINA DE SELECCION DE CANCION:
SONG SELECT

Aparece cuando pulsa A (S1:) o B
(S2:) desde la pagina principal.

[—_3]
o (P | B

SofnE Select1omn

e cue 1+
[ EALLADS
BA1 MYSOHG. MID |+
FO SELECT OPEM CLOSE

A-C (File, folder)

Mueva el archivo “.MID”, “.KAR” o “.JBX”
a la primera linea de la pantalla.

Para seleccionar el archivo pulse F2
(Select).

Para abrir una carpeta, pulse F3

(Open).

E-F (Scroll Up)

Mueve la lista hacia arriba.

G-H (Scroll Down)

Mueve la lista hacia abajo.

F1 (Disk device)

Selecciona un dispositivo de disco
diferente.

HD - FD > HD...

F2 (Select)

Selecciona el elemento que esta en la
primera linea de pantalla.

F3 (Open)

Abre la carpeta seleccionada.

F4 (Close)

Cierra la carpeta seleccionada y vuelve a la
carpeta superior.
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PAGINA LYRICS

Para acceder a esta pagina pulse el
comando LYRICS, o pulse PAGE + dos
veces desde la pagina principal.

Acordes
(o
Bo @9 ppe| B8 LT

e 1M1zl le

T D iickelle: ma belle {
B

A1)

Pulse este par de botones para mostrar
Letras y Acordes del secuenciador 1.

B (2)

Pulse este par de botones para mostrar
Letras y Acordes del secuenciador 2.
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Reproduccion de un Archivo
GRAMOLA: JUKEBOX

MENU

Con secuenciador 1, puede seleccionar un
archivo gramola, extensién “.JBX” con lo
que podra reproducir una lista de
canciones.

A Solo se puede asignar a secuenciador 1.

= g | B |

S1iMEDLEY1 . JB=
SliSardas  PilanoBl

S2iro sord Guitarél L]

Ltics StriEEns2 m

W HMicrorbore  UoePadl 1]

Controles de transporte

Use los controles estandar para controlar la
Reproduccioén, parada, etc.

Abre la pagina de MENU del modo
seleccionado.

Navegue por las paginas con los botones
VOLUME/VALUE.

Para salir pulse EXIT.
—)]
~FHBes | B8
Sord Flas Meru
Minese Frefetermes
Effects
Track ctrls
Jubietoon:
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ESTRUCTURA DE PAGINAS DE
EDICION

Seleccione una seccién de Edicion desde el
MENU.

Para salir pulse EXIT.

Selected Sequencer

Song Play icon Fage header / Page number

sr 2= | &

e []1 22t~ Lo 1 Ui

[ 111 858 RRRNEES
] 111 &858 P &52
[ 11 &858 1] B35
0| 111 &858 frrir 112

Icono Song Play

Indica que el PA8O est4 en Reproduccion
de cancién: Song Play.

Page header: Titulo de pagina

Indica la seccién y la pagina.

Page: Numero de pagina

Muestra el n° de pagina.

Selected Sequencer

Estos indicadores muestran el
secuenciador actual.
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A-H

Cada par VOLUME/VALUE (A-H)
selecciona un Pardametro o comando de la
pagina de Edicion.

Seleccione un Parametro y cambie su valor
con cada par de botones o bien con
TEMPO/VALUE.
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PAGINA 1: MIXER: VOLUME PAGINA 2: MIXER: PAN
Use TRACK SELECT para cambiar entre
. ]
pistas 1-8 y 9-16. p— g8 |C B
awod” I?Eﬂ coon | Colew
o — |== M1xer: Farn
‘I' Eﬂ ;ﬂ M AR C+Haa E
T - H] C+aE C+aa L]
Mixet:Uolume 3 s s 9
il 1111 898 I esa | C+am CHEG ®
@ 1111 698 I esz
@ 111 &%a 11 ess
® 1111 898 e 112
() =2
s e
= M1xer: Fan g
=D Eﬂ ¥ C+aE C+HEA ]
Mixer:Uolume £ R R
® 111l @sa 1111 8% @ 4+ C+08
1111 898 I e
il 111 8% I ess
1111 &9 ey 112
PAN
Posicién en el campo estéreo.
VOLUME

C+00 Centro.

Volumen de la pista. .
L valores  Izquierda.

0-127: valor MIDI de volumen.
R valores Derecha.

OFF No hay salida. Sélo se escucha la
sefial FX.
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PAGINA 3: MIXER: FX SEND A/B

PAGINA 3: MIXER: FX SEND C/D

Nivel de envio a Efectos A/B.

Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas 1-8 y 9-16.

[ T |
a0 e | 88 | LK
M1xer: Faoend i
0 ARG B:AEG [Q: 160 BEes m
[ HilZ7 BeEd [e10a BeEas 1]
B A 116 BiG5H A2 166 BiEEH D
= Hi 188 Brasa [ 16808 Bl ®
1| [——%)
Tl e R
[M1xeri FeSenc 5.
® A: 166 B:ESH A: 168 B:o5O
A 127 BeBze [: 186 B:Ess
L] Hille BeG0E [s 108 BeEEa
HilE BeAD [ 16a BeEas

Para seleccionar un Parametro y editar su
valor:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F1-F4 para seleccionar uno de los
procesadores de Efectos.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
valor.

Nivel de Envio: Send level
000 Sin efecto, senal seca.

127 100% Efecto. Mismo nivel de sefal seca
y con Efectos.
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Nivel de envio a Efectos C/D.

Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas 1-8 y 9-16.

@D 1390 g (L O

=T="==] (s ]

wmim [ 12004 8 F S

[ C:iE0 DepsA Crled DeEss ]

C:127 DeE20 ColEe Deess 3]

E] Cai18 Deoso Cole0 [eoss @

A C:lEa DeEsd ColEs Degsa O

—

a0, 130 888 (C O

EE | oooo | Tl )

Mixer: Frienc £
E]] C:16A Deoso Colme DeEs6
Cei27 Ded2e ColEs Degsl
il C:l118 DeEsa ColEs Degsa
CelE Depsa ColEs Degsa

Para seleccionar un Parametro y editar su
valor:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F1-F4 para seleccionar uno de los
procesadores de Efectos.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
valor.

Nivel de Envio: Send level
000 Sin efecto, senal seca.

127 100% Efecto. Mismo nivel de sefial seca
y con Efectos.
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PAGINA 4 - FX: A/B SELECT

PAGINA 4 - FX: C/D SELECT

Esta pagina le permite seleccionar los
Efectos A / B de las pistas.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberaciéon y B el de Modulacién.

(ISSpeE|
Gm), (e 888 (L §
== =] [

e -0 HAE S lect,

Rz Bi o7
BisHall MluChis

MocdTritlel  BXHsercdr 127

A, B
Efectos A/B.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberaciéon y B el de Modulacién.

Consulte la lista de Efectos en el Apéndice.

ModTrk (Modulating Track)

Pista origen de mensajes MIDI de
Modulacién.

B>Asend (B>A Send)

Nivel de Efecto B que vuelve a la entrada
del Efecto A.

Esta pagina le permite seleccionar los
Efectos C / D de las pistas.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberaciéon y B el de Modulacion.

[ T——"
=D J- E'EE @
(D oooa

FeiilsT Salact.

cigz Cu S

BigHall MlwChs

MocdTriilel  DoCsetedt 127

C,D
Efectos C/D.

Normalmente C es el Efecto de
Reverberacion y D el de Modulacion.

Consulte la lista de Efectos en el Apéndice.

ModTrk (Modulating Track)

Pista origen de mensajes MIDI de
Modulacién.

D>Csend (D>C Send)

Nivel de Efecto D que vuelve a la entrada
del Efecto C.
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PAGINA 5 - FX: A EDITING

PAGINA 5 - FX: C EDITING

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto A.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

[E— ]
ok 0= | 2, | bl

FeiH BEdit
Rew Time [=ec]i 3.67 |
High Dare [1:6
Fre Dlw [m=li@
Fre Dl Tl 2156 | &

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto C.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Parametros de Efectos en el
Apéndice.

Parametros

Consulte los Parametros de Efectos en el
Apéndice.

PAGINA 6 - FX: D EDITING

PAGINA 6 - FX: B EDITING

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto B.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto D.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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PAGINA 7 - TRACK: MODE

Esta pagina le permite ajustar el modo de
polifonia para cada Pista.

PAGINA 8 - TRACK:
INTERNAL/EXTERNAL

o= | B L

oo | Ak E focde

B,
m Polw Folw ®
Pl FPola m
0] FPola Pola m
P Folw FPolw )

Bl

w2

Track : Mode

() Pl Mot Rigt

sl Dy Pl

L] Crvamn Polw

Polw FPolw
Parametros

Drum: Pista de bateria, sin transposicion.

Puede ajustar el volumen tal como se ha
descrito (“PAGINA 14 -Track: Easy edit”).

Poly Tracks: Pistas polifénicas.
Mono Tracks: Pistas monofdnicas.

Mono Right: Pista monofénica con
prioridad a la nota més aguda.

Determina si la pista sonara con el
generador de tono interno y/o con un
instrumento externo MIDI.

("

- on=| X8

Track: Int-Ext

0 Irteral Irternial
O] Irterial Irtertal
@ Intetr+ial Extertial
= Irterinal Irterinal
|
v =y

: —
CED). e égg L 0

Track: Int-Ext

(9] Irternal Irtertial
Irternial Irtertial
if] Irtertal Extertal
Irterinal Irterial

INT Valor normal. La pista s6lo sonara
con el generador de tono interno y no
transmitird informacién a MIDI OUT.

EXT La pista no sonara con el generador

interno pero transmitira informacién a
MIDI OUT.

BOTH La pista sonara con el generador

interno y transmitird informacién a MIDI
OUT.
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PAGINA 9 - GRAMOLA: JUKEBOX

Funcion de Gramola: Puede crear una lista
de canciones con la funcién de Gramola.

Maximo n° de canciones: 127.

("W,
Gm . (A= B8 L 8
oo | [Cosem )

JBE Listi HEW _HAEM
; b 61 Surwdas.mid It

32 Likeaurg.mid

|
SHE HXOD INS DEL

En esta pagina puede crear, editar y
guardar un archivo JUKEBOX.

F1 (Save)

Pulse este botén para guardar el archivo
Jukebox en disco.

A solo puede guardar el archivo en la
misma carpeta que las canciones de la
listas.

i |

" EEB e L 0

(HE) oooo | O]

JBX Sauve =
l b HEW_HRE. JEX |

MEDLEY1. JBX

| 4
Hb  SAUE AECRT
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1. Mueva a la primera linea el archivo
“.JBX” que desea guardar.

Seleccione un archivo existente si desea
REEMPLAZARLO con el nuevo.

Seleccione el archivo “NEW_NAME.]BX”
para crear un nuevo archivo.
Use E-F (Scroll Up) / G-H (Scroll Down)

VOLUME/VALUE para navegar por la
lista.

2. Seleccione el archivo
“NEW_NAME.JBX”

para crear un nuevo archivo.

Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE.

Se le pide que asigne un nuevo nombre.
3. Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.
Seleccione un caracter con el DIAL.

4. Cuando haya terminado, pulse F2
(Save) para confirmar.

Aparece la pantalla “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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F2 (Add)
Afiade una cancién al final de 1a lista.

Maéaximo n° de canciones: 127.

A solo puede afadir canciones contenidas
en la misma carpeta.

F3 (Ins)

Inserta una cancién en la posicién del
cursor.

Maéaximo n° de canciones: 127.

A solo puede afadir canciones contenidas
en la misma carpeta.

F4 (Del)

Elimina la cancioén situada en la primera
linea de pantalla.

Si mantiene pulsada SHIFT] se elimina toda
la lista.

Aparece la pantalla “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

91



PA8O

PAGINA 10 - PREFERENCES

En esta pagina puede ajustar varios
Parametros generales.

Use A-D VOLUME/VALUE para
seleccionar un Pardmetro.

A Estos ajustes se guardan en el modo
GLOBAL. Para guardarlos pulse GLOBAL,
después WRITE.

x——3) —)
I %m B
jai - w] oooo

= Fret eretces (E0] )
Lirk Modet OFf
52 Fr ModesCD
Pet{t. Fx Mode:Ch
Hatrmoer= Track i S1-Tras

Link Mode

Los dos secuenciadores pueden funcionar
con TEMPO diferente si estd en OFF, o
usar el mismo si estd en ON.

Link Measure: los tempos de los
secuenciadores estan vinculados.

El tempo de la cancién es ignorado.

El segundo secuenciador se sincroniza con
el siguiente compas.

Link Beat: los tempos de los
secuenciadores estan vinculados.

El tempo de la cancién es ignorado.

El segundo secuenciador se sincroniza con
el siguiente tiempo de compas.
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S2 FX Mode
Modo de Efectos del secuenciador 2.

AB: el secuenciador 2 comparte Efectos con
el secuenciador 1.

CD Se usa el par de Efectos Cy C.

A Sise ajusta a CD el secuenciador 2
comparte Efectos con las pistas en tiempo
real.

Performance FX Mode
Modo de Efectos de PERFORMANCE.

Off: al seleccionar una PERFORMANCE
no se seleccionan Efectos.

CD Se usa el par de Efectos Cy C.

A sise ajusta a CD el secuenciador 2
comparte Efectos con las pistas en tiempo
real.

Harmony Track

La tarjeta OPCIONAL Vocal Harmonizer
Vocal/Guitar Processing Board recibe los
acordes de la pista seleccionada con este
Parametro.

Off: desactivado.

S1-Tr01...16 pista de acordes del
secuenciador 1.

S2-Tr01...16 pista de acordes del
secuenciador 2.

Global: se usa la Pista de teclado.



PA80

11. MODO DE SECUENCIA: BACKING
SEQUENCE

Este modo le permite grabar un
interpretacion en directo con Estilos.

Los botones funcionan de modo muy
parecido al modo de Reproduccién de
Estilo.

Botones de transporte de secuenciador

Son botones estandar de avance,
rebobinado, avance rédpido y parada del
secuenciador.

Los modos de SECUENCIA y CANCION

Los modos de secuenciador y cancién
estdn relacionados.

Normalmente use el modo de
secuenciador para la Grabacién de cancion
y use el modo de cancién para editarla.

A& Recuerde guardar la cancién grabada
antes de apagar el instrumento.

Reproduccién de cancién

Puede reproducir un SMF en este modo.

A Fnla pagina principal de este modo el
teclado no funciona.

1. Entre en este modo. Aparece la pagina
principal.

ol )
E s =~ oo | Bl S

m— e e SonG

Losd Sovd Metrot R
Sae SorE Metaeided
el Temen  Temeos AULo

2. Pulse uno de los botones B (Load Song)
VOLUME/VALUE.

Puede cargar archivos “.MID” o “.KAR”".

3. Pulse PLAY/STOP para iniciar la
Reproduccion.

4. Pulse PLAY/STOP de nuevo para parar
la Reproduccion.
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Grabacion de una cancién

Podra grabar una cancién y guardarla
como SMF (“.MID”).

Las Pistas de teclado son 1-4, y las de Estilo
son 9-16.

1. Entre en este modo.

2. Pulse RECORD para entrar en modo de
Grabacion. El LED RECORD se ilumina y
entra en la pagina RECORD.

ol -
- =78 1 | B8
E "] Y aoo | [k ]

= Ea i e Sond

Stules Mawboss
Fer+t81-81 Metros Onld
FResoliHI  RETEREC
Zel.Tenwro ChePociREC

3. Aparece el altimo Estilo seleccionado.
Seleccione el Estilo que desee.

4. Aparece la tltima PERFORMANCE o
STS. Seleccione la que desee.
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5. Seleccione es estado de las pistas con los
botones G (RT), H (Ch/ Acc).

RT: teclado.

Ch/ Acc: acorde, acompafamiento de
Estilo.

El estado debe estar en REC.

A& 105 datos que pudieran existir en las Pistas
REC serdan reemplazados con los nuevos.

6. Inicie la Grabacién pulsado el boton
izquierdo PLAY/STOP.

Puede comenzar a tocar.

Puede tocar con INTRO, ENDING, etc., tal
como se explicé anteriormente.

7. Puede parar momentdneamente con
START/STOP.

8. Cuando termine, Pulse PLAY/STOP.

9. Ahora puede editar la cancién en modo
de cancién.

Puede guardarla tal como se ha explicado
en modo de cancion.
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PAGINA PRINCIPAL: MAIN

Pulse B.SEQ para acceder a esta pagina
desde otro modo.

Pulse EXIT/NO para acceder a esta pagina
desde el ment u otras paginas de este
modo.

A Enla pagina principal de este modo el
teclado no funciona.

Backing Scquence icon Page header
| (——
D BRi | B* 48
L = cay® Eﬂﬁ ==

BS: Mew Sord

Loy Sovd MetroiOFF
Sase ol Meterided
el Tenes TemsoiHELbo

Icono Backing Sequence

Cuando aparece muestra que el PA80 esta
en modo de Secuencia.

Page header

Esta linea muestra el nombre de la cancion.

B (Load Song)

Use estos botones para cargar una cancion
SME.

C (Save Song)

Guarda la canciéon grabada como un SMF
“MID”.

D (Select Tempo)

Seleccion de Tempo.

F (Metro)

Botones de metrénomo.

G (Meter)

Muestra el compas inicial.

H (Tempo mode)

Ajusta el modo de Tempo.
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PAGINA LOAD SONG

Pulse uno de los botones B (Load Song)
desde la pagina principal.

Pulse EXIT para volver a la pagina
principal.

" — 1 | =" ""1] Y
o) g | R | Bl

ey es I+
£9 MYSOHES

MYSORE. MID 4
FO LOAD OFEM CLOSE

m— | nad Sond =2

A-C (File, folder)

Mueva el archivo o carpeta a la primera
linea de pantalla.

Para seleccionar, Pulse F2 (Select).
Para abrir, Pulse F3 (Open).
E-F (Scroll Up)

Mueve la lista hacia arriba.

G-H (Scroll Down)

Mueve la lista hacia abajo.

F1 (Disk device)

Selecciona un dispositivo de disco
diferente.

HD - FD > HD...
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F2 (LOAD)

Carga el elemento que esté en la primera
linea de pantalla.

F3 (Open)

Abre la carpeta seleccionada.

F4 (Close)

Cierra la carpeta seleccionada y vuelve a la
carpeta superior.

PAGINA SAVE SONG

La cancién grabada estd en RAM y se
perdera al apagar el instrumento o cambiar
de modo.

Utilice este procedimiento para guardar la
cancion.

1. Si estd en modo RECORD, pare el
secuenciador y Pulse RECORD para ir a la
pagina de secuenciador.

2. Seleccione el botén Save Song.

Aparece la pagina Save Song.

L ] [y 7] E
=o.GHR=D | B | 8128
—
BS:Save Sornd [
e b
1 MEOHES
M =OkE. MID [ 4
FI SHE OFEM CLOSE
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3. Mueva la carpeta en la que desea
guardar la cancién a la primera linea.

Use los comandos que se han explicado.

E-F (Scroll Up), G-H (Scroll Down)
VOLUME/VALUE.

Pulse F3 (Open) para abrirla.

4. Seleccione un archivo existente si desea
REEMPLAZARLO con el nuevo.

Seleccione el archivo “NEW_NAME.MID”
para crear un nuevo archivo.
Use E-F (Scroll Up) / G-H (Scroll Down)

VOLUME/VALUE para navegar por la
lista .

5. Seleccione el archivo
“NEW_NAME.MID”

para crear un nuevo archivo.

Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE.

Se le pide que asigne un nuevo nombre.
Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.

Seleccione un caracter con el DIAL.

6. Cuando haya terminado, pulse F2
(Save) para confirmar.
Aparece la pantalla “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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PAGINA RECORD

Estando en este modo, Pulse RECORD

para ir a modo RECORD.
El LED RECORD se ilumina.
—
C e B oo | B! | E=E

Fect NewSond

Stule: HewbBoss

Fer+t 8181 Metros Ond
FResoliHI  ET:REC

=2l Tenro  CheHociREEC

A (Style)

Muestra el Estilo seleccionado.

B (Performance o STS)

Muestra la PERFORMANCE o STS
seleccionada.

C (Resolution)

Use este Parametro para ajustar la

CUANTIZACION durante la Grabacion.

Hi: sin cuantizacion.

1/32...1/8: resolucién de rejilla en valores

musicales.

Hi fno ! |
quantiza- ﬁ‘: i i)

tion) i i

»
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D (Select Tempo)

Seleccion de Tempo.

F (Metro)
Botones de metrénomo.

Off: sblo se escucha durante la cuenta
atras.

Onl: durante Grabacién. Con un compas
de cuenta atrés.

On2: durante Grabacién. Con dos
compases de cuenta atrés.

G (RT)
H (Ch/Acc)

Ajustan el estado de Grabacion de las
Pistas.

RT: Pistas de teclado: 1-4.

Ch/Acc: Pistas de Estilo: 9-16.
MUTE: silencio de Pista.

PLAY: la Pista estd en Reproduccion.
REC: la Pista esta en Grabacion.

A& 105 datos que pudieran existir en las Pistas
REC serdan reemplazados con los nuevos.
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12. Modo de Cancidn

En este modo puede editar las canciones.

El PA80 utiliza el formato ARCHIVO MIDI
ESTANDAR: SMF, que es un formato
universal reconocido por todo tipo de
secuenciadores.

Uso de controles de transporte

Puede usar los controles de transporte de
secuenciador.

Botones de transporte de secuenciador

Son botones estandar de avance,
rebobinado, avance rdpido y parada del
secuenciador.

Volumen

El control MASTER VOLUME controla el
volumen de los auriculares y del de las
salidas OUTPUT del panel posterior.

Use el control ACC/SEQ VOLUME para
ajustar el volumen las pistas de
acompafiamiento y el secuenciador.

[ PAGINA PRINCIPAL: MAIN

Pulse SONG para acceder a esta pagina
desde otro modo.

Pulse EXIT/NO para acceder a esta pagina
desde el ment u otras péaginas de este
modo.

S0 ieon Page header Bar nurnber
£
Ol —
@ | Bt
Mew Sond =7

Load Saors Metros OFF
Sae Sl Meterided
S2l.Tanro  TenFo:Futo

Icono Backing Sequence

Cuando aparece muestra que el PA80 esta
en modo de cancién.

Page header

Esta linea muestra el nombre de la cancidn.

Bar number

Muestra el n° de compas.

B (Load Song)

Use estos botones para cargar una cancion
SMF.

C (Save Song)

Guarda la cancién grabada como un SMF
“MID”.
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D (Select Tempo) PAGINA TRACKS 1-8

Seleccion de Tempo. Para ver y editar las Pistas 1-8, pulse
TRACK SELECT desde la pagina principal.
El LED TRACK SELECT LED se ilumina.

F (Metro)
Botones de metrénomo. (o)
" B8E C O
(v 14} oooo | ()
G (Meter) Mo —
Muestra el compaés inicial. 0] Pianol Piarol 0
® DkStrirge Guitardl ®
] Legato StrrigEns2 L]
H (Tempo mode) & BrassuHorn UoedPad] O]
Ajusta el modo de Tempo.

A-H (Programas de las Pistas 1-8)
Nombre de los Programas de las Pistas 1-8.
Use estos botones para seleccionar,
silenciar o cambiar el volumen de las
Pistas.

PAGINA TRACKS 9-16

Para ver y editar las Pistas 9-16, pulse
TRACK SELECT desde la pagina principal.
El LED TRACK SELECT LED se ilumina.

Jn Bgg C 0

[ 4] oooo | (D)

MaSons H
0] Strinasl UocaFrs ha)
CkStrirds Bassi
i Legato StrreEns2
Brassu-Hor  Shrings2

A-H (Programas de las Pistas 9-16)
Nombre de los Programas de las Pistas 9-
16.

Use estos botones para seleccionar,
silenciar o cambiar el volumen de las
Pistas.
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PAGINA SELECT SONG

| PAGINA SAVE SONG

Pulse uno de los botones B (Load Song)
desde la pagina principal.

Pulse EXIT para volver a la pagina
principal.

) bt
oI | B8 | B8

== | oad Sond
e erLmcs 4+
B MYSONES

MYSOMG. MID 4
FO LOAD OFEN CLOSE

A-C (File, folder)

Mueva el archivo o carpeta a la primera
linea de pantalla.

Para seleccionar, Pulse F2 (Select).

Para abrir, Pulse F3 (Open).

E-F (Scroll Up)
Mueve la lista hacia arriba.

G-H (Scroll Down)
Mueve la lista hacia abajo.

F1 (Disk device)

Selecciona un dispositivo de disco
diferente.

HD > FD > HD...

F2 (LOAD)
Carga el elemento que estd en la primera
linea de pantalla.

F3 (Open)
Abre la carpeta seleccionada.

F4 (Close)
Cierra la carpeta seleccionada y vuelve a la
carpeta superior.

La cancién editada estd en RAM y se
perdera al apagar el instrumento o cambiar
de modo.

Utilice este procedimiento para guardar la
cancion.

1. Si estd en modo de Edicidon, Pulse EXIT
para volver a la pagina principal.

2. Seleccione el botén Save Song.

Aparece la pagina Save Song.

)
J 20
| e o )

Save Sord

\ b MEW_MAME. MID

01 MYSOMES

M S0MIG. MID | de
FO» SHUE OPEN CLOSE

3. Mueva la carpeta en la que desea
guardar la cancién a la primera linea.

Use los comandos que se han explicado.

E-F (Scroll Up), G-H (Scroll Down)
VOLUME/VALUE.

Pulse F3 (Open) para abrirla.

4. Seleccione un archivo existente si desea
REEMPLAZARLO con el nuevo.

Seleccione el archivo “NEW_NAME.MID”
para crear un nuevo archivo.
Use E-F (Scroll Up) / G-H (Scroll Down)

VOLUME/VALUE para navegar por la
lista.
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5. Seleccione el archivo
“NEW_NAME.MID”

para crear un nuevo archivo.

Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE.

Se le pide que asigne un nuevo nombre.

6. Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.

Seleccione un caréacter con el DIAL.

7. Cuando haya terminado, pulse F2
(Save) para confirmar.
Aparece la pantalla “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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MENU

Abre la pagina de MENU del modo
seleccionado.

Navegue por las paginas con los botones
VOLUME/VALUE.

Para salir pulse EXIT.

S ||t

Sord Merd

FixetrTur
Effect=s
Track edit
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ESTRUCTURA DE PAGINAS DE
EDICION

Seleccione una seccién de Edicion desde el
MENU.

Para salir pulse EXIT.

PAGINA 1: MIXER: VOLUME

Song icon Page header FPage number

Sm =

M1xer: Vol ums

{0 |IIIIE1'_:!EI 1 &% U

@ i Bse P a2 ]

L] I 8% 11 a3 i

@& i Bse e 112 2]
lrack status icons

Icono Song

Indica que el PA80 esta en modo de
cancion: Song.

Page header: Titulo de pagina

Indica la seccién y la pagina.

Page: Numero de pagina

Muestra el n° de péagina.

A-H

Cada par VOLUME/VALUE (A-H)
selecciona un Parametro o comando de la
péagina de Edicion.

Seleccione un Parametro y cambie su valor

con cada par de botones o bien con
TEMPO/VALUE.

Track Status
Iconos de estado de Pista.

Use TRACK SELECT para cambiar entre

pistas 1-8 y 9-16.

o~ {20

M1zer: Uolume

=-ien | =

M i ese 111 69 |§|

® 1l ese 1111 e G

0 11898 1111 886 B

& e 1 112 .
[l ) |—

M1zer: Uolume

® L1 &9a (RRREE E

L1 &98 I ese

) 111 898 1111 8ss

L1 &9a Frrn 112
VOLUME

Volumen de la pista.

0-127: valor MIDI de volumen.
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PAGINA 2: MIXER: PAN PAGINA 3: MIXER: FX BLOCK
Le permite seleccionar un par de Efectos
D — AB o CD para cada Pista de cancion.
D | Eﬂ ggg (L 0
oo=a | e ]
MixeriFan i
il C+aa C+aa ]
H] CHaE C+ae O]
£) C+aa C+aB @
® C+E5 C+E8 W
() i—|
m-en | B |S
Mixer: Fan 5 =
(®) C+ER C+EE L %J' HEE E:.
o Miweri P Block 6
C+a8 C+a3 ® HE HE
RE He M
i) HE AB
HE HB
PAN

Posicién en el campo estéreo.
C+00 Centro.

L valores  Izquierda.

R valores  Derecha.

OFF No hay salida. Sélo se escucha la
sefial FX.
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PAGINA 4: MIXER: FX SEND A/B
(o CID)

PAGINA 5 - TUNING: DETUNE

Nivel de envio a Efectos A/B (C/D).
Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas 1-8 y 9-16.

& en |22 D
Mixer: FeSend BTy
m i 188 Beosa A 166 BeEes D
& F: 127 Bi02A A: 106 Bioea m
L] Fe116 Beosa A 168 BeEes il
B F: 168 BrosE A 166 BioEs B

- R . .

M1ixer: EXSame

L A: 168 B:E90 A: 160 B:EcO
A 127 BiEzE Ri 166 Biecd
i FAe116 BraoE [ 166 Bobl
A 183 BiEss [ 16 Bieaa

Para seleccionar un Parametro y editar su
valor:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F1-F4 para seleccionar uno de los
procesadores de Efectos.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
valor.

Parametros: Nivel de Envio: Send level
000 Sin efecto, sefial seca.

127 100% Efecto. Mismo nivel de sefial seca
y con Efectos.

Ajusta la afinacién de cada Pista.

Use TRACK SELECT para cambiar entre
pistas de teclado y pistas de Estilo.

I 888
(v 4] oooo
Turniinas Detgne
0] HI 0
O] HI0 0
& HI0 +0
0| HIid H0
(ol e | e
G | g (C 0
oo=o | Ol
Tuning: Detune = i
(@] i +0
HI 10
i} Hi +
HIO +H0
Detune

Afinacion fina.
-64 tono mas bajo.
00 afinacién estandar.

+63 tono mas alto.
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PAGINA 6 - TUNING: SCALE

En esta pagina puede elegir la escala de
teclado que sera usada con las Pistas de
teclado. Las demads Pistas usan la escala
seleccionada en modo Global.

(o ) [ _3]

=2 | B

Tunin3:Scale

Scaletlzsr
Keai
UserSo s CH
Uset-SiDE +H03

Scale
Tipos de escalas disponibles.

EQUAL TEMP. Temperamento Igual.
Es la escala contemporanea. Consta de 12
semitonos iguales.

PURE MAJOR Los acordes de mayor
estaran perfectamente afinados.

PURE MINOR Los acordes de menor
estaran perfectamente afinados.

ARABIC Escala arabica con cuartos de
tono. El Pardmetro Key debe ser C para
“rast C/bayati D”, a D para “rast D/bayati
E”, a F para “rast F/bayati G”, G para
“rast G/bayati A”, A# para “rast B
b/bayati C”.

PYTHAGOREAN Escala de teoria
musical griega. Util para melodias.

WERCKMEISTER Escala barroca clasica.

KIRNBERGER Escala de clavicordio

del siglo 18.
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SLENDRO Escala indonesia gamelan. La
octava se divide en 5 notas (C, D, F, G, A).
El resto sonardn con temperamento igual.

PELOG Escala indonesia. La octava se
divide en 7 notas (notas blancas si Key esta
en C). Las negras sonaran con
temperamento igual.

STRETCH Afinacion de piano clasico.
USER SCALE Escala de usuario.

Key

Selecciona la nota ténica en las escalas en
que es necesario determinarla.

User Sc(ale) Note

Nota de Ediciéon de escala de usuario.

User Sc(ale) Tuning

Variacién de nota de escala de usuario.



PA80

PAGINA 7 - TUNING:
PITCHBEND/SCALE

PAGINA 8 - FX: A/B SELECT

Esta PAGINA le permite programar el
rango de desplazamiento de tono de las
pistas de cancion.

También Activa/desactiva la escala
alternativa para cada Pista.

ol |
o). g | 28 LB
= Tunirg:iFE-"Scalse HE
] FE:E2 Scid PBrE2 Soil
L] FE:E2 Scid PBiE2 SoiH
) FE:E2 Scid PBiE2 SoiH
m] FB:Ez SciH PBiE2 Scil
ir— 1| [E—3]
o). 2 | BB |
= |ulrE: PE-Scale HE
D] FE:EZ SciM PBIGZ St T
FE:E2 Scid PBiE2 SoiH ]
i1 FBiE2 SciN PBrE2 SoiH
FB:Ez SciH PBiEZ2 Scild
PB

Estos Parametros muestran el valor Pitch
Bend de cada pista en semitonos.

01...12

12 = +1 octava.

Off: desactivado.

Sc

Activa/desactiva la escala alternativa para
cada Pista.

Y: escala activada.

N: escala desactivada.

Esta pagina le permite seleccionar los
Efectos A / B de las pistas.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberaciéon y B el de Modulacion.

AL a2 BiSY
BigHall MlwChrs

MociTrki Ul BiRssnds 127

A, B
Efectos A/B.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberacion y B el de Modulacién.

Consulte la lista de Efectos en el Apéndice.

ModTrk (Modulating Track)

Pista origen de mensajes MIDI de
Modulacién.

B>Asend (B>A Send)

Nivel de Efecto B que vuelve a la entrada
del Efecto A.

107



PA8O

PAGINA 9 - FX: C/D SELECT

PAGINA 10 - FX: A EDITING

Esta pagina le permite seleccionar los
Efectos C / D de las pistas.

Normalmente A es el Efecto de
Reverberacion y B el de Modulacién.

iC— 1| [— ]
B (e | BB | B

Fri Bl Select

CheEl =y

BigHall MiwChHrs

MociTrkei Ul DoCeerds 127

C,D
Efectos C/D.

Normalmente C es el Efecto de
Reverberacion y D el de Modulacion.

Consulte la lista de Efectos en el Apéndice.

ModTrk (Modulating Track)

Pista origen de mensajes MIDI de
Modulacién.

D>Csend (D>C Send)

Nivel de Efecto D que vuelve a la entrada
del Efecto C.
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Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicién del Efecto A.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

[ T——"
Jn B88
(WD oooo

FesH BEdit
Few Time [=ecld 3.87 |
High Dare [158
Fr= Dlo [h=1:8
Fre Dla Thw 05158 | 4

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.

PAGINA 11 - FX: B EDITING

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicion del Efecto B.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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PAGINA 12 - FX: C EDITING

PAGINA 13 - FX: D EDITING

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicién del Efecto C.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros
Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.

Esta pagina contiene Pardmetros de
Edicién del Efecto D.

Use E/H VOLUME/VALUE para navegar
por la lista de Pardmetros.

Parametros

Consulte los Pardmetros de Efectos en el
Apéndice.
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PAGINA 14 - TRACK: EASY EDIT

Esta pagina permite realizar una Edicion
Rapida de los principales Parametros de
Programa asignados a cada pista.

A Todos los valores son relativos a los del
Programa original.

[ ohoay | J-B
Trackikbasa Edit

0] Attack:d  Attack:s
Attack:@ Fttack:d
] Attack:6 Attack: s
o Attack:a Attack:d

(1]
=0 | B
TrackibEasa Edit

]| Fttack:d Attack:d
Attack:@ Fttack:s
i Attack:@ Attack:s
Attack:d Attack:s

PROCEDIMIENTO DE Edicién:

1. Use VOLUME/VALUE (A-H) para
seleccionar una Pista.

2. Use F1-F4 para seleccionar un Parametro
de Programa, o su valor.

3. Use TEMPO/VALUE para cambiar el
Parametro o su valor.
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Parametros

Attack: Ajusta el tiempo en el que
cambiari el volumen VDA desde el nivel
normal hasta el Nivel maximo.

Decay: Ajusta el tiempo en el que cambiara
el volumen VDA desde el nivel de ataque a
relajacion.

Release: Ajusta el tiempo en el cual el
volumen VDA cambiara desde el Nivel de
Sostenido S a la frecuencia normal una vez
que suelte la tecla.

Cutoff: brillantez del filtro.
Resonance: Resonancia de filtro.
Vibrato Rate: velocidad de vibrato.
Vibrato Depth: intensidad de vibrato.

Vibrato Delay: retardo de vibrato.
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Pistas de Bateria (Drum tracks) PAGINA 15 - TRACK: MODE

Kick V: volumen del bombo. Esta pagina le permite ajustar el modo de

Snare V volumen de la caja. polifonia para cada Pista.

Tom V volumen del Tom.
(L
HiHat V volumen de Hi-Hat. o 12 E:. gjﬁ:
CymbalV volumen de Ride, Crash, etc. Track : Mode .
N, s ) Polw Polw ®
Percus1V volumen de percusién “Classic”. B Poly . -
Percus2V volumen de percusion “Ethnic”. D Pols Pols i
& Fola Folw ®
SEX 'V volumen de Efectos especiales.
! i—
Reset —
a2l
Puede inicializar los valores de los . Track : Mode
Pardmetros manteniendo pulsada SHIFT y Ak, = PGS =
pulsando uno de los botones ® Foldy Pol
VOLUME/VALUE. Dru Pol
i Crvan Folw
Aparece la pantalla RESET. Folw Polw
Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar. i
Parametros

Drum: Pista de bateria, sin transposicion.
Puede ajustar el volumen tal como se ha
descrito (“PAGINA 14 -Track: Easy edit”).

Poly Tracks: Pistas polifénicas.
Mono Tracks: Pistas monofénicas.

Mono Right: Pista monofénica con
prioridad a la nota mas aguda.
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PAGINA 16 - TRACK:
INTERNAL/EXTERNAL

Determina si la pista sonara con el
generador de tono interno y/o con un
instrumento externo MIDIL.

|
@20 | =

ohol ]
C
mne 20 L
Track: Int-Ext
il =l g =il g
H]] Bot Bt
[ Both Exctettial
@ Bot Bt
[l )

Track: Int-Ext

® Both Both
Both Btk
f Both External
Both Both

FEEE |
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Parametros

INT Valor normal. La pista sélo sonara
con el generador de tono interno y no
transmitird informacién a MIDI OUT.

EXT La pista no sonara con el generador
interno pero transmitira informacién a
MIDI OUT.

BOTH La pista sonara con el generador
interno y transmitird informacién a MIDI

OUT.
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13. MODO DE PROGRAMA: PROGRAM

En este modo puede escuchar Programas
individuales.

Para seleccionar el Programa asignado a la

altima Pista seleccionada, mantenga
pulsada [SHIFT|y pulse PROGRAM.

PAGINA PROGRAM

Este modo sélo tiene una péagina.

Program icon FPage header
—
Ia C B
(s
|l HE LIS Flarno =

FouEiPliano
MIDI CCE3:121

-
L T

Icono Program

Muestra que el PA80 esta en modo de
Programa.

Page header
Muestra el Programa seleccionado.

Use TEMPO/VALUE para seleccionar un
Programa.

A (Group)

Muestra el grupo del Programa
seleccionado.

B (CC00)

Muestra el valor de selecciéon de banco
(CC) 00 (Bank Select MSB) para el
Programa seleccionado.

C (CC32)
Muestra el valor de seleccidon de banco

(CC) 32 (Bank Select LSB) para el Programa
seleccionado.

D (PC)

Muestra el valor de Cambio de Programa
(PC) para el Programa seleccionado.

A El PA8O utiliza la numeracion 0-127.

Efectos

El Programa tiene sus propios Efectos.

Canal MIDI

En modo de Programa, el PA8O recibe y
transmite en el canal MIDI de la Pista
Upper 1.

Si el canal Global esté asignado, también se
pueden recibir notas en este canal.

Consulte el modo Global.

113




PA8O

‘ PAGINA DIGITAL DRAWBAR

Los Programas DIGITAL DRAWBARS son
distintos de los Programas normales.

Edicion Digital Drawbar

ol |

), 888 | B if

IeED cooo | [ )

-

[rawbars e
PLeeer 18 g 227
PHEeer s<= 1ttt 2
PLEEernr & 1 1=
R P 1

Seleccién y uso de Barras de
sonido

El PA8O incluye una simulacion realista de
un 6rgano rock de barras.

Puede seleccionar estos Programas
pulsando el botéon DIGITAL DRAWBARS.

No obstante estos Programas son
especiales y tienen las siguientes
caracteristicas:

e Modos de Reproduccién de Estilo y
secuenciador: s6lo un Programa de este
tipo para pistas en tiempo real y uno
para pistas de Estilo.

e Reproduccion de cancién: un Programa
para las pistas en tiempo real y uno
para pistas de cancion.

e Modo de cancién: un Programa para las
pistas de cancién 1-8 y otro para las
pistas 9-16.

Use los botones VOLUME/VALUE A-H
para cambiar el volumen de cada Barra.
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Estando en la pagina Drawbars, pulse
PAGE+ para ir a la pagina de Edicién
Drawbar Setting.

- ] —
o - I | 88

Draubars Setitind &%
Perc. s0FF  PuModeiAll
P.lerathe:sS  HodsAtk:?
Petrc.lol:?  Dullsoset Uit

Perc(ussion)

Afade un sonido percusivo al ataque del
Organo.

P(ercussion) Length

Caida del sonido de percusion.

Perc(ussion) Vol(ume)

Nivel del sonido de percusion.

P(ercussion) Mode
Modo de percusion.

All: el sonido de percusion se aplica a
todas las notas de un acorde.

1st: el sonido de percusion se aplica a la
primera nota de un acorde.

Noise Attack

Aumenta el ruido del ataque.

D(ra)w(bar) Wave
Forma de onda del sonido.
Sine: sinusoidal.

Vint: sonido muestreado de érgano
original .
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14. MODO GLOBAL

El modo Global es donde podra ajustar
Parametros que afectan a todo el PAS80.

| VENTANA WRITE

Abra esta Ventana pulsando WRITE
mientras se encuentra en una de las
péginas de este modo.

Los Parametros que podra guardar se
explican en este capitulo.

=
. 858 | B ap
41~ 0] [===1=]
P
-1te tos
Glotal
Int. Fesl Mic Feal
Vel-Ghril Guitarl
Global

Seleccione este Parametro para guardar
todos los Pardmetros Globales (excepto

Input/Internal FX y Vocal/Guitar).

Los Parametros se guardan en Flash-ROM,
y seran mantenidos aunque apague el
instrumento.

1. Seleccione este parametro pulsando los
botones A VOLUME/ VALUE.

2. Pulse ENTER dos veces.

Internal FX Set

Seleccione este parametro para guardar los
ajustes de Efectos Internal FX para las
entradas de audio.

Los Parametros se guardan en Flash-ROM,
y serdn mantenidos aunque apague el
instrumento.

1. Seleccione este pardmetro con los
botones C VOLUME/VALUE.

2. Use C VOLUME/VALUE, o TEMPO/
VALUE para seleccionar uno de las 16
posiciones Internal FX Setup.

3. Si desea cambiar el nombre, Pulse uno
de los botones G VOLUME/VALUE:

4. Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.
5. Pulse ENTER dos veces para confirmar.

Vocal/Guitar Setup

Seleccione este parametro para guardar los
ajustes de la tarjeta opcional Vocal/Guitar
Processing.

Los Pardmetros se guardan en Flash-ROM,
y serdn mantenidos aunque apague el
instrumento.

1. Seleccione este parametro con los
botones D VOLUME/VALUE.

2. Use C VOLUME/VALUE, o TEMPO/
VALUE para seleccionar uno de las 16
posiciones Vocal/Guitar Setup.

3. Si desea cambiar el nombre, Pulse uno
de los botones G VOLUME/VALUE:

4. Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.

5. Pulse ENTER dos veces para confirmar.
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| MENU

Abre la pagina de MENU del modo
seleccionado.

Navegue por las paginas con los botones
VOLUME/VALUE.

Para salir pulse EXIT.

1 GG e BB | B :B
TRR) oooo | (e )
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PAGINA 1 - GENERAL CONTROLS

Esta Pagina contiene Pardmetros generales.

=

=
bt
A | B | a8
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Gl1f Gen. Controls S
Ual.Curoet 3 M. Turet H35
AT Curvetl ScaleiBaaal
Met.loli 118 Kea:iC
Sekr=iln

Velocity Curve

Puede seleccionar una de las nueve curvas
de respuesta de velocidad.

1: sin curva de velocidad.

M(aster) Tune

Ajusta la Afinacion Principal.

Puede subir o bajar la afinacion hasta un
maximo de 50 centésimas de semitono (1/2
semitono), para afinar el PA80 con otro
instrumento.

00 Tono estandar (A4=440Hz).

A(fter) T(ouch) Curve

Ajusta la sensibilidad del teclado a la
presion.
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Scale
Ajusta la escala principal del instrumento.
Tipos de escalas disponibles.

EQUAL TEMP. Temperamento Igual.
Es la escala contemporanea. Consta de 12
semitonos iguales.

PURE MAJOR Los acordes de mayor
estaran perfectamente afinados.

PURE MINOR Los acordes de menor
estaran perfectamente afinados.

ARABIC Escala arabica con cuartos de
tono. El Pardmetro Key debe ser C para
“rast C/bayati D”, a D para “rast D/bayati
E”, a F para “rast F/bayati G”, G para
“rast G/bayati A”, A# para “rastB
b/bayati C”.

PYTHAGOREAN Escala de teoria
musical griega. Util para melodias.

WERCKMEISTER Escala barroca cléasica.

KIRNBERGER
del siglo 18.

SLENDRO  Escala indonesia gamelan. La
octava se divide en 5 notas (C, D, F, G, A).
El resto sonardn con temperamento igual.

PELOG Escala indonesia. La octava se
divide en 7 notas (notas blancas si Key esta
en C). Las negras sonaran con
temperamento igual.

STRETCH  Afinacion de piano clasico.
USER SCALE Escala de usuario.

Escala de clavicordio

Key
Nota ténica necesaria para ciertas escalas.

Speakers

Activa/desactiva los altavoces internos.
Siempre se activan al volver a encender

el instrumento.

Met(ronome) Volume
Volumen del metrénomo.
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PAGINA 2 - MASTER TRANSPOSE PAGINA 4 - ASSIGNABLE
Activa/desactiva la transposiciéon PEDAL/FOOTSWITCH,
principal. ASSIGNABLE SLIDER, EC5
Parametros de controladores.
=0 AHAeS | BB | Bl
GhliM. Transrose B8 -
| mJ'% oooo

Stule-Realtimed On
Seeercerl 2 10n
Midi In 10FF PS5 Sedt |
Sld: M. UVolume

ECSRe0fF

ECSB:OFF | &

Gl :P-Su-S1d-ECS R

Style/Realtime

Activa/desactiva la transposiciéon principal
en las Pistas de Estilo y teclado. P(edal)/S(witch)

Pedal continuo o interruptor conectado a

Seq 1/2 ASSIGNABLE PDL/SW.
Activa/desactiva la transposiciéon principal
en las Pistas de secuenciador.

Slider
o Funcién asignada a ASSIGNABLE
Midi In SLIDER.
Activa/desactiva la transposiciéon principal
en los mensajes MIDI recibidos.
EC5-A...E

Cada interruptor del KORG EC5 opcional.

PAGINA 3 - VIDEO INTERFACE

Ajusta Parametros de la tarjeta opcional

Damper Polarit
Video Interface Board si est4 instalada. P y

Polaridad de pedal Damper pedal.

Footswitch Polarity

Iy e | B

1. —
Haliliden IF

Sestems FAL

CharacteriBi9

Colorsil

wehlels Yok l:43

Polaridad del interruptor Assignable.
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PAGINA 5 - MIDI SETUP

PAGINA 6 - MIDI CONTROLS

Los canales MIDI pueden configurarse
automaticamente seleccionando una
configuracion MIDI Setup.

J_m B 18
I oooo

Gbl:Midi Setur

Default Roccordiond
Master Kld Rocordionz
Sepericer]  Accordion?
Sepercer? Bt Ses

Default: valor por defecto.
Sequencer 1: ajuste para secuenciador 1.
Sequencer 2: ajuste para secuenciador 2.

Accordion 1...3: para conexiéon de un
acordeon MIDI.

Ext.Seq: para usar un secuenciador
externo.
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Parametros MIDI generales.

(=) )
§88
L

(— ]
o GHE

GbliMIDI Cil

Localiln

Clock ! Internal

Clock Sercls Y

To Hoet ratet31.23:-Mac

Local

Especifica si el generador de tono del PA80
respondera a los mensajes de los propios
controladores del PASO0 .

ON: el PA80 respondera a sus propios
controladores. Los controladores locales
son el teclado, la rueda de desplazamiento
de tono, modulacién, pedal, etc.

OFF: el generador de tono del PA80 sera
desconectado de los controladores locales,
y no serd posible grabar datos de dichos
controladores en el Secuenciador.
Asimismo, la deteccién de acordes no se
llevara a cabo.

Si esta usando el teclado del PAS0
solamente para controlar otros
instrumentos, puede ajustar este
Pardmetro a OFF, para que el generador de
tono del PA80 no suene.

Cuando se enciende el PA80 , siempre
estard en ON.
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Clock

Determina la fuente de sincronizacién que
usard el PASO .

INT: el PA80 usaré el tempo generado por
su propio reloj interno. En cuanto el PA80
estd en un modo que utiliza el
Secuenciador, los mensajes MIDI Clock
seran transmitidos por el MIDI Out,
permitiendo sincronizar aparatos externos
con el PA80 . A menos que haya un
aparato conectado a la toma MIDI In o TO
HOST, este Parametro debe estar en INT.

MIDI: el PA80 se sincronizara con
mensajes MIDI Clock que reciba de otro
Secuenciador conectado al MIDI In.
También responderd a mensajes Start,
Stop, Continue, Song Select y Song
Position Pointer.

HOST: el PA80 se sincronizara con
mensajes MIDI Clock recibidos de un
Secuenciador conectado a la toma TO
HOST. También responderd a mensajes
Start, Stop, Continue, Song Select y Song
Position Pointer.

Al encender el PA80 , este Parametro se
inicializara a INT.

Clock Send

Ajusta el envio de mensajes de reloj MIDI.
Off: no se transmite reloj MIDI.

MIDI: se transmite reloj por MIDI OUT.

HOST: se transmite reloj por TO HOST.

To Host rate

Ajusta la velocidad de transmision
apropiada al ordenador u otro aparato
conectado a la toma TO HOST.

Cuando conecte el PA80 a un IBM PC (o
compatible), seleccione 38.4k.

Cuando conecte el PA80 a un Apple
Macintosh, seleccione 31.25k.
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PAGINA 7 - MIDI IN CHANNELS

PAGINA 8 - MIDI IN CONTROLS (1)

Parametros de canales de Entrada MIDI.

Use TRACK SELECT para cambiar 1-8 / 9-
16.

Controles MIDI.

= —
G = e
(HE)Y oooo

LT ONE —
GhliMidil In Chnl
CHal s Upeerl CHESE Uerer3
CHa2e Lo CHEREG1obal
HSiBa=s  CHEVIPadL
CHads Upeer? CHEDE Pacd?

- | B
EhliMiciin Ol 1
Choed]l charrs] SO
Chord? charrel s OFF

Hatmores charnel 06
Uelocits IndMormal

Channel

Puede asignar cada canal a las siguientes
Pistas:

(Off): sin asignacion.

Lower

Upperl...3

Drum

Perc

Bass

Accl...5

S1T1...16: Pistas de secuenciador 1
S2 T1...16: Pistas de secuenciador 1

Global: canal especial para simular los
controladores del PA80 con un teclado
externo.
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Chord1 channel

Las notas de este canal se envian al
algoritmo de reconocimiento de acordes.

Chord2 channel

Las notas de este canal se envian al
algoritmo de reconocimiento de acordes.

Harmony channel

Las notas de este canal se envian al Efecto
Harmonizer de la tarjeta opcional
Vocal/Guitar Processor Board si esta
instalada.

Velocity Input

Ajusta una velocidad fija MIDI para todas
las notas de entrada.

Puede usarlo cuando controle el PA8O con
un acordeén MID], etc.

40...127: valor de velocidad MIDI.
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PAGINA 9 - MIDI IN CONTROLS (2)

PAGINA 10 - MIDI IN FILTERS

Controles MIDI.

(D]
=g | B

Gbl:Midiln Chl

Hatmlcts—~1
HoFrElsiC-1 H.RreHiEse

Harm(ony) Oct(ave)
Transposicion de octava del Efecto

Harmony de la tarjeta opcional
Vocal/Guitar Processor Board si esta
instalada.

Harmony Range L-H
Limite inferior y superior del Efecto

Harmony de la tarjeta opcional
Vocal/Guitar Processor Board si esta
instalada.

Filtros MIDI.
) | BEH
41~ 7] [t

EhliMidiln F1lt.
Sz PitchkBetd
MoroTouch OFF
8 Bak S=l. OFF
1 Modl O OFF

Filters

Filtro MIDI seleccionado.

Off: sin filtro.

Pitch Bend: desplazamiento de tono.
MonoTouch: presion Mono.
PolyTouch: presién Poly.
PrgChange: cambio de Programa.
SysExcl: sistema exclusivo.

All CC: todos los cambios de control.

0...127: mensaje de cambio de control
#0...127.
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PAGINA 11 - MIDI OUT PAGINA 12 - MIDI OUT FILTERS
CHANNELS
Filtros de salida MIDI.
Canales de salida MIDI.
Use TRACK SELECT para cambiar 1-8 / 9-
16 B | =
- —
= GhdiMiditut Flt.
= | BB SusEx PitckBared
Tstdicde . MotoTouch  OFF
HoliMidy Cuf Uil & By Sel. OFF
Chalilrrerl CHES!LUFrers 1 Modl €44) OFF
Chidzslower  ChoiRccl
ChHEsiBass CHEVIHocZ
Chgdi Lpeerd CHESHCCS
Filters
Channel Filtro MIDI seleccionado.
Pgede asignar cada canal a las siguientes Off: sin filtro.
Pistas:

(Off): sin asignacion. Pitch Bend: desplazamiento de tono.
Lower MonoTouch: presion Mono.
Upperl...3 »

PolyTouch: presién Poly.
Drum
Perc PrgChange: cambio de Programa.
Bass SysExcl: sistema exclusivo.
Accl...5

All CC: todos los cambios de control.
S1 T1...16: Pistas de secuenciador 1

) . 0...127: mensaje de cambio de control
S2 T1...16: Pistas de secuenciador 1

#0...127.
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PAGINA 13 - AUDIO OUTPUT
CONFIGURATION

Configuracion de las salidas de audio.

Virtual output Physical output

(bt

——
~GHBEs | B
Etl 1 : |:|I_-|Ij i |:|I:I|_ rl._- E:Fg

Uerarl: LettERignt

Crom moded DromCatihea,
Fick Drume:Outeotd

Drum category Fhysical output

Virtual output

Seleccione este parametro y use
TEMPO/VALUE para seleccionar una
salida virtual.

Upperl...Lower: salida de las pistas de
teclado.

Padl...4: senial de los Pads.
Drum...Acch: senial de las Pistas de Estilo.
S1-Tr01...S2-Tr16: Pistas de secuenciador.

In1-IntFX/In2-IntFX: sefial de entradas de
audio 1/2 con los Efectos internos.

El Parametro “Input 1/2” debe ajustarse a
“1/2 Int.FX”.

Vocal/Gtr: sefial de la tarjeta opcional
Vocal/Guitar Processor Board si esta
instalada.

Metro: metrénomo.

Drum mode

Modo de Bateria.

Track config: las Pistas de bateria siguen la
ruta asignada en la primera linea de
pantalla de cada modo.

Drum categ: puede seleccionar una salida
distinta a la anterior.

Drum category

Categoria de instrumentos de bateria.

Physical output

Seleccione una salida fisica del PAS8O
usando estos Pardmetros.

L(eft) & R(ight): la salida virtual es
conectada a las salidas L/R en estéreo. Si
es una Pista se aplican los Efectos internos.

Output 1 & 2: la salida virtual es conectada
a las salidas Output 1 & 2 sub-outs en
estéreo. No se aplican Efectos internos.

Output 1: la salida virtual es conectada a
las salidas Output 1 sub-out en mono. No
se aplican Efectos internos.

Output 2: la salida virtual es conectada a
las salidas Output 2 sub-out en mono. No
se aplican Efectos internos.
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PAGINA 14 - AUDIO INPUT
CONFIGURATION

Esta pagina contiene Pardmetros de
configuracion de las entradas de audio.

[ )
J» Dy BEH | V1R
41— ) cooo | [Cwmew |

Gl Hudioln CF9
Ireut 12 8 Direct
IrtertalFE: 1 IntShel
Vocal Gty 8 1 HaSiel

Vocal/Gtr Setup

Use este Parametro para seleccionar entre
16 configuraciones de la tarjeta opcional
Vocal/Guitar Processor Board si esta
instalada.

PAGINA 15 - INPUTS / INTERNAL
FX

Input 1/2
Seleccién de ruta de las entradas de audio.

Direct: las entradas de audio son enviadas
directamente a los altavoces internos.

A Con algunos Efectos C/D se puede
producir un ruido residual. Por tanto
seleccione esta opcion si no va a usar los
Efectos.

1/2 Int.FX: la senal se envia a los Efectos
C/D.

1/2 Vocal/Gtr: la sefial se envia a la tarjeta
opcional Vocal/Guitar Processor Board si
esta instalada.

1V /Gt -2 Int Fx: Input 1 se envia a la
tarjeta opcional Vocal/Guitar Processor

Board si esta instalada e Input 2 se envia a
los Efectos C/D.

1IntFx-2V /Gt: Input 2 se envia a la tarjeta
opcional Vocal/Guitar Processor Board si

esta instalada e Input 1 se envia a los
Efectos C/D.

Internal FX Setup
Use este Parametro para seleccionar entre

16 configuraciones de Efectos internos
C/D.
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Pardmetros de entrada y Efectos internos.

() 2 )

D)), Bes | B iR
IR L coao | o )

Giol2 Ine IntFi

Inloli 12y InAbol: 127
InlPari -4 IriFPans+63
CSerdsl28 C Seredeldd
D Sereds 128 D Sencle 128

In1 Vol(ume)

Volumen de Input 1.

In2 Vol(ume)

Volumen de Input 2.

In1 Pan

Panorama de Input 1.

In2 Pan

Panorama de Input 2.

C Send

Envio a Efecto C.

D Send
Envio a Efecto D.



PA80

PAGINA 16 - INTERNAL FX
CONTROLS

PAGINA 17 - VOCAL/GUITAR
MODE

Parametros de control de Efectos.

(Tra—

—
— i
- | BE | B8

T i
Gionls Imths ULl
FResiarPdl: Inl-dol
ResirEld: Coerddl A2
Resitwi Fiute

Assignable Pedal

Pardmetro de Efectos asignado a pedal
Assignable Pedal.

Parametros

Input1 Vol Volumen de Input 1.

Input2 Vol Volumen de Input 2.

Input 1/2 Vol Volumen de Inputs 1/ 2.

FX C Send1 Envio de Input 1 a Efectos C.
FX C Send2 Envio de Input 2 a Efectos C.

FX C Send1/2 Envio de Input1/2 a
Efectos C.

FX D Send1 Envio de Input 1 a Efectos D.
FX D Send2 Envio de Input 2 a Efectos D.

FX D Send1/2 Envio de Input 1/2 a Efectos
D.

Assignable Slider

Pardmetro de Efectos asignado a
Assignable Slider.

Assignable Footswitch

Parametro de Efectos asignado a
Assignable Foot-switch.

Modo de la tarjeta opcional Vocal/Guitar
Processor Board si estd instalada.

——
-gaE | B
Gl Ueea A Suitae
Mok Uocal

FesiaPdl s Har o=l ol
Fe=ioni SldiFSard
FesigrGns ]l Ghits

(o)
D) | D 257
aocn

- :

4] Unes ] AT5u1 s
o= Guitar
FesiaPdliHall Lewel
FesigniSldiHall Time
FesiaGiEffect Mute

Mode

Modo de la tarjeta opcional Vocal/Guitar
Processor Board si estd instalada.

Vocal: modo para micréfono.

Dispondra de Efectos y Vocal Harmonizer.
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Assignable Pedal (Vocal mode) Assignable Pedal (Guitar mode)

Parametro Vocal/Guitar FX asignado a
Assignable Pedal, cuando Mode = Vocal.

Parametro Vocal/Guitar FX asignado a
Assignable Pedal, cuando Mode = Guitar.

Assignable Slider (Vocal mode)

Harmony Vol Ovrdr Gain
Lead Volume Owrdr Level

Dist Gain
P send Dist Lewvel
Chor. Speed Comp Sens
Chor. Depth Comp Attack
Chor. Level Comp Level Phas. Speed
Delay Time NR Thres. E——
Delay FBack CR Sizo ——
Delay Level CR Depth Trem. Speed
Hall Time Chor. Speed Trem. Depth
Hall Tone Chor. Depth Pan Speed
Hall Level Chor. Level Pitch Pitch
Room Time Flang. Speed Pitch Level
Room Tone Flang. Depth Wah Sens
Room Level  Flang. FBack Wah Attack

Assignable Slider (Guitar mode)

Pardmetro Vocal/Guitar FX asignado a
Assignable Slider, cuando Mode = Vocal.

Pardmetro Vocal/Guitar FX asignado a
Assignable Slider, cuando Mode = Guitar.

Wah Polar.
Assignable Footswitch (Vocal mode) Delay Time
Pardmetro Vocal/Guitar FX asignado a Delay FBack
Assignable Footswitch, cuando Mode =
Vocal. Delay Level
Harm&FX Mute Hall Time
Voo/Gt Mute
Hall Tone
Hall Lewvel
FX Mute
Harmony Mute Room Time
Room Tone
Room Level
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Assignable Footswitch (Guitar mode)

Parametro Vocal/Guitar FX asignado a
Assignable Footswitch, cuando Mode =
Guitar.

PAGINA 18 - VOCAL SETUP 1

A Esta pdgina aparece si ha seleccionado
Mode = Vocal en “Pagina 17 - Vocal/Guitar
Mode”.

En esta pagina se programa el Efecto Vocal
Harmony.

Harmony Low/High

Ajustan la nota inferior y superior del
rango de armonia.

S6lo afectan a notas del teclado.

PAGINA 19 - VOCAL SETUP 2

o B+ 18
J'EHEM aoa

-
EaliloralSeties 1
Harnklod Aot Leadl)ol s 12989
Harmdol 127 Fe Seras 127
Harmchti+l  Halowd:iOn
HarnloiFHS  HarnHii0s

HarmKbd (Harmony Keyboard Mode)
Modo de escaneado de acordes para el
armonizador.

On: los acordes son detectados segtn el
Parametro “Chord Recognition Mode”.
Off: no se detectan acordes.

Lead Volume
Volumen de la sefal directa.

Harmony Volume
Volumen de armonia.

FX Send
Envio a Efectos.

Harmony Octave
Octava de armonia.

Harmony Lower Memory

On: el botén MEMORY afecta a las notas
de armonia.

Off: el boton MEMORY no afecta a las
notas de armonia.

A Esta pdgina aparece si ha seleccionado
Mode = Vocal en “Pigina 17 - Vocal/Guitar
Mode”.

(e ) D]
ST | B
ol UincslSetoE
TOHE: O i

COMPRES: O
Highs+31 SersiEs
MecdiumE+88 Rbtacki@s
Lot H31 Feleass=i @7

Tone

Se trata de un Ecualizador de tres bandas.

Compressor

Es un compresor que se utiliza para
controlar la dindmica.

Sens (Sensitivity): Sensibilidad. Con
valores bajos elimina el ruido de fondo.

Attack: Ataque del compresor.

Rel. (Release): Relajacion del Compresor.
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PAGINA 20 - VOCAL SETUP 3

A Esta pdgina aparece si ha seleccionado
Mode = Vocal en “Pagina 17 - Vocal/Guitar
Mode”.

[ | e |

(3]
o) =
GhlilocalSetie 3
FeliChorue  Frei2iHall
Seeecli 18 Tores 18

Derpthi 15 Time: 14
Lewels 18 Lewels 18

FX1
Efectos 1.

Este tipo de Efecto debe usarse para
incrementar la profundidad del sonido.

El retardo crea una distancia y el chorus
simula varios instrumentos.

Chorus: Efecto de Modulaciéon Chorus.
Level: Nivel de Chorus.

Speed:Velocidad de Modulacién de
Chorus.

Depth: Intensidad de Chorus.

Delay: Efecto de retardo.
Level: Nivel de Retardo.
Time: Tiempo de Retardo.

F.Back (FeedBack): Regeneracion que
determina el niimero de repeticiones.
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FX2
Efectos 2.
Se utiliza para dar espacialidad al sonido.

Puede simular la actistica de salas de
concierto o habitaciones.

Puede seleccionar distintos tipos de
Reverberacion.

La Reverberacion HALL simula una sala
de conciertos.

La Reverberacion ROOM simula una
habitacion.

Level: Nivel de Reverberacion.
Time: Tiempo de Reverberacion.

Tone: Timbre de la Reverberacion o
atenuacion de agudos.
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PAGINA 18 - GUITAR SETUP 1

A Esta pdgina aparece si ha seleccionado
Mode = Guitar en “Pigina 17 - Vocal/Guitar
Mode”.

:
W | |2

I}Il = IEitr- ':_|E|+_.|_-|F' 1

TOHE:On CRIVE: DLy
Higs+18

Medivmi+88 Gains+18
Lows+168 Leels 127

Tone

Ecualizador de tres bandas.

Drive
Procesador Drive.

Puede seleccionar distintos tipos de
saturacion o distorsion.

El Parametro GAIN controla la ganancia.

Este Efecto simula las funciones de un
preamplificador de guitarra.

OVDRYV: Produce una suave saturacion del
sonido.

DIST: se trata de una simulacién de
distorsion.

COMP: es un compresor que reduce la
dindmica.

Overdrive/Distortion
Gain [0...30]: Ganancia.

Level [0...30]: Nivel.

Compresor

Corta la dindmica del instrumento,
reduciendo los picos de sefial. Valores
bajos reducen el ruido de fondo.

Sens [0...30]: Sensibilidad. Valores bajos
eliminan el ruido y notas “sucias’.

Attack[0...10]: Ataque.
Level [0...30]: Nivel.

TONE

La seccion TONE comprende un
Ecualizador con tres bandas: Lo, Md, y Hi.

Lo  [-15...0...+15]: Banda de baja
frecuencia. Valores positivos aumentan la
ganancia y los valores negativos la
disminuyen.

Md [-15...0...+15]: Banda de Medios.
Valores positivos aumentan la ganancia y
los valores negativos la disminuyen.

Hi  [-15...0...+15]: Banda de Agudos.
Valores positivos aumentan la ganancia y
los valores negativos la disminuyen.
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PAGINA 19 - GUITAR SETUP 2

PAGINA 20 - GUITAR SETUP 3

A Esta pdgina aparece si ha seleccionado
Mode = Guitar en “Pagina 17 - Vocal/Guitar
Mode”.

aod FHE am

I_j'_-l 1 : E-l-_-l.'. EE+_I_-IF

M.FELCT: O C.RESDMEOn
Thieshld: 18 Sized3
Depths 38

Noise Reduction

Reduccion de ruido.

Cabinet Resonator: CR

NR/CR: Reduccion de Ruido /
Resonador combo

La reduccion de ruido reduce el ruido de
fondo.

El resonador simula un amplificador de
guitarra.

NR: Threshold [0...30]: Nivel umbral
por debajo del cual se corta la sefial.

CR: Size [0...30]: Tamano del
amplificador combo.

Depth [0...30]: Intensidad de Efecto.
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A Esta pdgina aparece si ha seleccionado
Mode = Guitar en “Pagina 17 - Vocal/Guitar
Mode”.

S-oHpe | M
Elilgtr SetuE 5
FeliDelzs FE2iRoom
FBack: 18 Tores 16

Times 15 Times 1
Lewels 1B Lewels 18

FX1

Efectos 1.

Chorus

El Chorus es un Efecto de Modulacién que
simula varios instrumentos tocando a la
vez.

Aumenta el cuerpo y profundidad del
sonido.

Level [0...30]: Nivel de Chorus.

Speed [0...30]: Velocidad de Modulacién
de Chorus.

Depth [0...30]: Intensidad de Chorus.
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Flanger

Es similar al CHORUS pero tiene un
retardo mas corto.

Varia el contenido armoénico de forma
ciclica.

F.Back[0...30]: Regeneracion de Efecto.
Speed [0...30]: Velocidad de Modulacién.

Depth [0...30]: Intensidad del Efecto.

Phaser

Es similar al flanger pero con Modulacion
mas rapida.

La sefial se desafina ligeramente.
F.Back[0...30]: Regeneracion.
Speed [0...30]: Velocidad de Modulacién.

Depth [0...30]: Intensidad de Efecto.

Tremolo

Varia el volumen de forma ciclica,
haciendo que el sonido tiemble.

Speed [0...30]: Velocidad de Modulacién.

Depth [0...30]: Intensidad de Efecto.

Pan: Panorama
Cambia el sonido de un canal a otro.

Speed [0...30]: Velocidad de Modulacién.

Pitch modulation: Modulacién de Tono

Pitch [-24...0...+24]: Distancia desde la
nota original expresada en semitonos (24
equivalen a 2 octavas).

Level [0...30]: Nivel de Efecto.

Wah

Aumenta los armoénicos superiores
haciendo que el sonido sea mas nasal.

Sens [0...30]: Sensibilidad.
Attack[0...10]: Ataque.

Pol. [UP/DOWN]: Polaridad.
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FX2

Efectos 2.

Delay

El retardo produce una serie de
repeticiones de la nota original.

Las repeticiones se atentian de forma
natural.

Level [0...30]: Nivel de Retardo.

Time [0...30]: Tiempo de retardo.

F.Back (FeedBack) [0...30]: Regeneracion.
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Hall, Room

La Reverberacion HALL simula una sala
de conciertos.

La Reverberacion ROOM simula una
habitacion.

Level [0...30]: Nivel de Reverberacion.
Time [0...30]: Tiempo de Reverberacion.

Tone [0...30]: Timbre de la Reverberacion
o atenuacion de agudos.
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15. Modo de Disco

Acerca de los disquetes

Aviso: No retire el disquete si el LED de
utilizacion esta iluminado.

Préacticamente todos los datos internos del
PAS80 pueden guardarse en disquetes de doble o
alta densidad (2DD o 2HD). Los disquetes son
formateados en MS-DOS, con un maximo de
720 Kb (2DD) o 1,44 Mb (2HD).

El PA80 almacena los distintos tipos de datos
en distintos tipos de archivos, lo cual significa
que cada archivo contendra distintos tipos de
datos. Para distinguir los distintos tipos de
archivo, se aflade una extension compuesta por
un punto y tres caracteres.

Proteccion contra Grabacién accidental

Puede proteger un disquete contra una
Grabacion accidental de datos, abriendo el
orificio de proteccién de manera que éste
sea visible.

Insertar un disquete

Inserte el disquete cuidadosamente, con la
etiqueta hacia arriba y la parte metalica
hacia delante. Introdtzcalo totalmente.

Nota: El PA80 incorpora un nuevo tipo de
unidad de disquetes que no hace el clic
caracteristico al insertar un disquete.

0 J\
Indicador "En Uso" V1
2/

Sacar un Disquete

Para sacar un disquete de la unidad de
disquetes, asegtirese primero de que el
indicador de utilizaciéon de disquete NO
estd iluminado. A continuacién pulse el
botén de Expulsion ‘Eject” para sacar el
disquete.

Aviso: No retire el disquete si el LED de
utilizacién estd iluminado.

I

— 7/

Botdn de Expulsion
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Pantalla WAIT
A& No retire nunca el disquete ni apague el
PASO si la pantalla muestra WAIT:

caD ). g s BEH | B 1B

[t =] (|

T DiskiSave (lllait
: |[>Ii| HLL
Id

FO» SHUE OFEM CLOSE

Limpieza de los Cabezales

Si los cabezales de la unidad de disquetes
estan sucios, se pueden producir errores al
guardar o cargar. Es importante limpiar
regularmente las cabezas. Para hacerlo, use
un disquete de limpieza de cabezas tipo
hamedo de 3.5” doble cara y siga las
instrucciones incluidas con el mismo.

Precauciones

No abra la protecciéon del disquete ni toque
la superficie magnética del mismo. Si la

superficie magnética se mancha o raya sera
imposible leer o escribir datos en el mismo.

No transporte nunca el instrumento con un
disquete en su interior. La vibraciéon puede
hacer que los cabezales de la unidad de
disquete rayen el disquete, haciendo
imposible su uso.

No sitte los disquetes cerca de un campo
magnético, tal como televisores,
ordenadores, monitores de ordenador,
altavoces o transformadores de corriente.
Si lo hace se pueden borrar los datos
almacenados en el disquete.
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Evite usar o almacenar los disquetes en
lugares con alta temperatura o humedad, o
con polvo o suciedad excesiva.

No coloque objetos encima de un disquete.

Después de usar un disquete, vuelva a
ponerlo en su caja.

Mientras la unidad de disquetes esté
funcionando, no mueva la unidad.

Posibles Problemas

. En casos excepcionales el disco
puede quedarse bloqueado en la
disquetera. Para evitarlo, use disquetes de
alta calidad. Si, a pesar de ello, el disquete
queda bloqueado, no intente forzarlo.
Péngase en contacto con su concesionario
KORG mas cercano.

. Los campos magnéticos, el polvo, la
humedad y el uso pueden dafiar los datos.

Realice siempre copias de seguridad de
los datos.
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CARGAR DATOS DE
INSTRUMENTOS KORG I-SERIES

EI PA80 es compatible con estilos de la
serie i de KORG.

1. Inserte un disquete con datos de la serie
i.

2. Pulse DISK.

3. En la pagina Load, use F1 para
seleccionar disquete (FD).

4. Si es un disquete PA80O, mueva la
carpeta “.SET” a la primera linea de
pantalla (use TEMPO/VALUE), y Pulse F3
(Open).

5. Mueva la carpeta “.STY” a la primera
linea de pantalla.

6. En este momento puede cargar toda la
carpeta “.STY” o abrirla y seleccionar un
s6lo archivo.

* Para cargar toda la carpeta, Pulse F2
(Load).

Seleccione un banco destino y Pulse F2
(Load).

Aparece el mensaje “Are you sure?”

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

A 5610 se cargan los primeros 16 Estilos
desde un disquete PAS0.

* Para cargar un solo Estilo, Pulse F3
(Open) para abrir la carpeta “.STY”.

Espere mientras se convierte el formato.

Mueva el Estilo que desea a la primera
linea y Pulse F2 (Load).

Seleccione el destino y Pulse F2 (Load)

Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

7. Seleccione el Estilo que ha cargado.
Ajuste TEMPO y pulse WRITE.
Seleccione “Current Style”.

Pulse ENTER dos veces para confirmar.

8. Es posible que necesite realizar algunos
cambios a los Estilos cargados.

9. Debera ajustar el Parametro
“Prog(ram)” a On.

10. Guarde de nuevo la PERFORMANCE
de Estilo.

Pulse WRITE y seleccione “Current Style”.
Pulse ENTER dos veces para confirmar.
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ESTRUCTURA DE DISCO

El siguiente diagrama muestra la
estructura de un disquete o disco interno
del PA8O.

) MYDIRSET

{7 GLOBAL
E] BANKO1.GBL

------- {7 PERFORM

AAAAAAAAA () BANKO1.PRF
E 1-1 Grand Piano

F ...
] 1-8 Full Strings

) BANKO2.PRF
E] 2-1 Jazz Brass

B ..
F] 2-8 Jazz Strings

() BANK...PRF

----------- ) BANK10.PRF
E] 2-1 Rock Brass

B ...
B} 2-8 Rock Strings

--------- {3 PROGRAM

......... € userot1Pce
E] 1 Piano 1

E ...
F] 64 SynBrass22

—{) USER02.PCG

E] 1 SopranoSax

B ...
E] 64 Noise

""""" C] USERDK.PCG
E] 1 Standard Kit

B ...
E] 64 Orchestral Kit

—{ stviE
—3 BANKo1STY

E] 1-1 8 Beat 1

B ...
E] 1-16 8 Beat 16

—() BANK...STY
—{) BANK16.STY

E] 16-1 Traditional 1

B ..
[E] 16-8 Traditional 16

{7 usero1.sTY

E] U1-1 User 1
F ...
E] U1-16 User 16

*@ USER02.STY
) U2-1 User 1

g ..
E] U2-16 User 16

—{") USER03.STY

E] U3-1 User 1
E] U3-16 User 16
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TIPOS DE ARCHIVOS

Estos son los distintos tipos de archivos

del PASO.

SET: todos los datos de usuario
GBL Global

PRF Performance

PCG Programas se usuario

STY Estilos de usuario

DATOS QUE PUEDE LEER EL PA80

MID Midi file (Standard MIDI File, SMF)

KAR Karaoke
JBX Jukebox

| ESTRUCTURA DE PAGINA

Operating mode icon Page header
i
Calland |
CHD) 858 | Bt g
= | 2

™= Dizk:Load”

Disk content Page commands

Icono de modo

Indica que el PA8O estd en modo de

DISCO.

Page header: Titulo de pagina
Indica la péagina.

Disk Content: Contenido del disco

Page Commands: Comandos de pagina
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HERRAMIENTAS DE
NAVEGACION

E-F (Scroll Up)
Mueve la lista hacia arriba.

G-H (Scroll Down)
Mueve la lista hacia abajo.

F1 (Disk device)

Selecciona un dispositivo de disco
diferente.

HD > FD > HD...

F2 (DISK COMMAND)
Ejecuta el comando de disco
correspondiente.

F3 (Open)
Abre la carpeta seleccionada.

F4 (Close)
Cierra la carpeta seleccionada y vuelve a la
carpeta superior.

MENU

Abre la pagina de MENU del modo
seleccionado.

Navegue por las paginas con los botones
VOLUME/VALUE.

PAGINA 1 - LOAD

Para salir pulse EXIT.
G |, Qe B85 | B i
- H] =]
1 — .
Disk M =

Lot Fotmat.

S Mew Dir

Coea Fetane

Era=a hilitie=

En esta pagina puede cargar archivos.

Pulse DISK y use el boton MENU para
seleccionar esta pagina.

[ ] ]
o - JHp e | B8 | Bl
e el .
sk Load -
) o resmE.ET I+
P LIVE.SET
B ETHHICA. SET I+

FOr  LOAD OPEM CLOZE

Cargar todos los datos de Usuario

1. Si esta cargando desde un disquete,
insértelo en la unidad.

2. Seleccione el disco origen usando F1.
Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
> FD > HD...

HD: DISCO DURO

FD: DISQUETE

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para seleccionar la carpeta “.SET” que
contiene los datos que desea cargar.
Mueva la carpeta a la primera linea.

Si la carpeta esta en otra carpeta use F3
(Open) / F4 (Close) para navegar por las
carpetas.

4. Pulse F2 (Load) para confirmar.

Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

Al finalizar el indicador “Wait” desaparece
y vuelve a aparecer la pagina original.
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NOTA: los datos cargados y los existentes
en memoria son combinados. Por ejemplo
si hay en memoria tres bancos USER0]I,
USERO02, USER03), y s6lo se carga el banco
USERO01, dicho banco es reemplazado con
los nuevos datos pero los otros bancos
(USERO02, USER03) permaneceran tal como
estaban.

Cargar todos los datos de un tipo
especifico

1. Si esta cargando desde un disquete,
insértelo en la unidad.

2. Seleccione el disco origen usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para seleccionar la carpeta “.SET” que
contiene los datos que desea cargar.

Mueva la carpeta a la primera linea.

Si la carpeta esta en otra carpeta use F3
(Open) / F4 (Close) para navegar por las
carpetas.

4. Pulse F3 (Open) para abrir la carpeta
“SET”.

Aparece una lista de datos de usuario
(Performance, Program, Style, Global).
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1=k s Load
I I* & PERFORM | 1
) PROGRAM
1 STWLE e
F  LOAD OPEN CLOSE

5. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el tipo de datos que desea
cargar a la primera linea de pantalla.

6. Pulse F2 (Load) para confirmar.
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

Al finalizar el indicador “Wait” desaparece
y vuelve a aparecer la pagina original.

NOTA: los datos cargados y los existentes
en memoria son combinados. Por ejemplo
si hay en memoria tres bancos USER0]I,
USERO02, USER03), y s6lo se carga el banco
USERO01, dicho banco es reemplazado con
los nuevos datos pero los otros bancos
(USERO02, USER03) permaneceran tal como
estaban.
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\ Cargar un solo Banco

1. Si esta cargando desde un disquete,
insértelo en la unidad.

2. Seleccione el disco origen usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD > HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para seleccionar la carpeta “.SET” que
contiene los datos que desea cargar.

Mueva la carpeta a la primera linea.

Si la carpeta esta en otra carpeta use F3
(Open) / F4 (Close) para navegar por las
carpetas.

4. Pulse F3 (Open) para abrir la carpeta
“SET”.

Aparece una lista de datos de usuario
(Performance, Program, Style, Global).

3 DG o o | B ig
Y oooo | [k ]

D1sk s Load

P £ PERFORM |t
1 PROGRAM
£ STLE 4
FOr  LOAD OPEN CLOSE

5. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el tipo de datos que desea
cargar a la primera linea de pantalla.

6. Pulse F3 (Open) para abrir la carpeta
seleccionada.

Aparece una lista de bancos de usuario.

7. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el Banco deseado a la primera
linea de pantalla.

8. Pulse F2 (Load) para confirmar.

9. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para seleccionar el Banco destino.

10. Cuando el banco destino esté en la
primera linea, Pulse F2 (Load) para
confirmar.

Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

Al finalizar el indicador “Wait” desaparece
y vuelve a aparecer la pagina original.

A& 1.0s datos del Banco destino son
reemplazados con los nuevos datos.
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\ Cargar un solo elemento

Para cargar un Programa, Estilo, etc.

1. Si esta cargando desde un disquete,
insértelo en la unidad.

2. Seleccione el disco origen usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para seleccionar la carpeta “.SET” que
contiene los datos que desea cargar.

Mueva la carpeta a la primera linea.

Si la carpeta esta en otra carpeta use F3
(Open) / F4 (Close) para navegar por las
carpetas.

4. Pulse F3 (Open) para abrir la carpeta
“SET”.

Aparece una lista de datos de usuario
(Performance, Program, Style, Global).

=g | B |
. 1= —
1=k s Load
' &9 PERFORM ks
3 PROGRAM
£ STAE e

FO»  LORD OPEN CLOSE
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5. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el tipo de datos que desea
cargar a la primera linea de pantalla.

6. Pulse F3 (Open) para abrir la carpeta
seleccionada.

Aparece una lista de bancos de usuario.

7. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el Banco deseado a la primera
linea de pantalla.

8. Pulse F3 (Open) para abrir el Banco
seleccionado.

Aparece una lista de elementos de usuario.

9. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el elemento deseado a la
primera linea de pantalla.

10. Pulse F2 (Load) para confirmar.

11. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para seleccionar el elemento destino.

Pulse F2 para cargar.

10. Cuando el destino esté en la primera
linea, Pulse F2 (Load) para confirmar.

Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

Al finalizar el indicador “Wait” desaparece
y vuelve a aparecer la pagina original.

A& 1.0s datos del Banco destino son
reemplazados con los nuevos datos.
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PAGINA 2 - SAVE

(o =)
En esta pagina puede guardar datos de = s | B8 | B
usuario en disco o disquete.

1=k s Sase
Pulse DISK y use el boton MENU para ) L= FL to colect
seleccionar esta pagina. s Lo Selech

a tardst device.

— SAE OPEN CLOSE

I Hﬂgm B g

D Sooo | )

1=k Save =50
L PooAan 3. Seleccione el disco destino usando F1.
Puede hacerlo en el siguiente orden: HD

FOr  SAVE  OPEN CLOEE > FD > HD...
HD: DISCO DURO

FD: DISQUETE

Estos son los distintos tipos de archivos

del PAS0. 4. Aparece el contenido del destino.
SET: todos los datos de usuario

En este punto puede:
GBL Global

Crear nueva carpeta

PRF Perf a i
erformance Guardar los datos en carpeta existente

PCG Programas se usuario

STY Estilos de usuario 5. Si esta guardando en una carpeta ya

existente, use E-H (Scroll) (o
TEMPO/VALUE) para mover la carpeta
“SET” a la primera linea.

Guardar todos los datos de memoria

4. Cuando la carpeta destino esta
1. Si va a guardar en un disquete, insértelo seleccionada, Pulse F2 (Save) para
en la unidad. confirmar.

Aparece el mensaje “Are you sure?”.

2. Ya esta seleccionado todo el contenido Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
de memoria ALL. cancelar.

Pulse F2 para confirmar.

A Los datos existentes en el destino se
perderan.
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Guardar todos los datos de un tipo
especifico

1. Si va a guardar en un disquete, insértelo

en la unidad.

2. Ya esté seleccionado todo el contenido
de memoria ALL.

Pulse F3 OPEN para abrir la carpeta ALL.

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el tipo de datos deseado a la
primera linea de pantalla.

4. Pulse F2 (Save) para confirmar.

(T ) [——1]
o | B | Bl

iskiSaus

: I ke F1 to select

a tardst device.

— SHE OPEM CLOSE

5. Seleccione el disco destino usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE
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6. Aparece el contenido del destino.
En este punto puede:
Crear nueva carpeta

Guardar los datos en carpeta existente

7. Si estd guardando en una carpeta ya
existente, use E-H (Scroll) (o
TEMPO/VALUE) para mover la carpeta
“SET” a la primera linea.

8. Cuando la carpeta destino esta
seleccionada, Pulse F2 (Save) para
confirmar.

Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

A Los datos existentes en el destino se
perderan.
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Guardar un solo Banco

1. Si va a guardar en un disquete, insértelo
en la unidad.

2. Ya esta seleccionado todo el contenido
de memoria ALL.

Pulse F3 OPEN para abrir la carpeta ALL.

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el tipo de datos deseado a la
primera linea de pantalla.

4. Pulse F3 OPEN para abrir la carpeta y
acceder a los Bancos.

5. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el Banco deseado a la primera
linea de pantalla.

6. Pulse F2 (Save) para confirmar.

7. Seleccione el disco destino usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
> FD > HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

8. Aparece el contenido del destino.
En este punto puede:
Crear nueva carpeta

Guardar los datos en carpeta existente

9. Si estd guardando en una carpeta ya
existente, use E-H (Scroll) (o
TEMPO/VALUE) para mover la carpeta
“SET” a la primera linea.

10. Pulse F2 (Save) para confirmar.

Aparecen los Bancos del tipo seleccionado.

11. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el Banco destino a la primera
linea de pantalla.

12. Pulse F2 (Save) para confirmar.
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

A Los datos existentes en el destino se
perderén.
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Guardar un solo Elemento

1. Si va a guardar en un disquete, insértelo
en la unidad.

2. Ya esté seleccionado todo el contenido
de memoria ALL.

Pulse F3 OPEN para abrir la carpeta ALL.

3. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el tipo de datos deseado a la
primera linea de pantalla.

4. Pulse F3 OPEN para abrir la carpeta y
acceder a los Bancos.

5. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el Banco que contiene el
elemento deseado a la primera linea de
pantalla.

6. Pulse F3 OPEN para abrir el Banco y
acceder a los archivos individuales.

7. Una vez que haya seleccionado el
elemento, pulse F2 (Save) para confirmar.

8. Seleccione el disco destino usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE
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9. Aparece el contenido del destino.
En este punto puede:
Crear nueva carpeta

Guardar los datos en carpeta existente

10. Si estd guardando en una carpeta ya
existente, use E-H (Scroll) (o
TEMPO/VALUE) para mover la carpeta
“SET” a la primera linea.

11. Pulse F2 (Save) para confirmar.

Aparecen los archivos del tipo
seleccionado.

12. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el archivo destino a la primera
linea de pantalla.

13. Pulse F2 (Save) para confirmar.
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

A Los datos existentes en el destino se
perderén.
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Creacién de una nueva carpeta “.SET”

Al guardar datos puede crear una nueva
carpeta “.SET”.

1. Cuando la lista de archivos destino esta
en la pantalla:

Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE) para
mover “NEW_NAME.SET” a la primera
linea de pantalla.

2. Con “NEW_NAME.SET” seleccionado
pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE.

Se le pide el nombre de la nueva carpeta.

3. Use DOWN/-, UP/+, DIAL, etc., para
introducir un nuevo nombre.

4. Pulse F2 (Save) para confirmar.
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

PAGINA 3 - COPY

En esta pagina podra copiar archivos o
carpetas enteras.

A No podré abrir una carpeta “.SET” y
copiar uno de sus archivos.

Pulse DISK y use el boton MENU para
seleccionar esta pagina.

oo N
=-guges | BE B

CiskiCora from
“ ID Jourrent dirFd

5] LIVE.SET

1 ETHHICA.SET e
FO CoF OFEM CLOSE

Guardar todos los datos de memoria

A No podra abrir una carpeta “.SET” y
copiar uno de sus archivos.

1. Si va a utilizar un disquete, insértelo en
la unidad.

2. Seleccione el disco origen usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
> FD > HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Mueva la carpeta que desea copiar a la
primera linea de pantalla.

Si esta dentro de otra carpeta use F3 OPEN
y F4 CLOSE para navegar por las carpetas.
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4. Cuando el elemento origen esta en la
primera linea pulse F2 COPY para
confirmar.

()
s~ JHB @

askiCora Lo
: |D Covrrent dirs

61 LIVE.SET

1 ETHHICA.SET B!
For COPY OFEM CLOSE

5. Seleccione el disco destino usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

6. Mueva la carpeta destino a la primera
linea de pantalla.

Para copiar en una carpeta distinta de SET,
seleccionela.

Para copiar en la carpeta actual, seleccione
<current dir>.
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7. Cuando el carpeta destino esta
seleccionado, Pulse F2 (Copy).

Aparece el mensaje OVERWRITE.

Pulse ENTER para confirmar el reemplazo
o EXIT para evitarlo.

Si confirma el reemplazo los datos destino
serdn eliminados, siempre y cuando exista
el archivo de mismo nombre en el destino.

Si cancela el reemplazo los datos existentes
en el destino no son copiados.

8. Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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\ Copiar un solo archivo

A No podré abrir una carpeta “.SET” y
copiar uno de sus archivos.

1. Si va a utilizar un disquete, insértelo en
la unidad.

2. Seleccione el disco origen usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD > HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Mueva la carpeta que desea copiar a la
primera linea de pantalla.

Si estd dentro de otra carpeta use F3 OPEN
y F4 CLOSE para navegar por las carpetas.

4. Pulse F3 OPEN para abrir la carpeta 'y
acceder a los archivos.

5. Use E-H (Scroll) (o TEMPO/VALUE)
para mover el archivo deseado a la primera
linea de pantalla.

6. Cuando el elemento origen esta en la
primera linea pulse F2 COPY para
confirmar.

. +
oo JHE e | BB | Bl

DiskiCory Lo

“ |[1' JeLyrrert, dirs

(1 LIVE.SET

1 ETHHICA.SET L4
FIr COPY OPEM CLOSE

7. Seleccione el disco destino usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
> FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

8. Mueva la carpeta destino a la primera
linea de pantalla.

9. Cuando el carpeta destino esta
seleccionado, Pulse F2 (Copy).

Aparece el mensaje OVERWRITE.

Pulse ENTER para confirmar el reemplazo
o EXIT para evitarlo.

Si confirma el reemplazo los datos destino
serdn eliminados, siempre y cuando exista
el archivo de mismo nombre en el destino.

Si cancela el reemplazo los datos existentes
en el destino no son copiados.

10. Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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PAGINA 4 - ERASE

PAGINA 5 - FORMAT

Esta funcién permite ELIMINAR archivos
y carpetas de disco.

= | B LE
T
1=k i Erase
e mFILES.SET |+
&3 LIVE.SET
£ ETHMICA.SET e

FD  D[DEL OPEN CLOSE

1. Si va a utilizar un disquete, insértelo en
la unidad.

2. Seleccione el disco usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Mueva la carpeta que desea eliminar a la
primera linea de pantalla.

Si el archivo o carpeta esta dentro de otra
carpeta use F3 OPEN y F4 CLOSE para
navegar por las carpetas.

4. Pulse F2 (Erase).
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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Esta funcién permite DAR FORMATO a
un disco.

Pulse DISK y use el boton MENU para
seleccionar esta pagina.

A ATENCION: al dar formato todos los
datos existentes en el disco seran
eliminados.

(ol - I
: b
- | 2 |2

L=zl Format.
[ )b Fleerw disk It

Hard disk

—  FORET — —

Disquete

1. Inserte el disquete en la unidad.

2. Mueva FLOPPY DISK a la primera linea
de pantalla.

3. Pulse F2 (Format).

4. Aparece el mensaje “Delete all data?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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Disco Duro

1. Mueva HARD DISK a la primera linea
de pantalla.

2. Pulse F2 (Format).

3. Aparece el mensaje “Delete all data?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.

4. Aparece el mensaje “Please press F4 to
continue”.

Pulse F4 para confirmar o EXIT para
cancelar.

PAGINA 6 - NEW DIR

Esta funcién permite crear una nueva
carpeta.

A No podré crear ni abrir una carpeta
“SET”.

Pulse DISK y use el boton MENU para
seleccionar esta pagina.

i f—
B (527
n e} oooo

" T K

DiskiMew Dir
I

F» CREFATE OPEM CLOS=E

1. Si va a utilizar un disquete, insértelo en
la unidad.

2. Seleccione el disco usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
>~ FD~> HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE.

Se le pide que asigne un nuevo nombre.
Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.

Seleccione un caracter con el DIAL.

4. Pulse F2 (Create).
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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PAGINA 7 - RENAME

PAGINA 8 - UTILITIES 1

Esta funciéon permite CAMBIAR EL
NOMBRE de carpeta o archivo.

A No podré cambiar el nombre de una
carpeta “.SET”, ni de uno de sus archivos.

Pulse DISK y use el boton MENU para
seleccionar esta pagina.

oo . OHp e | B8 | 218

. R o Sy
1=k & Hename

I & DJSET.SET |t
£1 LIVE.SET
81 ETHMICA. SET I

FOr FEMAME OPEN CLOSE

1. Si va a utilizar un disquete, insértelo en
la unidad.

2. Seleccione el disco usando F1.

Puede hacerlo en el siguiente orden: HD
> FD > HD...

HD: DISCO DURO
FD: DISQUETE

3. Mueva el elemento que desea cambiar a
la primera linea.

Pulse uno de los botones A
VOLUME/VALUE.

Se le pide que asigne un nuevo nombre.
Mueva el cursor con DOWN/-y UP/+.

Seleccione un caréacter con el DIAL.

4. Pulse F2 (Rename).
Aparece el mensaje “Are you sure?”.

Pulse ENTER para confirmar o EXIT para
cancelar.
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Pagina de Utilidades 1.
- ul
D), B5H
(I c=ao

« 1 . . . .
i=killtilitiesl
 rp imfo HD info

SED info Cad indfo
Sae 5 BackirData
Fe=torelata

FD info

Inserte un disquete y pulse ENTER para
obtener informacion del disquete.

HD info

Seleccione este comando para obtener
informacion del disco duro (si esta
instalado).

SSD info

Seleccione este comando para obtener
informacion del disco Solid State Disk
(SSD).

Card info

Seleccione este comando para obtener
informacion de la tarjeta (si esta instalada).
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Save OS

Este comando guarda una copia de
seguridad del sistema operativo.

A Si tiene algtin problema, consulte con
su distribuidor KORG o0 en Internet

www .korepa80.com)

1. Prepare un disquete vacio y formateado
(1.44MB, MS-DOS). Insértelo en la unidad.

A No puede preparar este disquete en un
Macintosh.

2. Seleccione el comando Save OS.

3. Pulse ENTER. Los siguientes archivos se
crean en el disquete:

* OSPA80.LZX
* BPA80.SYS
* NBPAS80.SYS

Backup Data

Este comando guarda una copia de
seguridad de todos los datos de fabrica

(Styles, Programs, Performances...).
Necesitara 5 disquetes.

A Si tiene algtin problema, consulte con
su distribuidor KORG o en Internet

www.korepa80.com|

1. Prepare cinco disquetes vacios y
formateados (1.44MB, MS-DOS).

A No puede preparar estos disquetes en
un Macintosh.

2. Seleccione el comando Backup Data.
3. Inserte un disquete y Pulse ENTER

4. Cuando el PAS8O se lo pida, inserte un
nuevo disquete.

5. Escriba el n° de disquete en sus
etiquetas.
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Restore Data

Este comando restaura los datos
guardados con “Backup Data”.

A Si tiene algtin problema, consulte con
su distribuidor KORG o en Internet

www .korgpa80.com)

A No toque el teclado mientras aparezca
el mensaje “Wait” o mientras el indicador de
uso de disquete esté iluminado.

1. Seleccione este comando.
Aparece “Insert backup disk #1 and
Press Enter”.

Inserte el disquete 1 y Pulse ENTER.

2. Espere hasta que aparezca: “Insert
backup disk #2 and Press Enter”.

Inserte el disquete 2 y Pulse ENTER.

3. Repita este procedimiento con los
disquetes #3, #4 y #5.

Nota: Es posible que aparezca al final
“Missing some files”. Esto no es problema.
Pulse EXIT.

4. Cuando haya desaparecido Wait y el
LED de disquete se haya apagado, apague
el PA80 espere unos segundos y vuelva a
encenderlo.
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PAGINA 9 - UTILITIES 2

Utilidades de proteccién de memoria.

(o —n]
oED | BER | B4 =R
c:n*%ﬂ cooo | [

Diskilitilitaie
I b Glokbal ProtectiOff

HD ProtectiOff
Fact.Stwle Protectiln

HH ]
J
&

Global Protect

Si este Parametro estd en ON el contenido
de la memoria GLOBAL seré preservado.

A& Este Parametro se guarda en memoria
pero no en disco.

HD Protect

Si este Parametro esta en ON el contenido
de disco duro (si esté instalado) sera
preservado.

A& Este Pardmetro se guarda en memoria
pero no en disco.

Factory Style Protect

Si este Parametro estd en ON el contenido
de los Estilos de fabrica serd preservado.

A& Este Parametro se Ajusta
automaticamente a ON al apagar el
instrumento.

A Si tiene algtin problema, consulte con
su distribuidor KORG o en Internet

www.korepa80.com]



http://www.korgpa80.com/
http://www.korgpa80.com/

PA80

Apéndices

153




PA8O

16. INSTALACION Y CONFIGURACION DEL
CONTROLADOR MIDI KORG

Ajustes en el PA80

Realice los siguientes ajustes en modo
GLOBAL.

1. Desactive los filtros MIDI IN de sistema
exclusivo SYSEX.

2. Desactive los filtros MIDI OUT de
sistema exclusivo SYSEX.

3. Ajuste correctamente el Parametro TO
HOST RATE.

4. Pulse WRITE para guardar la
configuraciéon en modo GLOBAL.

Instalacion del Controlador MIDI
de Korg en Windows 95/98

El software de controlador “Korg MIDI
Driver” estd incluido con las opciones AG-
001B y AG-002B.

Si la aplicacion (secuenciador) que esta
utilizando en su compatible IBM PC es
compatible con Windows, al utilizar el
Controlador MIDI de Korg permitira tratar
al i540 conectado al puerto de serie (COM,
RS-232C, Serial 2) como un Dispositivo
MIDI.

Si la aplicacion que esté utilizando
(secuenciador) en su Apple Macintosh es
compatible con el Administrador MIDI de
Apple (Apple MIDI Manager), el uso del
Controlador MIDI de Korg permitira al
1540 conectado al puerto de serie (médem
o printer) intercambiar datos con el
Macintosh.

1. En la Barra de Tareas, haga clic en
[INICIO]. Haga clic en
[CONFIGURACION] vy seleccione
[PANEL DE CONTROL].
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2. En el Panel de Control, haga doble clic
en el icono [Agregar Nuevo Hardware];
aparecera el Asistente para Agregar
Nuevo Hardware. Haga clic en
[Siguiente > ].

3. En respuesta a la pregunta “;Desea que
Windows busque nuevo Hardware?”
asegurese de seleccionar [No], y haga
clic en [Siguiente>].

Asistente para agregar nuevo hardware

Sitiene hardware instalado, permita que Windows lo detecte.
Cuando \windows detecta nueva hardware, determina
automaticamente la configuracion del dispositivo e instala el

contralador comecto.

¢Desea que Windows busgque nueva hardware?

" Si[recomendada)

< hlras I Siguienle>l Cancelar |

4. Seleccione [Controladores de Sonido, de
Video y de Juegos], y haga clic en
[Siguiente > ].

Asistente para agregar nuevo hardware

Seleccione el tipo de hardware que desea instalar,

Tipos de hardware:
El Adaptador de video -

Adaptadores de multfuncidn
88 Adaptadores de red
Z1Controladores de CD-ROM
<=3 Contraladores de disco duro
= Controladores de disquete
ladores de sonido, de video v de juegos
ontraladores de tecnologia de memaria (MTD)
4= Controladores SCSI
I3 [ispostivos de sistema ;I

< hlras I Siguienle>l Cancelar |
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5. Haga clic en [Utilizar disco... ].
Aparecerd un cuadro de dialogo,
permitiéndole especificar el disco y
directorio.

Asistente para agregar nuevo hardware

Haga clic en el fabricante y modelo de hardware. 51 el modelo no esta en la
lista o si liene un disco de instalacion, haga clic en "Utilizar disco®. Si
contina sin estar en la lista, haga clic en "Akiés" v seleccione otro tipo de
hardware. Para ver todas las opciones, haga clic en "Hardware
desconocida'.

Fabricantes: Modelos:

on Ad Lib [OPLZ)
Compatible con Ad Lib Gold [OPL3)

Aztech Labs
Codecs de audio Microso
Codecs de video Microsc

Compag
-
;l_l

Creative Labs

Utilizar dizco
< fbas I S\guienle)l Cancelar |

6. Inserte el disquete incluido con el AG-

001B en la unidad de disquetes de su
ordenador. Si lo hace en la unidad A,
teclee A:\ (o B:\ si utiliza la unidad B),
y pulse haga clic en Aceptar.

7. Haga clic en Aceptar, y a continuacion

en Finalizar o Completar u [OK].

8. Realice los ajustes de acuerdo con el

procedimiento descrito en “Ajuste del

Controlador MIDI de Korg en
Windows”, y haga clic en [OK].

KORG PC I/F Driver 1.2

- Serial Port
' None |

& coML
- COM2
€ CoM3
¢ COM4

I Independent Spnth / MIDI Dut

- Gprdh Gt Messages =y MIDI Dut Messages -
conrare Charme ] ¥ Program Change i
cerstrt Charnsge ¥ Control Change

ank Select i { ¥ Bank Select

T Channet Presswe | | M Channel Pressure |
by Koy Prassars Q ¥ Poly Key Pressure

o Exchuster ‘ ¥ Exclusive

9. Aparecera un mensaje informandole
de que se ha cambiado la

configuracién del sistema. Asegurese

de elegir “Si” en respuesta a la
pregunta sobre si desea Reiniciar el
equipo para que los cambios tengan
efecto.

Modificacién de los ajustes del
Controlador MIDI de Korg en
Windows 95

1. En el Panel de Control, haga doble clic
en el icono [Multimedia], y aparecera el
cuadro de didlogo de Multimedia.

2. Seleccione AVANZADO situado en la
parte superior derecha.

3. En “Dispositivos e instrumentos MIDI”
haga clic en [+] (cambiaraa -, y
aparecera “Korg PC/IF MIDI Port”).
Haga clic en “Korg PC/IF MIDI Port”.

4. Haga clic en el botén [Propiedades...].
Apareceran las propiedades del Puerto
Korg PC/IF MIDL

5. Haga clic en [Configuracion].

Siga el procedimiento descrito en “Ajuste
del Controlador MIDI de Korg en
Windows” descrito en la pagina siguiente.
Cuando haya terminado haga clic en OK.
Si ha realizado modificaciones, reinicie
Windows.
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Ajuste del Controlador MIDI de
Korg en Windows

1. Haga doble clic en el icono de
Controladores del Panel de Control,
seleccione [Korg PC/IF Driver], y haga
clic en Ajustar para acceder a la ventana
de ajuste.

KORG PC {{F Driver 1.0

Serial Port Synth Out Messages MIDI Out Messages
O None ] Program Change X Program Change
@ CoM1 Il Contiol Change Control Change
QO coM2 | | Il Bank Select [ Bank Select

O com3 I Channel Pressure X] Channel Pressure
O COM4 B Poly Key Pressure Poly Key Pressure

Exclusive X Exclusive

[ Independent Synth 7 MIDI Out

2. En la columna Serial Port seleccione el
puerto de serie al cual esta conectado el
iS40 [COM1-COMA4].

Si desea utilizar el puerto de serie para

otro propdsito después de haber instalado

el Controlador MIDI Korg, suprima el
controlador o bien seleccione NONE para
desactivar el controlador.

3. Cuando esta conectado el iS40, la
opcion [Independent Synt/MIDI Out] no
se debe utilizar, de manera que no
seleccione este elemento.

Si lo selecciona, se producird un
funcionamiento incorrecto.

4. La opcién [MIDI Out Messages] le
permite seleccionar los mensajes que
seran transmitidos al 1S40 .

5. Una vez que haya terminado de realizar
los cambios, haga clic en el botén [OK].
Si desea Cancelar la operaciéon, haga clic
en [Cancel].
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Instalacién del Controlador MIDI
de Korg en Macintosh

A Para poder utilizar el Controlador
MIDI Korg “Korg MIDI Driver”, el Apple
MIDI Manager (Administrador MIDI
Apple) y el PatchBay (Panel de
Conexiones) deben estar ya instalados.
Utilice el Apple MIDI Manager y el
PatchBay incluidos con la aplicacién MIDI
que esté utilizando, ya que no estan
incluidos con el AG-002B.

Cuando utilice el Controlador MIDI Korg,
el cuadro de didlogo “Modem MIDI
Out/Port settings” le permitira especificar
los canales MIDI y tipos de datos que seran
enviados por el iS40. Si no necesita estas
funciones, podra utilizar simplemente el
Apple MIDI Driver sin necesidad de
utilizar el Controlador MIDI de Korg. Si
utiliza el Apple MIDI Driver o si utiliza
una aplicacion MIDI (secuenciador) que no
utilice el Apple MIDI Driver.

1. Copie el Controlador MIDI de Korg “Korg
MIDI Driver” desde el disquete incluido
en el AG-002 a la Carpeta de Sistema del
disco de inicio (disco duro).

% File Edit Diew Label Special

acintos
77.9 MB in disk 20.1 MB availabl

EC1== KORG MIDI
1 item 27K in disk 1.3 M

T

2. Si la carpeta del sistema contiene el
Apple MIDI Driver, bérrelo o muévalo a
otra carpeta. Tenga cuidado para no
borrar o mover el Apple MIDI Manager.

El Controlador MIDI Korg ya incluye las

funciones del Controlador MIDI Apple

“ Apple MIDI Driver”.

3. Desde el menu Special, elija “Restart”
(Reiniciar).

Configuracion del Controlador
MIDI de Korg en Macintosh

1. Abra PatchBay

Si la instalacion se ha realizado
correctamente, aparecerd el icono de
Controlador Korg MIDI Driver al abrir la
ventana PatchBay.

(La apariencia del puerto de médem e
impresora puede que sea diferente,
dependiendo de su sistema).

Forla Tima  Pera MIDHn Parfa MIDI Qul

[=] FaLi{Hiy a

2. En PatchBay, haga doble clic en el icono
de Controlador Korg MIDI Driver.
Aparecera un cuadro de dialogo.

O FOPG HIDI Driver Sel lings
Wi 1ul ) -
e &
Fart Enaolea [0 O
Inlariese Typs I 1H2 - I 1H2 -
Thng Cada In VFIiRa - VRIiRa -
Thne Cada Qul iFare * irais *
Flivia T Lodé in [0 o]
Qun pait gatg | . - 0] . - -1
Ol porl welling |l Qu | [ 1
|.n|| Holes 01 |

3. Seleccione Port Enabled para el puerto
al cual estara conectado el iS40,y
seleccione [1 MHz] como Interface Type.

(Como el iS40 no contiene el Korg PC IF, no

seleccione [Korg PC IF])
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4. Haga clic en [Out Port Setting].
Aparecerd el siguiente cuadro de dialogo.
Aqui podra seleccionar los canales /
mensajes MIDI que saldran por cada
puerto. S6lo saldran los canales/ mensajes
que sean seleccionados.

Modem MBI Qut Paort setting

Enable MIDI Ch. Enabte MIDI Status

K1 X9 BJ Program Change
K2 RK1io [ Control Change
B3 X1t [ Bank Select

K4 K12 [ Channel Pressure
M5 K13 [ Poly Key Pressure
Me Xi4 [ Exclusive

D37 1S

K8 K16

5. Una vez realizados los cambios, haga
clic en [OK].

6. Inicie su aplicaciéon MIDI (secuenciador),
y arrastre con el ratéon desde el simbolo
Out Port <« (Puerto de Salida) hasta la
aplicacién MIDI para conectarla a la
salida MIDI Out del Controlador MIDI.

Para detalles sobre la utilizaciéon de
PatchBay (Panel de Conexiones), consulte
la explicacion “Acerca de PatchBay...” en el
menda.
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Uso de Apple MIDI Driver

Si desea utilizar el Controlador Apple
MIDI Driver, abra PatchBay (después de
borrar o mover el Controlador Korg MIDI
Driver si esté en la carpeta del sistema),
haga doble clic en el icono Apple MIDI
Driver, seleccione Enabled para el puerto
al cual estard conectado el i540, ajuste
Interface Type a [1 Mhz], y cierre el cuadro
de didlogo. En PatchBay arrastre con el
ratén desde el simbolo Out Port « hasta la
aplicacion MIDI (secuenciador) para
conectarla con la salida MIDI Out.

Aplicaciones que no utilizan Apple MIDI
Manager

Si estd usando una aplicacion MIDI
(secuenciador) que no utiliza el
Administrador Apple MIDI Manager,
seleccione el puerto al cual estd conectado
el i540, y ajuste la velocidad de reloj Clock
a [1 Mhz].
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Leer Archivos MIDI
Estandar en Macintosh

La mayoria de las canciones disponibles
comercialmente en formato de Archivo MIDI
Estandar (SMF) se graban en formato MS-
DOS su ordenador Macintosh debe
disponer de una de las utilidades que
permiten leer disquetes MS-DOS

Utilizando PC Exchange para convertir
datos SMF

Si el Apple File Exchange no esté incluido
en su sistema Macintosh, puede utilizar PC
Exchange para convertir canciones en
formato SMF MS-DOS de manera que
puedan ser reconocidos por el Macintosh.
Como ejemplo, explicaremos el
procedimiento para utilizar MIDI Player
incluido en Korg Audio Gallery (vendido
por separado) para abrir un archivo SMF
MS-DOS.

1. En el panel de control, abra PC
Exchange.

Aparecera el panel de control PC
Exchange.

2. Haga clic en [Afnadir... ] (Add).
Aparecerd una pantalla que le pide que
especifique la extension MS-DOS.

3. Ponga MID para la extensiéon DOS.

El sistema MS-DOS utiliza una extensiéon
de archivo que consiste en un punto y tres
caracteres para distinguir los distintos
tipos de archivo. Normalmente los
archivos MIDI Estandar SMF llevan una
extension “.MID”.

4. De la lista que aparece en la parte
inferior del cuadro de dialogo,
seleccione su aplicacion compatible
MIDI SMF (En este caso [MIDI Player
v1.01])

Aparecera el icono seleccionado para la
aplicacion.

Ahora seleccione una aplicacién MIDI
(secuenciador) que pueda utilizar datos

SMEF, y dicho software podré abrir archivos
SMF.

5. Del menu de Tipo de Documento elija
[MIDI] y haga clic en OK o Aceptar.

El elemento afiadido a la ventana PC

Exchange aparecerd, y ya habrd quedado

registrado.

Ahora puede insertar un disquete SMF

MS-DOS en la unidad de disquetes y

utilizarlo.

Para mas detalles consulte la

documentacién de ‘Macintosh File
Exchange’.
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17. Efectos

Modulaciéon Dinamica: DMOD

En el TRITON se pueden controlar Parametros especificos (como balance de Efectos,
velocidad de Modulacién, etc.) mientras toca. Esto recibe el nombre de Modulacién
dindmica.

La abreviatura St. indica que el Efecto es estéreo.

-mod »* , . . 2 . s 2 cz .
D==Z Este simbolo indica que el Parametro admite Modulacién Dinamica.

Filtro/Dinamica

000: No Effect

Seleccione esta opcidon cuando no desee usar Efectos.

001: St.AmpSimulat (Simulador de Amplificador Estéreo)

Este Efecto estéreo simula la respuesta de frecuencia de amplificadores de guitarra.

Stereo In - Stereo Out
Left \ ﬁﬁletlbry °
} Amp Simulation Filter }
/ | Amp Simulation Filter }—\
Right © %el/nry °
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
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002: StereoCompressor (Compresor Estéreo)

Este Efecto Estéreo comprime la sefial de entrada para regular el nivel y producir mayor ‘pegada’.

Stereo In - Stereo Out

Left

EQ Trim LEQ HEQ

/@ o
Wet/Dry

7 Z Output Level

\
‘-0

F ,,,,,,,,,,,, E nvelope Select

0
/

— H — H Compressor
4
/
pe - Control -—--'

pe = Cantml}—f-\
\

Right o

/ \
h |
/ Output Level
>— — Compressor
EQ Trim LEQ HEQ
/@' o
Wet / Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Sensitivity 1-100 Sensibilidad
c Attack 1-100 Ataque
e LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos
d EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
f Output Level 0-100 Nivel de Salida
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
a Envelope L/R Mix, L/R Indiv. Determina si los canales izquierdo y
derecho se usan de forma separada o
conjuntamente

a: Envelope: Este Pardmetro determina si los canales izquierdo y derecho se controlan de

forma conjunta o separada.

b: Sensitivity f: Output Level

El Parametro Sensitivity ajusta la sensibilidad. Si se ajusta a un valor alto, los niveles bajos del sonido

seran aumentados. El volumen general sera mas alto.
Para ajustar el nivel de salida, ajuste Output Level.

Wet

Compressor - Sensitivity

/Sensitivity=100

Time

c: Attack
Controla el nivel de ataque.

Compressor - Attack

Time
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003: Stereo Limiter (Limitador Estéreo)

Este Efecto es un Limitador Estéreo.

Puede usar los canales izquierdo y derecho conjuntamente o por separado.

Stereo In - Stereo Out

Left )/gWetlDry °
\ Gain Adjust
L Limiter
. Side PEQ A /

el
Ny / 7
! 9 - *- Envelope - Control )-- Trigger Monitor /
2 r .
l‘,o/oﬁ %47 Envelope - Control )— \
\

\
S \\\
/~*~'~OEnvelope Select Limit A
imiter
/ Gain Adjust

Wet / Dry

Right

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresién
c Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
d Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacion
e Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida D=2
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion

a Envelope

L/R Mix, L Only, R Only, L/R
Indiv.

Determina si los canales izquierdo y
derecho se usan de forma separada o
conjuntamente

f Side PEQ Insert Off, On Activa/desactiva la sefal de disparo
Trigger Monitor Off, On Activa/desactiva el monitor de sefal
Side PEQ Gain -18.0...+18.0 Ganancia de la sefal de disparo

g Side PEQ Cutoff 20...12.00 kHz Frecuencia central
Q 0.5...10.0 Ancho de banda del EQ

a: Envelope select

Cuando se selecciona L/R Mix, los canales izquierdo y derecho se controlan conjuntamente.
Si se selecciona L Only (o R Only) el limitador es controlado por el canal Izquierdo (o

Derecho).

Con L/R Indiv. los canales izquierdo y derecho controlan el limitador individualmente.

b: Ratio: Ajusta la relacion de compresion.
c: Threshold: La compresion se aplica cuando la sefal excede el nivel Umbral.
e: Gain Adjust: Nivel de ganancia de salida.
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Limiter - Threshold / Ratio

, Ratio=1.0:1

Output Level

_- Ratio=2.0:1
. Ratio=4.0:1

_—_ Ration=Inf : 1

Threshold\

Louder—
Input Level

Level

/Ratlo=1.0': 1
Dry___ e
s /Ratio=2.0:1

7/ -Ratio=4.0: 1

Threshold

Ratio=Inf : 1

Time

d: Attack  d: Release
Estos Pardmetros ajustan el tiempo de ataque y relajacion. Valores altos hacen que la
compresion se aplique mas lentamente.

Limiter - Attack / Release

77777777777777777 Threshold

o
M

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Ratio=Inf : 1
Attack=1
Release=1

Ratio=Inf : 1
Attack=100
Release=100

“Release

Attack

Side PEQ Insert Side PEQ Gain Cutoff Q

Estos Pardmetros se utilizan para ajustar el Ecualizador que se aplica a la sefial de disparo.
El ajuste del Ecualizador le permite programar el Limitador para que responda a cualquier
banda de frecuencia.

f: Trigger Monitor

Con este Pardmetro en On, la sefial de disparo se oira, en lugar del Limitador.
Use este Parametro para controlar la sefial de disparo.

Normalmente, debe estar en Off.
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004: MultiBand Limiter (Limitador Multibanda)

Este Efecto aplica un Limitador al rango grave, medio y agudo.

Puede ajustar la dindmica del sonido de forma diferente a un Ecualizador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left
Wet / Dry
Band-Pass Fliters

Low ..

3 Limiter

\

\ ,g!,, Envelope - Control )}-——-

Mid Low Offset

ﬂ** Envelope - Control )----
Mi

id Offset

\
\
\
.

\

\

\

\”ﬂ” Envelope - Control )-—-'
i

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresién
b Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
C Attack 1-100 Ataque
d Release 1-100 Relajacion
e Low Offset dB -40-0 dB Ganancia de graves
f Mid Offset dB -40-0 dB Ganancia de medios
g High Offset dB -40-0 dB Ganancia de agudos
h Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida D=2
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion

e: Low Offset dB  f: Mid Offset dB g: High Offset dB
Estos Parametros ajustan la ganancia de la sefial. Por ejemplo, si no desea aplicar compresion a los
agudos, reduzca el valor High Offset por debajo del Nivel Umbral.
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005: Stereo Gate (Puerta Estéreo)

Este es un Efecto de Puerta Estéreo.
Este Efecto utiliza mensajes de nota pulsada y soltada para activar y desactivar la puerta.

Stereo In - Stereo Out

Left \

/
° Envelope - Control )——'
S

/),, 77777 Envelope - Control 7\

Wet/Dry
f

2

Right %et/nry
aams-ﬂs]} ********************

f Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
b Polarity + - Conmuta entre puerta normal e invertida
a Envelope Sel D-mod, Input Selecciona fuente de Modulacion o Sefal de

entrada D=

Src Off...Gate2S Fuente de Modulacion de la Puerta
c Threshold 0-100 Nivel Umbral
e Delay Time 0-100 ms Tiempo de retardo de la puerta
d Attack 1-100 Ataque

Release 1-100 Relajacién

b: Polarity
Este Parametro determina la operacion de la puerta. Con un valor negativo, la puerta se cierra cuando
la sefial sobrepasa el umbral. Ocurre lo mismo con la puerta controlada por una fuente de Modulacion.

c: Threshold
Ajusta el nivel Umbral de la sefial por debajo de la cual se aplica la puerta, si Envelope Sel esta en
Input.

d: Attack  d: Release
Estos Parametros ajustan el tiempo de ataque y relajacion.

Gate - Threshold

Gate - Attack / Release

Output Level

Attack=100

Input Level

e: Delay Time [ms]

Ajusta el retardo de la entrada de Puerta.

Si el sonido tiene un ataque muy rapido, aumente este Parametro para que la sefial entre una vez que
esté abierta la puerta. Esto mantendra el ataque del sonido.
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006: OD/Hi-Gain Wah (saturaciéon y Ganancia de Agudos con Wah)

Este Efecto es un simulador de amplificador con Ecualizador de 4-bandas.

Left

Right

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

)Zrﬂlet/ Dry
Mode: Overdrive / Hi-Gain
~ Drive
Pre Low-cut v 4 Band PEQ
§9—>{ / HWah Driver %[\ﬂf\ﬂ Amp Simulation

Output Level

Direct Mix
)gzvetlDrv

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Wah -100...+100 Activa/desactiva el wah D'=Z
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Sw Toggle, Moment modo de conmutacion
b Sweep Range -10...+10 Rango del Wah Dmed~
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
c Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacion o Ganancia de Agudos
d Drive 0-100 Nivel de Distorsion
Ouput Level 0-50 Nivel de Salida D=
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
d Pre Low-cut 0-10 Corte de graves
Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de graves
f Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
Mid1 Fc [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
g Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Mid2 Fc [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
h Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
i Direct Mix 0-50 Mezcla de sefial con y sin Efecto
Speaker Sim Off, On Activa/desactiva el simulador de altavoz
a: Wah a: Scr

El Parametro Wah Activa/Desactiva el Efecto Wah. La frecuencia central del Wah puede controlarse
por la fuente de Modulacion especificada en el Parametro Scr.

b: Sweep Range

Este Parametro ajusta el rango de barrido de la frecuencia central del Wah. Un valor negativo invierte

la direccion del barrido.
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007: St.Para.4EQ (Ecualizador Paramétrico de 4-bandas Estéreo)
Este Efecto es un Ecualizador Estéreo Paramétrico de 4-bandas.

Puede seleccionar entre Pico y semiparamétrico en las Bandas 1 y 4.

La Banda 2 permite utilizar modulacion Dindmica.

Stereo In - Stereo Out

et Bandl Band2 Band3 Bandd %WDW
=
Ll =
- 4{\&0 J\EO 4{\;0 4[\;0
Right /dvalnry
D==
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
b Band 1 Type Peaking, Shelf Lo Tipo de Banda 1
c Band 4 Type Peaking, Shelf Hi Tipo de Banda 4
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
e G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [HZz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
f|GI[dB] -18..+18 dB Ganancia de la Banda 2 D=2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
g G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
h G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
d Band 2 Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la Ganancia de
Banda 2
Gain Amt -18...+18 Nivel de Modulacién de ganancia de Banda 2
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

b: Band 1 Type

d: G [dB]
una fuente de Modulacion.
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c: Band4 Ty

pe: Selecciona un tipo de filtro para las bandas 1 y 4.

Parametric 4EQ - Band1, Band4 Type

e‘

-
| P Bandt Type=sherr.
cain \ |/ “\Bandi Type=peakin

Banda Fe

Band2 Src¢  d: Gain Amt [dB]: Puede controlar la Ganancia de la Banda 2 usando

Parametric 4EQ - Band2 Dynamic Gain Control
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008: St.Graphic7EQ (Ecualizador Grafico de 7-bandas Estéreo)

Este Efecto es un Ecualizador Grafico Estéreo de 7-bandas.

Puede seleccionar la frecuencia central de entre 12 tipos.

Stereo In - Stereo Out

Left ©

%etlury

Band1 Band2 Band3 Band4 Band5 Bandé Band7

e e N =N
Band1 Band2 Band3 Band4 Band5 Band6 Band7
Right o )@1
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance

1: Wide 1
2: Wide 2
3: Wide 3
4: Hall Wide 1

a Type 5: Hall Wide 2 Selecciona una Combinacién de frecuencias
6: Hall Wide 3 centrales para cada banda.
7: Low
8: Wide Low
9: Mid
10: Wide Mid
11: High
12: Wide High

b Trim 0-100 Nivel de Entrada

C B1 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

d B2 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

e B3 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

f B4 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

g B5 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 5

h B6 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 6

i B7 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 7

b: Type

Este Parametro selecciona una Combinacién de frecuencias centrales para cada banda.

Cada frecuencia central aparece a la derecha de la pantalla.

Puede configurar un Ecualizador Grafico de 21-bandas desde 80 Hz a 18 kHz si dispone 3 Efectos de
Ecualizador grafico de 7-bandas en serie, y los ajusta respectivamente a: 7: Low, 9: Mid y 11; High.
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009: St. Wah/Auto Wah

Este Efecto es un Wah Estéreo que le permite simular pedales clasicos, auto-wah y una gran

variedad de Efectos.

Stereo In - Stereo Out
Lefto \ )gWet/Dr:;(
. Wah
Envelope Sens s Mod a
¢~ Envelope Shape) -t ST 7Y
: mode Response D-mg; to.::/x:o
P HeeseTTTTTTET LFO }
[ I e — 3
/ Wah
Righto Wet/ Dry
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
a Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
f Resonance 0-100 Resonancia
Filter On, Off filtro
Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacién Dinamica
D=2
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el Parametro
anterior esta en D-mod
Respon 0-10 Respuesta a Modulaciéon Dinamica
c Envelope Sens 0-100 Sensibilidad de auto-wah
Envelope Shape -100...+100 Curva de barrido de auto-wah
d LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
e BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM TEMPO
BASE NOTE nota base
Times n° de veces

a: Freq. Top / a: Freq. Bottom:

Estos Parametros determinan la Amplitud de barrido y direccion.

Erveere ot

b: Sweep Mode: Este Parametro determina el modo de control del wah.

Si se ajusta a Auto, se producira un auto-wah, que es muy usado en sonidos de guitarra funky y clave.

Si se ajusta a D-mod, puede controlar el filtro con una fuente de Modulacion Dinamica.

c: Envelope Sens: Este Parametro ajusta la sensibilidad del auto-wah. Aumente el valor si la sefial es

demasiado débil.

c: Envelope Shape: Determina la curva de barrido del auto-wah.

170

Envelope Shape

Time




PA8O

010: St.Random Filter (Filtro Aleatorio Estéreo)

La frecuencia del Filtro cambia aleatoriamente.

Stereo In - Stereo Out

Lett o o
¢ Fendon 70
AutoFagef] LFO Frequency)
. T
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
i Resonance 0-100 Resonancia
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro D'&==
c Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 F;)rgfidn’didad de modulacién de la frecuencia
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del filtro
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Filtro
a LFO WAVEFORM forma de onda del LFO
b LFO PHASE fase del LFO
d LFO STEP FREQ LFO que cambia en pasos
Amt intensidad
e BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
f Step Base Note tipo de notas
Times n°® de veces
Manual 0-100 frecuencia central del filtro
h Depht 0-100 Intensidad de Modulacion de frecuencia
central
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
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011: St.Exciter/Enhncr

Este Efecto aumenta la claridad de un sonido y proporciona mayor definicion. También funciona como
un Exciter Estéreo. Es 1til para crear un sonido estéreo a partir de un sonido monoaural.

Stereo In - Stereo Out
Left ‘g

Wet/Dry
| /

Exciter ‘

LEQ HEQ

EQ Trim

EQTrim

> H bl H Exciter }

Enhancer I \

Right o AL o
D=
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2z
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto D2
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Intensidad
Amt -100...+100 Nivel de Modulacion del Efecto
Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada D=
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de la frecuencia
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de la frecuencia
c EnhancDIlyL ms 0-50.0 ms Retardo del canal izquierdo
d EnhancDIyR ms 0-50.0 ms Retardo del canal derecho
e | Enhancer Depth -100...+100 Intensidad del Efecto D2
Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién de Intensidad
Amt -100...+100 Nivel de Modulacion del Efecto
f EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
g LEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos

a: Exciter Blend: Este Parametro ajusta la intensidad del Efecto Exciter. Valores positivos dan un
patron de frecuencias distinto a los negativos.

b: Emphatic Point: Este Parametro ajusta la frecuencia que sera enfatizada. Valores mas altos
enfatizan frecuencias graves.

c: EnhancDIlyL ms / d: EnhancDlyR ms: Estos Parametros determinan el tiempo de retardo de los

canales izquierdo y derecho. Ajustandolos a valores distintos conseguird una imagen estéreo mas

pronunciada.
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012: St. SubOscillator

Este Efecto afiade frecuencias muy graves a la sefial. Es muy util para bateria o para afadir graves a un
sonido. Puede ajustar la frecuencia del Oscilador a una nota determinada.

Stereo In - Stereo Out

Left o—e

Envelope Sens Pre LPF

Envelope Sens Pre LPF

R Ly - »(Envelope Shape)

D med~ -~ (Fixed Frequency _..Fixed

& OSC Mode:

Note NI--~(Note Interval, Fine )------ <

Note (Key Follow)

PR ey ~(Envelope Shape)

Righto—< Wet/ Dry
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'=Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulaciéon del Balance
a 0OSsC Note, Fixed Determina si seguira la nota o estara fijo
b Note Interval -48...0 Cuando OSC=Note, este Parametro ajusta el
intervalo arménico
Note fine -100...+100 Afinacién de frecuencia
FixedFreq[Hz] 10-80 Hz Cuando OSC=Fixed, este Parametro ajusta la
frecuencia del Oscilador D==
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de frecuencia cuando
OSC=FIXED
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de frecuencia
cuando OSC=FIXED
d Envelope PreLPF 1-100 Rango superior del rango de frecuencia al
que se anadiran los armonicos
e Envelope Sens 0-100 Sensibilidad
e Envelope Shape -100...+100 Curva de volumen del Oscilador

a: OSC/ b: Note Interval / b: Note Fine: El Parametro OSC selecciona el tipo de Oscilador.
Cuando se selecciona Note, la frecuencia del Oscilador estd determinada por el nimero de nota.
Interval le permite ajustar el intervalo armonico, y Note Fine le permite ajustar la afinacion.

d: Envelope Pre LPF: Ajusta el limite superior de la frecuencia a la que seran afiadidos los arménicos

graves.
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013: Talking Mod.

Este Efecto afiade un caracter particular, como una voz humana. Si utiliza Modulacién Dinamica
puede conseguir un Efecto interesante como si el instrumento estuviera hablando.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left )21 o
€ Wet /Dry

Right et ory )
mod
D E
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Manual Citrl Bottom, 1-49, Center, 51- | Patrén de voz
99, Top
Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién del patrén de voz
c Voice Top AlLUE, O Vocal del rango superior
d Voice Center AlLUE, O Vocal del rango central
e Voice Bottom AlLUE, O Vocal del rango inferior
h Formant Shift -100...+100 Frecuencia a la que se aplica el Efecto
Resonance 0-100 Nivel de resonancia
a Sweep mode control por D-mod o por LFO
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro D'&=Z
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
g BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM TEMPO
BASE NOTE nota base
Times n° de veces
c: Voice Top d: Voice Center e: Voice Bottom

Estos Parametros asignan los sonidos de vocales al rango superior, central e inferior del Controlador.
Por ejemplo si se selecciona RbX#16 como fuente de Modulacion:

Talking Modulator Control

e canir)
- P
N - E
\ O -
-mode* JS(X)
o RDXH16 < Max Zero e
JS+Y#1

JS-Y#2 +Max
ec... ro

h: Formant Shift: Este Parametro ajusta el nivel de la frecuencia a la cual sera aplicado el Efecto.

h: Resonance: Este Parametro determina la resonancia del patron de voz.
Suba este valor para dar mayor caracter al sonido.
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014: St.Decimator

Este Efecto Estéreo crea un sonido parecido a un sampler con una frecuencia de muestreo

baja.
Stereo In - Stereo Out
Prejm H Decimator }—{Hiwp
ﬂ H Decimator [—| — "\
Pro LPF High Damp
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
SamplFrq [Hz] 1.00k...48.00kHz Frecuencia de muestreo D=2
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de la frecuencia de
muestreo
A -48k...+48 kHz Intensidad de Modulacién de la frecuencia de
muestreo
a Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro D'&==
c Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Intensidad D'&=Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién
e Resolution resolucion en bits
Output Level 0-100 Nivel de salida D=2
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién

a: Pre LPF: Con LPF On se generara el tipo de ruido caracteristico de un sampler con baja frecuencia
de muestreo. Puede crear un sonido similar a un Modulador en Anillo, si ajusta Pre LPF a Off, y

SamplFreq a 3kHz.
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015: St. Analog Record

Este Efecto Estéreo simula el ruido causado por un giradiscos analégico.

Stereo In - Stereo Out

Simulation

FA ] N

/ EQ Trim Pre EQ
Right o

Lefto o
\ Wet / Dry
EQ Trim Pre EQ /
,@' ILI Analog Record
SR

J
Wet / Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Speed velocidad del giradiscos
b Flutter 0-100 intensidad de Modulacién
c Noise Density 0-100 densidad de ruido
c Noise Tone 0-100 tono del ruido
Noise Level 0-100 Nivel de ruido D=2
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
Click Level 0-100 Nivel de clic Dmed~
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
f EQ Trim nivel de entrada del Ecualizador
g Pre EQ Cutoff frecuencia central del Ecualizador
Q ancho de banda del Ecualizador
Gain ganancia del Ecualizador
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Tono/Modulacion de Fase (Pitch / Phase Mod.)

016: St.Chorus (Chorus Estéreo)

Este Efecto de Chorus Estéreo afiade riqueza y profundidad al sonido modulando el tiempo de retardo.
Puede afnadir mayor dispersion estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.

Stereo In - Stereo Out

Left ﬂWetlDry °
LEQ HEQ /
EQ Trim 3 H C H }7
LEQ HEQ
- H < H Chorus }7—\
EQ Trim
/@'LFO Phase
(_LFO: Tri/ Sine |
AutoFade' LFO Fi )
o
ffffffffff
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
L Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo izquierdo
R Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo derecho
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D med~
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
D-modf
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Phase deg -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
LEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

e: L Pre Dly ms / f: R Pre Dly ms: Estos Parametros le permiten controlar la imagen estéreo.
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017: St.HarmnicChorus

Este Efecto es un Chorus Armoénico Estéreo.
Puede afiadir mayor dispersion estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.

Left

Right

Stereo In - Stereo Out

Low Level

%et/ Dry

BN

High Level

High Damp

Hi/Lo Split Point
)

yan }—}—ﬁ Chorus/Flanger H RN
x
| X

/d Feedback

High Damp

=

High Level

/ }—T—’{ Chorus/Flanger H N\

j I

Low Level

(Mirornsse
\
‘

.

LFO: Tri/ Sine )-—————————--—+4

i Wet / Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Hi/LoSplitPoint 1-100 Punto de division de frecuencia
e Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo
i Hi Level 0-100 Nivel de salida de agudos (chorus)
Low Level 0-100 Nivel de salida de graves
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO Dme~
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 B’ﬂirrjidad de modulacién de la frecuencia
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
h Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n°® de veces
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018: MitTap ChoDly (Chorus/Retardo Multi pinchazo)

Este Efecto tiene cuatro bloques de Chorus con distinta fase de los LFO. Puede crear una compleja
imagen estéreo ajustando los Parametros de cada bloque y combinandolos con el retardo.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out

Left
Feedback

* Tap1 Delay
Tap2 Delay
Tap3 Delay

Tap4 Delay

Right

0
Wet / Dry

(_LFO: Triangle .

0 [degree]
180 [degree]
@ 90 [degree]
i i\@ 270 [degree]

Lever MW
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
g Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO Dme=
Tap 1 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
b Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 1
Lvl 0-30 Nivel de salida del pinchazo 1
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 1
Tap 2 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
c Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 2
Lvl 0-30 Nivel de salida del pinchazo 2
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 2
Tap 3 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 3
d Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 3
Lvl 0-30 Nivel de salida del pinchazo 3
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 3
Tap 4 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 4
e Dep 0-30 Intensidad de chorus del pinchazo 4
Lvl 0-30 Nivel de salida del pinchazo 4
Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 4
f | Tap 1 Feedback -100...+100 Regeneracion del pinchazo 1 D'&Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
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019: Ensemble

Este Efecto Estéreo tiene tres bloques de Chorus, y afiade riqueza y profundidad al sonido.
Se consigue un sonido tridimensional.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left O

Right o

L Ensemble

o ey
Wet/Dry

\

C

LFO

)gWel/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Speed 1-100 Velocidad del LFO D==Z
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 F;)rgiirﬁjidad de modulacion de la frecuencia
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
c Shimmer 0-100 Vibracion del LFO

c: Shimmer
Este Parametro ajusta la cantidad de vibracion de la forma de onda del LFO.
Aumentando este valor, el Efecto sera méas complejo y rico.
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020: Stereo Flanger

Este Efecto Estéreo proporciona un barrido y movimiento de tono.

Stereo In - Stereo Out

Left
ﬁvet /1Dry

Flanger
N

FB Mode )/j
(Normal/Cross) §< )@1 Feedback E’i

High Damp

Flanger |
FB Mode
(Normal/Cross)
Right )21
Wet/ Dry

}5’ LFO Phase
|
|
J

(LFO: Tri/ Sine )~>(_LFO Shape )~

Spread

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Delay Time ms 0.0-50 ms Retardo
f Depth 0-100 Profundidad de Modulacién
g Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D@2
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
c LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
e BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

b: LFO Shape: Controla el cambio de forma de onda del LFO.

LFO Shape

LFO Shape =0...+100 LFO Shape = 0..-100
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021: St.Random Flang (Flanger Aleatorio Estéreo)

Este Efecto es un Flanger Estéreo. Utiliza un LFO aleatorio, lo que da al sonido una caracteristica

unica.
Stereo In - Stereo Out
Lett iy i
L g
/ Flanger ‘ il ‘FB Mm"e
/ (Normalicross)
ko phase
———————————— .
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Delay Time ms 0.0-50 ms Retardo
Depth 0-100 Profundidad de Modulacién
i Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D'&Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
e LFO Step Hz 0.05-50 Hz Velocidad de cambio en escalera
Amt -50...+50 Hz Nivel del cambio en escalera
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
c LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
f BPM MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces
g Step Base Note tipo de notas

Times

n° de veces

182




PA8O

022: St. Env.Flanger

Este Flanger Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulacion. Obtendra el mismo patron
cada vez que toque. Puede controlar el Flanger directamente con la fuente de Modulacion.

Stereo In - Stereo Out

Left o

\ fWetlDr:;/
| _Flanger | l
),21 Feedback Il,
"z N ‘
High Dam
/ |r Flanger | ’ P \
Right o )/Z(Net/Dr?/
0 U ...
(@ AftackiDecay), * Sweep Hode
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulaciéon del Balance
Feedback -100...+100 Regeneracion
f High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
¢ | Sweep Mode EG, D-mod Control mediante EG o D-mod D=
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
d EG Decay 1-100 Velocidad de caida de EG
d EG Attack 1-100 Velocidad de ataque de EG
a L Dly Bottom 0-50 ms limite inferior de tiempo de retardo canal
izquierdo
a L Dly Top 0-50 ms limite superior de tiempo de retardo canal
izquierdo
b R Dly Bottom 0-50 ms limite inferior de tiempo de retardo canal
derecho
b R Dly Top 0-50 ms limite superior de tiempo de retardo canal
derecho

c: Sweep Mode: Determina el modo de Barrido. Si selecciona EG, usara el Generador de Envolvente.
Este EG es independiente para el Flanger.

c: Scr: Selecciona la fuente de control del EG. Si selecciona, por ejemplo, Gate, el EG se iniciara con

Nota Pulsada. Cuando Sweep Mode se ajusta a D-mod, la fuente de Modulacion
Flanger directamente. Seleccione la fuente de Modulacion con el Parametro Scr.

puede controlar el
MIDi El Efecto sera

desactivado cuando el valor de la fuente de Modulacion esté por debajo de 64, y serd activado cuando
esté por encima de 64. El EG se dispara cuando el valor cambia de 63 o menos, a 64 0 mas.
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023: Stereo Phaser

Este Efecto es un Faser Estéreo. Puede afiadir una mayor dispersion estéreo ajustando de forma
diferente el canal izquierdo y el derecho.

Stereo In - Stereo Out

//—’F Phaser |
Right

Left )@1
© / Wet/ Dry
Phaser
)zv Resonance %
High Damp

\

[j LFO Phase
|
|

("LFO: Tri/ Sine )->(_LFO Shape )-+-

/dWet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dme~
h Src Off...A.Fade Fuente de Modulacion del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
e Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
Depth 0-100 Profundidad de Modulacion
f Src Off...A.Fade Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
g Resonance -100...+100 Resonancia
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D=2
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
e BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n°® de veces

h: Wet/Dry / g: Resonance: La forma de pico de los valores positivos y negativos es diferente. Los
armonicos aumentaran cuando el Efecto se mezcla con el sonido seco y ajusta al mismo signo (positivo
0 negativo) ambos Parametros.

g: High Damp %: Este Pardmetro determina la atenuacion de agudos. Al aumentarlo se atenuaré el
rango de altas frecuencias.
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024: St. Random Pha

ser

Este Efecto es un Faser Estéreo. El Efecto usa un LFO aleatorio para dar un sonido tnico.

Stereo In - Stereo Out

Left

/ R
Phaser ‘
Right

getlDry

7

Phaser

)

E

g Resonance

N

High Damp

)

\

/@' LFO Phase
|
|

(_LFO: Step-Tri/Step-Sin/Random )--#—

)/gWellDry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance.

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto

Depth 0-100 Profundidad de Modulacién

Resonance -100...+100 Resonancia

High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos

LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D'&Z

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO

Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO

LFO Step Hz 0.05-50 Hz Velocidad de cambio en escalera

A -50...+50 Hz Nivel del cambio en escalera

LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas

BPM MIDI, 40-240 TEMPO

BASE NOTE nota base

Times 1-16 n° de veces

Step Base Note

tipo de notas

Times

n° de veces
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025: St. Env.Phaser

Este Phaser Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulacion. Obtendra el mismo patron
cada vez que toque.
Puede controlar el Phaser directamente con la fuente de Modulacion.

Stereo In - Stereo Out

Lefto o
\ fWetl Dry
\ Ph

L aser
]
N\
LN
R
E )/j esonanceHT
I Phaser o e
/ i )
Right o D-mod )/ZVWet/Dr;
D=z . i
"~(EG AttaciDecay) ;7 Sweep Mod
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
e Feedback -100...+100 Regeneracion
f High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
¢ | Sweep Mode EG, D-mod Control mediante EG o D-mod D'&=
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
d EG Decay 1-100 Velocidad de caida de EG
d EG Attack 1-100 Velocidad de ataque de EG
a L Manu Bottom 0-50 ms limite inferior del rango de frecuencia canal
izquierdo
a L Manu Top 0-50 ms limite superior del rango de frecuencia canal
izquierdo
b R Manu Bottom 0-50 ms limite inferior del rango de frecuencia canal
derecho
b R Manu Top 0-50 ms limite superior del rango de frecuencia canal
derecho
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026: St. Biphase Mod

Este Efecto es un chorus estéreo con dos LFO independientes.

Dependiendo de los ajustes de los LFO se pueden conseguir complejos patrones de Modulacion.

Stereo In - Stereo Out

Left )fj'
et/ Dry

w
Chorus/FIangerH RN }*4/

High Damp

Feedback

-
/ High Damp

/—ﬁ Chorus/FIangerH N\ }—%
Right o )@:ve“my o

180 [degree]
i

————— gt
/
LFO2: Tri/Sine ,,,,,g!,,‘/

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dme~
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
g L Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo izquierdo
h R Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo derecho
LFO 1 Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO 1 D=2
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacioén de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
LFO 2 Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO 1 D=2
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacioén de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 1 0-100 Profundidad de Modulacién del LFO 1 D=
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
Depth 2 0-100 Profundidad de Modulacién del LFO 2 D=
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance.
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
i Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
a LFO 1 Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO 1
LFO 2 Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO 2
b LFO PhaseSW Odeg, 180deg, Ajusta la diferencia de fase de los canales

Bi-Phase Modulation LFO

LFO1
Depth1
LFO2 \A/

Depth2
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027: Stereo Vibrato

Este Efecto es un Vibrato Estéreo. Usando la funcion AutoFade podra aumentar o disminuir la

velocidad.
Stereo In - Stereo Out
Left © \ Wet /Dry
L Vibrato
/ L:—\
Right )gWetIDry
(_LFO: Tri/ Sine )~ {_LFO Shape )"
AutoFade‘ ———————————— >(_Fade-In Delay )-——-—- {_LFO Frequency
h Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D=2
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO.
Puede usar AutoFade.
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
D-modf
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
c LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
a AUTOFADE Scr Off-Tempo Fuente de Modulacién de AutoFade
Fade-in Rate 1-100 Ajusta la velocidad de AutoFade
Fadeln Dly ms 00...2000 ms Retardo de comienzo de AutoFade
f BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

a: AUTOFADE Src / a: Fade-In Rate / b: Fadeln ms: Si selecciona A.FADE para la velocidad del

LFO, puede usar la funcién AutoFade para aplicar Modulacion. AUTOFADE Scr selecciona la fuente

de Modulacion que dispara AutoFade. Fade-In selecciona la velocidad de entrada gradual. MIDI El
Efecto sera desactivado cuando el valor de la fuente de Modulacion esté por debajo de 64, y sera

activado cuando esté por encima de 64. El EG se dispara cuando el valor cambia de 63 o menos, a 64 o
mas. El siguiente es un ejemplo de AutoFade con un cambio de LFO desde 1.0Hz a 4.0Hz al recibirse

un mensaje de nota pulsada (note on).
AutoFade Scr = Gate 1 / LFO Freq Hz=1.0 / Scr = A.FADE /Amt = 3.0
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Note On

L~

Fade-In Ra
AUTOFADE
Fade-In Delay

All Note Off
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LFO Freq[Hz]=1.0
Src=A.FADE
Amt=+3.0

~—LFO Frequency
=1.0+3.0=4.0Hz

~— LFO Frequency
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028: St. Auto Fade Mod.

Este Efecto es un chorus/flanger que le permite controlar la velocidad con Auto Fade.

Stereo In - Stereo Out
Lefto o
\ fWet/ Dry
1 Delay
|
N
L]
Feedback
MR
[ Delay
Right o : 52’ P z:lvetlnr?/
(LFO: Tri/ Sine)->(_LFO Shape -
AutoFa_‘de ------------------------ 9o
.
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulaciéon del Balance
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D~
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO.
Puede usar AutoFade.
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
D-modf
LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
AUTOFADE Scr Off-Tempo Fuente de Modulacion de AutoFade
Fade-in Rate 1-100 Ajusta la velocidad de AutoFade
Fadeln Dly ms 00...2000 ms Retardo de comienzo de AutoFade
LFO Freq Mod Modulacién de frecuencia del LFO
L Delay Time retardo izquierdo
R Delay Time retardo derecho
Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
Wet/Dry Mod conmuta entre D-mod y autofade
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029: 2-Voice Resonator
Este Efecto es un Resonador de dos Voces. Puede ajustar el Panorama de cada Voz.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ©

)dhlel I Dry

High Damp

‘ﬁ Resonator H N
Level Pan

’ Resonanceg
!

Resonator H AN
Level Pan

High Damp

Right )dvetlbry
mod »*
ffffffffff ] @;@
[FO ) 0-o-————-! -~ ((Piioh, Fine [cent])
,,,,,,J Control Mode
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
d Voice 1 Pitch C0....B8 Tono de la Voz 1 para Resonancia
g Voice 2 Pitch C0....B8 Tono de la Voz 2 para Resonancia
d V1 Fine cent -50...+50 Ajuste fino de tono de la voz 1
g V2 Fine cent -50...+50 Ajuste fino de tono de la voz 2
a Control Mode Manual, LFO, D-mod Selecciona la fuente de control D=
V1/V2 Mod Invert Off, On Invierte el control de Voz 1y 2 cuando se
selecciona LFO/D-mod
b LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
D-mod Scr Off-Tempo Fuente de Modulaciéon de intensidad de
resonancia
c Mod. Depth 0-100 Intensidad de resonancia
Trim 0-100 Nivel de Entrada del Resonador
e V1 Resonance -100...+100 Intensidad de resonancia cuando Control
Mode = Manual
h V2 Resonance -100...+100 Intensidad de resonancia cuando Control
Mode = Manual
e V1 High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
h V2 High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
f Voice 1 Level 0-100 Nivel de salida de la Voz 1
i Voice 2 Level 0-100 Nivel de salida de la Voz 2
f Voice 1 Pan L6...R6 Panorama de la Voz 1
i Voice 2 Pan L6...R6 Panorama de la Voz 2

a: Control Mode: Este Parametro determina si la intensidad de resonancia es o no controlada por el
LFO.

Voice 1 Resonance / Voice 2 Resonance: Intensidad de resonancia cuando Control Mode = Manual.
Si la resonancia es negativa cambiardn los armonicos y la resonancia se producira una octava por
debajo. Cuando Control Mode = LFO, la resonancia cambiaré de acuerdo con el LFO. La resonancia
tendra una dispersion de una octava. Cuando Control Mode = D-mod, la resonancia sera controlada
por una fuente de Modulacion Dinamica. Si se selecciona JS (X) o RbX#16 como fuente de
Modulacion, se podréa controlar una octava por encima y por debajo.

LFO/D-mod V1/V2 Mod Invert: Cuando Control Mode = LFO o D-mod, la fase de las voces sera
invertida.
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030: Doppler

Este Efecto simula el Efecto Doppler similar, por ejemplo, a una sirena de ambulancia que pasa.
Si mezcla la sefial seca y con Efecto se puede conseguir un Efecto de Chorus especial.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ©

Doppler

),dlvel I Dry

Pan Depth

Right o

LFO
A

/
——>( Trigger —-T—0---/ LFO Mode = 1-Shot

)g\vlvetl Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance

LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro D'a=

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO

A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO

LFO Mode Loop, 1-Shot Selecciona el funcionamiento del LFO

Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon del LFO cuando el
Parametro anterior esta en 1-Shot D==

Pitch Depth 0-100 Profundidad de modulacion del tono D<=

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del filtro

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Filtro

Pan Depth 0-100 Profundidad de modulacién del Panorama
Dz

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del filtro

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Filtro

LFO Sync On, off cambia entre inicializar LFO y desactivado
cuando LFO Mode se ajusta a LOOP

BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas

BPM MIDI, 40-240 TEMPO

BASE NOTE nota base

Times 1-16 n° de veces

a: LFO Mode: Controla el funcionamiento del LFO. Si selecciona Loop, el Efecto sera repetido.
1-Shot Scr: Cuando LFO Mode = 1-Shot, el Efecto Doppler solamente se producira cuando sea
activado por la fuente de Modulacion. El Efecto sera desactivado si el valor de fuente de
Modulaciéon Dinamica es inferior a 64. Y sera activado si dicho valor es de 64 o mayor.

f: Pan Depth: Ajusta el Panorama estéreo del Efecto. Valores altos alejan el sonido.

Valores positivos mueven el sonido de izquierda a derecha. Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

Doppler - Pitch / Pan Depth
Pitch |

-
Pan Depth
= () value

igher—»

‘ itch Depth

b i
L
) |/
I/
Original Pitch K
. 2
H ERN . \
i <=
!

Hi
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031: Scratch

Este Efecto simula los Efectos que utilizan los DJ con giradiscos.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto o
),ZVWet / Dry

> Direct
g [ scratch | Mix
Rec Control Scratch x

Righto 9% °
Wet / D
D-mod et/Dry

! D-modf__o
H “=— " "o->(Envelope Control)-

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Scratch Source Off-Tempo fuente de Modulacién
b Response 0-100 respuesta a la fuente de Modulacién
c Envelope Select Seleccién de envolvente
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
d Threshold 0-100 Nivel umbral cuando envelope select se
ajusta a INPUT
e Response 0-100 ajusta la velocidad de respuesta al final de
Grabacion
f Direct Mix selecciona el modo de mezcla

a: Scratch Source b: Response
El Parametro SCRATCH SOURCE le permite seleccionar la fuente de Modulacion.
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Modulacién/Cambio de Tono (Mod. / P.Shift)

Otros Efectos de Modulaciéon y cambio de tono.

032: Stereo Tremolo
Este Efecto es un Trémolo Estéreo.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

Stereo In
Left

Right

- Stereo Out

\ Wet / Dry
L Tremolo

—

/

Tremolo }—\

(_LFO: Tri/sin/Sqr/up/Down —>(_LFO Shape -+~

/@' LFO Phase
!
1

gWet /Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LFO Dme=
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Bg@iidad de modulacién de la frecuencia
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

b: LFO Phase deg

Determina la diferencia de fase entre los LFO izquierdo y derecho.
Valores altos haran que el sonido cambie entre el canal izquierdo y derecho.
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033: St. Env. Tremolo

Este Efecto es un Trémolo Estéreo con Envolvente.

Stereo n - Stereo Out
Left —— - I S
\ Wet/ Dry
\ -
— — —_ -—| Tremoto }—-- -/
f
- Tremolo e
remolo_; \
/ : k
RingTFr —— e A
LEO Phase Wet/Dry
{LFO: Tri/Sin/Vintage }--( LFO Shape »+
T %
| . o
==+ Envelope -+ Envelope Shape ) -+
Envelope Sens

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LFO D=2
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
e Depth 0-100 B’&fgjﬁdn’didad de modulacién de la frecuencia
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
c LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
a Envelope Sens 0-100 Sensibilidad de auto-wah
Envelope Shape -100...+100 Curva de barrido de auto-wah
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034: Stereo Auto Pan

Este Efecto es un Auto-Panorama Estéreo.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

Stereo In - Stereo Out

Left \

/grnlet /Dry

Right o /

)gzvellnry
/@LFO Phase
LFO: Tri/Sin__)—— LFQ Shape }———¢—
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LFO D=2
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
D=
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
a LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda
b LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

a: LFO Shape: Controla la forma de onda del LFO.

b: LFO Phase

Determina la diferencia de fase entre la derecha y la izquierda.
Es necesario que envie distintos sonidos a ambos canales para que este Parametro tenga

Efecto.

Stereo Auto Pan - LFO Phase
LFO Phase = 0 degrees LFO Phase = 90 degrees ) LFO Phase = 180 degrees
@ | [ i @ @ : |
— P — @ |
t f @D <
i ©@-— , @-— ‘ —C
— & —
@-— N e
-~ & —— —
= \ , & @D ‘
e o —
Left enter Right
~  Qutput Stereo Image =
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035: St. Phaser+Trml

Este Efecto consta de un LFO de fase y un LFO de trémolo. Puede conseguir un barrido y
tremulacion al sincronizar ambos Efectos. Es ttil para sonidos de piano eléctrico.

Left

Right

Stereo In - Stereo Out

Phaser

ﬂResonance
Phaser '7

Phaser Wet/ Dry

Phaser Wet / Dry

f Tremolo }—\

)dlvel / Dry

Tremolo

LFO

Phaser LFO

LFO Shape )+

LFO Diff.

ﬂWet/ Dry

Tremolo LFO

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D med~
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
d Phaser Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
Phaser Reso -100...+100 Resonancia
Phaser Depth 0-100 Profundidad de Modulacion D'&===
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la profundidad
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion de la profundidad
a LFO Phase deg -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
f Phaser/Wet/Dry -Wet...-1:99, Dry, Balance del Phaser
1:99..Wet
h | Tremolo Depth 0-100 Profundidad de Modulacion D'a==
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la profundidad
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion de la profundidad
c BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n°® de veces

f: Wet/Dry

Ajusta el balance entre el Efecto (Phaser y Trémolo) y el sonido seco.

i: Phaser Wet/Dry

Ajusta el balance entre el Phaser y el sonido seco.

a: LFO deg

Determinan la diferencia de fase izquierda y derecha respectivamente.
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036: St. Ring Modulator (Modulador en Anillo)

Este Efecto crea un sonido metalico enviando la sefial a un Oscilador. Puede obtener Efectos de

Modulacion radical modulando el Oscilador con un LFO o Modulacion Dinamica. Como la frecuencia
del Oscilador se puede controlar con la nota, puede crear una Modulacién en Anillo que sigue la escala

musical.
Stereo In - Stereo Out
Lefto o
Wet / Dry
\ Pre LPF
N\ Ring Modulator
Pre LPF
/ N\ Ring Modulator |—\
Right o : %et / Dr:;l
n Fixe Sine Oscillator )-------
-------------------------- S o
Note N> Note Offset, Fing )"~ 4
Note (Key Follow)/
I ————— /
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b 0osC Fixed, Note Determina si la frecuencia del Oscilador sera
fija 0 seguira las notas
FixedFreq Hz 0..12 kHz Frecuencia del Oscilador cuando OSC =
Fixed D=
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacién
d Note Offset -48...+48 Diferencia de tono cuando OSC = Note
Note Fine -100...+100 Ajuste fino de frecuencia
LFO Freq Hz 0.02-20 Hz Velocidad del LFO Dme~
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacioén de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
LFO Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
D==Z
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
f BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n® de veces
a: Pre LPF

Atenuacion de agudos. Si la sefial de entrada contiene demasiados armoénicos, baje este

Parametro.

c: FixedFrq Hz

Determina la frecuencia del Oscilador cuando OSC = Fixed.

d: Note Offset d: Note Fine

Se utilizan para ajustar el Oscilador cuando OSC = Note. Note Offset especifica la diferencia
de tono con la nota original. Note Fine permite realizar un ajuste fino de la frecuencia.
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037: Detune

Este Efecto es un Desafinador que cambia el tono de la senal.
Resulta mas natural que el chorus.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left O )®1
© Wet/ Dry

High Damp

N

Detune

Right o )24
Wet / Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2

e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Pitchsft [cent] -100...+100 [SfECia de tono con la sefial original

a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del cambio de tono
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del cambio de tono
Delay Time 0-100 ms Tiempo de retardo
Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
Input Level 0-100 Nivel de entrada D'a2Z
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada
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038: Pitch Shifter

Este Efecto cambia el tono de la sefial de entrada. Puede subir o bajar el tono usando retardo

con regeneracion.

Wet: Mono In - Mono Qut / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ©

Right o

Input Level

Input Level

)gWel I Dry

High Damp

velay [ Pitch Shifter

N

)gFeedback

)gWet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D~
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Mode Slow, Medium, Fast Modo de cambio de tono
d Delay Time 0-1000 ms Tiempo de retardo
Pitch -24...+24 Cambio de tono en semitonos D=
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del cambio de tono
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del cambio de tono
¢ |Fine -100...+100 Cambio de tono en centésimas D@2
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del cambio de tono
f Feedback -100...+100 Regeneracion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
Input Level 0-100 Nivel de entrada D'
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del nivel de entrada
e Feedback position pre, post cambia la posicién de regeneracion

a: Mode
Sino desea aplicar mucho cambio de tono, seleccione Fast. Si desea un gran cambio de tono,
seleccione Slow.

Delay Time Feedback
Ajustan el tiempo de retardo y la regeneracion.

b: Pitch 1/2 tone b: Scr b: Amt c: Fine c: Amt
La cantidad de cambio de tono vendra determinada por Pitch + Fine. La cantidad de
Modulacién sera b: Amt + c: Amt. Ambos usan el Parametro de fuente de modulacion.
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039: Pitch Shift Mod.

Este Efecto Modula el cambio de tono de la sefial de entrada mediante un LFO. Se obtiene
una gran dispersion estéreo. Resulta especialmente efectivo al mezclar el sonido seco y con
efecto.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left
© Wet / Dry

> Pitch Shifter

Right o

Wet / Dry
***********************
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Pitchsft [cent] -100...+100 Diferencia de tono con la sefial original
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO D med~
c Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de Velocidad de LFO
A -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de LFO
Depth 0-100 Profundidad de modulacién del cambio de
tono D=
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del filtro
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Filtro
f Pan L; 1:99..99:11, R Panorama
d BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas
BPM MIDI, 40-240 TEMPO
BASE NOTE nota base
Times 1-16 n° de veces

g: Wet/Dry f: Pan: El panorama Pan envia el sonido seco y con efecto a distintas posiciones
estéreo. Con L el sonido con Efecto se envia a la izquierda y el sonido seco a la derecha. Con Wet/Dry
= Wet la proporcion seco/efecto sera 1:1.

a: PitchSft [cent]  e: Depth: Estos Pardmetros ajustan la cantidad de cambio de tono y la cantidad
de Modulacién del LFO.

Pitch Shift Mod - Pitch Shift/ Depth

/i LFO Waveform=Tri
4 Depth (+value)

T
PitchSft (+ value)

gl d L i ¥LFO Waveform=Square
Depth (~value)
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040: RotarySpeaker (Altavoz Rotatorio)

Este Efecto simula el altavoz rotatorio que es tipico en sonidos de 6érgano. Puede usar
Modulacién Dinamica. El Efecto también simula distintas configuraciones de micré6fonos.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left

Horn %,
T
|
|
|

Rotary Speaker

|
Rotor/Horn
Balance
i

S—
|
i
A

Speaker Simulation

Mic Distance
Mic Spread

Right

Wet / Dry

D med = - >(ode Switch: Rotate/Stop) -
D""‘ﬂd ~__ >(Speed Switch: Slow/Fast ) —-—-
D-modf,, Manual Speed Control )------—-

Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
Speed Switch Slow, Fast Cambia la rotacion, entre despacio y deprisa
Dz
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Sw Moment, Toggle Selecciona la conmutacion de las velocidades
lenta y rapida
Mode Switch Rotate, Stop Giro o paro D=2
a Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Sw Moment, Toggle Selecciona la conmutacion de las velocidades
lenta y rapida
c Manu.Spd Src Off...Tempo Fuente de Modulacion cuando la velocidad es
manual
f Rotor/Horn Bal Rotor, 1-99, Horn Balance entre el altavoz de graves (rotor) y el
de agudos (horn)
e Rotor Accel 0-100 Aceleracién del altavoz de graves
Rotor Ratio Stop, 0.50-2 Velocidad de rotacion del altavoz de graves
d Horn Accel 0-100 Aceleracion del altavoz de agudos
Horn Ratio Stop, 0.50-2 Velocidad de rotacion del altavoz de agudos
g Mic Distance 0-50 Distancia entre el micréfono y el altavoz
Mic Spread 0-50 Angulo de los micréfonos izquierdo y derecho

a: Sw: Este Pardmetro determina la conmutacién entre las velocidades lenta y rédpida.

Cuando Sw = Moment, la velocidad es normalmente lenta.
So6lo serd rapida si mantiene pulsado el pedal o mueve el

oystick del teclado conectado mediante MIDI.
ﬁ

DI Cuando la fuente de Modulacién esta por debajo de
64, se seleccionaré la velocidad lenta, y con 64 o mas la

velocidad sera rapida.

Cuando Sw = Toggle, la velocidad es conmutada entre
despacio y deprisa cada vez que pulse el pedal o mueva el
oystick del teclado conectado mediante MIDI.

Rotary Speaker - Mic Placement

Microphone

Microphone SR —

™ i< Di A
“\ Mic Distance Mic Distance

\ Vs

-

Rotary Speaker (Top View)

DI Cada vez que el valor de la fuente de Modulacion exceda 64, la velocidad cambia entre
despacio y deprisa.
¢: Manu.Spd Control: Si desea controlar la velocidad de rotacién manualmente, seleccione en
este Parametro la fuente de Modulacién. Si no desea un control manual, seleccione Off.

g: Mic Distance g: Mic Spread: Simula la colocacion de micréfonos estéreo.
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Primeras Reflexiones/Retardo (ER / Delay)

Efectos de primeras reflexiones y retardo.

041: Early Reflections (Primeras Reflexiones)
Este Efecto representa la porcion del Primeras Reflexiones de la Reverberacion.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left

EQ Trim

LEQ HEQ

/@:\Iel 1Dry

> H —< H Pre Delay H Early Reflections

EQ Trim

Right o

Wet / Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

a Type Sharp, Loose, Selecciona la curva de caida

Modulated, Reverse

b ER Time 10-800 Duracion de las reflexiones

c Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo

d EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

e LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos

a: Type

Este Parametro selecciona el tipo de curva de caida de las Primeras Reflexiones.
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042: Auto Reverse

Este Efecto graba la sefial de entrada y la reproduce en sentido inverso.

Left o

Righto

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
v T
Wet / Dry
\—> Direct
g Auto Reverse Mix
Rec/Reverse Play-‘___________‘;‘
Control
: f )/21 o
H H Wet / Dr
| [ymed= Domod 5 Y
: — w°->(_Envelope Control )-'
' Input !
Envelope Select

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Rec Mode Single Multi modo de Grabacion
b Reverse Time 20-1320 duracion de Reproduccion inversa
c Envelope Select Seleccién de envolvente
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
d Threshold 0-100 Nivel umbral cuando envelope select se
ajusta a INPUT
e Response 0-100 ajusta la velocidad de respuesta al final de
Grabacion
f Direct Mix selecciona el modo de mezcla

a: Rec Mode

SINGLE: Si se produce una nueva Grabacion durante la Reproduccion ésta sera

interrumpida.

MULTTI: Puede realizar otra Grabacién durante la Reproduccion inversa.
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043: L/C/R Delay

Este Retardo Multi Pinchazo envia las repeticiones a la izquierda, centro y derecha.

Puede ajustar también la dispersion.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out

Left

Right

Input Level D-mod

High Damp Low Damp

=NV

Input Level D-mod

)@' s
f Wet / Dry

g

0
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a L Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapL
L Level 0-50 Nivel de salida de TapL
b C Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapC
C Level 0-50 Nivel de salida de TapC
c R Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapR
R Level 0-50 Nivel de salida de TapR
Feedback -100...+100 Regeneracion Dme=
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
e High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
f In Level D-mod Off...Tempo Bu_@de Modulacién del nivel de entrada
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
g Spread -100...+100 Dispersion estéreo

e: High Damp % / e: Low Damp %: Estos Parametros determinan la atenuacion de agudos y graves.
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044: Stereo/Cross Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado.

Stereo In - Stereo Out

Left © )/2'
© / Wet/ Dry
Dela A
Yy Level
)gl.evel

\

Right

»@' o
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dz

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
L Feedback -100...+100 Regeneracion del canal izquierdo

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacioén

R Feedback -100...+100 Regeneracion del canal derecho

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacioén

High Damp 0-100 Atenuacion de agudos

Low Damp 0-100 Atenuacion de graves

In Level D-mod Off...Tempo Bu_ﬁde Modulacién del nivel de entrada
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion

Spread -100...+100 Dispersion estéreo
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045: St. MultitapDelay (Retardo Multipinchazo Estéreo)

Este Efecto Estéreo retarda la sefial con dos pinchazos por cada repeticion.
Puede crear complejos patrones de retardo.

Stereo In - Stereo Out

Left ©
ef Wet / Dry

)ﬁeedba«:k

Input Level D-mod

Tap1=(1)
Mode Tap1 Level Tap2=(2)

Input Level D-mod

)quedback

Right
Wet/Dry

Mode: Normal Mode: Cross Feedback Mode: Cross Pan1 Mode: Cross Pan2

st s st R

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
b Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
c Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
a Mode Normal, Cross Feedback, | Tipo de ruta de retardo
Cross Pan 1, Cross Pan
2
d Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
Feedback -100...+100 Regeneracion D'=Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
f High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
g Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h In Level Dmod Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de entrada
D=
Src Off..Tempo Fuente de Modulacion D=
i Spread -100...+100 Dispersion estéreo
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la dispersion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién de la dispersién
a: Mode

Puede cambiar la ruta tal como muestra la figura superior.
Para que este Pardametro sea efectivo debe enviar sonidos distintos a cada canal.

d: Tap 1 Level

Este Pardmetro ajusta el nivel de salida del pinchazo 1.

Al crear una diferencia de nivel con el pinchazo 2 puede dar mas animacién al patrén de
repeticiones.
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046: St. Modulation Delay

Este Retardo Estéreo usa un LFO para modular el tiempo de retardo. Obtendra un retardo
con barrido.
Puede controlar el tiempo de retardo con una fuente de Modulacién.

Stereo In - Stereo Out
Left © /)/gWet/Dry ©
Delay [
@' Feedback
/ 2
/—{ Delay ‘ \
Right )gWel/Dry 0
D-K,,,)( F L/R: +/+ +/- J,,E-,T,Odi : |
LFO sy —>( LFO: Tri/Sine )—>(_LFO Shape ‘,,,gi,,,,,l-;;,,:%o _— i
ko phase  Modulation Mode
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dz
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
h L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
g L Depth 0-200 Intensidad de Modulacién izquierda
R Depth 0-200 Intensidad de Modulacién derecha
i L Feedback -100...+100 Regeneracién del canal izquierdo
R Feedback -100...+100 Regeneracion del canal derecho
a Mod. Mode LFO, D-mod Modulacién por LFO o por fuente de
Modulacién
d LFO Freq [Hz] 0.02-20.00 Hz Velocidad del LFO
e LFO Sync Off, On Inicializar LFO
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion de la inicializacion de
LFO D-modf
f L LFO Phase deg -180...+180 Fase al inicializarse el LFO izquierdo
R LFO Phase deg -180...+180 Fase al inicializarse el LFO derecho
b D-mod L/R:+/+, LIR:+/- Control inverso de L/R por fuente de
Modulacion D=
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del retardo
Response 0-30 respuesta a la fuente de Modulacién
e: LFO Sync
e: Scr
f: L LFOphas
f: R LFOphas

El LFO puede ser inicializado con una fuente de Modulacién.

Scr: fuente de Modulacion de inicializacion del LFO.

L y R LFOphas ajustan la fase del LFO al ser inicializado.

El Efecto serd activado si el valor de fuente de Modulacién Dindmica es inferior a 64.
Y sera desactivado si dicho valor es de 64 o mayor.
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047: St. Dynamic Delay

Este Retardo Estéreo Dindmico controla el retardo de acuerdo con el nivel de la sefial.
Puede aplicar retardo solamente cuando toque fuerte en el teclado, o crear otros efectos.

Stereo In - Stereo Out

dWel I Dry

_

Left ©

High Damp Low Damp

H N —

Delay

Feedback

1A High Damp Low Damp

/—@“—ﬂ ooey | I —
lent @ In FB Out %e“”"y
:;@,,,,T,hg:; ,,,,,,, Control Target
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
e L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
f R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho
a Control Target Off, In, Out, FB Selecciona la fuente de control
Polarity +, - Polaridad del control
b Threshold 0-100 Nivel Umbral
Offset 0-100 compensacion de control de nivel
c Attack 1-100 Ataque
d Release 1-100 Relajacién
g Feedback 0-100 Regeneracién
h High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves

a: Control Target: Selecciona la fuente de control. Input = sefial de entrada. Output = balance de
Efectos. FB= regeneracion.

a: Polarity / b: Threshold: Cuando la polaridad es positiva el retardo se aplica cuando la sefial excede
el umbral. Cuando la polaridad es negativa el retardo se aplica cuando la sefial estd por debajo del
umbral.

c: Attack / d: Release: Especifican los tiempos de ataque y relajacion del control por nivel de sefial.

Dynamic Delay
Level

Dry
«— Threshold
1
|
 Release
Envelope AN /
“Attack

Wet (Ducking Delay)
Control Target=Out
Polarity= (-)
-
Delay Time
Wet
Control Target=Out
Polarity= (+)

Time
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048: St. Auto Panning Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado usando un LFO.

Stereo In - Stereo Out

Left © )/2'
© / Wet/ Dry
Dela A
Yy Level
)gl.evel

\

Right

»@' o
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dz

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance

L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo

R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho

L Feedback -100...+100 Regeneracion del canal izquierdo

R Feedback -100...+100 Regeneracion del canal derecho

Panning Frequency 0.02-20.00 Hz Velocidad de cambio del panorama

Panning Depth 0-100 Separacion estéreo

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacioén

High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos

Low Damp 0-100 Atenuacion de graves

LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda

LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho
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049: L/C/R BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la cancién.

Left

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out

Right

Input Level D-mod

High Damp Low Damp

=NV

C Delay

Input Level D-mod

R Delay

)@' s
Wet / Dry

_

)

g 0
Wet/ Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a BPM MIDI, 40-240 seleccion de reloj MIDI y asignacion de tempo
Time Over? muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el limite superior
b L Delay Base Note nota base para Tap L
Times 1-16 repeticiones
Level 0-50 nivel
c C Delay Base Note nota base para Tap C
Times 1-16 repeticiones
Level 0-50 nivel
b R Delay Base Note nota base para Tap R
Times 1-16 repeticiones
Level 0-50 nivel
Feedback -100...+100 Regeneracion D'&Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
f High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
g In Level D-mod Off...Tempo BU_Ede Modulacién del nivel de entrada
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
h Spread -100...+100 Dispersion estéreo
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050: St. BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la cancion.

Stereo In - Stereo Out

Left o \

Input Level D-mod

Input Level D-mod

| Delay

fWet IDry
High Damp Low Damp
H N

Feedback

High Damp Low Damp

| Delay
S

H“\H/_I—K

Right o /

i BPM .
____%0-7-->(Base Note x Times)-{Adjust [%])--* !

:~-->(Base Note x Times)-(Adjust [%])-----:

)dNet / Dr;

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a BPM MIDI, 40-240 seleccion de reloj MIDI y asignacion de tempo
Time Over? L> muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el limite superior
Time Over? R> muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el limite superior
b L Delay Base Note nota base para Tap L
Times 1-16 repeticiones
Adjust -2.50-+2.50 ajuste fino del tiempo de retardo
c R Delay Base Note nota base para Tap R
Times 1-16 repeticiones
Adjust -2.50-+2.50 ajuste fino del tiempo de retardo
L Feedback -100...+100 Regeneracion izquierda D&
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
R Feedback -100...+100 Regeneracion derecha D'&=Z
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién
f High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h In Level D-mod Off...Tempo Bu_ﬁ de Modulacion del nivel de entrada
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
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051: Sequence Delay
Este Retardo Multi Pinchazo le permite seleccionar un tempo y un Patrén ritmico para cada
pinchazo.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out

Left o )
P ? P ﬁ jWet/Dry

,@vlnput Level D-mod

KRN,
T‘F‘Fﬂ‘ g

.......................

,(i - Feedback
Input Level D-mod :
Righto Temp] e Wet/ Dr?/
_________ e |
>y oo
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a BPM MIDI, 40-240 seleccién de reloj MIDI y asignacién de tempo
b Rhythm Pattern seleccién de Patron ritmico
c Tap 1 Pan L..R panorama de Tap 1
Tap 2 Pan L..R panorama de Tap 2
Tap 3 Pan L..R panorama de Tap 3
Tap 4 Pan L..R panorama de Tap 4
Feedback -100...+100 Regeneracion D'&Z
d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
f High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
g Low Damp 0-100 Atenuacion de graves
h In Level D-mod Off...Tempo Bu_@de Modulacién del nivel de entrada
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
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Reverb

Efectos de Reverberacion.

052: Reverb Hall

Este Efecto simula la Reverberaciéon de una sala de concierto de tamafio mediano.

053: Reverb SmothHall

Esta Reverberacion tiene una curva suave de relajacion. Con tiempos de Reverberacion

largos, puede simular una gran sala o estadio.

054: Reverb Wet Plate

Este Efecto simula la Reverberacion de una Placa Densa.
Puede crear un sonido calido de Reverberacion.

055: Reverb Dry Plate

Esta Reverberacion de Placa es més ligera. Puede crear un sonido de Reverberacién seca.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ©

Pre Delay Thru
EQ Trim

LEQ HEQ

/dWet I Dry

3 H C Pre Delay

Reverb

EQ Trim

Right

Wet / Dry

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dme~
e Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Reverb Time 0.1..10s Tiempo de Reverberacion
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
b Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo previo
PreDly Thru 0-100% Mezcla con el sonido seco
d LEQ Gain -15...+15 dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
C EQ Trim 0-100 Nivel de Entrada del Ecualizador

b: Pre Delay [ms]: Retardo Previo. Le permite controlar la espacialidad.
b: PreDly Thru [%]: Puede mezclar el sonido seco, enfatizando el ataque del sonido.

,_
a
<
<

Louder—m

Pre Delay Thru

Reverb - Hall / Plate Type

Pre Delay

Reverb Time
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056: Reverb Room

Este Efecto simula la Reverberaciéon de una habitaciéon enfatizando las Primeras Reflexiones.
Ajustando el balance entre primeras reflexiones y Reverberacién puede simular el tipo de
muros de la habitacion.

057: Reverb BrightRoom

Esta Reverberacion crea un sonido de habitacién brillante.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left © ’ )21
Wet/ Dry

ER Level

ER;

EQ Trim ©
LEQ HEQ Pre Delay Thru
S H =< %«—{ Pre Delay Reverb
ERs
EQ Trim \—1 ER Level
Right o .
Wet / Dry

Reverb Level

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
g Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
a Reverb Time 0.1..10s Tiempo de Reverberacién
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
b Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo previo
PreDly Thru 0-100% Mezcla con el sonido seco
c ER Level 0-100 Nivel de primeras reflexiones
d Reverb Level 0-100 Nivel de Reverberacién
f LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
f HEQ Gain -15..+#15dB Ganancia de Agudos
e EQ Trim 0-100 Nivel de Entrada del Ecualizador

c: ER Level / d: Reverb Level:

Estos Pardmetros ajustan el nivel de primeras reflexiones y de Reverberacion.
Cambiando estos Parametros podra definir el tipo de muros de la habitacion.
Un valor alto de ER simula paredes duras y sin materiales absorbentes.

Reverb - Room Type

Level Dry ER

(Early Reflections)

Reverb

Louder—»

Time

Pre Delay Thru 7

Pre Delay Reverb Time
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Mono - Mono Chain

Efectos que combinan dos efectos mono conectados en serie.

058: P4EQ - Exciter
Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Exciter.
Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o Wet/Dr;
Parametric 4Band EQ Exciter
Right o )/ZvWet o

a Trim 0-100 Nivel de Entrada

Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
C Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3

Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
g Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
h | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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059: P4EQ - Wah

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Wah.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto o
Parametric 4Band EQY . Wah/Auto Wah o
A Cwah |
Righto )f\,:,te%,io Mode %et/Dr:;l
Dzt
LFO )---/
a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
g Sweep Mode Auto, D-mod CI:DQE auto-wah o Modulacién Dinamica
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion cuando el Parametro
anterior esta en D-mod
h LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
Resonance 0-100 Resonancia
LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro
i Routing cambia el orden de los Efectos
j Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Dme~
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

060: P4EQ - Cho/FIng

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Chorus/Flanger.

Lefto

Righto

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
2 o]
Wet /Dry
_Parametric 4BandEQ ~ Chorus/Flanger
g J Chorus/Flanger |+
Trim X Normal
: + 9~o Output Mode
Feedback | Wet Invert
i Cho/FIng Wet / Dry
? %A o
— : Wet / Dry
LFO: Tri/ Sine )--

a Trim 0-100 Nivel de Entrada
Band 1 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
Band 2 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Delay ms 0.0-50 ms Retardo
g LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
h Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
g LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
h Feedback -100...+100 Regeneracion
i Cho/FIlg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
i Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco Tmd~
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

061: P4EQ - Phaser

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Righto

Parametric 4Band EQ

o

O
Wet / Dry
Phaser

Normal

&> %, Phaser 7
Trim A
=l

Resonance

Output Mode
. ““Wet Invert
{ Phaser Wet / Dry

%5

LFO: Tri/ Sine )

O
Wet / Dry

Trim 0-100 Nivel de Entrada

Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3

Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4

LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
Resonance -100...+100 Resonancia

Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

Output Mode Normal, Wet invert modo de salida

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2

Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance




PA8O

062: PAEQ - Mt. Delay

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefte )/2' Wet/Dr:\)(
_Parametric 4Band EQ Multitap Delay
. . Feedbac
_—T?:MM_ Hig::;mp (?)e'ay @)
Mt.Dly Wet / Dry
Right )/Z:Net / Dr:;l

a Trim 0-100 Nivel de Entrada

Band 1 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
b Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

Band 2 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
c Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3

Band 4 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
f Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1

Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
g Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
h High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

063: Comp - Wah

Este Efecto combina un Compresor y un Wah.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Routi ),ZvWetlDr:;/
ing
............... 9.9!?19!9??9.!...........(}......Y\.’.ah./.Ay.tsaWah........
EQ Trim LEQ HEQ
§ =< % Wah
Output Level :
Righto—— ; e Mode 9% o
-~ Envetops - Control)- »mmpif\-ﬁf;“ﬁif : et/ oy
D-modf.P.'.'.’!?.‘?,
“— LFo,
LFo_ )
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
e Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
e Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
f Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacion
Dinamica =
f Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el
Parametro anterior esta en D-mod
g LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
h Resonance 0-100 Resonancia
h LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro
i Routing cambia el orden de los Efectos
j Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

064: Comp - Amp Sim

Este Efecto combina un Compresor y un Simulador de Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto

Routing
Compressor ¥ N Amp Simulation

E:QTrim LEQ HEQ

+ Output Level

D

Amp Simulation Filter

Right o ;2'

.. Enveiops ~Control)- WetIDr:;/
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador

f Routing cambia el orden de los Efectos

g |Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z

g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

g Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

065: Comp - OD/HiGain

Este Efecto combina un Compresor y un Saturador/Ganancia de Agudos.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

0
Routing Wet/Dry
Compressor /\ Overdrive / Hi-Gain
3 Band PEQ
9 Comp Driver |—,®L|_\ nN

X
: Output Level

/@' Mode: Overdrive / Hi-Gain

Drive

Output Level

Righto )z\'Ne”Dr;

a Sensitivity 1-100 Sensibilidad

b Attack 1-100 Ataque

b Output Level 0-100 Nivel de Salida

c Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacion o Ganancia de
Agudos

c Drive 0-100 Nivel de Distorsion

d Ouput Level 0-50 Nivel de Salida D=2

d Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

d Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion

e Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda

f Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ

f Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

f Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

g Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

g Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

g Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

h Routing cambia el orden de los Efectos

i |Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

i Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

066: Comp - Param4EQ

Este Efecto combina un Compresor y un Ecualizador Paramétrico de 4 bandas.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Routing
Compressor

: .
toutput Level "™

/\ Parametric 4Band EQ

’ CompJ %

)z'Wet/Dr:;/

e é--_-_Envelne-Control ﬂwe”m;
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
c Trim 0-100 Nivel de Entrada
d Band 1 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
f Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
f Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
f Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
g Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
g Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
g Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
h Routing cambia el orden de los Efectos
i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D~
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

067: Comp - Cho/Fing

Este Efecto combina un Compresor y un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto Wet/D:;'
Routi r
.............. Compressor ¥ N Chorus/Flanger
I.EQ Trim LEQ HEQ o
Chorus/Flanger}+ Normal
i Output Level % 4 + ° Output Mode
: Feedback | ~'Wet Inve:t\
EChoIFIng Wet / Dry
Right o—t—! : ; A o
: H H Wet / Dry
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e Delay ms 0.0-50 ms Retardo
f LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia
f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Cho/Fig Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
j Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

068: Comp - Phaser

Este Efecto combina un Compresor y un Phaser.

Lefto

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Routing

¥ N

Compressor

Phaser

2

O
et/ Dry

)
: Output Level

Phaser
A

Normal

E s o> Output Mode
Resonance | ~“Wet Invert
iPhaser Wet / Dry

Righto—— § )Z:IVet/ Dry
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia
e LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
f Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto
g Resonance -100...+100 Resonancia
h Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser
h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
j | Wet/iDry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulaciéon del Balance
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PA8O

069: Comp - Mt. Delay

Este Efecto combina un Compresor y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto )/j o

Routing Wet / Dry
Compressor Multitap Delay

EQ Trim LEQ HEQ

o7 [Comp}-2
; T

éOutput Level

Righto ;2'

back

Mt.Dly Wet / Dry

e /o
a Sensitivity 1-100 Sensibilidad
b Attack 1-100 Ataque
b Output Level 0-100 Nivel de Salida
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
e Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
e Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
f Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
f Feedback -100...+100 Regeneracion
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
g High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
i Routing cambia el orden de los Efectos
j | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

070: Limiter - P4AEQ

Este Efecto combina un Limitador y un Ecualizador Paramétrico de 4 bandas.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Limiter

Righto

/\ Parametric 4Band EQ

Limiter — %
Trim

i Gain Adjust

i

J
Wet / Dry

i

i-->(Envelope - Control )-*

O
Wet / Dry

a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacién de compresién
a Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
b Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacién
c | Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida D=2
d Trim 0-100 Nivel de Entrada
e Band 1 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
e Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
f Band 2 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
f Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
f Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
g Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ
g Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3
g Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3
h Band 4 Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ
h Gain [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4
h Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4
i Routing cambia el orden de los Efectos
i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'a2Z
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulaciéon del Balance
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PA8O

071: Limiter - Cho/FIng

Este Efecto combina un Limitador y un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Routing

¥ N

Limiter Chorus/Flanger

O
Wet / Dry

f
EQ Trim LEQ HEQ

Normal

{ Gain Adjust

Feedback

: % Output Mode
1 Wet Invert
iCho/Fing Wet / Dry

Righto

:-->( Envelope - Control )-* LFO: Tri/ Sine )-----*

)/21 Wet / Dr:;/

a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresién
a Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
b Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacién
c Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida D=2
e Delay ms 0.0-50 ms Retardo
d LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
e Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia
d LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
e Feedback -100...+100 Regeneracion
g LEQ Gain -15..+#15dB Ganancia de Graves
g HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
f EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
h Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
i Output Mode Normal, Wet invert modo de salida
i Routing cambia el orden de los Efectos
j | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D22
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

072: Limiter - Phaser

Este Efecto combina un Limitador y un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o o
Routing Wet /Dry
Limiter ¥\
Limiter Phaser
. . A Normal
Gain Adjust ' + S~ Output Mode
Resonance | ~‘Wet Invert
{ Phaser Wet / Dry

Righto °
: : — H )/ZINet / Dry

*-->( Envelope - Control )-* LFO: Tri/Sine )~

a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacién de compresién
a Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
b Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacién
c Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida
d LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
f Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la
frecuencia
d LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
e Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto
f Resonance -100...+100 Resonancia
Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

Normal, Wet invert

modo de salida

9
g Output Mode
h

Routing cambia el orden de los Efectos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

073: Limiter - Mt. Delay

Este Efecto combina un Limitador y un Retardo multi-pinchazo.

Lefto

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

dr——— it | -

Routing

¥ N

Limiter

Multitap Delay

)/Zv Wet/ Dr;

o

Righto

Gain Adjust High Damp(1)L7

Feedback

Mt.Dly Wet / Dry

i--(Envelope - Control)-*

),Z\vNet / Dr;

a Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresién
a Threshold -40...0 dB Nivel Umbral
b Attack 1-100 Ataque
Release 1-100 Relajacién
c | Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida D=2
d Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
d Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
e Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
e Feedback -100...+100 Regeneracion
f Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
f High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
g Routing cambia el orden de los Efectos
h | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance
h Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

074: Exciter - Comp

Este Efecto combina un Exciter y un Compresor.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto
Routing

Exciter /\

EQ Trim LEQ HEQ

Compressor

)gWet / Drc;l

}H{H Exciter i T

?Output Level

Righto %etlorz
a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos
e Sensitivity 1-100 Sensibilidad
f Attack 1-100 Ataque
f Output Level 0-100 Nivel de Salida
g Routing cambia el orden de los Efectos
h Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
h Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
h Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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PA8O

075: Exciter - Limiter

Este Efecto combina un Exciter y un Limitador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto
Routing

¥\

Exciter

EQ Trim LEQ HEQ

Right o

&—F{-[<T]{Exciter :

s Wet / Dry

Limiter

i Gain Adjust

i-->(Envelope - Control)-*

)/Z:Net / Dr:;l

a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto

b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves

d HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos

e Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresion
f Threshold -40...0 dB Nivel Umbral

g Attack 1-100 Ataque

g Release 1-100 Relajacién

h Gain Adjust -16...+24 dB Ganancia de Salida

i Routing cambia el orden de los Efectos

i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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PA8O

076: Exciter - Cho/FIng

Este Efecto combina un Exciter y un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

EQ Trim LEQ HEQ
%, Exciter}—‘-:—{

Righto

Exciter

)/ZvWet/ Dr:\)/

Normal

Chorus/Flanger| 1+
T

),21 : \—*\-}2' o> Output Mode
Feedback | “‘Wet Inveﬂ

LFO: Tri/ Sine )--

i Cho/Fing Wet / Dry
! )/21 .
Wet / Dry

Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto

Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves

HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos

Delay ms 0.0-50 ms Retardo

LFO Freq [HZz]

0.02-20000 Hz

Velocidad del LFO

Depth 0-100 Profundidad de modulacion de la frecuencia
LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

Feedback -100...+100 Regeneracion

Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger

Output Mode

Normal, Wet invert

modo de salida

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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077: Exciter - Phaser

Este Efecto combina un Exciter y un Phaser.

Lefto

Righto

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
P T
Wet / Dry
e EXCItOE e i Phaser
EQ Trim LEQ HEQ
S % Exciter Phaser I
x Normal
1 A 3~ Output Mode
Resonance Wet Invert
! Phaser Wet / Dry
i o
H Wet / Dry
LFO: Tri/ Sine )--

a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto

b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada

c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves

d HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos

e LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
e LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

f Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el Efecto
g Resonance -100...+100 Resonancia

h Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

h Output Mode

Normal, Wet invert

modo de salida

i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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078: Exciter - Mt. Delay

Este Efecto combina un Exciter y un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto )
Excter z'Wet/ Dry
I;Q Trim LEQ HEQ
&—F—>-H<CH{ Exciter -
Mt.Dly Wet / Dry
Righto )Z' WetIDroy
a Exciter Blend -100...+100 Intensidad del Efecto
b Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
c EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
e Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
e Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
f Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
f Feedback -100...+100 Regeneracion
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
g High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
i | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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079: OD/HG - Amp Sim

Este Efecto combina una Saturacién/Ganancia de Agudos con un Simulador de
Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto )’2’

0
Routing Wet / Dry
Overdrive / Hi-Gain /\ Amp Simulation

3 Band PEQ

E‘—| Driver |—,®L|\ﬂ ﬂ|—>| Amp Simulation Filter

Output Level

/@'Mode Overdrive / Hi-Gain
Drive

Righto )Z;v <o

a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacién o Ganancia de
Agudos

a Drive 0-100 Nivel de Distorsion

b |[Ouput Level 0-50 Nivel de Salida D=2

b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién

c Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

c Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda

d Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ

d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

e Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

f Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador

g Routing cambia el orden de los Efectos

h | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2

h Src Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

h Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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080: OD/HG - Chol/Fing

Este Efecto combina una Saturaciéon/Ganancia de Agudos con un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left o

Routing
Overdrive / Hi-Gain /\ Chorus/Flange

),ZvWet / Dr:;/

r

3 Band PEQ

4 —| Driver |—,®4—|_\f\ n

Output Level

Chorus/Flanger|++

Normal

Mode: Overdrive / Hi-Gain Feedback

Drive

+ Output Mode
“"Wet Invert
Cho/FIng Wet / Dry

Righto Wet / Dr:;r

a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacion o Ganancia de
Agudos

a Drive 0-100 Nivel de Distorsion

b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida D=2 med~

b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién

c Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

c Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda

d Mid1 Fc [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ

d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

e Mid2 Fc [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

g Delay ms 0.0-50 ms Retardo

f LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia

f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

g Feedback -100...+100 Regeneracion

h Cho/FIlg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger

h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida

i Routing cambia el orden de los Efectos

i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D~

j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

j Amt -100...+100 Intensidad de Modulaciéon del Balance
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081: OD/HG - Phaser

Este Efecto combina una Saturacion/Ganancia de Agudos con un Phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left o

v Wet/ Dry

c7—| Driver

Drive

/@'Mode Overdrive / Hi-Gain

Output Level

Routing
OverdrlveIHlGaln/\ .............. Phaser
3 Band PEQ
|—,®L|_\ NN Phaser

A

Resonance !
i Phaser Wet / Dry

Wet Invert

hlormal
\\Output Mode

Righte | Doy

a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacion o Ganancia de
Agudos

a Drive 0-100 Nivel de Distorsién

b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida D~

b Src Off...Tempo Fuente de Modulacién

b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién

c Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

c Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda

d Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ

d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

e Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

f LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

g Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia

f LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

g Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto

g Resonance -100...+100 Resonancia

h Phaser Wet/Dry -Wet.Wet balance del phaser

h Output Mode Normal, Wet invert modo de salida

i Routing cambia el orden de los Efectos

j Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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082: OD/HG - Mt. Delay

Este Efecto combina una Saturacién/Ganancia de Agudos con un Retardo multi-pinchazo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto o
Wet / Dry
......9.‘.’.‘.’!.‘.’!.‘.‘.’.‘?../..!'.'.i.T.‘.-"."?.iP. ................... Multitap Delay
3 Band PEQ
"‘—| Driver [\ NN}
Output Level
Mt.Dly Wet / Dry
/@'I\Dnode Overdrive / Hi-Gain
rive

Righto ﬂWet/Dr;

a Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Selecciona Saturacion o Ganancia de
Agudos
a Drive 0-100 Nivel de Distorsion
b Ouput Level 0-50 Nivel de Salida D=2
b Src Off...Tempo Fuente de Modulacion
b Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion
c Low Cutoff [HZ] 20-1.0 kHz Frecuencia central del Ecualizador de
graves

C Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda
d Mid1 Fc [HZz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ
d Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1
d Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1
e Mid2 Fc [HZz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ
e Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2
e Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2
f Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
f Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
g Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
g Feedback -100...+100 Regeneracion
h Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
h High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
i Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
i Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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083: Wah - Amp Sim

Este Efecto combina un Wah con un Simulador de Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto o
Routin )/vae” Dry
g
Wah/Auto Wah ¥~ \ Amp Simulation

E Amp Simulation Filter

Righte )/ZINet/ Dr;
Kﬁ;’dﬁ‘o
mot -mod.” °
D=2
LFo_ )/
Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior
Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior
Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacion Dinamica
D-modf
Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando el Parametro
anterior esta en D-mod
LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO
Resonance 0-100 Resonancia
LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro
Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador
Routing cambia el orden de los Efectos
Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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084: Decimator - Amp

Este Efecto combina un Decimador con un Simulador de Amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto
Routing
....Decimator /\* ........ Amp Simulation
Resolution Output Level
[\ 7 {Decimator [\ 5&*—{ Amp Simulation Filter
Pre LPF High Damp
Right o ),2' Wet / Dr?/
a Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos

b SamplFrq [Hz]

1.00k...48.00kHz

Frecuencia de muestreo

b Resolution

resolucion en bits

C Output Level

0-100

Nivel de salida

d Amplifier Type

SS, EL84, 6L6

Tipo de amplificador

e Routing cambia el orden de los Efectos

f | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'aZ

f Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

f Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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085: Decimator - Comp

Este Efecto combina un Decimador con un Compresor.

Lefto

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

53
Routing Wet / Dry
Decimator ¥ N\ Compressor
Resolution Output Level

&\l M Decimator [| "\ ;"

Pre LPF High Damp EOutput Level
Righto ),ZVWet/Dr:;l
a Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido
High Damp 0-100 Atenuacion de agudos

b SamplFrq [HZz]

1.00k...48.00kHz Frecuencia de muestreo

b Resolution

resolucion en bits

c Output Level 0-100 Nivel de salida
d Sensitivity 1-100 Sensibilidad

e Attack 1-100 Ataque

e Output Level 0-100 Nivel de Salida

f Routing cambia el orden de los Efectos

g |Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2

g Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

g Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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086: Amp Sim -

Tremolo

Este Efecto combina un Simulador de Amplificador con un Trémolo.

Left o

Righto

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
7 e
Wet / Dry
Amp Simulation Tremolo
—>| Amp Simulation Filter Tremolo

[
+ )Z' o
: Wet / Dry

(LFO: Tri/Sin/Vintage/Up/Down )*( LFO Shape)---

a Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Tipo de amplificador

b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

b LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda

c LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

d Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
e |Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2

e Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

e Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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087: Cho/Fing - Mt. Dly

Este Efecto combina un Chorus/Flanger y un Retardo multi-pinchazo.

et Moo Horo O 1B Stroin- St 0t ’%ﬁk
Chorus/Flanger Multtap Delay
ESeTE wv{cnorus/nanger}ﬁa : y!H‘FE":,‘?J%r
Tm COTES e rssign oag 7 et ory
R L s
a Delay ms 0.0-50 ms Retardo
b LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO
c Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la frecuencia
b LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO
c Feedback -100...+100 Regeneracion
f Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger
e LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
e HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
d EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador
g Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1
g Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1
h Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2
h Feedback -100...+100 Regeneracion
i Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
i High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
j | Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulaciéon del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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088: Phaser - Cho/FIng

Este Efecto combina un Phaser con un Chorus/Flanger.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Phaser

J
Wet / Dry

Resonance

q Phaser

Dand

EQ LEQHEQ
Trim

Chorus/Flanger

Normal

Phaser

Feedback

59 Output Mode
Wet Invert
Cho/Fing

| Wet / Dry
Righto : s )Zv Wet/Dl’:;/

LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia

LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto

Resonance -100...+100 Resonancia

Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

Delay ms 0.0-50 ms Retardo

LFO Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia

LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

Feedback -100...+100 Regeneracion

LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves

HEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Agudos

EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

Cho/FIlg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger

Output Mode Normal, Wet invert modo de salida

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D'aZ

Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance

Amt -100...+100 Intensidad de Modulacién del Balance
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089: Reverb - Gate

Este Efecto combina una Reverberacién con una Puerta.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto

Righto

)gWet/Dr:;/

Reverb

EQ Trim e eaneannn,

(-J-| Pre Delay |+ DJ<]+{ Reverb |-+ Gate |-
! LEQHEQ P ¥ iReverb
i {Balance

)/2' Wet / Dr;

Vg T
ﬁlnput Reverb Mix :

: Input
~-:g-o->(Envelope - Control}--*

EGa'”Dmpr'm D-mod Epyelope Select ! Gate

a Reverb Time 0.1..10s Tiempo de Reverberacién
High Damp % 0-100% Atenuacion de agudos
b Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo previo
d LEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Graves
d HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos
c EQ Trim 0-100 Nivel de Entrada del Ecualizador
e Reverb balance Dry...Wet balance de Reverberacion
f Envelope Sel D-mod, Input Selecciona fuente de Modulacion o Sefal de
entrada D2
f Src Off...Gate2S Fuente de Modulacion
g Input reverb mix Dry...Wet balance de entrada a la puerta
h Polarity + - Conmuta entre puerta normal e invertida
g Threshold 0-100 Nivel Umbral
i Attack 1-100 Ataque
i Release 1-100 Relajacién
i Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet Balance Efecto/Seco D=2
j Src Off...Tempo Fuente de Modulacion del Balance
j Amt -100...+100 Intensidad de Modulacion del Balance
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18. Parametros Asignables

Off

Start/stop
Play/Stop Seql
Play Stop Seq?2
Synchro

Tap tempo/Rst
Tempo lock
Intro 1
Ending 1
Intro 2
Ending 2 .
Fill 1

Master volume

Accomp.Volume
Kb Expression

Parametros Asignables al interruptor de pedal o pedales EC5

Fill 2 Single Touch Accd mute
C.In/ Break Fx A mute Acc5 mute
Variation 1 Fx B mute Acc 1/5 mute
Variation 2 Fx C mute Audio In mute
Variation 3 Fx D mute Ens. on/off
Variation 4 All Fx mute Quarter tone
Variation up Drum mute Chord Latch
Variation down Perc mute Vocal/Gtr swtc
Fade in/out Bass mute Int FX switch
Memory Accl mute

Bass inversion Acc2 mute

Style Change Acc3 mute

Parametros Asignables al pedal o control deslizante

Joystick +X Joystick -Y Int. FX Ctl
Joystick -X Vdf cutoff (RT tracks) Audio In volume
Joystick +Y Vocal/Gtr Ctl
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Lista de sonidos asignables a los PAD

1 ChinaGong 36 DistSlid2 71 Darbuka1 106 HeartBeat
2 Crash 1 37 Sticks 72 Darbuka?2 107 Footstep1
3 Crash 2 38 Cowbell 73 Darbuka3 108 Footstep2
4 88 Crash 39 Agogo 1 74 Darbuka4 109 Stadium

5 Ride 1 40 Agogo 2 75 Darbuka5 110 DoorCreak
6 Ride 2 41 Whistle 1 76 Darbuka6 1 DoorSlam
7 China 42 Whistle 2 77 Darbuka7 112 CarEngine
8 Ride Bell 43 Sh. Guiro 78 Darbuka8 113 Car Stop

9 Splash 44 LongGuiro 79 DoufRimAk 114 Car Pass
10 RevCymbal 45 Cuica 1 80 Tef 1 115 Car Crash
11 DragonGng 46 Cuica 2 81 Tef 2 116 Crickets
12 OrchCymb 47 Triangle1 82 Tef 3 117 Train

13 OrchCymb2 48 Triangle2 83 Tef 4 118 Helicopt
14 OrcSdRoll 49 88Cowbell 84 Tef 5 119 Gun Shot
15 OrchSnare 50 TimbLow 85 Tef 6 120 MachinGun
16 Timpani 1 51 TimbHi 86 Rik 1 121 Laser Gun
17 Timpani 2 52 TimbRim1 87 Rik 2 122 Explosion
18 Timpani 3 53 TimbRim2 88 Rik 3 123 Dog

19 Timpani 4 54 Congalow 89 RekDomAk 124 H. Gallop
20 Orch. Hit 55 CongaHi 90 OpenBells 125 Birds 1

21 BrassFall 56 CongaSlap 91 Sagat 1 126 Birds 2

22 Ch. Bell 57 CongaMute 92 Sagat 2 127 Thunder
23 JingleBel 58 Tamb.Acc1 93 Davul 128 Sea Shore
24 WindChim1 59 Tamb.Acc2 94 Ramazan 1 129 River

25 WindChim2 60 Tamb.Push 95 Ramazan 2 130 Bubble

26 WindChim3 61 TambOpen 96 Ramazan 3 131 Cat

21 VibraSlap 62 Castanet1 97 Kup 1 132 Lion

28 RainStick 63 Castanet2 98 Kup 2 133 PhoneRing
29 Scratch 1 64 Aah! 99 Kup 3 134 Applause
30 Scratch 2 65 Uuh ! 100 Kup 4 135 Wind

31 Scratch 3 66 Yeah 1 1 101 Baya 1 136 Starship
32 Scratch 4 67 Yeah ! 2 102 Baya 2 137 Jetplane
33 Scratch 5 68 Hit it ! 103 Laughing 138 Siren

34 Scratch 6 69 Hollo 1 104 Scream 139 Cosmic

35 DistSlid1 70 Hollo 2 105 Punch
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19. Controladores MIDI

CC# CC Name PA80 Function

0 Bank Select Program selection
1 Mod1 (Y+) Joystick forward
2 Mod2 (Y-) Joystick backward
3 Undef. ctl
4 Foot ctl
5 Port.time
6 Data ent.
7 Volume Track volume
8 Balance
9 Undef. ctl
10 Pan Pot Track panning
11 Expression Expression
12 Fx Ctl 1
13 Fx Ctl 2

14-15 Undef. ctl
16 Gen.pc.1
17 Gen.pc.2
18 Slider
19 Gen.pc.4

20-31 Undef. ctl
64 Damper Damper pedal
65 Portamento
66 Sostenuto Sostenuto pedal
67 Soft pedal Soft pedal
68 Legato
69 Hold 2
70 Sustin level
71 F.Res.Hp Filter resonance
72 Release Release time

CC# CC Name PA80 Function
73 Attack Attack time
74 F.CutOff Filter cutoff (Brilliance)
75 Decay T. Decay time
76 Lfo1l Sp. Vibrato speed
77 Lfo1 Dpt Vibrato depth
78 Lfo1 Dly Vibrato initial delay
79 FilterEg
80 Gen.pc.5
81 Gen.pc.6
82 Gen.pc.7
83 Gen.pc.8
84 Port.ctl

85-90 Undef. cti

91 Fx A/C A/C (reverb) send level
92 Fx 2 ctl
93 Fx B/D B/D (modul.) send level
94 Fx 4 ctl
95 Fx 5 ctl
96 Data Inc
97 Data Dec
98 NRPN Lsb
99 NRPN Msb
100 RPN Lsb
101 RPN Msb

102-119 | Undefined ctl
120 AlISOff
121 Res All
122 LocalCt
123 NoteOff
124 OmniOff
125 Omni On
126 Mono On
127 Poly On
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Tabla de Caracteristicas MIDI

Funcion Transmitido Reconocido Observaciones
Defauit 1-16 1-16 Memorized
Basic Channel
Changed 1-16 1-16
Default 3
Mode Messages X X
Altered LR R EEREEEEREE SRR S
Note 0-127 0-127
Number: True Voice SRR KO KR R KR K 0-127
Note On O 9n,V=1-127 O 9n,v=1-127
Velocity
Note Off X V=64 X
Poly (Key) (0] 0 Sequencer data only *A
Aftertouch
Mono (Channel) (0] [¢] *A
Pitch Bend (6] (o]
0, 32 (@] o] Bank Select (MSB, LSB) *A
1,2 (0] (@] Modulations *A
64 0 (6] Damper *A
6 (0] e} Data Entry MSB *A
38 X e} Data Entry LSB *A
Control 7.1 (0] e} Volume, Expression *A
Change 10,91, 93 o) 0 Panpot, A/B or C/D FX Block Send *A
71,72, 73 (0] (0] Harmonic Content, EG time (Release, Attack} *A
74,75 0] ¢} Brightness, Decay Time *A
76,77,78 (6] o} Vibrato Rate, Depth, Delay *A
98, 99 0 0 NRPN (LSB, MSB) A1
100, 101 o] o] RPN (LSB, MSB) *A, 2
120,121 X o] All sounds off, Reset all controliers *A
Program 0 0-127 0 0-127 A
Change True # T 0-127
System Exclusive e} o} *3
Song Position X X
System Song Select X X
Common
Tune X X
System Clock 0 o] 4
Real Time Commands (o} 0 *4
Local On/Off X X
Aux All Notes Off X 0 (123-127)
Messages Active Sense 0 e}
Reset X X
NOTAS: *A: Enviados y recibidos cuando el Filtro MIDI (Controlador, Cambio de Programa,
Presion, Sistema Exclusivo) esta en ENA (modo Global)
*1: Drawbar
*2: LSB, MSB = 0,00: rango desplazamiento de tono, =01,00: afinacién fina, =02,00: afinacion
en semitonos
*3: Se aplica a mensaje de peticién de sistema, volumen principal, Exclusivo KORG.
*4: transmitido cuando CLOCK SEND esta en MIDI o PC TO HOST
Modo 1: OMNI ON, POLY Modo 2: OMNI ON, MONO O: S
Modo 3: OMNI OFF, POLY Modo 4: OMNI OFF, MONO X:NO
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20. Mensajes y Solucion de Problemas

Mensajes

Are you sure? Este mensaje le pregunta si la operacion debe ser ejecutada. Para
ejecutarla pulse el boton [YES]. Para cancelar pulse el boton
[EXIT/NO].

SMF format 2 El Archivo MIDI Estdndar especificado estd en formato 2. Por
tanto no puede ser reproducido en el PAS0 .
Asegtrese que ha seleccionado el archivo correcto.

Can’t read disk El disquete insertado esta en un formato que no puede usar el
PAS80. Asegurese que el disquete es el correcto.

Can’t read file El archivo esta daniado.

Directory full No se pueden crear mas directorios en el disquete insertado. Por
tanto, la operacion no puede ser llevada a cabo.
Elimine archivos no necesarios, o inserte un disquete con espacio
suficiente.

Disk full El disquete actual esté lleno. Por tanto, la operacién no puede ser
llevada a cabo. Elimine archivos no necesarios, o inserte un
disquete con espacio suficiente.

Disk protected La lengtieta de proteccion del disquete esta abierta. Por tanto, la
operacion no puede ser llevada a cabo. Asegtirese primero que el
disquete es el correcto. Si desea desproteger el disquete, cierre la
lengtieta.

File protected El archivo seleccionado es de s6lo-lectura. Por tanto, la operaciéon
no puede ser llevada a cabo. Asegtirese de que el archivo es el
correcto.

Los atributos del archivo no pueden ser cambiados en el PA80,
pero puede utilizar un ordenador para hacerlo.

Completed El proceso ha terminado. Puede continuar con la operacién que
desee.

Memory full No hay memoria libre.

WAIT El PAS8O esta realizando algtin proceso. Por favor, espere y no
apague el PA80

251




PA8O

Solucion de Problemas

Problemas Generales

Problema

Solucion

El PA80 no puede ser encendido

Compruebe que el cable de alimentacion esta conectado a un
enchufe de corriente alterna apropiado

Compruebe que el interruptor POWER ON/OFF del panel
posterior esta en ON

Si aun asi, su PA80 no se enciende, consulte con su distribuidor
KORG

El PA80 no produce ningun sonido

Compruebe las conexiones de su amplificador, mezclador, etc.

Compruebe que su amplificador, mezclador, etc., esté
encendido, y que se han realizado los ajustes necesarios

Compruebe que el control deslizante de volumen del PA80 esta
hacia arriba

¢ Esta el Control Local en Off?, debe estar en On.

El sonido no se para

¢, Se ha ajustado correctamente el Parametro de Polaridad del
Pedal?

El arreglo o secuencia seleccionada no
suena

¢, Contiene datos?

Asegurese que el reloj MIDI Clock esta en INT. Si esta usando
una fuente de sincronizacién externa, asegurese que MIDI Clock
esta en EXT y que la unidad externa esté mandando la
informacién MIDI Clock correctamente.

No se puede grabar con el Secuenciador

Si esta usando una fuente de sincronizacion externa, asegurese
que MIDI Clock esta en EXT y que la unidad externa esté
mandando la informacién MIDI Clock correctamente.

El PA80 no responde a datos MIDI
entrantes

Asegurese que todos los cables MIDI estan conectados
correctamente

Asegurese que el PA80 esta ajustado para recibir datos MIDI en
el canal que esta usando la unidad origen.

Asegurese que el PA80 no se ha ajustado para filtrar los datos
MIDI.

Al reproducir un arreglo, estilo, secuencia
o0 cancion, los sonidos no son los
correctos

¢, Se han modificado parcialmente los Programas del banco de
usuario o los Programas de bateria? Cargue los datos
apropiados.

¢, Se han modificado los conjuntos de bateria? Cargue los datos
apropiados.

¢, Se han modificado los datos de arreglo? Cargue los datos
apropiados.

El arreglo o secuencia no reproduce la
cancion adecuada

¢ Utiliza los estilos de usuario? Cargue los datos apropiados.

Algunos sonidos de bateria no suenan

Compruebe los ajustes de panorama y nivel de envio a Efectos

El sonido de bateria no suena al tocar el
teclado

Asegurese que la funciéon de transposicion esta en +00
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Solucién de Problemas de Disquete

Problema

Solucion

No se puede formatear el disquete

¢ Esta usando disquetes de 3.5” 2DD o 2HD?

Asegurese que el disco esta insertado correctamente

Asegurese que la lengiieta de proteccion esta en posicion de
no-protegido

No se pueden guardar datos en el
disquete

Asegurese que el disco esta insertado correctamente

¢; Esta formateado correctamente?

Asegurese que la lengiieta de proteccion esta en posicion de
no-protegido

No se pueden cargar datos del disquete

Asegurese que el disco esta insertado correctamente

;. Contiene datos el disquete?
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21. Instalacion de la opcién Kit Disco Duro

A Todas las opciones se venden por separado. Por favor, consulte con su distribuidor
KORG sobre disponibilidad de opciones.

A& Puede instalar un disco duro ATA de 2.5” en el PASO. Por favor, consulte con su
distribuidor KORG para obtener informacién sobre unidades compatibles.

A& Ni KORG ni sus distribuidores pueden ser responsables de dafios materiales o personales
como consecuencia de una instalacién inadecuada.

Elementos necesarios

S A :
NS

o

A: Cuatro Tornillos ISO7048 M3x5-4.8-H1
B: Disco Duro
Necesitara también un destornillador de estrella.

1. Ponga el instrumento boca abajo, y localice la posiciéon de la placa protectora del
receptaculo de disco duro.

Desatornille los cuatro tornillos C para retirar la placa protectora y acceder al
receptaculo de disco duro D.
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2. Retire la placa D, y localice los soportes F y G, y retire sus cuatro tornillos E.

A continuacidn retire los soportes del instrumento.

3. Coloque ahora los soportes F y G a la unidad de disco duro B usando los cuatro

tornillos M3x5 A.

Coloque el disco duro tal como muestra la figura.

Localice el pin 1 del conector de disco duro. Normalmente estda marcado con un ‘1’ o con una

flecha. Si no existe indicacién, consulte el siguiente diagrama.

Ag Ag
G| 00 0]
&) &J
B
(3) ()
F 0 0 a]
AL Al
( o 0 0 0]
s
L- Connector Sid
\_
[ 038 o]
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4. Deslice el cable H por debajo de la unidad de disquetes. Reposicione los demas
cables si es necesario y conecte dicho cable a la unidad de disco duro, alineando el
pin 1 del cable con el pin 1 del conector de disco duro.

El conductor del cable que corresponde al pin 1 estd marcado en rojo.

ogo)

-
T

Pin n°1 t

5. Coloque el disco duro ensamblado en el instrumento, y coloque los soportes Fy G
en su posicién original usando los cuatro tornillos E.

Coloque la placa protectora de disco duro D en su posicién original usando los cuatro
tornillos C.
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22. Especificaciones Técnicas

Teclado: 61 notas, sensible a la velocidad y presion.

Sistema OPOS - (Objective Portable Operating System): Sistema multitarea, cargar
mientras toca. Sistema actualizable. SSD Disco Solid State.

Generador de tono: sintesis HI (Hyper integrated) - 62 voces, 62 osciladores - Filtros con
resonancia.

Memoria de ondas: 32 Mbyte PCM ROM (sonido de piano estéreo).
Efectos: 4 Multi-Efectos digitales estéreo (89 Efectos cada uno).

Programas: mas de 660 Programas (incluyendo piano estéreo y Programas GM2). 32
conjuntos de bateria. 128 Programas de usuario + 32 conjuntos de bateria de usuario,
barras Digital Organ.

Estilos: hasta 304 en disco Solid State. Todos reconfigurables; 8 pistas de
acompafiamiento. 48 estilos de usuario. Todos los estilos son programables. Funciones
Disquete Directo/Disco Duro Directo. Compatible con estilos de la serie i.

Controles de Estilos: 4 variaciones, 2 interludios, 2 intros, 2 finales, cuenta atras, Break,
Synchro Start/Stop, Tap Tempo/Reset, Fade In/Out, Bass Inversion, Manual Bass,
Tempo Lock, Memory, Volumen de acompafiamiento, mapa de bateria, Designacion de
bombo y caja, Single Touch.

Controles Generales: volumen principal, Ensemble, Transposicién de octava y principal,
punto de divisién, cambio de estilo, volumen de pista, funcién pedal cuarto de tono,
deslizante programable, Joystick, Dial.

Multi PAD: 4 pads asignables + Stop.

Interpretaciones: 80 Performances en tiempo real + hasta 304 Performances de estilo (que
contienen 4 ajustes Single Touch cada una).

Reproduccién de Cancion: Secuenciador Dual XDS* Crossfade: 2 secuenciador con
controles separados Start/Stop, Pause, ‘<< Rew’ y “>> FF'. Balance. Las letras aparecen en
pantalla, funcién gramola. Reproduccion Directa de SMF (0 y 1).

Cancion / Secuencia de acompafiamiento: funcién Easy record, 16 pistas, formato SMEF.

Entradas de Control: Damper Pedal, Assignable pedal/switch, EC5.
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Salidas de Audio: Left/mono, Right - Out 1 - Out 2.

Entradas de Audio: Left/mono, Right, con controles separados de Ganancia (Mic, Guitar,
Line).

MIDI: In, Out, Thru, PC to Host.
Disquete: 3.5” 2DD/2HD (MS-DOS (TM) compatible).

Disco Duro: Opcional instalable por el usuario (interfaz ATA). Area méxima formateada:
2 Gbyte.

Pantalla: LCD iluminada.

Amplificador principal: 2x22 W.

Altavoces: 4 (caja Bass Reflex, con control Auto Loudness).

Consumo: 35 W.

Dimensiones: 1110mm x 388mm x 164mm, sin atril.

Peso: 13.9 kg.

Accesorios opcionales:  EC5, EXP-2, XVP-10 Pedal, PS-1, DS-1H Damper Pedal.

Opciones: Disco Duro interno, Flash Card (PCMCIA); tarjeta VHGI Vocal/Guitar, tarjeta
VIF1 Video.

Todas las opciones se venden por separado.

* Patente Pendiente.
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