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Hinweise betreffend Feuergefahr, elektrischen Schlag oder Verletzungsgefahr

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

WARNUNG — Bei Benutzung elektrischer Geréte sollten

einige grundlegende Sicherheitsvorkehrungen getroffen

werden. Dazu gehdren insbesondere folgende:

1. Lesen Sie das gesamte Handbuch, bevor Sie das
Instrument in Betrieb nehmen.

2. Betreiben Sie das Instrument keinesfalls an Orten,
wo Wasser oder Feuchtigkeit vorhanden ist, also
beispielsweise in der Nahe von Badewannen,
Wiasch- oder Spuilbecken, in feuchten Kellern, in
der Ndhe von Schwimmbecken 0.4..

3. Das Instrument sollte nur mit den vom Hersteller
empfohlenen  Transportmitteln  oder Stdndern
benutzt werden.

4. Die vom Instrument allein wie auch in Verbindung
mit einem Verstarker und Kopfhérern oder Lautspre-
chern erzeugten Lautstarken kdnnen zum Verlust des
Gehors fuhren. Stellen Sie die Lautstérke des Instru-
ments nicht fur langere Zeit so hoch ein, dass Sie
diese als stérend empfinden Bei Auftreten von Beein-
trachtigungen des Horvermdégens oder Gerduschen in
den Ohren sollten Sie einen Ohrenarzt aufsuchen.

5. Das Instrument sollte so plaziert werden, dass stets
eine ausreichende Beltiftung gewahrleistet ist.

6. Das Instrument sollte nicht in der Nahe von Wérme-
quellen wie beispielsweise Heizkdrpern,
Heizschdchten oder sonstigen Geraten aufgestellt
werden, die Warme erzeugen.

7. Das Instrument darf nur an eine Stromquelle ange-
schlossen werden, die den Angaben in der Betrieb-
sanleitung oder den Angaben auf dem Instrument
entspricht.

8. Ziehen Sie den Netzstecker ab, wenn Sie das Instru-
ment flr langere Zeit nicht benutzen.

9. Achten Sie darauf, dass keine Gegenstande oder Flus-
sigkeiten in das Innere des Instruments gelangen.

10. Lassen Sie das Instrument vom Kundendienst kon-
trollieren, wenn:

A. Netzstecker oder Netzkabel beschadigt wurden; B.
Gegenstande oder Flissigkeiten in das Instrument
gelangt sind;

C. das Instrument dem Regen ausgesetzt war;

D. das Instrument nicht ordnungsgemaf? funktioni-
ert oder aufféllige Verdnderungen zeigt;

E.das Instrument heruntergefallen ist oder das
Gehduse Beschadigungen aufweist.

11. Fuhren Sie nur die Wartungsarbeiten durch, die in
der Bedienungsanleitung beschrieben sind. Alle tbri-
gen Wartungsmafnahmen dirfen nur von qualifi-
ziertem  Kundendienstpersonal ~ vorgenommen
werden.

BEWAHREN SIE DIESE HINWEISE AUF

WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS PRODUCT TO
RAIN OR MOISTURE.

/N
AN

ERDUNGSANLEITUNG

Das Instrument muss geerdet sein. Bei Stérungen oder
Ausfallen des Gerdts sorgt die Erdung flir eine Leitung ger-
ingeren Widerstands, um die Gefahr von Stromschldgen
zu vermindern. Das Instrument ist mit einem Kabel mit
Erdungsleiter und einem geerdeten Stecker ausgestattet.
Der Stecker muss an eine entsprechende Steckdose ange-
schlossen werden, die korrekt installiert und gemaR den
geltenden Vorschriften und Richtlinien des jeweiligen
Landes geerdet ist.

GEFAHR - Bei unsachgemaRem Anschluss des installi-
erten Erdungsleiters besteht die Gefahr von Stromschlé-
gen. Lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Elektriker oder Servicetechniker kontrollieren, wenn Sie
Zweifel beziglich der Erdung haben. Nehmen Sie keine
Eingriffe am Geré&testecker vor! Sollte der Stecker nicht in
die vorhandene Steckdose passen, lassen Sie eine passende
Steckdose von einem qualifizierten Elektriker installieren.

Der Blitz mit der Pfeilspitze im gleichseiti-
gen Dreieck soll den Anwender vor nicht
isolierter  “geféhrlicher Spannung” im
Innern des Geréts warnen. Diese Spannung
kann so hoch sein, dass die Gefahr eines
Stromschlags besteht.

Das Aufrufezeichen im gleichseitigen
Dreieck soll den Anwender auf wichtige
Bedienungs- und Wartungsarbeiten
aufmerksam machen, die im mitgelieferten
Informationsmaterial beschrieben werden.



CE-ZEICHEN ZUR VEREINHEITLICHUNG DER
EUROPAISCHEN STANDARDS

Das bis 31. Dezember 1996 vergebene CE-Zeichen, das
unsere mit Wechselstrom betriebenen Produkte tragen,
zeigt an, dass diese Instrumente der EMC Richtlinie
(89/336/EWG) und der CE-Zeichen-Richtlinie (93/68/
EEC) entsprechen.

Das nach dem 1. Januar 1997 vergebene CE-Zeichen
zeigt an, dass die Instrumente der EMC Richtlinie (89/
336/EEC), der CE-Zeichen-Richtlinie (93/68/EEC) und
der Niederspannungsrichtlinie (73/23/EEC) entspre-
chen.

Das CE-Zeichen auf unserern batteriegespeisten Instru-
menten zeigt an, dass diese der EMC Richtlinie (89/
336/EEC) und der CE-Zeichen-Richtlinie (93/68/EEC)

entsprechen.

DATENSICHERUNG

Im Speicher vorhandene Daten kdnnen bisweilen durch
unsachgemélle Handhabung seitens des Benutzers ver-
lorengehen. Speichern Sie deshalb wertvolle Daten stets
auf Disketten. Korg haftet nicht flr Schaden, die durch
Datenverlust entstehen.

LCD-DISPLAY

Auf einigen Seiten des Handbuches finden Sie Abbildun-
gen der Anzeigen des Flussigkristalldisplays, mit welchen
die Funktionen und Operationen erldutert werden. Die
Namen der Sounds, Parameter und Werte dienen auss-
chlielich zur Veranschaulichung und stimmen bisweilen
nicht mit der tatséchlich erscheinen Displayanzeige Ihres
Instruments Uberein.

WARENZEICHEN

Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen der Apple
Computer, Inc. MS-DOS und Windows sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle Warenze-
ichen oder eingetragene Warenzeichen sind Eigentum der
jeweiligen Inhaber.

HAFTUNG

Die im vorliegenden Handbuch enthaltenen Informa-
tionen wurden mit grolRer Sorgfalt Gberprift und Gberar-
beitet. Aufgrund des Bemuhens, unsere Produkte stdndig
zu verbesern, kénnen die technischen Daten jedoch von
den Beschreibungen des Handbuches abweichen. Korg ist
nicht verantwortlich fiir eventuelle Abweichungen zwis-
chen den technischen Daten und den im Handbuch
enthaltenen Beschreibungen. Technische Daten konnen
jederzeit ohne Vorankiindiugng gedndert werden.

GARANTIE

Alle KORG Produkte werden entsprechend den elek-
trischen und mechanischen Richtlinien der jeweiligen
Lander mit allergroBter Sorgfalt hergestellt. Sie unter-
liegen den Garantiebestimmungen der KORG-Vertrieb-
sfirmen in den einzelnen Landern. Fir KORG-Produkte,
die nicht mit der entsprechenden Garantiekarte des Her-
stellers oder Héndlers verkauft wurden oder keine Serien-
nummer besitzen, besteht keine Anspruch auf
Garantieleistungen. Diese Vorschrift dient ausschliel3lich
dem Schutz des Verbrauchers

SERVICE UND KUNDENDIENSTLEISTUNGEN

Wenden Sie sich zwecks Kundendienstleistungen bitte an
ein autorisiertes KORG-Kundendienstzentrum Ausfihrli-
che Informationen tiber KORG Produkte sowie (iber Soft-
ware und Zubehor erhalten Sie bei dem in lhrer Néhe
befindlichen autorisierten KORG-Fachhéndler.

PA8O IM INTERNET

Um neueste Informationen zu erhalten, stellen Sie lhre
Suchmaschine auf folgende Adresse:

http://www.korgpa80.com.

Copyright © 2000 KORG Italy Spa. Printed in Italy.
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BALANCE SCHIEBEREGLER

Versichern Sie sich vor Einschalten des Instruments, dass der BALANCE
Schieberegler sich in der Mitte befindet. Auf diese Weise werden sowohl
Sequencer 1 (SEQ1) als auch Sequencer 2 (SEQ2) auf den Maximalpegel einge-
stellt. Damit vermeiden Sie, dass Sie einen Song starten, ohne diesen zu héren.

> e

SEQ 1 SEQ 2
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1. WILLKOMMEN!

Willkommen in der Welt des KORG PA80 Professional
Arranger! Das PA8O ist einer der leistungsfahigsten Arran-
ger, der sowohl dem professionellen als auch dem Ama-
teurmusiker derzeit zur Verfligung steht.

Nachstehend einige der wichtigsten Leistungsmerhmale
lhres neuen Instruments:

+ KORG Hochleistungsklangerzeugungssystem  HI
(Hyper Integrated), wie es in unseren besten Profi-
Synthesizern verwendet wird.

+  OPOS (Objective Portable Operting System) Multita-
sking-Betriebssystem, mit dem Sie laden und gleich-
zeitig spielen kdnnen.

»  Operating System-Update zum Laden neuer Funktio-
nen von der Diskette. Damit lhr Instrument nicht
veraltet!

»  Hardware-Erweiterungen, um mehr Effekte zu erhal-
ten, einen Vocal Harmonizer, einen Video-Out-
Anschluss oder eine interne Festplatte einbauen zu
kdnnen.

+ Solid State Disk (SSD), ein grol3erspeicher im Instru-
ment, der eine Festplatte ersetzen kann.

+ Flash Card Laufwerk zum schnellen Lesen neuer
Samples und Programme von einer (optionalen)
Flash Card.

+  Direkter Zugriff auf Styles auf Disketten und Fest-
platte.

+  General MIDI Level 2 Sounds-kompatibel.

*  Mehr als 660 Soundprogramme.

* 4 Multieffect-Prozessoren, jeweils mit 90 Effektarten.

* 80 Performances und 1.216 Single Touch Settings
(STS) zur schnellen Einstellung von Keyboard-
Sounds und Effekten.

o 304 Styles.

+  XDS Double Sequencer mit Crossfader.

+ Digital-Verstarker mit Auto-Lautstarke, zur absolut
getreuen Klangwiedergabe.

*  Wide Custom Display.

STANDIGES UPDATE

Das PA80 wurde sorgfaltig konzipiert und konstruiert, um
live benutzt zu werden. Das Wort “Realtime” ist nicht nur
eine leeres Wort bei diesem Instrument. Die Perfor-
mances erlauben eine sofortige Selektion aller Spuren der
Tastatur und der passenden Styles; die STS erlauben eine
sofortige Selektion der Tastaturspuren und die Styles sind
die Realtime-Begleiter beim Realtime-Spiel.

NUTZLICHE LINKS

Ihr Korg Héndler fiihrt nicht nur das von Ihnen erwor-
bene Keyboard, sondern auch eine ganze Reihe von Hard-
ware und Software Zubehdr. Fragen Sie ihn nach weiteren
Programmen, Styles und anderem niitzlichen Musikmate-
rial.

Willkommen! | 1-1

Stéandiges Update

Jeder Korg Handler kann Ihnen wertvolle Informationen
liefern. Rufen Sie ihn einfach an, wenn Sie weitere Service-
leistungen wiinschen. Folgende Adressen stehen Thnen im
englischsprachigen Raum zur Verfligung:

Deutschland KORG & MORE, Postfach 2147, 35009 Mar-
burg, oder

KORG HOT-LINE-SERVICE, Tel.: 0190-
778100

Musik Meyer AG, Spitalstr. 74, 8952 Schlie-
ren, Schweiz

Weiss & Kadlec, Triester Str. 281, 1232 Wien,
Osterreich

Viele Korg Héndler haben Ihre eigene Web-Site im Inter-
net, wo Sie Informationen und Software finden kdnnen.
Nutzlich Web-Site in deutscher Sprache ist:

www.korg.de
Mdglichkeiten zur Aktualisierung des Betriebssystems
und zum Herunterladen zahlreicher Systemdateien (zum
Beispiel ein vollstandiges Backup der werkseitigen Daten)
bietet folgender Link:

www.korgpa80.com

Weltweiten Zugang zu weiteren hilfreichen Informationen
bieten Ihnen folgende Korg Web Sites, wie beispielsweise:

WWW.KOrg.co.jp

www.korg.com

Www.jam-industries.com
www.korg.co.uk
www.korgfr.com
www.korg.it

Schweiz

Osterreich

HINWEISE ZUM VORLIEGENDEN HANDBUCH

Das Handbuch gliedert sich in drei Abschnitte:

+  Basisfuhrer - gibt einen Uberblick tiber das gesamte
Instrument sowie eine Reihe von praktischen Anlei-
tungen (“Tutorials” genannt).

*  Referenzteil - beschreibt jede Seite und jeden Para-
meter im Detail.

* Anhang - enthdlt eine Liste von Daten und nitzli-
chen Informationen fur den fortgeschrittenen Benut-
zer.

Im Bedienungshandbuch finden Sie folgende Abkurzun-

gen:

»PERF Der Parameter kann durch Betétigen des

WRITE Tasters in einer Performance gespei-

chert werden.

Der Parameter kann durch Betétigen des

WRITE Tasters in der aktuellen Style Perfor-

mance gespeichert werden.

»STS Der Parameter kann durch Betétigen des

WRITE Tasters in einem Single Touch Set-
ting gespeichert werden.

»STYLE


http://www.korg.com
http://www.korg.co.uk
http://www.jam-industries.com
http://www.korgpa80.com
http://www.korg.co.jp
http://www.korgfr.com
http://www.korg.de
http://www.korg.it
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Backup der Dateien des Betriebssystems

»GBL Der Parameter kann durch Aufrufen der
Global Umgebung (siehe “Das Write Fen-
ster” auf Seite 14-1) und Betatigen des
WRITE Tasters im Global gespeichert wer-
den.

BACKUP DER DATEIEN DES BETRIEBSSYSTEMS

Bevor Sie lhr neues PA80 benutzen, empfehlen wir Ihnen,
eine Backup Kopie aller im Instrument enthaltener
Systemdaten zu erstellen, falls diese auf irgendeine Weise
geéndert worden sind.

Zur Erstellung der Backup-Kopie des Betriebssystems
siehe “Save OS” auf Seite 15-17.

Zur Erstellung der Backup-Kopie der werkseitigen Daten
(Styles, Programme usw.) siehe “Backup Data” auf
Seite 15-17.

BETRIEBSSYSTEM LADEN

Sie kdnnen lhr PA80 fortlaufend aktualisieren, sobald
neue Betriebssystemversionen von KORG herausgegeben
werden. Das B etriebssystem kann Uber
www.korgpa80.com heruntergeladen werden. Lesen Sie
hierzu bitte die Readme Datei, die im Betriebssystem
selbst enthalten ist.

Beim Starten Ihres PA80 wird die Nummer der in Threm
Instrument installierten Betriebssystemsversion angezeigt.
Dazu ist der SHIIFT Taster gedriickt zu halten und gleich-
zeitig sind die Taster ENTER und EXIT zu driikken. Die
Nummer der Version erscheint auf dem Display. Driicken
Sie EXIT, um dieses Anzeigefenster wieder zu schlief3en.

Zum Laden eines neuen Betriebssystems gehen Sie wie

folgt vor:

1. Kopieren Sie die drei Dateien des Betriebssystems auf
eine leere MS-DOS® formatierte HD Diskette. Es
handelt sich hierbei um folgende Dateien:

+ OSPA80.LZX
* BPAB0.SYS
* NBPA80.SYS

2. Schalten Sie das Instrument aus und legen Sie die
Betriebssystemdiskette in das Diskettenlaufwerk ein.

3. Schalten Sie das Instrument ein. Auf dem Display
werden Sie gefragt, ob Sie das Betriebssystem laden
wollen.

4. Drucken Sie ENTER zum Laden oder EXIT, um den
Ladevorgang abzubrechen. Wenn Sie ENTER
gedrlickt haben, warten Sie, bis der Ladevorgang
beendet ist.

Wenn das Betriebssystem vollstandig geladen ist, wird
der Benutzer aufgefordert, die Diskette aus dem Lauf-
werk herauszunehmen und einen beliebigen Taster zu
drucken.

5. Entfernen Sie die Diskette und driicken Sie einen
beliebigen Taster.

WERKSEITIGE DATEN ERNEUT LADEN

Sollte der interne Speicher des Instruments beschadigt
worden sein, kdnnen Sie die originalen werkseitigen
Daten von der Backup-Diskette laden. Siehe “Restore
Data” auf Seite 15-17.


http://www.korgpa80.com
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NETZKABEL ANSCHLIEREN

Stecken Sie das mitgelie-
) power ) ferte Netzkabel in die hier-
f [

fiir vorgesehene Buchse auf
]

der Ruckseite des Instru-
ments ein. SchlieBen Sie das
Kabel dann an die Steckdose
an. Sie brauchen sich dabei
nicht um die richtige Span-
nung zu sorgen, da das
PA80 mit einem Universaladapter ausgestattet ist.

INSTRUMENT EIN- UND AUSSCHALTEN

+  Betétigen Sie den POWER Schalter auf der Riickseite
des Instruments, um dieses einzuschalten. Das Dis-
play schaltet sich ein und zeigt eine Willkommens-
botschaft.

+  Zum Ausschalten des Instruments betétigen Sie
erneut den POWER Schalter auf der Riickseite.

Warnung: Beim Ausschalten des Instruments gehen
alle im RAM (flichtiger Speicher, der zum Editieren
der Songs dient) enthaltenen Daten verloren. Die auf
der SSD Festplatte (nicht-fllichtiger Speicher, der fir
werkseitige und Benutzerdaten dient) enthaltenen
Daten werden hingegen gespeichert (siehe “Memory
Mode” auf “Seite 25 - Preferences: Style Regler” auf
Seite 9-13).

LAUTSTARKE EINSTELLEN (MASTER & ACC /
SEQ)

+ Betédtigen Sie den MASTER
VOLUME Schieberegler, um die
Gesamtlautstarke des  Instru-
ments einzustellen. Der Schiebe- 7]
regler wirkt auf die Lautstérke des
an die internen Lautsprecher, die
Main-OUTPUTS (L/MONO &
RIGHT) und die KOPFHORER
ausgegebenen Klangs.
Anmerkung: Beginnen Sie bei gemaBigter Lautstérke
und erhdhen Sie dann allmahlich die Gesamtlautstarke
mit dem MASTER VOLUME Schieberegler. Vermeiden
Sie langes Spielen bei hoher Lautstarke.

o  Betétigen Sie den ACC/SEQ VOLUME Schieberegler
zur Einstellung der Lautstdrke der Style Spuren
(Drums, Percussions, Bass usw.) Derselbe Regler
dient auch zur Einstellung der beider Sequencer Spu-
ren mit Ausnahme der Realtime-Spuren (Tastatur-
spuren).

MASTER
VOLUME

ACC/ SEQ
VOLUME

—
o
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Starten
Netzkabel anschlielen

BALANCE SCHIEBEREGLER

Der BALANCE Schieberegler stellt die Lautstarke der bei-
den eingebauten Sequencer (Sequencer 1 und Sequencer

2) ein.

Schieben Sie den Regler ganz nach links, um fir
Sequencerl Hdochstlautstarke und fir
Sequencer 2 Lautstarke 0 einzustellen.

Schieben  Sie den Regler ganz nach rechts, um fir
Sequencer 1 Lautstdrke 0 und fur Sequencer
2 Hochstlautstérke einzustellen.

Stellen Sie den Regler in die mittlere Position, um

fur beide Sequencer dieselbe Lautstarke ein-
zustellen.

Anmerkung: Wenn Sie das Instrument einschalten, sollten
Sie den Regler in die Mitte schieben, um zu vermeiden, dass
der Song bei Hochstlautstérke startet.

KOPFHORER

Verbinden Sie die Kopfhoérer mit der HEADPHONES-
Buchse im links unterhalb der Tastatur (direkt unterhalb
des Joysticks). Sie kdnnen Kopfhorer mit einer Impedanz
von 16-200 Ohm verwenden (empfohlen werden 50
Ohm). Zur Verwendung von mehreren Kopfhorern bend-
tigen Sie einen Kopfhorerverteiler.

AUDIO-AUSGANGE

Sie kénnen den Sound statt an die internen Lautsprecher
auch an ein externes Verstarkersystem senden. Dies ist
hilfreich, wenn Sie aufnehmen oder live spielen wollen.

Stereo. SchlieRen Sie zwei Monokabel an die Main OUT-
PUTS (L/MONO, RIGHT) an. Verbinden Sie die anderen
Kabelenden mit dem Stereokanal lhres Mixers, zwei
Monokanélen, zwei verstarkte Monitoren oder den TAPE/
AUX Eingéngen lhres Hifi-System. Verwenden Sie keines-
falls den PHONO Eingang Ihres Hifi-Systems!

Mono. Schlielen Sie ein Monokabel an den L/MONO
OUTPUT an. Verbinden Sie das andere Kabelende mit
dem Monokanal Thres Mixers, einem verstarkten Monitor
oder einem Kanal des TAPE/AUX Eingangs eines Hifi-
Systems an (Sie werden nur diesen Kanal héren, sofern Sie
ihn auf Mono einstellen kénnen).

Getrennte Ausgange. Sie kdnnen lhr PA80 an vier
Kanale eines Mixers anschlie3en. Das sehr nitzlich, wenn
Sie aufnehmen oder eine Sequencer-Spur oder Backing
Spur an einen separaten Kanal senden wollen. Durch Ver-
wendung eines separaten Ausgangs kdnnen Sie beispiels-
weise die Drum- oder Bass-Spur an einen externen
Kompressor oder eine Hall-Vorrichtung senden.

SchlieBen Sie vier Monokabel an die Main-Outputs (L/
MONO, RIGHT) und die OUTPUTS 1, 2 an. Zur \ersor-
gung der Unter-Ausgange (1, 2) mussen Sie die Spur(en)
programmieren, welche gesendet werden sollen (siehe

2-1
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Audio Eingange

“Physical output” auf “Seite 13 - Audio Output Configu-
ration” auf Seite 14-6).

Anmerkung: Wenn eine Spur an die OUTPUTS 1, 2 gesen-
det wird, geht sie nicht mehr zum Main-Mix, das an die
internen Lautsprecher und die OUTPUTS L/MONO &
RIGHT weiterleitet.

Regulieren Sie die Lautstarke der L/MONO & RIGHT
OUTPUTS mit dem MASTER VOLUME Schieberegler.
Regulieren Sie die Lautstarke der 1&2 OUTPUTS mit den
Reglern des Mixers oder der externen Lautsprecher.

AUDIO EINGANGE

SchlieRen Sie Ihr Mikrofon, lhre Gitarre oder jedes belie-
bige andere Instrument an die EINGANGE auf der Riick-
seite lhres Instruments an.

Anmerkung: Wenn das Vocal/Guitar Processing Board
installiert wurde, wird das bei den INPUTS eingehende
Audiosignal automatisch an die Effektprozessoren des Board
weitergeleitet. Diese Einstellungen kdnnen Sie spéter &ndern
(siehe “Input 1/2” auf Seite 14-7)

1. Vermindern Sie die Gesamtlautstarke am MASTER
VOLUME Eingang und schlieffen Sie das Mikrofon
oder die Gitarre an.

Anmerkung: Der MASTER VOLUME Schiebeschalter
hat keinen Einfluss auf die INPUTS, wenn der Parame-
ter “Input 1/2” auf Direct eingestellt ist (siehe “Seite 14
- Audio Input Configuration” auf Seite 14-7).

2. Singen Sie ins Mikrofon oder spielen Sie auf der
Gitarre und schauen Sie dabei auf die SIGNAL LED:
» wenn sie stets gran ist, sollten Sie den Eingangspegel
durch Verstellen des entsprechenden GAIN Knopfes
beim EINGANG erhdhen.

 wenn sie oft orange anzeigt, ist der Pegel zwar etwas
niedrig, aber insgesamt in Ordnung.

* wenn sie selten rot anzeigt, haben Sie den optimalen
Pegel gefunden.

« wenn sie sehr oft rot anzeigt, sollten Sie das Gain
etwas vermindern, bis die LED nur noch bei den
Signalspitzen rot wird.

3. Erhohen Sie erneut das MASTER VOLUME und stel-
len Sie die Gesamtlautstarke auf ein angenehmes
Niveau ein.

4. Stellen Sie die INPUT Lautstarke mit den Parametern
“In1Vol(ume)” und “In2Vol(ume)” des Global
Modus ein (siehe Seite 14-8). Stellen Sie die anderen
Parameter auf den jeweiligen Global Seiten ein (siehe
“Seite 14 - Audio Input Configuration” auf Seite 14-7,
ff).

5. Sie kdnnen auBerdem die Eingangslautstarke regulie-
ren indem Sie den Parameter Audio In auf der
Hauptseite des Style Play Modus (siehe “D (Audio

In)” auf Seite 9-3) und des Song Play Modus (siehe
“D (Audio In)” auf Seite 10-4) veréndern.

MIDI ANSCHLUSSE

Sie kénnen die internen Kléange des PA80 mit einem exter-
nen Controller, z.B. EINEM Master Keyboard, einer MIDI
Gitarre, einem Wind Controller, einem MIDI Akkordeon
oder einem Digitalklavier spielen.

1. SchlieRen Sie ein MIDI Standardkabel an die MIDI
OUT Buchse Ihres Controllers an und verbinden Sie
ihn mit der MIDI IN Buchse des PA8O.

2. Selektieren Sie einen MIDI Ubertragungskanal auf
lhrem Controller. Manche Controller, wie beispiels-
weise MIDI Akkordeons Ubertragen normalerweise
auf mehr als einem Kanal (weitere Informationen
siehe MIDI- Kapitel).

3. Selektieren Sie auf dem PA80 das MIDI Setup, das
sich am besten fiir lhren Controller eignet (siehe
“Seite 5 - MIDI Setup” auf Seite 14-3).

DAMPER PEDAL

SchlieRen Sie das Damper Pedal an die DAMPER-Buchse
auf der Ruckseite des Instruments an. Benutzen Sie ein
Korg PS1, PS2 oder DS1H Footswitch-Pedal oder kompa-
tible. Zum Andern der Damper-Polaritat siehe “Damper
Polarity” auf Seite 14-3.

DEMO

Haren Sie sich die Demo Songs an, damit Sie wissen, was
Ihr Instrument zu leisten vermag. Hierbei stehen Ihnen 16
Demo Songs zur Auswahl.

1. Dricken Sie den STYLE PLAY und SONG PLAY
Taster gleichzeitig.

Wenn Sie keinen weiteren Taster mehr betatigen, wer-
den alle Demo Songs abgespielt.

2. Wahlen Sie eine Seite mit den PAGE Tastern. Es gibt
zwei verschiedene Seiten im Demo Modus.

3. Selektieren Sie einen Demo Song durch Betétigen des
entsprechenden VOLUME/VALUE Tasters auf dem
Display. Der Demo Song wird automatisch gestartet.

4. Stoppen Sie den Demo Song durch Betétigen von
START/STOP.

5. Zum Verlassen des Demo Modus betétigen Sie einen
der MODE Taster.

NOTENSTANDER

Im Lieferumfang Ihres PA8O ist auch ein Notenstander
enthalten. Stecken Sie es in die beiden hierflir vorgesehe-
nen Locher auf der Ruckseite des Instruments.
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€@ MASTER VOLUME

Dieser Schieberegler dient zur Regelung der Gesamtlaut-
starke des Instruments, beider interner Lautsprecher der
L/MONO- und RIGHT-Ausgénge und des HEADPHO-
NES-Ausgangs. Er kann nicht zur Regulierung der Laut-
stérke der Unterausgange 1 und 2 eingesetzt werden.

Der Schieberegler dient auRerdem zur Kontrolle der Laut-
starke des an den INPUT 1-2 Buchsen eingehenden
Signals, wenn diese auf den Direct Modus eingestellt sind
(siehe “Input 1/2” on page 14-7).

Warnung: Bei Songs, Styles oder Programmen mit groRer
Klangfiille kénnen die internen Lautsprecher bei Hochst-
lautstérke Verzerrungen bei den Signalspitzen erzeugen. Sie
sollte in diesem Fall die Gesamtlautstérke etwas vermindern.

@® ACC/SEQ VOLUME

Dieser Schieberegler dient zur Einstellung der Lautstérke
der Begleitspuren (Style Play Modus) oder der Song-Spu-
ren mit Ausnahme der Realtime-Spuren (Song und Song
Play Modus). Die hiermit erzielbare Einstellung ist relativ;
die tatséchlich erzielbare maximale Lautstérke wird durch
die Position des MASTER VOLUME-Regler bestimmt.

® ASSIGN.SLIDER

Dieser Schieberegler ist frei programmierbar (siehe
“Slider” on page 14-3). In seiner Defaulteinstellung fun-
giert er als Audio In Lautstarkeregler.

Anmerkung: Wenn Sie Effekte mit hohem Gain verwenden
und die Audio Inputs an die Internal oder Vocal/Guitar
Board Effects gesendet werden, kdnnte maoglicherweise ein
Restgerdusch zu horen sein, das durch den Drive Effekt ver-
starkt wird. Wenn die Audio Inputs nicht benutzt werden,
sollten Sie diesen Schieberegler auf Minimumposition stellen
oder die Audio In Spur stummschalten. Sie kénnen dies auf
der Hauptseite des Style Play Modus (“Main page” on page
9-3) oder Song Play Modus (“Main page” on page 10-3)
tun.

@ MODE section

Jeder Taster dieser Sektion ruft einen der Betriebsmodi des
Instruments auf. Jeder Modus schlief3t alle Gbrigen Modi
aus.

STYLE PLAY

Mit dem Style Play Modus kdnnen Sie Styles
(automatische Begleitung) und/oder bis zu
vier Realtime-Spuren auf der Tastatur spie-
len.

Auf der Hauptseite werden die Realtime-
Spuren (Tastatur) auf der rechten Display-
hélfte gezeigt. Sie kdnnen die Hauptseite
durch Betdtigen der EXIT-Taste von jeder
beliebigen Style Play-Editseite aus aufrufen.
Wenn Sie sich in einem anderen Betriebs-
modus befinden, driicken Sie STYLE PLAY,
um den Style Play Modus aufzurufen. Wenn
die TRACK SELECT LED eingeschaltet ist,
driicken Sie TRACK SELECT, um die LED

auszuschalten und die Realtime-Spuren
anzeigen zu lassen.

Dieser Betriebsmodus wird beim Einschal-
ten des Instruments automatisch selektiert.

SONG PLAY

Mit dem Song Play Modus ist ein Playback
von 16-spurigen Songs im Standard Midi
File-Format (SMF) direkt von der Diskette
moglich. Sie kdnnen “MID” und “KAR”
Dateien direkt von der Diskette oder der
Festplatte abspielen. Da das PA80 mit zwei
Sequencern ausgestattet ist, konnen Sie
sogar zwei Songs gleichzeitig spielen und sie
mit dem BALANCE Schieberegler mixen.
Zusatzlich zu den Song-Spuren kénnen Sie
zwischen einer und vier Realtime-Spuren
(Tastatur) zusammen mit dem oder den
Song(s) spielen. Auf der Hauptseite werden
Realtime-Spuren (Tastatur) auf der rechten
Displayhélfte angezeigt. Sie koénnen die
Hauptseite durch Betatigen des EXITTasters
von jeder beliebigen Song Play Editseite aus
aufrufen. Wenn Sie sich in einem anderen
Betriebsmodus befinden, driicken Sie SONG
PLAY, um den Song Play Modus aufzurufen.
Wenn die TRACK SELECT LED eingeschal-
tet ist oder blinkt, drlicken Sie ein- oder
zweimal TRACK SELECT, um die LED aus-
zuschalten und die Realtime-Spuren anzei-
gen zu lassen.

B.SEQ Im Backing Sequence Modus koénnen Sie
einen neuen Song auf der Grundlage der
Realtime- und Style Spuren aufnehmen und
ihn als neue Standard MIDI Datei speichern.
SONG Im Song Modus kdnnen Sie Songs spielen

oder editieren.

PROGRAM Im Program Modus kdénnen Sie einzelne
Sound Programme auf der Tastatur spielen.

Dricken Sie gleichzeitig den SYTLE PLAY
und den SONG PLAY Taster, um den Demo-
Modus zu selektieren. In diesem Modus
konnen Sie einige Demo-Songs abspielen,
um die klanglichen Mdglichkeiten des PA80
auszuprobieren.

@ GLoBAL

Dieser Taster ruft die Global Edit-Umgebung auf, wo Sie
verschieden Global Einstellungen vornehmen koénnen.
Diese Edit-Umgebung Uberlagert alle anderen Betriebs-
modi, denn diese bleiben stets im Hintergrund aktiviert.
Drucken Sie EXIT, um den darunterliegenden Betriebs-
modus wieder aufzurufen.

@ Disk

Dieser Taster ruft die Disk-Edit-Umgebung auf, wo Sie
verschiedene Operationen mit Dateien und Disketten vor-
nehmen koénnen (laden, speichern formatieren usw.).
Diese Edit-Umgebung Uberlagert alle anderen Betriebs-

DEMO



modi, denn diese bleiben stets im Hintergrund aktiviert.
Dricken Sie EXIT, um den darunterliegenden Betriebs-
modus wieder aufzurufen.

@ MEMORY (TIE)

Mit diesem Taster schalten Sie die Lower und Chord
Memory Funktionen ein oder aus. Rufen Sie auf “Seite 25
- Preferences: Style Regler” auf Seite 9-13 die Edit-Seite
auf um festzulegen, ob der Taster nur als Chord Memory-
oder als Lower/Chord Memory-Taster fungieren soll.
Wenn er als Lower/Chord Memory-Taster fungiert, ist fol-
gendes zu beachten:

ON Der Sound links vom Splitpunkt und der
Akkord fiir die Begleitautomatik werden
auch dann gehalten, wenn Sie die Tasten los-
lassen.

OFF Sound und Akkorde hdren auf zu spielen,
sobald Sie die Tasten loslassen.

p Dieser Taster Ubernimmt auch die TIE -Funktion im
Backing Sequence Modus und Song Modus (siehe Kapitel
11 und 12) [nur far OS Version 2].

© BASS INVERSION (REST)

Dieser Taster schaltet die Bass-Inversionsfunktion ein oder
aus.

ON Die tiefste Note eines umgekehrten Akkords
wird stets als Grundnote des Akkords
erkannt. Sie kdnnen den Arranger allerdings
auch bestimmte Akkorde spielen lassen wie
z.B. Am7/G oder “F/C".

OFF Die tiefste Note wird zusammen mit den
anderen Noten des Akkords erfasst und wird
nicht unbedingt als Grundnote des Akkords
betrachtet.

) Dieser Taster Ubernimmt auch die REST-Funktion im
Backing Sequence Modus und Song Modus (siehe Kapitel
11 und 12) [nur far OS Version 2].

© MANUAL BASS

Dieser Taster schaltet die Manual Bass Funktion ein oder
aus.

ON Die Begleitautomatik hort auf zu spielen
(abgesehen von den Drum- und Perkussi-
onspuren), so dass Sie die Bass-Spur im
Lower-Bereich der Tastatur spielen kdnnen.
Zur Reaktivierung der Begleitautomatik
driicken Sie einen der CHORD SCANNING

Taster.

OFF Die Bass-Spur wird automatisch vom Style
gespielt.

@ SPLITPOINT (<) »GBL

Betatigen Sie diesen Taster zum Offnen des Splitpunkt-
Fensters. Wenn das Fenster gedffnet ist, kbnnen Sie den
Splitpunkt einstellen, indem Sie einfach die Splitpunkt-
note auf der Tastatur anschlagen. Lassen Sie anschlieRend
den SPLIT POINT Taster wieder los.

Vorderseite

Zum Speichern der selektierten Splitpunkt-Note driicken
Sie den GLOBAL Taster und anschliel}end WRITE, um
das Global im Speicher zu sichern.

p Dieser Taster Gibernimmt auch die PREVIOUS EVENT
Funktion im Backing Sequence Modus und Song Modus
(siehe Kapitel 11 und 12) [nur fir OS Version 2].

@ G.QUANTIZE (»)

Betatigen Sie diesen Taster zum Offnen des Groove Quan-
tize Fensters, wo Sie eine Realtime-Groove-Quantisierung
vornehmen und dem Song zuweisen kodnnen (nur
Sequencer 1). Siehe “Groove Quantize window” on page
10-2.

) Dieser Taster ibernimmt auch die NEXT EVENT Funk-
tion im Backing Sequence Modus und Song Modus (siehe
Kapitel 11 und 12) [nur fir OS Version 2].

® TEMPO @ (= LOCK)

Dieser Taster schaltet die Tempo Lock Funktion ein oder
aus.

ON Wenn Sie andere Styles oder Performances
selektieren, &ndert sich das Tempo nicht. Sie
kénnen es jedoch mittels RAD oder den
TEMPO Tastern &ndern.

OFF Wenn Sie andere Styles oder Performances
selektieren, wird automatisch der gespei-
cherte Tempowert selektiert.

(® SINGLE TOUCH

Dieser Taster schaltet die Single Touch Funktion ein oder
aus.

ON Wenn ein anderer Style (oder derselbe Style
erneut) selektiert wird, wird automatisch ein
Single Touch Setting (STS1) selektiert, so
dass die Realtime-Spuren und -Effekte sich
zusammen mit den Style Spuren und -Effek-
ten &ndern.

OFF Wenn ein anderer Style (oder erneut der-
selbe Style) selektiert wird, andern sich die
Style Spuren und -Effekte, wahrend die Real-
time-Spuren sich nicht dndern.

@ STYLE Sektion (NUMERIC KEYPAD)

Verwenden Sie diese Taster zum Offnen des Style-Aus-
wahlfensters und selektieren Sie einen Style. Siehe “Style
selektieren” auf Seite 6-4.
Mit dem Taster links auRen selektieren Sie die obere oder
untere Reihe der Style Bénke oder die DIRECT HD Style
Banke (nur bei installierter Festplatte). Betatigen Sie den
Taster mehrmals, um eine der nachstehend genannten
Reihen zu wahlen. (Wenn beide LEDs eingeschaltet sind,
betétigen Sie den Taster erneut, um sie auszuschalten):
UPPER LED EIN

Styles der oberen Reihe werden selektiert.
LOWER LED EIN

Styles der unteren Reihe werden selektiert.
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BEIDE LEDs EIN

DIRECT HD Styles werden selektiert (falls
vorhanden).
Ein Hinweis zu Style Bdnke und Namen. Styles von “8/16
BEAT” bis “WORLD 3” und von “LATIN1” bis “TRADI-
TIONAL” sind Standard-Styles, die der Benutzer beim
Laden nicht tiberschreiben kann (es sei denn, Sie entfer-
nen den Schutz; siehe “Factory Style Protect” on page 15-
16).
“DIRECT FD” Styles sind Stile, die direkt von der Diskette
aus zuganglich sind (sie brauchen nicht von der Diskette
geladen zu werden). Siehe “the DIRECT FD Bank” on
page 9-2.
“DIRECT HD” Styles sind direkt von der Festplatte aus
zugénglich, wenn sie im Instrument installiert wurde
(auch sie brauchen nicht geladen werden). Siehe “the
DIRECT HD bank” on page 9-1.
Styles von “USER1” bis “USER3” sind Speicherplatze, in
welche Sie neue Styles von der Diskette laden kénnen.

Jeder Taster (Style Bank) umfasst 2 Seiten, die jeweils bis
zu 8 Styles enthalten. Benutzen Sie die PAGE Taster, um
durch die Styles zu blattern.

) Diese Taster Gbernehmen auf bestimmten Seiten auch
die Funktion einer numerischen Tastatur (siehe “Selecting
a Song composing its progressive number” on page 10-1).

® rADE IN/OUT »STYLE

Wenn der Style gestoppt worden ist, driicken Sie diesen
Taster, um ihn mittels Lautstarke-Einblendung starten zu
lassen (die Lautstarke erhoht sich von Null auf Maxi-
mum).

Wenn gerade ein Style gespielt wird, driicken Sie diesen
Taster, um ihn mittels Lautstarke-Ausblendung zu been-
den (die Lautstérke nimmt allméhlich ab).

Sie brauchen START/STOP nicht mehr zu driicken, um
den Style zu starten oder zu stoppen.

@ VARIATION 1-4 (NOTE LENGHT) Taster

»PERF »STYLE
Jeder dieser Taster selektiert eine der vier Variationen des
aktuellen Styles. Jede Variation kann verschiedene Patterns
und Sounds aufweisen.

) Diese Taster Ubernehmen auch die NOTE LENGHT
Funktion im Backing Sequence Modus und Song Modus
(siehe Kapitel 11 und 12) [nur fir OS Version 2].

@ FILL 1-2 (NOTE LENGHT) Taster MPERF »STYLE

Bei Betatigung dieser beiden Taster wird ein Fill-in ausge-
fuhrt. Driicken Sie die Taster zweimal, wenn eine Schleife
(loop) gespielt werden soll; selektieren Sie ein beliebiges
anderes Style-Element (Fill, Intro, Variation usw.), um die
Loopfunktion zu beenden.

) Diese Taster Ubernehmen auch die NOTE LENGHT
Funktion im Backing Sequence Modus und Song Modus
(siehe Kapitel 11 und 12) [nur fir OS Version 2].

® COUNTIN/BREAK

Druicken Sie diesen Taster bei nicht spielendem Style und
driicken Sie anschliefend START/STOP. Bei dieser Taster-
kombination wird ein Einzahltakt einfligt, bevor der Style
zu spielen beginnt.

Wenn der Style hingegen bereits spielt, fugt dieser Taster
ein Break ein (ein Leertakt, der mit einem kick + crash
shot beginnt). Driicken Sie den Taster zweimal, wenn er
als Schleife ausgefiihrt werden soll; wéahlen Sie ein beliebi-
ges anderes Style-Element (Fill, Intro, Variation usw.), um
die Loopfunktion zu beenden.

@ ENDING 1-2 Taster MPERF »STYLE

Wenn diese beiden Taster bei spielendem Style gedriickt
werden, wird ein Ending ausgefuhrt und der Style
gestoppt. Bei Druicken eines der Taster, wird der Style mit
einem Ending gestoppt. Wenn sie bei nicht spielendem
Style betétigt werden, werden einige zusatzliche Intros
gespielt.

Druicken Sie die Taster zweimal (LED blinkt), um in Form
von Loops zu spielen und selektieren Sie ein beliebiges
anderes Style-Element (Fill, Intro, Variation usw.), um die
Loopfunktion zu beenden.

ENDING1 dbernimmt auch die DOT Funktion,
EINDING2 die TRIPLET Funktion, die im Backing
Sequence Modus und Song Modus verwendet werden
kénnen (siehe Kapitel 11 und 12) [nur fir OS Version 2].
Anmerkung: Ending 1 spielt eine kurze Sequenz mit ver-
schiedenen Akkorden, wéhrend Ending 2 mit dem zuletzt
erkannten Akkord spielt.

@ INTRO 1-2 (DOT, TRIPLET) Taster MPERF »STYLE

Diese beiden Taster versetzen den Arranger in den Intro
Modus. Starten Sie nach Betatigen eines dieser Taster den
Style, der daraufhin mit dem selektierten Intro beginnt.
Die INTRO LED erlischt automatisch am Ende des Intro.

Drucken Sie die Taster zweimal (LED blinkt), um in Form
von Loops zu spielen und selektieren ein beliebiges ande-
res Style-Element (Fill, Intro, Variation usw.), um die
Loopfunktion zu beenden.

Anmerkung: Intro 1 spielt eine kurze Sequenz mit unter-
schiedlichen Akkorden, wéhrend Intro 2 mit dem zuletzt
erkannten Akkord spielt.

@ START/STOP
Startet oder stoppt den laufenden Style.

@ SYNCHRO START / STOP (DELETE)

Dieser Taster schaltet die Synchro Start und Synchro Stop
Funktionen ein oder aus. Driicken Sie den Taster mehr-
mals, um die Funktionen ein- oder auszuschalten. Die
LEDs schalten sich in dieser Reihenfolge ein: START
START+STOP OFF.
START LED EIN
Wenn diese LED eingeschaltet ist, kénnen
Sie einen Akkord im Akkorderkennungsbe-
reich (normalerweise unterhalb des Split-
punkts, siehe “CHORD SCANNING



section” on page 3-6) spielen, um automa-
tisch den aktuellen Style zu starten. Wenn
Sie wollen, kénnen Sie einen der INTRO-
Taster einschalten, bevor Sie den Style star-
ten.

START+STOP LEDs EIN

Wenn beide LEDs eingeschaltet sind, wird
beim Loslassen der Notentasten der Style
voriibergehend stoppen. Wenn Sie erneut
einen Akkord spielen, startet der Style wie-
der.

OFF Alle Synchro-Funktionen sind ausgeschaltet.

) Dieser Taster ibernimmt auch die DELETE Funktion im
Backing Sequence Modus und Song Modus (siehe Kapitel
11 und 12) [nur far OS Version 2].

Waéhrend der Texteingabe kann der Taster auch zum
Ldschen des selektierten Buchstabens verwendet werden

@& TAP TEMPO/RESET (INSERT)

Dies ist ein Doppelfunktionstaster, der je nach Style Status
verschiedene Funktionen (stop/play) ausfiihrt.

Tap Tempo: Wenn der Style nicht spielt, kdnnen Sie durch
Schlagen auf diesen Taster das Tempo vorgeben. Am Ende
beginnt dann die Begleitung mit dem von lhnen vorgege-
benen Tempo zu spielen.

Reset: Wenn Sie diesen Taster driicken, wahrend der Style
spielt, kehrt das Style Pattern zum zuletzt ausgefiihrten
strong beat zurtick.

p Dieser Schalter Gbernimmt auch die INSERT Funktion
im Backing Sequence Modus und Song Modus (siehe
Kapitel 11 und 12) [nur fur OS Version 2].

Wahrend der Texteingabe kann der Taster auch zum Ein-
fligen eines Buchstabens an der Cursorposition verwendet
werden.

@ WRITE/DISK IN USE

Im Style Play Modus dient dieser Taster zum Offnen des
Write Fensters, mit welchem Sie alle Spuren in einer Per-
formance, die Realtime-Spuren (Tastatur) in einem Single
Touch Setting (STS) oder die Begleitspuren in einer Style
Performance speichern kénnen.

In der Global Edit-Umgebung kénnen Sie diesen Taster

zum Sichern von Global Parameters im Speicher benut-
zen.

p Die LED dieses Tasters dient auch als DISK IN USE
Anzeiger; sie blinkt wenn das Diskettenlaufwerk, die Fest-
platte oder die Flash Card in Funktion sind.

@ ENSEMBLE MPERF »STS

Dieser Taster schaltet die Harmonisierungsfunktion ein
oder aus. Wenn er eingeschaltet ist, wird die mit der rech-
ten Hand gespielte Melodie mit den Akkorden der linken
Hand harmonisiert.

Vorderseite

Anmerkung: Die Ensemble Funktion steht nur dann zur
Verfugung, wenn als Keyboard Modus SPLIT eingestellt und
der LOWER Scanning Modus selektiert wurde

@ RECORD

Dieser Taster versetzt das Instrument in den Record
Modus (h&ngt vom gerade eingestellten Betriebsmodus
ab).

& MENU

Dieser Taster dient zum Offnen der Menii-Seite des gerade
eingestellten Betriebsmodus oder der aktuellen Edit-
Umgebung. Nach Offnen eines Meniis konnen Sie durch
Betdtigen des entsprechenden VOLUME/VALUE Tasters
eine der Editseiten aufrufen. Sie kénnen die Seiten aber
auch mit den PAGE Tastern durchbléattern. Andernfalls
kehren Sie auf die Hauptseite des gerade eingestellten
Betriebsmodus zurlick oder schlief3en die Edit-Umgebung
durch Betdtigen des EXIT Tasters.

Schauen Sie im jeweiligen Kapitel, das jedem Betriebsmo-
dus bzw. jeder Edit-Umgebung gewidmet ist, nach, um
deren Aufbau im Detail kennenzulernen.

@ PAGE -/+

Nach Betédtigen von MENU zum Aufrufen des jeweiligen
Men(s kénnen Sie mit diesen Tastern die Editseiten eines
Betriebsmodus oder einer Edit-Umgebung durchblattern.
Dricken Sie EXIT, um von einer Editseite auf die Haupt-
seite des Betriebsmodus zurtickzukehren oder die Global
oder Disk-Edit-Umgebung zu schlief3en.

AuRerdem konnen Sie diese Taster zur Selektion einer
anderen Seite im Style Select oder Program Select Aus-
wahlfenster benutzen.

@ VOLUME/VALUE (MUTE) A-H Taster

Im vorliegenden Bedienungshandbuch ist jedes Tasterpaar
mit einem Buchstaben (von A bis H) markiert. Weitere
Informationen siehe “Display und Benutzeroberflache”
auf Seite 4-1.
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Der entsprechende Spurname ist auf jedem Tasterpaar
aufgedruckt. Diese Namen beziehen sich auf die Spur, die
mit dem jeweiligen Tasterpaar auf der Hauptseite des Style
Play Modus angesteuert werden kann.
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* Die linke Halfte ist der Hauptseite vorbehalten, wo
Sie die Realtime-Spuren und die Style-Spuren wie
folgt zusammengefasst sehen:

VOLUME / VALUE

DRUM-PERC|/

o Bl DrunPerc

e & Bass@l

- Foc. -5
Accl W Focdio In

MUTE

»  Die rechte Halfte ist der Style-Spurenseite vorbehal-
ten, wo Sie jede Begleitspur sehen kénnen:

VOLUME / VALUE
DRUM-PERC /[DRUM

0 B Standaed Eit
5 ®  Latin Perc
sl &  Fretless

Pl bar

MUTE

Siehe “Symbole und Ikonen” auf Seite 4-3.

Diese Taster dienen zur Ausfiihrung verschiedener Opera-
tionen der auf dem Display erscheinenden Funktionen.

SELECTING

Jedes Tasterpaar dient zur Selektion der ent-
sprechenden Option auf dem Display (z.B.
eine Spur, einen Parameter oder einen
Befehl). Benutzen Sie entweder den rechten
oder den linken Taster eines Paares.

Wahlen Sie nach Aufrufen der Hauptseite
eines beliebigen Betriebsmodus eine Spur
und benutzen Sie diese Taster zum Andern
der Lautstérke dieser Spur. Benutzen Sie den
linken Taster zum Vermindern und den
rechten Taster zum Erh6hen der Lautstérke.

Driicken Sie beide Taster eines Paares zum
Stummschalten der entsprechenden Spur.
Zum Ruckgangigmachen der Stummschal-
tung einer Spur sind erneut beide Taster
gleichzeitig zu betétigen.

Jeder Taster eines Paares dient zur Verande-
rung des entsprechenden Parameterwertes.
Der linke Taster vermindert den Wert, der
rechte erhdht ihn.

VOLUME

MUTE

VALUE

€0 TRACK SELECT

Dieser Taster dient zum Umschalten zwischen den ver-
schiedenen Spur-Anzeigemoglichkeiten.
STYLE PLAY MODE

Dient zum Umschalten zwischen den Real-
time-Spuren und den Style-Spuren.

SONG PLAY MODE

Dient zum Umschalten zwischen der Haupt-
seite (mit Anzeige der Realtime/Tastatur-
Spuren), den Song Spuren1-8 und den Song
Spuren 9-16.

SONG MODE
Dient zum Umschalten zwischen der Haupt-
seite, den Songspuren 1-8 und den Song
Spuren 9-16.

Die TRACK SELECT LED zeigt an, auf welcher Seite Sie

sich befinden:

LED aus Hauptseite (Realtime-Spuren oder Song
Steuerungen)
LED ein 2. Seite (Style Spuren oder Song Spuren 1-8)

LED blinkt 3. Seite (Song Spuren 9-16)

€@ SINGLE TOUCH SETTING (F1-F4 FUNKTIONSTA-
STER)

Wenn Sie sich auf der Hauptseite des Style Play Modus
oder Backing Sequence Modus befinden, kdnnen Sie mit
diesen Tastern jeweils ein Single Touch Setting aufrufen.
Jeder Style umfasst maximal vier Single Touch Settings
(STS), die zur automatischen Konfiguration der Realtime-
Spuren und Effekte beim Anschlagen einer Taste dienen.
Wenn die SINGLE TOUCH LED eingeschaltet ist, wird bei
Selektion eines Style automatisch ein STS selektiert.

) Im Edit Modus dienen diese Taster auch als Funktions-
taster und ermdglichen die Auswahl der auf dem Display
angezeigten Optionen.

€D SHIFT

Wenn dieser Taster zusammen mit anderen Tastern beta-
tigt wird, dient er zur Aktivierung der Zweitfunktion die-
ses Tasters.

€® TEMPO/VALUE section

Das RAD und die DOWN/- bzw. UP/+ Taster dienen zur

Veranderung des Tempos und zur Zuweisung unterschied-

licher Werte fir den auf dem Display selektierten Parame-

ter oder zum durchbléttern einer Dateienliste auf den

Song Select oder Disk Seiten. Die VALUE LED zeigt den

Status dieser Sektion an.

DIAL Drehen Sie das Rad im Uhrzeigersinn zur
Erhohung des Wertes oder des Tempos. Dre-
hen Sie es im Gegenuhrzeigersinn, wenn sie
den Wert oder das Tempo vermindern wol-
len.

DOWN/- und UP/+
DOWNY/- vermindert den Wert oder das
Tempo; UP/+ erhoht den Wert oder das
Tempo.

€ VALUE LED
Diese LED zeigt den Status des RADES bzw. der DOWN/-
UP/+ Taster an.

ON Das RAD bzw. die DOWN/- und UP/+
Taster dienen zur Steuerung des Wertes und-



zur Anderung des Wertes des auf dem Dis-
play angezeigten Parameters.

OFF Das RAD bzw. die DOWN/- und UP/+
Taster steuern das Tempo.
€@ ExIT/NO

Benutzen Sie diesen Taster zur Ausfiihrung verschiedener
Funktionen, mit denen Sie den aktuellen Zustand verlas-
sen:

+ Dialogfenster verlassen

*  “Nein” auf eine beliebige, im Display erscheinende
Frage antworten

*  Menifenster verlassen

+ auf die Hauptseite des jeweiligen Betriebsmodus
zurtickkehren

. Global oder Disk Edit-Umgebung verlassen und auf
die Hauptseite des jeweiligen Betriebsmodus zuriick-
kehren

+  Style-, Performance- oder Program Select-Auswahl-
fenster verlassen

€d ENTER/YES

Benutzen Sie diesen Taster zur Ausfihrung verschiedener
Funktionen, mit denen der gerade selektierte Zustand
bestatigt wird:

«  “Ja” auf eine beliebige, im Display erscheinende Frage
antworten

+  Befehl bestétigen

€) SIGNAL LED

Diese LED zeigt den Pegel des an den INPUT Buchsen
eingehenden Signals an. Der Pegel wird durch drei ver-
schiedene Farben angezeigt.

OFF Kein Signaleingang.

Grin Signal mit niedrigem bis mittlerem Pegel
geht ein. Wenn die LED sich h&ufig ausschal-
tet, ist das Eingangsgain zu niedrig. Verwen-
den Sie die GAIN Steuereinrichtungen und/
oder die Lautstérke des externen Geréts zur
Erh6hung des Eingangspegels.

Optimaler Pegel. Versuchen Sie diesen
GAIN-Pegel beizubehalten.

Rot Der Eingangspegel verursacht Verzerrung.
Das ist in Ordnung, wenn die LED nur bei
den Signalspitzen gelegentlich rot wird.
Wenn sie hingegen héufig rot wird, ist der
Eingangspegel zu hoch. Vermindern Sie ihn
durch Betatigen der GAIN Steuereinrichtun-
gen und/oder Veréndern der Lautstarke des
externen Geraéts.

Weitere Informationen siehe Seite 5-2 zur INPUT und
GAIN Steuerung.
€D DISPLAY HOLD

Dieser Taster dient zum Ein- oder Ausschalten der Display
Hold Funktion.

Orange

Vorderseite

ON Wenn Sie ein zeitbegrenztes Auswahlfenster
offnen (z.B. das Program Select Fenster)
bleibt dieses solange auf dem Display, bis
EXIT/NO oder einen Betriebsmodus-Taster
dricken.

OFF Alle zeitbegrenzten Fenster schlieBen sich
nach einer bestimmten Zeit oder nach Selek-
tion einer Option aus dem Fenster.

@ CHORD SCANNING Sektion PPERF »STS

Im Style Play und Backing Sequence Modus ist dieser
Taster zu benutzen, um festzulegen, auf welche Weise der
Arranger die Akkorde erkennen soll.

LOWER Akkorde werden unterhalb des Splitpunkts
erkannt. Die Anzahl der Noten, die zur Bil-
dung eines Akkords gespielt werden missen,
wird durch den Chord Scanning Modus-
Parameter festgelegt (siehe “Chord Scan-
ning Mode”, Style Play Modus).

Akkorde werden oberhalb des Splitpunkts
erkannt. Sie mussen stets drei oder mehr
Noten spielen, damit der Arranger den
Akkord erkennen kann.

FULL (beide LEDs ein)
Akkorde werden (ber den gesamten Tasta-
turbereich hinweg erkannt. Sie mussen
immer drei oder mehr Noten spielen, damit
der Arranger den Akkord erkennen kann.

OFF Keine Akkorderkennung. Nach Betétigen
von START/STOP koénnen nur Drum und
Percussion-Begleitspuren gespielt werden.

@ KEYBOARD MODE Sektion PPERF »STS

Diese Taster legen fest, wie die vier Keyboard (oder Real-

time) -Spuren auf der Tastatur angeordnet sind.

SPLIT Die Lower Spur spielt unterhalb des Split-
punkts wahrend die Spuren Upper 1, Upper
2 und Upper 3 oberhalb davon spielen. Bei
Auswahl dieses Tastaturmodus wird auto-
matisch der Lower Chord Scanning Modus
selektiert (siehe “Chord Scanning Mode”,
Style Play Modus).

FULL UPPER

Die Spuren Upper 1, Upper 2 und/oder
Upper 3 spielen iber den gesamten Tastatur-
bereich hinweg. Die Lower Spur spielt nicht.
Bei Auswahl dieses Tastaturmodus wird
automatisch der Full Chord Scanning
Modus selektiert (siehe “Chord Recognition
Mode” on page 9-13).

@ STYLE CHANGE

Dieser Taster schaltet die Style Change Funktion ein oder

aus.

ON Wenn Sie eine Performance selektieren,
kann sich der Style &ndern, je nachdem
unter welcher Style Nummer die Perfor-
mance gespeichert ist.

UPPER
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OFF Wenn Sie eine Performance selektieren, blei-
ben Style und Style Spureinstellungen
unverdndert. Nur Realtime (Tastatur) Spur-
einstellungen dndern sich.

@® PERFORM.

Dricken Sie diesen Taster, um die PROGRAM/PERFOR-
MANCE Sektion zur Auswahl einer Performance zu
benutzen.

@® PROGRAM

Driicken Sie diesen Taster, um die PROGRAM/PERFOR-
MANCE Sektion zur Auswahl eines Programms und zur
Zuweisung desselben an die selektierte Spur zu benutzen.

@ PROGRAM/PERFORMANCE Sektion
»PERF »STYLE »STS

Benutzen Sie diese Taster zum Offnen des Program Select
oder Performance Auswahlfensters und zur Auswahl eines
Programms oder einer Performance. Siehe “Ein Pro-
gramm selektieren” auf Seite 6-3 oder “Performances
selektieren” auf Seite 6-1. Eine Liste der verfligbaren Pro-
gramme finden Sie unter den Appendix.
Der ganz linke Taster dient zur Selektion der oberen oder
unteren Reihe der Programmbénke oder der CARD Pro-
grammbadnke. Driicken Sie den Taster mehrmals, um eine
der Reihe zu selektieren. (Nachdem beide LEDs einge-
schaltet sind, driicken Sie den Taster erneut, um sie wieder
auszuschalten).
OBERE LED EIN

Obere Programmreihe ist selektiert.
UNTERE LED EIN

Untere Programmreihe ist selektiert.
BEIDE LEDs EIN

CARD Programme sind selektiert.
BEIDE LEDs AUS

Performance Banke sind selektiert.
Auf der Vorderseite des Instruments sind Programm-
Bénke durch Instrumentennnamen gekennzeichnet, wah-
rend Performance-Banke mit Nummern gekennzeichnet
sind (1-10; 0 = Bank 10)
Ein Hinweis zu Programm-Béanke und Namen. Die Pro-
gramme von “PIANO” bis “SFX” sind Standardpro-
grammie, die der Benutzer nicht direkt &ndern kann.
Die Programme “USER1” und “USER2” sind Speicher-
pléatze, in welche Sie neue Programme von der Diskette
laden kdnnen.
In “USER DK” kdnnen neue Drumkits geladen werden.
Jede Programm-Bank enthalt verschiedene Seiten, wovon
jede wiederum bis zu 8 Programme umfasst. Sie kdnnen
diese mit den PAGE Tastern durchblattern.
CARD Biénke. “CARD” Bénke sind Programme, die direkt
Uber die Flash Card zugénglich sind (nattrlich nur dann,
wenn die Karte eingesteckt ist). Stecken Sie einfach die
PA8O Flash Card (Sonderzubehtr) in den Steckplatz auf
der Rickseite des Instruments (siehe “FLASH CARD

Steckplatz” auf Seite 5-1), woraufhin die bereits vorhan-
denen Programme automatisch mit weiteren Programme
erganzt werden.

p Diese Taster Ubernehmen die Funktion numerischer
Tasten auf bestimmten Seiten (siehe “Einen Song mittels
fortlaufender Nummer selektieren” auf Seite 10-1).

@ PADS (1-4, STOP) MPERF »STS

Diese programmbaren Pads kdénnen verwendet werden,
um einen Sound Effect auszuldsen. Benutzen Sie den
STOP Taster, um einen zyklischen Sound zu beenden
(siehe den Appendix).

Jedes Pad entspricht einer speziellen Pad Spur.

@ TRANSPOSE MPERF »STS

Diese Taster sorgen flr die Transponierung des gesamten
Instruments in Halbtonschritten (Master Transpose). Der
Transponierungswert (als Notenname) wird rechts oben
im Display angezeigt.

U
L]+

octave

Dricken Sie beide Taster gleichzeitig, um das Master
Transpose wieder auf null zurtickzustellen.

Anmerkung: Master Transpose hat keinen Einfluss auf Spu-
ren, die auf den Drum Modus eingestellt wurden (dasselbe
gilt auch far Drum- und Percussion-Spuren, die auf einen
anderen Status eingestellt wurden). Siehe “Page 14 - Track:
Mode” on page 9-9, and “Page 7 - Track: MOde” on page 10-
9.

b Vermindert das Master Transpose um einen
Halbton.

4 Erhoht das Master Transpose um einen
Halbton.

@ OCTAVE MPERF »STYLE »STS

Diese Taster transponieren die selektierte Spur in Okta-
venschritten (12 Halbtone, max. 2 Oktaven). Der Trans-
ponierungswert wird (in Oktaven) rechts oben im Display
angezeigt.

(transpose )
1]
v 0

Dricken Sie beide Taster gleichzeitig, um das Octave

Transpose wieder auf null zurtickzustellen.

Anmerkung: Octave Transpose hat keinen Einfluss auf Spu-

ren, die auf den Drum Modus eingestellt wurden (dasselbe

gilt auch fur Drum- und Percussion-Spuren, die auf einen

anderen Status eingestellt wurden).

- Vermindert die selektierte Spur um eine
Oktave.

+ Erhoht die selektierte Spur um eine Oktave.



@ BALANCE Schiebeschalter

Im Song Play Modus sorgt dieser Schiebeschalter fur die
Balance der Lautstarke der beiden eingebauten Sequencer.
Wenn der Schiebeschalter ganz nach links geschoben ist,
ist nur Sequencer 1 zu héren. Wenn der Schiebeschalter
ganz nach rechts geschoben ist, ist nur Sequencer 2 zu
héren. Wenn der Schalter sich in einer mittleren Position
befindet, spielen beide Sequencer auf voller Lautstéarke.

@ SEQUENCER TRANSPORT CONTROLS - SEQ1 und
SEQ2

Das Instrument ist mit zwei Sequencern (Sequencer 1 und
Sequencer 2) ausgestattet, die jeweils iber eigene Trans-
portsteuerungen verfiigen.

<<and>> Riicklauf und Schnellvorlauf. Bei Benut-
zung wahrend des Spielens eines Songs sor-
gen diese Befehle fur ein Zurtickspulen oder
\orspulen.
Bei einmaligem Betatigen stellen diese Taster
den Song auf den vorhergehenden oder
nachfolgenden Takt ein. Werden sie gedriickt
gehalten, wird der Song kontinuierlich wei-

Vorderseite | 3-9

tertransportiert, bis der Taster losgelassen
wird.

Driicken Sie im Jukebox Modus den
SHIFT Taster und gleichzeitig diese Taster,
um sich innerhalb der Jukebox Liste zum
néchsten oder vorhergehenden Song zu
bewegen (siehe “Page 9 - Jukebox” on page
10-10).

Unterbricht den Song an der gerade erreich-
ten Position. Dricken Sie PAUSE oder
PLAY/STOP, um den Song weiterspielen zu
lassen.

PLAY/STOP Startet oder stoppt den gerade abgespielten

Song. Wenn Sie den Song stoppen, kehrt die
Song Position auf Takt 1 zurick.

(SHIFD) Wenn im Song Play Modus dieser
Taster betdtigt und gleichzeitiy SHIFT
gedriickt gehalten wird, starten oder stoppen
beide Sequencer gleichzeitig.

PAUSE



3-10| Vorderseite




Display und Benutzeroberflache | 4-1

Display Bedienelemente

4. DISPLAY UND BENUTZEROBERFLACHE

Das Display zeigt den jeweiligen Status des PA80 sowie in der letzten Zeile erscheint mit Hilfe der F1-F4 Taster
seine Performance und Editierungsparameter an. Sie kon- selektieren. Sie konnen zahlreiche Parameterwerte durch
nen jeden Parameter mit Hilfe der VOLUME/VALUE (A- Betétigen des linken (-) oder rechten (+) Tasters eines
H) Taster neben dem Display oder jeden Seitenbefehl, der jeden VOLUME/VALUE Paares verandern.

Status des Ikonbereiches

(Gran)
b &0 ), 1 e | HBE | B 2B
o ] (ink) (=g 2) [olelele) odave
RECORD  MENU — PAGE +
(S R o s e 5 (S R
a8 §ams, amn, emsd =] I I = § [EFE]
VOLUME / VALUE waa” nnnn” um = et |t ([ VOLUME / VALUE

DRUM-PERC / DRUM

—

UPPER1/ACC2
S S
UPPER2 / ACC3
o .
UPPER3 / ACC4
o .o

LOWER / ACC5

CroamePerc | | Plancsl
Eiz=zii Gaitardl
R, 1-5 Strrebrsd
Fredif In Liefadl

MUTE

SINGLE TOUCH SETTING

Style (Begleit/Backing) Spuren Realtime (Tastatur) Spuren

DISPLAY BEDIENELEMENTE F1-F4 Taster. Wenn Sie sich auf einer Editseite befinden,
kénnen diese Taster dort benutzt werden, wo vier Parame-

VOLUME/VALUE (A-H) Taster und Display Parame- ter in einer Reihe stehen, wie in folgendem Beispiel:

ter. Diese Taster werden verwendet, um die entsprechen-
den Parameter oder Bedienelement auf dem Display zu

selektieren oder um die Parameterwerte oder die Laut-
starke der entsprechenden Spur zu andern. oD - OHH D | 888
G.I.eichzeitig Ias_sen sich die Parameterwe:rte oder die Laujc- I" _I ER— | R
starke auch mit dem VALUE-Rad verdndern, wenn die 1= 22 CEER)
jeweilig zu beeinflussende Parametersection durch Drik- wE [- - —[- - =l 1ma e | (@ )
ken derYOI__UME/VALUE Taster. vorsel-ektlert wprden |st: & lozrle o b 10 I e
Wenn Sie sich auf der Hauptselte.beflnden, kqnnen r:mt m = |- = =l ime e eEn
diesen Tastern Spuren selektiert, die Spurlautstirke geén- S I i

dert und die Spur stummgeschaltet (mute/unmute) wer- ¥ 7 7 - i - “\

den. Néhere Informationen finden Sie unter “VOLUME/ 7 1 \ .

VALUE (MUTE) A-H Taster” auf Seite 3-5. g L M N,

Wéhlen Sie zuerst die Zeile mit Hilfe eines VOLUME/
VALUE (A-H) Tasters aus. Selektieren Sie dann eine der
Spalten durch Benutzung der Funktionstaster F1-F4.



4-2 | Display und Benutzeroberflache

Struktur der Benutzeroberflache

Auf der Disk-Edit-Umgebung kdnnen die F1-F4 Taster
auch zur Selektion einer der Seiten-Bedienelemente
benutzt werden, die in der letzten Displayziele erscheinen.

em ). 90 BEB | B'' B
. oooo
" AL T e |

6o HeMRESET I+

() LIVE.SET

() ETHHICA.SET n

[Fo Lo oPEM CLOEE |

7 I \ AN

/ I \ N\

7/ 1 \

Né&here Informationen finden Sie unter “SINGLE
TOUCH SETTING (F1-F4 FUNKTIONSTASTER)” auf
Seite 3-6.
PAGE. Die PAGE Taster dienen zur Selektion der vorher-
gehenden oder nachsten Editseite. Beim Selektieren eines
Style, Programms oder einer Performance wird mit diesen
Tastern eine andere Style-, Programm- oder Performance-
Seite gewadhlt. Nahere Informationen finden Sie unter
“PAGE -/+" auf Seite 3-5.
MENU. Der MENU Taster 6ffnet den aktuellen Betriebs-
modus oder das Menl der Editumgebung. Wenn sie sich
in einem MenU befinden, kdnnen Sie die VOLUME/
VALUE Taster zum Aufrufen einer Editsektion benutzen.
TRACK SELECT. Jeder Betriebsmodus hat eine unter-
schiedliche Anzahl an Spuren:
Style Play 4 Realtime Spuren, 8 Style Spuren, 4 Pads.
Song Play 4 Realtime Spuren, 2 x 16 Song Spuren, 4
Pads
Backing Sequence
4 Realtime Spuren, 8 Style Spuren
Song 16 Song Spuren
Sie kdnnen auf dem Display nicht mehr als 8 Spuren
sehen. Benutzen Sie also den TRACK SELECT Taster, um
die anderen (versteckten) Spuren anzeigen zu lassen.

Wenn Sie sich beispielsweise im Style Play Modus befin-
den, kdnnen Sie mit diesem Taster von den Realtime Spu-
ren zu den Style Spuren wechseln.

STRUKTUR DER BENUTZEROBERFLACHE

Dank des Multitasking-Betriebssystems ist die Benutzer-

oberflache des PA80 in Ubereinanderliegende, stets akti-

vierte Fenster gegliedert. Die Gliederung von unten nach

oben ist wie folgt:

+  Betriebsmodus (Style Play, Backing Sequence, Song
Play, Song, Program)

+  Edit-Umgebung (Global, Disk)

*  Auswahlfenster (Style Select, Song Select, Program
Select, Performance Select).

Beim Offnen einer Edit-Umgebung oder einer Auswahl-

seite bleibt der laufende Betriebsmodus stets im Hinter-

grund aktiviert.

DRSSO WS

Edit environments

Operating modes

Betriebsmodus. (Siehe Schaubild unten). Auf der unter-
sten Ebene ist stets ein Betriebsmodus aktiviert. Der
jeweils aktivierte Betriebsmodus wird durch die einge-
schaltete LED der STYLE PLAY, B.SEQ, SONG PLAY,
SONG oder PROGRAM Taster in der MODE Sektion
angezeigt. Das entsprechende lkon leuchtet auf dem Dis-

play.

Betriebsmodus

i
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Jeder Betriebsmodus enthélt eine Hauptseite (die Seite, wo
Sie normalerweise einen Style, Song oder ein Programm
spielen), ein Menii und eine Reihe von Editseiten.

Driicken Sie MENU, um das Menii aufzurufen. Benutzen
Sie die MENU und PAGE Taster, um die verschiedenen
Editseiten zu durchlaufen. Driicken Sie EXIT, um zur
Hauptseite zuriickzukehren.

Edit-Umbgebung. (Siehe Schaubild unten). Beim Drik-
ken von GLOBAL oder DISK, erscheint tiber dem aktuel-
len Betriebsmodus eine Edit-Umgebung. Driicken Sie
EXIT, um zum jeweiligen Betriebsmodus zurlickzukehren.
Eine Edit-Umgebung besteht aus einem Meni und einer
Reihe von Editseiten. Benutzen Sie die MENU und PAGE
Taster, um die verschiedenen Editseiten zu durchlaufen.

Auswabhlfenster. Wenn Sie einen der STYLE oder PRO-
GRAM/PERFORMANCE Taster driicken oder einen Song
wéhlen, 6ffnet sich ein Auswahlfenster. Dieses Fenster
schliet sich, nachdem eine der darin enthaltenen Optio-
nen selektiert wurde oder nach Betdtigen des EXIT
Tasters.

Wenn die DISPLAY HOLD LED aufleuchtet, schlie3t sich
das Fenster nach Selektion einer Option nicht. Driicken
Sie in diesem Fall EXIT, um das Fenster zu schlief}en und
auf die darunterliegende Seite zurtickzukehren.

AUSWAHLFENSTER

Manchmal erscheint auf dem Display eine Meldung, die
den Benutzer auf einen Fehler oder eine falsche Operation
hinweist:

Mot = Sharddzo
MIDI File

Dricken Sie ENTER oder EXIT, um diese Fenster zu
schlielRen.

Andere Meldungen verlangen vom Benutzer eine Antwort,
wie im folgenden Fenster “Are you sure?”:

He ooy sLge?
EMTER=k . E<IT=lmnmel

Display und Benutzeroberflache

Auswahlfenster

Driicken Sie ENTER/YES, um mit Ja zu antworten oder
EXIT/NO, wenn Sie mit Nein antworten wollen.

SYMBOLE UND IKONEN

Zahlreiche lkonen und Symbole auf dem Benutzerdisplay
zeigen den Status eines Parameters oder den Inhalt des
Displays an.

MH Realtime/Tastaturspur (Upper 1-3, Lower).

Joi Drum Spur (Style Spur-Anzeige).

% Percussion Spur (Style Spur-Anzeige).

s Zusammengefasste Drum und Percussion
Spur.

§ Bass Spur (Style Spur-Anzeige).

Zusammengefasste Begleitspuren. Dieses

Symbol zeigt die funf zusammengefassten
Begleitspuren an (Accl-5).

Begleitspuren (Style Spur-Anzeige).
(1]16 Sequencer Spuren.
?f; Audio Input Spur. Dieses Symbol erscheint

auf der Hauptseite vieler Betriebsmodi. Es
gibt die Lautstérkeeinstellung und die
Stummeschaltung/aufgehobene Stummschal-
tung der Audio-Inputs auf dem riickwarti-
gen Paneel an. Es funktioniert nicht, wenn
die Audio Inputs auf den Direct Modus ein-
gestellt sind (siehe “Input 1/2 on page 14-7).

: | } Selektierte Spur oder Parameter. Wenn die-
ses Symbol erscheint, ist jede Operation mit
dem gewéhlten Parameter/Spur méglich.

(kein Ikon) Die Spur ist stummgeschaltet und kann
nicht auf der Tastatur spielen.

Edit Umgebung

Cahord ) (meaaws) | (imanapose)
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Symbole und Ikonen
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9 FLASH CARD
AN
= [

—

PCTO

AS&GN
MIDI PDL/SW

HOST THRU DAMPER

0000 O.00000000( )

0 ©0

VIDEO INTERFACE
IN— —

ouTt

RIGHT L/MONO 1 GAIN 2 GAIN1

OUTPUT INPUT

[10) (11 ®

€@ NETZKABEL BUCHSE

Stecken Sie das mitgelieferte Netzkabel in die Anschluf3-
buchse ein.

@® POWER Schalter

Benutzen Sie diesen Schalter, um das Instrument ein- und
auszuschalten.

@ FLASH CARD Steckplatz

Stecken Sie eine PA80-kompatible Flash Card in diesen
Steckplatz. Beim Einstecken der Karte werden alle dort
enthaltenen Programme automatisch in die CARD Béanke
der PROGRAM/PERFORMANCE Sektion (siehe “PRO-
GRAM/PERFORMANCE Sektion” auf Seite 3-8) geladen.

Wenn Sie die Flash Card einstecken, blinkt die WRITE/
DISK IN USE LED fur einige Sekunden.

e VIDEO SCHNITTSTELLE (Sonderzubehor)

Wenn diese Schnittstelle eingebaut ist, dient sie zur Ver-
bindung des PA80 an ein TV-Gerét oder einen Monitor.

@ Pc TOHOST

Benutzen Sie diese Buchse zur direkten Verbindung lIhres
PA80 mit einem PC oder Mac ohne MIDI Schnittstelle.
Ihr PC oder Mac sollte hierfir mit einer seriellen Schnitt-
stelle oder einem USB-to-serial Adapter fir MIDI Anwen-
dungen ausgestattet sein.

@ MIDI SCHNITTSTELLE

Die MIDI Schnittstelle ermdglicht es, Thr PA8O an einen
externen Controller (Master Keyboard, MIDI Gitarre,
wind Controller, MIDI Akkordeon usw.), an einen
Expander oder an einen Computer zur Steuerung eines
Sequencers oder Editors anzuschlieBen. Weitere Informa-

tionen zur Benutzung der MIDI Schnittstelle finden Sie im

Kapitel MIDI.

IN Mit diesem Anschlul? empfangen Sie MIDI
Daten von einem Computer oder Controller.
Er dient zur Verbindung mit dem MIDI
OUT eines externen Controllers oder Com-
puters.

ouT Dieser Anschlu dient zum Senden der
MIDI Daten, die von der Tastatur, dem Con-
troller und/oder internen Sequencer des
PA8O erzeugt werden. SchlieRen Sie ihn an
das MIDI IN eines Expanders oder Compu-
ters an.

THRU Dieser Anschluf? sendet eine originalgetreue
Kopie der Uber IN empfangenen Daten. Ver-
wenden Sie ihn zur Hintereinanderschaltung
des PA80 mit anderen MIDI Instrumenten.

@ ccs

SchlieRBen Sie an diese Buchse ein Korg EC5 Multiswitch
an, um verschiedene Funktionen in Echtzeit steuern zu
kdénnen. Zur Programmierung des EC5 siehe “EC5-A...E”
on page 14-3.

@ ZUWEISBARES PEDAL/SCHALTERPEDAL

Diese Buchse dient zum Anschluf? von Reglerpedalen oder
Schalterpedalen des Typs KORG EXP2 oder XVP10. Zur
Programmierung siehe “P(edal)/S(witch)” on page 14-3.

© DAMPER

Diese Buchse dient zum Anschluf? von Damperpedalen
des Typs KORG PS1, PS oder DS1H. Zur Anderung der
Polaritét siehe “Damper Polarity” on page 14-3.
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@ OUTPUT AUSGANGE

Diese nicht balancierten Buchsen dienen zum Senden von
Audiosignalen (Klang) an einen Mixer, ein PA System,
eine Reihe von verstarkten Monitoren oder Ihr HifiSy-
stem.

Hinweise zur Einstellung des Ausgangs fir jede Spur des
Style oder Song siehe ‘Physical Output” auf “Seite 13 -
Audio Output Configuration” auf Seite 14-6.

L/MONO, RIGHT

Sind die Haupt-Stereoausgange. Sie dienen
zum Senden der End-Stereo-Mixsignale an
ein externes Gerdt. Stellen Sie den Ausgangs-
pegel mit dem MASTER VOLUME Schiebe-
regler ein.

1,2 Dies sind die Sub-Ausgange. Sie dienen zur
Erzeugung eines Stereo Sub-Mixsignals von
nur einigen Spuren oder zur Ausgabe nur
eines Instruments, das allein gemixt oder
extern bearbeitet oder verstarkt werden soll.

Anmerkung: Der MASTRER VOLUME Schieberegler hat
keinen Einfluss auf diese Ausgange.

@ NPUT1und2

Verwenden Sie diese Buchsen zum Einstecken eines Dyna-
mik-Mikrofons (Mikrofon Impedanz), einer Gitarre
(Gitarren Impedanz), eines anderen Keyboards/Synthesi-
zers oder eines CD Players (Line Impedanz). Stellen Sie
das Input Gain mittels GAIN Regler ein.

Zum Anschluf? eines Condenser-Mikrofons benétigen Sie
eine externe Phantom-Netzversorgung. Sehen Sie hierzu
bitte im Handbuch Ihres Mikrofons nach.

® GAN1und2

Verwenden Sie diese Regler zur Einstellung der Empfind-
lichkeit der INPUT 1 und 2 Buchsen. Zwischen den bei-
den Maximalpositionen konnen Sie die optimale
Empfindlichkeit fur LINE Gerate (0dB), Mikrofone und
Gitarren (-40dB) einstellen.
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Grundlegende Bedienschritte

Auf der Tastatur spielen

6. GRUNDLEGENDE BEDIENSCHRITTE

AUF DER TASTATUR SPIELEN

Spielen Sie einfach auf dem Keyboard. Sie werden die
Realtime Spuren hoéren. Es gibt insgesamt vier Realtime
Spuren: Upper 1-3 und Lower. Sie kdnnen entweder alle
gleichzeitig, oder einzeln oder einige Spuren zusammen
spielen, je nachdem, ob sie sich im Mute Modus befinden
oder nicht. Wenn Sie eine Spur nicht horen, kontrollieren
Sie, ob sie stummgeschaltet wurde.
Spuren kdnnen auf verschiedene Weise eingestellt werden:
verwenden Sie die Keyboard MODE Sektion, um Sie so zu
verwenden, wie sie auf dem Keyboard konfiguriert sind.
+  Dricken Sie FULL UPPER, um die Upper 1-3 Spuren
Uber den gesamten Tastaturbereich zu spielen, so wie
Sie dies auf einem Klavier tun wurden.

Upper 1

KEYBOARD MODE LLLILL

Upper 2

SPLIT  FU ER T
© Upper 3

» Driicken Sie SPLIT, wenn die Spuren Upper 1-3
rechts vom Split Point und die Lower Spur links
davon spielen soll.

Upper 1
KEYBOARD MODE Lower \d’!gélr\ \5
FULL UPPER NI
o Upper 3

Split Point

+ Halten Sie den SPLIT POINT Taster gedriickt und
spielen Sie dabei gleichzeitig eine Note, wenn Sie den
Punkt andern wollen, an dem die Tastatur in die
Bereiche Upper und Lower unterteilt wird.

SPLIT POINT

J

Lower v Upper

Um den selektierten Splitpunkt zu speichern, driicken Sie
den GLOBAL Taster und anschlieBend WRITE, um das

Global im Speicher zu sichern (siehe “Das Write Fenster”
auf Seite 14-1).

SPUREN SELEKTIEREN UND AUF MUTE/
UNMUTE STELLEN

Selectieren. Verwenden Sie die VOLUME/VALUE Taster
(A-H), um eine Spur zu selektieren.

w

£

Bl gEpen | B

—

[ Bozzabova 15751 BH
WD DromePerc PianoBl (@
Guitardl (m
StrrdEres (@
LhoedPacdl (@

&) Bas=zil
) Foc. 15
W) Fudia In

Die jeweils ausgewahlte Spur wird durch ein feststehendes
Viereck um sein Statusikon angezeigt.

Selektierte Spur

E.Fizrcz | (1

Falls die von Ihnen gewtinschte Spur nicht erscheint, ver-
wenden Sie den TRACK SELECT Taster, um alle Spuren
Uber das Display laufen zu lassen und die versteckten Spu-
ren anzeigen zu lassen.

—_—
o

O TRK.S

Mute/unmute. Driicken Sie beide VOLUME/VALUE
Taster (A-H), um eine Spur stummzuschalten oder wieder
zu aktivieren. Wenn Sie sich beispielsweise auf der nach
Einschalten des Instruments erscheinenden Hauptseite
befinden und die Spur Upper 1 stummschalten wollen,
driicken Sie beide Taster E (UPPER1/ACC2) gleichzeitig.

VOLUME / VALUE
UPPER1 / ACC2

Der Status mute/play wird durch das entsprechende lkon
auf dem Display angezeigt:

Play Status; die Spur wird auf der Tastatur
gespielt.

(kein Ikon) Mute Status; die Spur wird nicht auf der
Tastatur gespielt.

PERFORMANCES SELEKTIEREN

Als Performance wird eine Kombination von Program-
men und Einstellungen flr die Tastatur und die Style Spu-
ren bezeichnet, um die Einstellung von komplexen
Kombinationen schnell und einfach zu gestalten. Wenn
die STYLE CHANGE LED eingeschaltet ist, kann mit
Hilfe einer Performance auch ein anderer Style gewahlt
werden.

Es empfiehlt sich auch beim Spielen von Solokléngen stets,
Performances an Stelle von einzelnen Programmen zu

6-1
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Performances selektieren

wabhlen, da Sie mit einer Perfomance die richtigen Effekte,
Transponierungen und viele andere Parameter zusammen
mit den Programmen einstellen kénnen.

Datentyp Parameter

Real- Upper 1, Upper 2,
time Upper 3, Lower
Spuren

Program, Volume,
Pan, Octave, Scale,
Detune, Pitch Bend,
Poly/Mono/Drum, Int/
Ext, Damper,
Dynamic Range, Joy-
stick

C&D Effect Send
level, Type, Parame-
ters

Program parameters
Audio Input Setup,
Pads

Program, Volume,
Pan, Octave, Detune,
Pitch Bend, Poly/
Mono/Drum, Int/Ext,
Wrap Around, Key-
board Range

A&B Effect Send
level, Type, Parame-
ters

Program parameters
Drum Mapping,
Kick&Snare Assigna-

Style Drum, Percussion,
Spuren Bass, Accl, Acc2,
Acc3, Acc4, Acch,

tion

Other “performance” parameters are saved in the Global.

Global Master Transpose, Chord Recognition
Mode, Memory Mode, Velocity Trigger,

Lock

1. Dricken Sie den PERFORM Taster. Auf diese Weise
wird die PROGRAM/PERFORMANCE Sektion zum
Performance Selektor.

PROGRAM
@]

]

2. Selektieren Sie die PROGRAM/PERFORMANCE
Bank, in der die von lhnen gewilnschte Performance

enthalten ist (Performance Banke sind mit Nummern
gekennzeichnet).

PROGRAM / PERFORMANCE:

1_!_ PIANO E.PIANO MALLET& ACCORDION  ORGAN DIGITAL GUITAR  STRINGS & TRUMPET &  BRASS
VOCALS ~ TROMBONE

MD@@DDC}DDC}C}D

I—l— SAX WOODWIND SVNTHl SVNTHZ BASS DRUM&PERC SFX USER1  USER2  USER DK

Das Performance Select Auswahlfenster erscheint. Es
gibt 8 Performances in jeder Bank.

===y ﬁgg) e | BEE | B iB
(ink) [ [ololele) [ octave )

g
i

Sterecband Blus

ClupPizro  LeSerd
ForvestSier  MeJass
wrrpFads ChoocBrass

3. Selektieren Sie die gewtinschte Performance mit den
VOLUME/VALUE Tastern (A-H).

4. Wenn die DISPLAY HOLD LED eingeschaltet ist,
driicken Sie EXIT, um das Auswahlfenster zu verlas-
sen.

Der STYLE CHANGE Taster

Wenn Sie eine Performance wahlen, &ndert sich mogli-
cherweise auch der Style; dies hdngt vom Status des
STYLE CHANGE Tasters ab. (Wenn Sie eine Performance
speichern, wird immer die laufende Style Nummer mitge-
speichert).

* Wenn die STYLE CHANGE LED eingeschaltet ist,
wird der in der Performance gespeicherte Style selek-
tiert.

* Wenn die STYLE CHANGE LED ausgeschaltet ist,
andert sich der Style nicht.



EIN PROGRAMM SELEKTIEREN

Sie kdnnen verschiedene Programme (z.B. Kl&nge) aus-
wahlen, die auf der Tastatur gespielt werden sollen. Bevor
Sie ein Programm wéhlen, missen Sie die jeweilige Spur
selektieren, der das Programm zugewiesen werden soll.
Anmerkung: Um den Style-Spuren verschiedene Pro-
gramme zuzuweisen, ist zundchst der TRACK SELECT
Taster zu betatigen, um die Style-Spuren anzeigen zu lassen.
Wenn Sie ein Programm wéhlen, aber eine Mehrfachspur
(Drum/Percussion oder ACC) selektiert hatten, wird das
Programm der zuletzt selektierten Spur zugewiesen.

Jedes Style Element (Variations, Fills usw.) kann verschie-

dene Programme besitzen, so dass die von Ihnen getroffene

Auswahl mdglicherweise zuriickgesetzt, d.h. “annulliert”

wird, wenn Sie ein anderes Element selektieren. Zur Vermei-

dung dieser Riicksetzung siehe “Prog(ram) auf page 9-11.

1. Verwenden Sie die VOLUME/VALUE Taster (E-H)
auf der rechten Sie des Display, um die Realtime-Spur
(Tastatur) zu selektieren, der Sie ein anderes Pro-
gramm zuweisen wollen

B “EJSBB@ o
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2. Drucken Sie den PROGRAM Taster. Auf diese Weise
wird die PROGRAM/PERFORMANCE Sektion zum
Programm Selektor.

PERFORM.
O

L)

3. Verwenden den &ufersten linken PROGRAM/PER-
FORMANCE Taster, um eine Reihe von Programm
Banke (upper, lower, CARD) auszuwahlen.

|—5— PIANC
me [
T

4. Selektieren Sie die PROGRAM/PERFORMANCE
Bank, in der das von Ihnen gewiinschte Programm
enthalten ist (Programm Béanke sind durch Instrum-
entnamen gekennzeichnet).

PROGRAM / PERFORMANCE

1_!_ PIANO E.PIANO MALLET& ACCORDION  ORGAN DIEITAL GUITAR  STRINGS & TRUMPET &  BRASS
VOCALS ~ TROMBONE

MD@@D@C}DDC}DD

I—l— SAX wooDme SYNTH 1 SYNTH 2 BASS DRUM & PERC SFX USER1  USER2  USER DK

Grundlegende Bedienschritte

Ein Programm selektieren

Das Program Select Auswahlfenster erscheint. Siehe
Appendix, wo Sie eine Liste der werkseitig eingestell-
ten Programme finden.

Selektierter Selektierte Spur

weEle
G ), SHHM B8 B £g
(mk) 5eq 2 00O

- ' .
U -

" Piano

Fizmod E. Pl
F i E.Fizmd
Fizrod HaiFsi

E.Fizol Clainst

5. Lassen Sie alle in der gewahlten Bank enthaltenen
Programme durch Betatigen der PAGE Taster anzei-
gen. Die Bénke kdnnen mehrere Seiten mit bis 8 Pro-
grammen enthalten.

6. Wenn Sie das gewlnschte Programm gefunden
haben, selektieren Sie es durch Betétigen der
VOLUME/VALUE Taster (A-H).

7. Wenn die DISPLAY HOLD LED eingeschaltet ist,
driicken Sie EXIT, um das Auswahlfenster zu verlas-
sen.

DIGITAL
EINSETZEN

Das PA80 verfugt Uber eine realistische Simulation einer
klassischen Rockorgel. Sie kénnen diese Spezialpro-
gramme durch Betétigen des Tasters DIGITAL DRAW-
BARS selektieren. Im Gegensatz zu den anderen
Programmen zeichnen sich die Digital Drawbars durch
eine andere Funktionsweise aus.

* Im Style Play und Backing Sequence Modus steht nur
ein Digital Drawbar Programm fiir die Realtime Spu-
ren und eines flr die Style Spuren zur Verflgung.
Speichern Sie sie in einer Performance (siehe “the
Write Window” on page 9-13).

* Im Song Play Modus gibt es ein Digital Drawbar Pro-
gramm fir die Realtime Spuren, eines fur die Song
Spuren 1-8 sowie ein weiteres fiir die Song Spuren 9-
16.

* Im Song Modus gibt es ein Digital Drawbar Pro-
gramm flr die Song Spuren 1-8 und ein weiteres fur
die Song Spuren 9-16.

1. Benutzen Sie die VOLUME/VALUE Taster (E-H) auf
der rechten Seite des Display, um die Realtime Spuren
(Tastatur) zu selektieren, denen Sie ein anderes Pro-
gramm zuweisen wollen.

2. Dricken Sie den PROGRAM Taster. Auf diese Weise
wird die PROGRAM/PERFORMANCE Sektion in
einen Programm Selektor verwandelt.

DRAWBARS  SELEKTIEREN  UND

6-3
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Style selektieren

3. Benutzen Sie den PROGRAM/PERFORMANCE
Taster ganz links, um die erste Reihe der Programm-
banke zu selektieren.

4. Selektieren Sie die DIGITAL DRAWBAR Bank. Das
Digital Drawbar Fenster erscheint und die aktuelle
Einstellung wird der selektierten Spur zugewiesen.

5. Benutzen Sie die VOLUME/VALUE Taster (A-H), um
die jeweilige Basislautstérke zu andern.

6. Dricken Sie PAGE+, um die Drawbar Setting Seite
aufzurufen.

7. Andern Sie den Wert des Parameters nach Belieben.
Weitere Informationen siehe “Die Digital Drawbar
Seite” auf Seite 13-1.

8. Drucken Sie EXIT, um zum aktuellen Betriebsmodus
zurlickzukehren.

STYLE SELEKTIEREN

Ein Style besteht aus einer Kombination von Rhythmen
und Begleitpatterns. Sie kbnnen einen Style aus dem inter-
nen Speicher, von einer Diskette (DIRECT FD) oder von
der Festplatte (DIRECT HD) selektieren.

1. Betétigen Sie den &uRersten linken STYLE Taster, um
eine Reihe von Style Banke (Upper, Lower, DIRECT
HD) zu wéhlen.

3
B
Do

2. Wahlen Sie die STYLE Bank, die den gewiinschten
Style enthélt.

STYLE

8/16 BALLAD ~ BALLROOM  DANCE ROCK  SOUL&FUNK WORLD1 WORLD2 WORLD 3
BEATI BEAT 2

%EC]DDC][:]DC]C]DC]C]

|—‘— LATIN 1 LATIN 2 LATIN DANCE JAZZ 1 JAZZ 2 TRAD\TIONAL DIRECT F USER 1 USER 2 USER 3

Das Style Select Auswahlfenster erscheint.

==yt @ggw BER | B* B
E=93 | oooo

i

H ClEEE)

Plocd. Siral Slow Bluss
Pl Swirel? Caw Bluss
Jarsdalizl  SholouisE
Jarrhlalts? B9 Baedll

Jede Bank enthdlt zwei Seiten, die jeweils 8 Styles
umfassen

3. Wenn Sie den gewiinschten Style gefunden haben,
selektieren Sie ihn durch Betdtigen der VOLUME/
VALUE Taster (A-H).

Anmerkung: Der neue Style beginnt mit der ersten
Zahlzeit.

4. Wenn die DISPLAY HOLD LED eingeschaltet ist,
driicken Sie EXIT, um das Auswahlfenster zu verlas-
sen.

Der SINGLE TOUCH Taster

Wenn Sie einen Style selektieren, kdnnen sich méglicher-

weise auch die Realtime Spuren (Tastatur) &ndern.

*  Wenn die SINGLE TOUCH LED eingeschaltet ist, ist
automatisch das Single Touch Setting (STS) #1 selek-
tiert und die Realtime Spuren &ndern sich. Auch die
Programme und der Keyboard Modus kdnnen sich
andern.

* Wenn die SINGLE TOUCH LED ausgeschaltet ist,
andern sich die Realtime Spuren nicht.

SINGLE TOUCH SETTINGS (STS) SELEKTIEREN

Ein Single Touch Setting (STS) enthalt die Einstellungen
der Realtime Spuren (Tastatur). Vier STS sind in jedem
Style enthalten und kénnen durch Betétigen der SINGLE
TOUCH SETTING Taster (F1-F4) unterhalb des Displays
aufgerufen werden.

Anmerkung: Sie kdnnen ein STS nur dann wahlen, wenn
Sie sich auf der Hauptseite des Style Play oder Backing
Sequence Betriebsmodus befinden.
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Alle Tastatur Spuren gleichzeitig &ndern

ALLE TASTATUR SPUREN GLEICHZEITIG 4. Driicken Sie den F1 Taster, um das Diskettenlaufwerk

i FD) zu selektieren. Daraufhin wird der Inhalt der
ANDERN (Disk)ette angezeigt.
Wahlen Sie eine Performance oder ein Single Touch Set- 5. Benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler oder die
ting (F1-F4 Taster, wenn Sie sich auf der Style Play Haupt- VOLUME/VALUE (E-H) Taster, um die Liste durch-
seite befinden), wenn Sie Keyboard Programme und zublattern. Mit den Tastern E-F erfolgt der Durchlauf
Effekte mit einem Knopfdruck @ndern wollen. nach oben (Scroll Up) (++), mit den Tastern G-H
nach unten (Scroll Down) ().
EINEN SONG VON DER DISKETTE SPIELEN Stellen Sie die gewlinschten Datei so ein, dass sie sich
1. Legen Sie die Diskette mit dem gewiinschten Song in in der ersten Displayzeile befindet.
das Diskettenlaufwerk ein. 6. Wenn sich die [ T
2. Driicken Sie den SONG PLAY Taster, um in den Song gewinschte Datei | &EIL 1 288" Rda FLLL
Play Modus zu gelangen. in einem Unterver-
zeichnis (Ordner, deren Namen mit,“E]” begin-
nen), stellen Sie das Unterverzeichnis auf die erste
Gm). (e ?ﬁ% Displayzeile und betétigen Sie F3 (OPEN). Betétigen
Sie F4 (CLOSE), um das Unterverzeichnis wieder zu

schlieffen und zur darlberliegenden Ebene zuriickzu-

s [ Z0FTH

kehren.
=1 Fianail o 7. Wenn die gewiinschte Datei sich in der ersten Dis-
e G taral 1 playzeile befindet, driicken Sie den F2 (SELECT)
Leics R = W Taster.
% Fdioln LionPacdl W 8. Wenn der Song in der Linie = - —_
S1 auf der Hauptseite des Bl N
Song Play Modus erscheint,
3. Driicken Sie den Taster A (S1:) VOLUME/VALUE, so driicken Sie den linken (Seq 1) PLAY/STOP Taster,
daf3 das Song Select Auswahlfenster erscheint. um das Playback zu starten.
Anmerkung: Wenn sich der BALANCE Schieberegler
— ganz recth befindet, ist der Sequencer 1 auf Mini-
@D (e gEn | @O mal.!autstarke eingestellt und kann deshalb nicht
(i cooo gehdrt werden.

9. Wenn Sie gleichzeitig einen anderen Song auf
Sequencer 2 spielen wollen, driicken Sie zweimal den

[ B (52:) VOLUME/VALUE Taster (driicken Sie zwei-

mal, wenn bereits ein Song flr Sequencer 2 selektiert

Gl PRASORE, MID | 4 ist) und wiederholen Sie das oben beschriebene Ver-
FI SELECT OFEM CLIEE fahren zur Auswahl des Songs fir Sequencer 2.

Benutzen Sie den rechten (Seq2) PLAY/STOP Taster,
zum Starten/Stoppen des zweiten Songs und den
BALANCE Cursor zum Mixen zwischen Sequencer 1
und Sequencer 2.

Anmerkung: Sie kénnen das Song Select Auswahlfen- 10. Stoppen Sie die/den Song(s) mit den entsprechenden
ster fur Sequencer 1 auch durch Betétigen des PAGE+ PLAY/STOP Tastern fUr jeden Sequencer.

Tasters von der Hauptseite aus aufrufen. Sie kénnen

dieses Fenster durch Betétigen der Taster EXIT oder

PAGE- verlassen.

Seitenbefehle
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Einen Song von der Diskette spielen
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Dieses Kapitel enthélt Schritt-flr-Schritt-Anleitungen,
die, so hoffen wir, niitzlich sind, um die Grundlagen des
Instruments sozusagen “vor Ort” zu erlernen.

1 - REALTIME SPIELEN

Wenn Sie das PA80 einschalten, befindet es sich im Style
Play Modus und Sie kdnnen Realtime auf dem Instrument
spielen. Bitte folgen Sie mir ...

@ spielen Sie auf der Tastatur.

Wenn Sie das PA80 einschalten, ist automatisch Perfor-
mance 1-1 (“StereoGrand”) selektiert. Diese Performance
stellt die Realtime (Keyboard) Spuren fiir Sie ein. In die-
sem Fall spielt die Spur Upper 1 tber den gesamten Tasta-
turbereich hinweg, wobei das Grand Piano Program
selektiert ist (es sei denn, diese Performance wurde von
jemandem zuvor geéndert).

Sie wissen vermutlich, dass es vier Realtime Spuren gibt:
Upper 1-3 und Lower. Die Upper Realtime Spuren kon-
nen Uber den gesamten Tastaturbereich hinweg spielen
(dabei muss als KEYBOARD MODE die Option FULL
UPPER selektiert werden). Andernfalls spielt die Lower
Spur auf der linken Seite des Splitpunkts und die Upper
Spuren spielen auf der rechten Seite (als KEYBOARD
MODE muss SPLIT eingestellt sein).

Wenn Sie mit dieser Einstellung zum Starten des Instru-
ments nicht zufrieden sind, wéhlen Sie einfach eine andere
Performance oder &ndern Sie die Einstellungen der Spur
(wie spéater in diesem Kapitel noch erldutert wird) und
speichern Sie in Performance 1-1. Sie werden spéter sehen,
wie das geht.

@ Selektieren Sie eine andere Performance.
Ist die PERFORM. LED eingeschaltet?
]
Wenn ja, drucken Sie einen der PROGRAM/PERFOR-

MANCE Taster und selektieren Sie eine Performance mit
den VOLUME/VALUE Tastern (seitlich des Displays).

G ) Fﬁgg BER | B' B
0 0000

Shereniigel Blus

ClipPimw LeSerd
Forrestoir  MeJaes
Fezmfads (oacBrass

Selektieren Sie eine Performance mit den
VOLUME/VALUE Tastern

Lernhilfe
1 - Realtime spielen

Probieren Sie nun andere Performances aus. Es stehen
Ihnen immerhin insgesamt 80 zur Verfiigung.

9 Selektieren Sie erneut Performance 1-1 (“Grand
Piano”).

Gehen Sie wie gehabt vor: Driicken Sie Performance Bank
1 und benutzen Sie die VOLUME/VALUE Taster A, um die
Performance 1-1 zu selektieren.

9 Heben Sie die Stummschaltung der Spur Upper
2 auf.

Drucken Sie beide VOLUME/VALUE Taster F. Die Spur
Upper 2 wird selektiert und die Stummschaltung aufgeho-
ben. Das Play Ikon erscheint umrahmt von der selektieren
Spur zusammen mit einem blinkenden Pfeil. Sie hoéren
nun das Dark Pad Program zusammen mit dem Grand
Piano.

Tomge
;0@ oms | B 2E
= cooo

7 e 1 |

T T >l =l
B DromeParc GrarePisnn

&) Ba==hl Db Pt (@ ,

B ) Ao 1-5 ChrreEErER

W Fudic In Fraloa=hy

Dricken Sie die F VOLUME/VALUE Taster

@ Driicken Sie SPLIT in der KEYBOARD MODE Sek-
tion und spielen Sie.

Die Tastatur ist nun in zwei Bereiche unterteilt: der Lower
Bereich auf der linken Seite und der Upper Bereich auf der
rechten Seite. Das AnalogStr Program spielt im Lower
Bereich, wahrend das Grand Piano und das Dark Pad im
Upper Bereich spielen.

@ stellen Sie den Splitpunkt ein.

Sind Sie mit dem aktuellen Splitpunkt nicht einverstan-
den? Halten Sie den SPLIT POINT Taster gedruckt und
schlagen Sie die Taste an, die Sie zum neuen Splitpunkt
machen wollen. Sie kdnnen diese Einstellung auch spei-
chern (siehe “Das Write Fenster” auf Seite 14-1).

7-1
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1 - Realtime spielen

@ \erschiedene Spuren stummschalten/Stumm-
schaltung aufheben.

Driicken Sie beide H VOLUME/VALUE Taster. Auf diese
Weise wird die Lower Spur stummgeschaltet.

G|, g;ﬂg oot | B 2@
[E M S = cooo
x ] i 1 [
i, oot | ot e [ZHED

Eraref i

&) Bm==ii DrardoPacd (@ :
P Foca 1-5 o,
% Fudio In Fralosztie

Dricken Sie die H VOLUME/VALUE Taster

Driicken Sie die Taster erneut, um die Stummschaltung
der Lower Spur aufzuheben.

Versuchen sie es auch mit den Upper Spuren, indem Sie
die Taster VOLUME/VALUE Taster E, F und G benutzen.
Sie werden feststellen, dass der Sound mehr oder weniger
voll klingt, je nachdem, wie viele Spuren stummgeschaltet
wurden.

e = oot | B 2B
- ocooo
D e o [l T

“of tBest. |=T51 B

B P DrumePers | GrandPiso
&) Bazzil DarkPac (I )
bed ) P 1-5 St
% Fudio In Fir oty

Drucken Sie die Taster E-G VOLUME/VALUE

© stellen Sie die Lautstarke der Realtime Spuren
ein.

Benutzen Sie jeweils die Tasterpaare E-H VOLUME/
VALUE, um die Lautstéarke der Realtime Spuren einzustel-
len. Driicken Sie einen der VOLUME/VALUE Taster, um
die Spur zu selektieren. Driicken Sie dann den rechten
Taster zur Erhéhung oder den linken Taster zur Verminde-
rung der Lautstarke.

Dricken Sie den linken zum Leiser stellen

—

...bzw. den rechten zum Lauter stellen.

@ Dricken Sie FULL UPPER in der KEYBOARD
MODE Sektion und spielen Sie.

Es sei nochmals daran erinnert, dass die Upper Spuren
Uber den gesamten Tastaturbereich hinweg spielen kon-
nen.

@ Speichern Sie |hre Spurkonfiguration in einer
Performance.

Das ist alles! Wenn Sie den richtigen Sound gefunden
haben, kdnnen Sie den WRITE Taster driicken, um die
Spur Konfiguration in einer Performance, einem Single
Touch Setting (STS) oder in einer Style Performance zu
speichern. Die Performance ist sehr praktisch zum Spei-
chern von Realtime Spuren. Weitere Informationen siehe
“Styles und Performances” auf Seite 9-1.



2 - EINEN STYLE SPIELEN

Der Style fungiert als virtuelle Begleitband Ihrer besten
Solos. Selektieren Sie einen der 304 Styles, die wir fur Sie
in diesem Instrument eingebaut haben...

@ OK, selektieren Sie Ihren bevorzugten
Musikstyle.

Es gibt also jede Menge Styles auszuwéhlen. Lassen Sie uns
mit einem Jazz Style beginnen, dem “Jazz Brush” Los
geht’s.

Selektieren Sie die zweite Stylesreihe. Driicken Sie den
duRersten linken STYLE Taster, so dass sich die untere
LED einschaltet.

-

L

Nun kdnnen Sie den Taster Nummer 4, also “JAZZ” drik-
ken. Das Style Select Auswahlfenster 6ffnet sich.

Com ). Dy e BB | B'* B
L) cooo
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Driicken Sie einen der VOLUME/VALUE Taster A, um
“Jazz Brush” zu selektieren.

@® Rufen Sie ein Intro auf.

Sie koénnen ein Intro wahlen, das vor dem Style gespielt
wird. Driicken Sie INTRO1 oder INTRO2. Mit dem ersten
Typ spielen Sie unbeschwerter, ohne an die Akkorde den-
ken zu mussen, mit dem zweiten kdnnen Sie Akkorde
wahrend der Ausflihrung spielen.

@ starten Sie den Style!

Spielen Sie einen Akkord und driicken Sie den START/
STOP Taster. Beginnen Sie dann zu spielen. Normaler-
weise (wenn die SPLIT LED eingeschaltet ist) werden
Akkorde unterhalb des Splitpunktes erkannt, d.h. im
Lower Bereich der Tastatur. Mit dem UPPER oder FULL
Chord Scanning Modus mssen Sie drei oder mehr Noten
spielen, damit der Akkord erkannt wird.

0 Spielen Sie Ihre Akkorde und Ihre Melodie.

Spielen Sie weiter. Wie Sie feststellen kénnen, besitzt das
PA8O ein sehr differenziertes Akkorderkennungssystem.
Die erkannten Akkorde werden auf dem Display ange-
zeigt.

Lernhilfe
2 - Einen Style spielen

@ Machen Sie eine Pause—oder besser gesagt
“ein Fill”
Wahrend des Spielens kénnen Sie eine Eintakt-Pause ein-
legen. Probieren Sie es aus:
DRUCKEN SIE BREAK

Sehen Sie? Die Musik wurde einen Takt lang gestoppt, um
anschlieBend wieder einzusetzen. Lassen Sie uns jetzt
etwas Neues ausprobieren ...

DRUCKEN SIE FILL1 ODERFILL2
Diesmal trat keine Stille ein. Das PA80 spielt komplexe
Passagen, wahrend Sie sich ein wenig erholen kdnnen.
FILL1 ist die einfachere Version, FILL2 hingegen ist ausge-
feilter. Normalerweise benutzen Sie FILL1, wenn Sie mit
den Variationen 1 und 2 (die einfachste) spielen, FILL2
hingegen zusammen mit den Variationen 3 und 4 (kom-
plexere Versionen).

@ Selektieren Sie andere Variationen.

Es gibt vier VARIATION Taster. Das sind vier verschiedene
Versionen desselben Style. Probieren Sie alle aus!

Sie kdnnen eine Variation nach einem Fill aufrufen. Drik-
ken Sie einfach einen FILL Taster und gleich anschlieRend
einen VARIATION Taster.

@ stopp!
OK, werden Sie jetzt sagen: “Das ist einfach. Ich weil3, was
ich tun muss, ich brauche nur erneut den grofRen roten
START/STOP Taster druicken”.
Ja, das ist richtig. Aber das ist nur eine Mdglichkeit. Wir
mochten Ihnen noch einen andere Weg vorschlagen:
DRUCKEN SIE ENDING1 ODER ENDING2
Damit wird ein Ending aufgerufen, das sogleich zu spielen
beginnt und den Style auf phantasievolle Weise ausklingen
lasst. Wie gehabt, ist ENDING1 vorprogrammiert, wéh-
rend ENDING2 eine Akkordfortsetzung verlangt.

In Sync

Nun mdgen Sie vielleicht sagen:

“Dieses START/STOP Tastendrticken liegt mir nicht! Ich
mdochte schlieRlich meine Hande frei haben, um Musik zu
spielen!”

Ein berechtigter Einwand. Dann ist der SYNCHRO Taster
genau das richtige fur Sie!

@ Wwahrend der Style unterbrochen wiird,
dricken Sie den SYNCHRO Taster.

Die SYNCHRO-START LED beginnt zu blinken, d.h. die
Synchro Start Funktion ist aktiviert.

@ Spielen Sie einen Akkord auf der Tastatur.

Sie mussen einen Akkord fir das Akkorderkennungssy-
stem spielen. Ublicherweise ist das der Bereich links vom
Splitpunkt, es hangt jedoch auch von der CHORD SCAN-
NING Sektion ab.

Der Style beginnt zu spielen.

7-3
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3 - Einen Song spielen

e Stoppen Sie den Style wie es Ihnen beliebt.
Haben Sie gesehen, wie das funktioniert?

Wiinschen Sie mehr Informationen?

Rufen Sie den “Style Play Betriebsmodus” auf Seite 9-1
auf. Der Referenzteil enthalt alle Informationen, die Sie
brauchen.

3 - EINEN SONG SPIELEN

Nicht ist einfacher als einen Song zu spielen auf dem
PA8Q. Sie brauchen ihn nicht einmal von der Diskette zu
laden

@ schieben Sie den BALANCE Schieberegler
in die Mitte.

Damit stellen Sie die beiden eingebauten Sequencer auf
den gleichen Pegel ein.

9 Legen Sie die Diskette mit dem gewilnschten
Song ins Diskettenlaufwerk ein.

Versichern Sie sich, dass lhre Diskette DOS formatiert ist.
DOS ist das typische Windows-Format, doch Sie kdnnen
eine solche Diskette auch auf lhrem Mac vorbereiten,
wenn Sie die Option “DOS” bei der Initialisierung des
Diskette wahlen.

@ Driicken Sie den SONG PLAY Taster, um den
Song Play Modus aufzurufen.
Folgendes Display erscheint:

raEgese
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9 Selektieren Sie einen Song.

Noch eine leichte Aufgabe. Druicken Sie den A (S1:)
VOLUME/VALUE Taster, um das Song Select Auswahlfen-
ster zu 6ffnen.

transpose
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Driicken Sie den Taster F1, um das Diskettenlaufwerk zu
selektieren. Daraufhin erscheint die Liste der auf der Dis-
kette enthaltenen Dateien. Songs sind Dateien mit der
Kennung “.MID” oder “KAR”. Das PA80 filtert alle ande-
ren, nicht passenden, Dateiarten heraus.

Zum Durchblattern der Liste kénnen Sie die TEMPO/
VALUE Regler oder die Taster VOLUME/VALUE (E-H)
benutzen. Die Taster E-F dienen zum Durchblattern nach



oben(+), wéhrend die Taster G-H zum Durchblattern
nach unten dienen ().

Bewegen Sie den abzuspielenden Song in die erste Dis-
playzeile und drticken Sie dann den Taster F2 (SELECT).

@ Driicken Sie PLAY/STOP (SEQ1).
Die Wiedergabe beginnt.

@ Wenn Sie wollen, kénnen Sie einen Song fir
Sequencer 2 selektieren.

Drucken Sie den Taster B (S2:) VOLUME/VALUE und
wiederholen Sie das oben beschriebene Verfahren zur Aus-
wabhl des Songs flr Sequencer 2. Benutzen Sie den rechten
(SEQ 2) PLAY/STOP Taster, um den zweiten Song zu star-
ten/stoppen. Benutzen Sie den BALANCE Schieberegler,
um zwischen Sequencer 1 und Sequencer 2 zu mixen.

@ Machen Sie eine Pause.

Drucken Sie PAUSE, um die Wiedergabe zu unterbrechen,
ohne auf Takt 1 zuriickzukehren. Die PAUSE LED beginnt
zu blinken.

Drucken Sie nochmals PAUSE, um die Wiedergabe wie-
deraufzunehmen.

© Stoppen Sie den Song.

Nattrlich wird der Song automatisch gestoppt, wenn das
Ende erreicht ist. Sie kénnen ihn aber auch vor Erreichen
des Endes stoppen, indem Sie einfach erneut PLAY/STOP
dricken.

4 - EINEN SONG AUFNEHMEN

Der Backing Sequence Modus ist die schnellste und effek-
tivste Methode, um einen neuen Song unter Ausnutzung
aller Leistungen des Style Play Modus aufzunehmen.
Bereiten Sie sich also Ihr Aufnahmegerat vor und spielen
Sie live mit den Styles und in wenigen Sekunden ist ein
neuer Song fertig!

@ Als erstes rufen Sie den Backing Sequence
Modus auf

Dricken Sie B.SEQ, um den Backing Sequence Modus
aufzurufen. Die Realtime Spuren auf der Tastatur bleiben
s0, wie Sie im Style Play Modus selektiert worden waren.
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Machen Sie sich keine Gedanken wegen der Displayan-
zeige. Was hier erscheint, brauchen Sie im Moment noch
nicht zu lernen. Sollten Sie mehr Informationen hierzu

Lernhilfe
4 - Einen Song aufnehmen

wiinschen, sehen Sie im Referenzteil nach (siehe “Backing
Sequence Betriebsmodus” auf Seite 11-1).

Es genlgt vorerst zu wissen, dass Sie zum Laden, Spielen
oder Speichern eines Songs auf die Backing Sequence Play
Seite gehen muissen.

@® Driicken Sie nun RECORD.

Im Record Modus erscheint eine andere Displayanzeige.

. GO, oo §
C w @n° !

[elelele]
T e L R
Fac.: Newsong

StaletHawBozza
Ferti@i-al Metroilnd
FeznliHl  ETIREC
Sl Tenro Che-TociRED

® Wwenn Sie meinen, dass der selektierte Style

nicht das Richtige ftr Ihre Backing Spur ist, selek-

tierten Sie einfach einen anderen Style.

Sie sollten bereits wissen, wie das geht (siehe “Style selek-

tieren” auf Seite 6-4). Falls Sie sich nicht erinnern, benut-

zen Sie diese kleine Geddchtnishilfe:

1. Selektieren Sie eine der Stylereihen in der STYLE Sek-
tion. Benutzen Sie hierzu den &uRersten linken Taster.

2. Selektieren Sie eine der Style Banke indem Sie einen
der Taster der STYLE Sektion driicken.

3. Selektieren Sie eine Seite, indem Sie die PAGE Taster
betéatigen.

4. Selektieren Sie einen Style, indem Sie die VOLUME/
VALUE Taster (A-H) betatigen.

Wie Sie sehen, erscheinen die Style Bank und die Style

Nummer nach dem “Style” Parameter auf dem Display.

9 Und wie kann man die Performance oder Single

Touch Setting andern?

Wie bereits oben erwahnt, sollten Sie das Verfahren

eigentlich schon kennen (siehe “Performances selektieren”

auf Seite 6-1, oder “Single Touch Settings (STS) selektie-
ren” auf Seite 6-4). Falls nicht, hier eine kurze Wiederho-
lung beziiglich der Performances:

1. Dricken Sie den PERFORM Taster, um die PRO-
GRAM/PERFORMANCE Sektion so einzustellen,
dass sie als Performance Selektor funktioniert.

2. Selektieren Sie eine der Performance Bénke, indem
Sie einen der Taster der PROGRAM/PERFOR-
MANCE Sektion betatigen.

3. Selektieren Sie eine Performance mit den VOLUME/
VALUE (A-H) Tastern.

...und bezlglich der Single Touch Settings (STS):

*  Dricken Sie einen der SINGLE TOUCH SETTING
Taster.
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4 - Einen Song aufnehmen

@ Ok, nun kann’s losgehen.

Wie Sie sehen, befindet sich sowohl die RT Spur als auch
die Ch/Acc Spur im RECord Modus. Das bedeutet, dass
Sie alles aufnehmen kénnen, was Sie in einer Realtime
Performance mit den Styles spielen:

DRUCKEN SIE PLAY/STOP (SEQ1)
DRUCKEN SIE DANN START/STOP
WARTEN SIE DAS ENDE DES VORZAHLTAKTES AB
UND BEGINNEN SIE ZU SPIELEN!

@ Spielen Sie, als ob Sie live spielen wirden.

Sie kdnnen alles machen, was Sie beim Spielen mit Styles
tun kénnen: einen anderen Style, Performance, STS selek-
tieren, oder eine andere Variation, ein Fill, ein Ending
selektieren...

Sie kénnen lhre Aufnahme sogar mit einem Intro begin-
nen: Dricken Sie einen der INTRO Taster, bevor Sie den
START/STOP Taster zum Starten der Aufnahme driikken.

@ Stop the Song.

Zum Stoppen des Songs driicken Sie entweder den
START/STOP Taster oder einen der ENDING Taster. Der
Song wird gestoppt, aber die Aufnahme bleibt eingeschal-
tet. Sie kdnnen also mit einem neuen Song weitermachen,
der in derselben Session aufgenommen werden soll.
(wenn Sie wollen, kdnnen Sie zu Schritt 5 zurtickkehren).

Andernfalls beenden Sie die Aufnahme, indem Sie zum
néachsten Schritt bergehen.

@ Beenden Sie die Aufnahme.
Sind Sie fertig? Gut! Dann
DRUCKEN SIE PLAY/STOP (SEQ1)

um den Aufnahmestatus zu verlassen. Beide Backing
Sequence Spuren (RT und Ch/Acc) werden wieder in den
PLAY Status versetzt.

@ Horen Sie sich den Song an.

Wenn Sie sich wieder auf der Backing Sequence Play Seite
befinden, driicken Sie PLAY/STOP (SEQ1), um sich den
neuen Song anzuhdren. Und, wie gut waren Sie?

Wenn der Song gut gelungen ist, kdnnen Sie den Song
Modus aufrufen und den Song noch etwas editieren. Oder

Sie kdnnen ihn speichern (siehe unten) und im Song Play
Modus spielen.

@ und... wenn Sie den Song léschen oder eine
der Spuren oder gar den ganzen Song neu aufneh-
men wollen?

Nichts leichter als das!

1. Dricken Sie erneut RECORD, um den Record Modus

aufzurufen.
itm[»ﬂ;@@@
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2. Stellen Sie die Spur, die Sie l6schen und neu aufneh-
men wollen, in den REC Status.

3. Stellen Sie die Spur, die Sie wéhrend der Aufnahme
héren wollen, in den PLAY Status. Wenn Sie die Spur
nicht 16schen, aber auch nicht hdren wollen, stellen
Sie die Spur in den MUTE Status.

4. Beginnen Sie erneut mit der Aufnahme. Wenn Sie die
RT Spur aufnehmen, kénnen Sie allerdings nicht die
Style Regler benutzen.

5. Drlcken Sie PLAY/STOP (SEQ1), um den Song zu
beenden und den Aufnahmemodus zu verlassen.

@ Jetztist es aber Zeit, Ihren Song zu speichern!

Wenn Sie Ihren Song nicht speichern, geht er beim Aus-
schalten des Instruments oder beim Umschalten in den
Song Play Modus verloren. Speichern Sie ihn also auf
einer Diskette Siehe “Seite: Save Song” auf Seite 11-3.

Witiinschen Sie mehr Informationen?

Rufen Sie den “Backing Sequence Betriebsmodus” auf
Seite 11-1 auf. Der Referenzteil enthalt alle Informationen,
die Sie bendtigen.



5 - EINEN SONG EDITIEREN

Songs konnen editiert werden. Dies kann man sowohl mit
einer Standard MIDI Datei tun, die im Laden gekauft
wurde als auch mit einem lhrer Songs, die Sie im Backing
Sequence Modus kreiert haben.

Wie war’s, wenn Sie die langweiligen General MIDI
Sounds durch die phantastischen Original- KORG-
Sounds ersetzen wiirden? Das ist moglich, wenn Sie den
Song Modus aufrufen.

@ Dricken Sie SONG, um den Song Modus
aufzurufen.

Das ist der Song Bastelkeller, in dem Sie viele Werkzeuge
finden, mit denen Sie Ihre Songs “aufmdébeln” kénnen.

Lernhilfe
5 - Einen Song editieren

Falls noch nicht selektiert, driicken Sie F1, um das Lauf-
werk FD (Floppy Disk) zu selektieren.

Bewegen Sie die zu ladende Mididatei in die erste Display-
zeile. Benutzen Sie das RAD oder die Taster UP und
DOWN, um die Liste durchzublattern. Sie kénnen hierzu
auch die VOLUME/VALUE Taster E-F (Scroll Up) oder G-
H (Scroll down) benutzen.

Wenn die Mididatei sich in der ersten Displayzeile befin-
det, dricken Sie F2 (Load), um sie zu laden. Daraufhin
erscheint die Meldung “Are you sure?” Driicken Sie
ENTER zur Bestéatigung.

Anmerkung: Beim Laden eines Standard MIDI File werden
die ersten MIDI Events in Song Performance Events konver-
tiert. Sie erscheinen dann als Programme, Volume-, Pan-,
Effect-Einstellungen, die den Spuren zugewiesen sind.

@ Horen Sie sich den Song an.

Nach dem Laden des Songs befinden Sie sich auf der
Hauptseite des Song Modus.

7-7
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9 Legen Sie die Diskette, die die zu editierende
MIDI Datei enthalt, in das Diskettenlaufwerk ein.
Mididateien werden von einem Computer-Sequencer
oder Ublicherweise nach einer entsprechenden Konver-
sion, einem Musikinstrument erzeugt. Wenn Sie beispiels-
weise mit einem Computer arbeiten, missen Sie einen
Befehl suchen, der z.B. “Convert to .MID” lauten konnte.
Eine Mididatei hat die Kennung “.MID” oder “.KAR”.

@ Laden Sie den Song.

Driicken Sie einen der VOLUME/VALUE Taster B (ent-
spricht dem Load Song Befehl). Daraufhin erscheint die
Load Seite.
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Dricken Sie PLAY/STOP (SEQ1), um den Song anzuho-
ren. Die LED des Tasters schaltet sich ein.

Hort sich der Song gut an? Wenn es sich um eine General
MIDI-kompatible Mididatei handelt, ist dies vermutlich
der Fall. Aber es sind durchaus noch Verbesserungen mog-
lich.

@ stoppen Sie den Song.

Das ist ganz einfach: Driicken Sie PLAY/STOP (SEQL).
Die LED des PLAY/STOP Tasters schaltet sich aus.
Denken Sie bitte stets daran: Nehmen Sie nur dann Ande-
rungen am Song vor, wenn der Sequencer nicht lauft,
denn sonst wird beim Stoppen ein Reset vorgenommen
und samtliche Anderungen gehen verloren.

(Nicht besonders lustig, oder?)

@ Selektieren Sie andere Programme.

Sie kdnnen die General MIDI Programme durch KORG
Programme ersetzen. Der Sound wird dadurch reicher
und lebendiger.
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1. Drucken Sie TRACK SELECT, um die Spuren 1-8 im Kapitel “Grundlegende Bedienschritte” unter dem
anzeigen zu lassen. Die entsprechende LED schaltet Stichwort “Ein  Programm selektieren”, Seite 6-3
sich ein. nach. Das wird Ihnen in Zukunft eine groRRe Hilfe

sein ...
Welches Programm wollen Sie wahlen? Bei tUiber 660
m ), (]Eﬁ R L B Programmen finden Sie mit Sicherheit Ihren bevor-
y ceeo zugten Sound. Durchblattern Sie einfach die Program
1= % Bank und hdren Sie sich die Programme an. Schalten
memmr Sie die DISPLAY HOLD LED ein, damit das Auswahl-
@) Fiaro Fiarol fenster gedffnet bleibt, bis Sie das richtige Programm
CkStrimss  Guitardl gefunden haben. (Dricken Sie dann EXIT oder DIS-
Ledsto R PLAY HOLD, um das Fenster zu schlie3en)
T R o e ] 4. Nehmen Sie an den anderen Spuren so viele Ande-
rungen vor, wie Sie winschen.
_ _ @ Andern Sie die Lautstarke.
i:;e iihevr\:egﬁ?el(::e SE:JE? 1-8 dUm 'ZI'LIJQX?KS%L;_GECQ{ Auch das ist eine ganz selbstverstandliche Anderung.
 gentigt €s, den Driicken Sie MENU, um das Editment aufzurufen.
Taster nochmals zu drtcken.
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. , Driicken Sie einen der A VOLUME/VALUE Taster, um die
Wenn- Ste nochmals_TRAClI.< SELE..CT drugken, keh- Option Mixer/Tuning zu selektieren. Daraufhin erscheint
ren Sie zur Hauptseite zurtick. Driicken Sie TRACK die Volume Edit Seite...
SELECT erneut, um wieder zu den Spuren 1-8
zurtickzukehren.

2. Selektieren Sie die Spur, der Sie ein anderes Pro-

) S X G | (T BBg (L &
gramm zuweisen wollen. Benutzen Sie hierzu die T UEM om0
VOLUME/VALUE Taster. Driicken Sie einen der —y —

Taster, der der zu selektierenden Spur entspricht. Um = L EERE
beispiels.weise Spur 1 zu selektieren, driicken Sie den D D11 G (111 Ee
Taster A: 1 Ese 1 e
— — p— P s PHTT e
(transpose ) - -
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Selektieren Sie eine Spur. Benutzen Sie das RAD oder die

: —
| - L]
g@ D) Fizrol Fizrol Taster UP und DOWN oder die VOLUME/VALUE Taster,
) etraree - Guitaeal um die Spurlautstarke zu andern.
Legzto o Andern Sie alle Spuren, die lhrer Ansicht nach einer
R - Anderung bedrfen.

© Speichern Sie den Song.

Ihre Anderungen gehen verloren, wenn Sie einen neuen
Song laden, zum Song Play Modus Uberwechseln oder das

3. Selektieren Sie ein Programm. Sie wissen sicherlich,
wie das geht. Falls nicht, schauen Sie nochmals kurz



Instrument ausschalten. Driicken Sie daher EXIT, um auf
die Hauptseite des Song Modus zurtickzukehren.
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Dricken Sie einen der C VOLUME/VALUE Taster, um den
Befehl Save Song zu selektieren. Speichern Sie lhren Song
unter einem neuen Namen ab. Wie Sie diese einfache Ope-
ration vornehmen, ist ausfuhrlich auf “Save Song Seite”
auf Seite 12-3 beschrieben.

Anmerkung: Beim Speichern eines Songs werden die Song
Performance Events (Initialprogramm, Volume, Pan, Effect
Send Einstellungen) am Anfang des Standard MIDI File
abgespeichert. Effekteinstellungen werden als PA80 SysEx
Events gespeichert, die von anderen Musikinstrumenten
ignoriert werden.

Other editings

Die Lautstéarke ist nicht der einzige Parameter, den Sie edi-
tieren konnen. Sie kdnnen eine Vielzahl anderer Einstel-
lungen wie Pan, Effekte, Tuning usw. editieren. Sie kdnnen
hierbei bis zu vier Effekte nutzen (interne FX Processors
A-D). Das ist aber nur dann sinnvoll, wenn der Song aus-
schliellich auf dem PA80 eingelesen wird, da andere
General MIDI-Instrumente nur 2 Effekte verwenden.

Need more information?

Sehen Sie unter “Song Betriebsmodus” auf Seite 12-1
nach. Der Referenzteil gibt Ihnen alle Informationen, die
Sie bendtigen.

Lernhilfe
6 - Arabische Temperierung

6 - ARABISCHE TEMPERIERUNG

Sie kdnnen eine arabische Temperierung in Realtime pro-
grammieren, indem Sie einem Schalterpedal oder einem
KORG EC5 Pedal die “Quarter tone” Funktion zuweisen.
Eine andere Mdglichkeit, die Temperierung zu &ndern,
besteht darin, sie einer Performance, STS oder Style Per-
formance zuzuweisen. Nachstehend wird die einfachste
Methode zur Anderung des Pitch in Realtime erliutert.

@ Programmieren Sie ein Schalterpedal oder
EC5 Pedal als Quarter tone-Schalter.

Gehen Sie dazu einfach in die Global Umgebung und
rufen Sie “Seite 4 - Assignable Pedal/Footswitch, assigna-
ble slider, EC5” auf. Dort finden Sie die “P(edal)/
S(witch)” und “EC5-A...E” Parameter, denen Sie die
Quarter Tone Funktion zuweisen kdnnen.

Drucken Sie WRITE, um den Global Status zu speichern
(siehe auf Seite 14-1).

9 Machen Sie einige Noten Pitches niedriger.

Halten Sie das Quarter tone Pedal gedriickt. Die Tastatur
spielt jetzt nicht. Schlagen Sie die Notentasten an, die Sie
um einen Viertelton niedriger machen wollen. Lassen Sie
das Pedal wieder los.

9 Spielen Sie mit der neuen Temperierung.

Die von lhnen angeschlagenen Noten erklingen jetzt einen
Viertelton niedriger.

Q Stellen Sie wieder die urspringliche Temperie-
rung ein.

Driicken Sie erneut das Quarter tone Pedal. Alle Pitches
werden wieder zurtickgestellt und die durch die Perfor-
mance, STS oder Style Performance selektierte Temperie-
rung wird wieder aufgerufen.

Need more information?

Wie erlautert, kdnnen Sie einer Performance, einem STS
oder einem Style eine alternative Temperierung zuweisen.
Rufen Sie “Seite 5 - Tuning: Scale” auf und schauen Sie
auch unter dem Stichwort “Scale Mode” Parameter (siehe
auf Seite 9-14) nach.
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8. MIDI

WAS IST MIDI?

Hier wollen wir Ihnen einen kurzen Uberblick iber MIDI
im Zusammenhang mit dem PA80 geben. Wenn Sie aus-
fihrlichere Informationen (ber den allgemeinen
Gebrauch von MIDI wiinschen, kdnnen Sie diese in Fach-
zeitschriften und -blchern finden.

Allgemeines

MIDI ist die Abkirzung fir Musical Instruments Digital
Interface. Uber diese Schnittstelle konnen zwei Musikin-
strumente oder ein Computer an verschiedene Musikin-
strumente angeschlossen werden.

Konkret betrachtet, besteht MIDI aus drei verschiedenen
Anschliissen. Der MIDI IN Anschluss empfangt Daten
von einem anderen Instrument; der MIDI THRU
Anschluss gibt genau die Daten, die Gber MIDI IN emp-
fangen wurden, an ein anderes Instrument wieder (dies
wird beim Hintereinanderschalten mehrerer Instrumente
bendtigt).

Kanéle und Meldungen

Grundsétzlich tbertragt ein MIDI Kabel 16 Datenkanéle.
Stellen Sie sich jeden MIDI Kanal wie einen TV-Kanal vor:
der Empfanger muss auf denselben Kanal wie der Sender
eingestellt werden. Dies gilt auch fir MIDI Daten: wenn
Sie eine Note On Meldung auf Kanal 1 senden, wird diese
nur auf Kanal 1 empfangen. Auf diese Weise sind Mehr-
fachklange moglich: auf ein und demselben MIDI Instru-
ment kann mehr als ein Sound gespielt werden.

Es gibt zahlreiche verschiedene Meldungen - nachstehend
finden Sie eine Liste der meistgebrauchten MIDI Meldun-
gen:

Note On — Diese Meldung gibt dem Instrument die
Anweisung, eine Note auf einem bestimmten Kanal zu
spielen. Noten haben sowohl einen Namen (C4 ist das
mittlere C) als auch eine Nummer (60 bedeutet C4). Eine
Note Off Meldung dient haufig zur Mitteilung, dass die
Note losgelassen wurde. Zuweilen wird hierzu auch die
Note On Meldung mit dem Wert “0” verwendet.

Zusammen mit der Note On Meldung wird stets auch ein
Velocity Wert gesendet. Dieser Wert gibt dem Instrument
an, wie laut diese Note gespielt werden muss.

After Touch — Diese Meldung wird durch das Niederdrik-
ken der Notentaste erzeugt, nachdem sie angeschlagen
wurde. Im allgemeinen erzeugt diese Meldung ein Vibrato
oder einen anderen Sound Parameter.

Pitch Bend (PB) — Diese Meldung kann durch Betétigen
des Joysticks erzeugt werden.Durch bewegen des Joystick
nach links und rechts, wird die Tonhéhe des gespielen
Klanges erniedrigt bzw. erhéht. Eine besondere Bedeu-
tung erhalt das Pitchbending beim Spielen von Naturin-
strumenten um deren natiirliche Intonation zu erreichen.

MIDI
Was ist MIDI?

Program Change (PC)- Wenn Sie ein Programm selektie-
ren, wird eine Program Change Meldung auf dem Kanal
erzeugt. Verwenden Sie diese Meldung zusammen mit
Control Change 00 und 32, um eine Fernselektion der
Daten lhres PA80 Uber einen Sequencer oder ein Master
Keyboard vorznehmen.

Control Change (CC) — Umfasst eine Vielzahl von Mel-
dungen, mit denen die meisten Parameter des Instru-
ments gesteuert werden. Hier einige Beispiele:

+ CCOO0 oder Bank Select MSB und CC32 oder Bank
Select LSB. Diese Meldungen treten zusammen mit
der Program Change Meldung auf, um ein Pro-
gramm zu selektieren.

+ CCO01 oder Modulation. Entspricht der Betéatigung
des Joysticks. Damit wird normalerweise ein Vibrato-
Effekt erzeugt.

+ CCO7 oder Master Volume. Verwenden Sie diesen
Controller zur Einstellung der Kanallautstérke.

+  CC10 oder Pan. Damit wird die Kanalposition inner-
halb des Stereobereichs eingestellt.

+  CCo64 oder Damper Pedal. Benutzen Sie diesen Con-
troller zur Simulation eines Damperpedals.

Tempo

Tempo ist eine globale MIDI Meldung, die nicht an einen
bestimmten Kanal gebunden ist. Jeder Song enthalt
Tempo Daten.

Text

Lyrics sind nicht standardisierte MIDI Ereignisse, die zur
Anzeige des Textes zusammen mit der Musik dienen. Das
PA80 kann eine Vielzahl der handelstiblichen Lyrics For-
mate lesen.

MIDIDATEIEN

Midifiles oder Standard MIDI Files (SMF) sind sehr prak-
tisch, um Songs zwischen unterschiedlichen Instrumenten
und Computern auszutauschen. Das PA80 benutzt das
SMF Format als Default-Songformat; das Lesen eines
Songs vom Computer oder das Speichern eines Songs, der
anschlieBend von einer Computer Software gelesen wer-
den kann, ist also kein Problem.

Die Sequencer des PA80 sind mit den SMF Formaten 0
(alle Daten sind auf einer Spur, dies ist das meistge-
brauchte Format) und 1 (Mehrfachspur) kompatibel. Er
kann SMF Dateien im Song Play Modus lesen und sie im
Song Modus &ndern/speichern. Sie kdnnen Songs im For-
mat SMF 0 im Backing Sequence oder Song Modus spei-
chern.

Wenn Sie sich im Song Play Modus befinden, kann das
PA80 auch SMF Lyrics in Solton, M-Live (Midisoft),
Tunel000 und kompatiblen Formaten (Edirol, GMX, Hit-
Bit, XF) sowie die Akkordabkiirzungen der SMF Dateien
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MIDI
Der General MIDI Standard

in den Formaten Solton, M-live (Midisoft), GMX und XF
anzeigen.

DER GENERAL MIDI STANDARD

Vor einigen Jahren entstand in der Welt der Musikinstru-
mente das Bedlrfnis, eine weitere Standardisierung vorzu-
nehmen. Aus diesem Bedurfnis heraus wurde General
MIDI Standard (GM) entwickelt. Diese Erweiterung des
Basis-MIDI stellte neue Regeln beziiglich der Kompatibili-
tat zwischen Musikinstrumenten auf:

+ Es ist eine Mindestanzahl von 16 MIDI Kanélen

erforderlich.

»  Eine Grundausstattung von 128 richtig angesproche-
nen Programmen ist erforderlich.

+  Das Drum Kit benétigt einen Standardbefehl.
+  Kanal 10 muss dem Drum Kit zugewiesen sein.

Die neueste Erweiterung heilst GM2, mit die das Pro-
gramm Database weiter ausgebaut wird. Das PA80 ist
klangméfig mit dem GM2 Standard kompatibel.

DER GLOBAL KANAL

Jeder Kanal, dem die Option Global zugewiesen wurde
(siehe “Seite 7 - MIDI IN Channels” auf Seite 14-4) kann
Uber die PA80 interne Tastaturgespielt werden. Wenn das
PA8O an ein Master Keyboard angeschlossen ist, sollte die
Ubertragung tiber den Global Kanal des PASO erfolgen.

Die Uber den Global Kanal und nicht tber einen Standard
Kanal empfangenen MIDI Meldungen kénnen mit den
Tastern der KEYBOARD MODE Sektion und vom Split-
punkt beeinflusst werden. Die LED des SPLIT Tasters ist
in diesem Fall eingeschaltet und die im Uber diesen Kanal
PA8O eingehenden Noten werden vom Splitpunkt in die
Bereiche Upper (oberhalb des Splitpunkts) und Lower
(unterhalb des Splitpunkts) unterteilt.

Noten, die Uber einen Global Kanal eingehen, werden fiir
die Akkorderkennung der Begleitautomatik benutzt.
Wenn der KEYBOARD MODE auf SPLIT eingestellt ist,
werden nur die Noten unterhalb des Splitpunkts benutzt.
Diese Noten werden mit denen der Spezialkanéle Chord 1
und Chord 2 kombiniert.

DIE KANALE CHORD 1 UND CHORD 2

Sie kdnnen die beiden speziellen Akkord Kandle (siehe
“Chordl channel” und “Chord2 channel” auf Seite 14-5
ff) verwenden, um Noten fir die Akkorderkennung an das
PA8O zu senden. Diese Noten werden mit den Noten kom-
biniert, die Uber den als Global eingestellten Kanal einge-
hen (Global Noten werden nur unterhalb des Splitpunktes
erkannt, wenn die SPLIT LED eingeschaltet ist).

Die Akkord Kanale werden nicht vom Splitpunkt und der
KEYBOARD MODE Sektion des Bedienfeldes beeinflusst.
Alle Noten — sowohl ober- als auch unterhalb des Split-
punktes — werden an die Akkorderkennung weitergeleitet.
Die Taster der CHORD SCANNING Sektion haben eine
besondere Wirkung auf die Akkord Kanéle:

* wenn Sie LOWER selektiert haben, wird der Parame-
ter des Akkorderkennungsmodus “Chord Recogni-
tion Mode” auf den Style Play Modus eingestellt;

+ wenn Sie hingegen UPPER oder FULL selektiert
haben, wird als Akkorderkennungsmodus Fingered 2
eingestellt (d.h. es missen mindestens drei Noten
gespielt werden, damit der Akkord erkannt werden
kann).

Diese beiden Kanadle sind besonders praktisch fur Akkor-
deonspieler, welche hiermit den Akkorden und dem mit
der linken Hand gespielten Bass einen eigenen Kanal
zuweisen konnen. Auf diese Weise tragen Akkorde und
Bass zur Bildung von Akkorden bei, die fir die Akkorder-
kennung der Begleitautomatik genutzt werden kdnnen.

MIDI SETUP

Sie kdnnen das PA80 mit einem externen Controller spie-
len und dieses einfach als einen grandiosen Klangerzeuger
benutzen. Um lhnen die Konfiguration der MIDI Kandle
zu erleichtern, haben wir eine Reihe von MIDI Setups ent-
wickelt. Rufen Sie den Global Modus auf, um ein Setup zu
selektieren, das Ihren MIDI-Anforderungen am besten
entspricht (siehe “Seite 5 - MIDI Setup” auf Seite 14-3).

Wir empfehlen lhnen, jedes MIDI Setup als Ausgangs-
punkt zu betrachten, den Sie nach Belieben optimieren
kdénnen. Wenn Sie das am besten geeignete MIDI Setup
flr die zu erstellende Verbindung gewéhlt haben, kénnen
Sie die Parameter falls erforderlich verdndern und das
Global mit der Write Funktion speichern (siehe auf
Seite 14-1).

DAS PA80 AN EIN MASTER
ANSCHLIEREN

Sie konnen das PA80 mit einem Master Keyboard oder
einem anderen MIDI Keyboard steuern. Dazu brauchen
Sie nur das MIDI OUT des Master Keyboards an das
MIDI IN des PA80 anzuschlieBen. Das Master Keyboard
wird dadurch zu einem integrierten Keyboard des PAS80,
wenn es auf demselben Kanal Gbertragt, der im PA8O als

KEYBOARD

Wenn das Master Keyboard Uber den Global Kanal des
PA8O Ubertrégt, beeinflusst der Splitpunkt und der Status



der KEYBOARD MODE Sektion auf dem Bedienfeld die
vom Master Keyboard empfangenen Noten.

Anschliisse und Einstellungen

Gehen Sie zum Anschluss des Master Keyboards an das
PA8O wie folgt vor:

1. Verbinden Sie das MIDI OUT des Master Keyboards
mit dem MIDI IN des PAS8O.

2. Programmieren Sie das Master Keyboard fir die
Ubertragung auf dem Global Kanal des PA8O (siehe
“Seite 7 - MIDI IN Channels” auf Seite 14-4).
Weitere Informationen zur Programmierung des
Master Keyboards finden Sie im Benutzerhandbuch
des Master Keyboards.

3. Driicken Sie GLOBAL, um den Global Modus aufzu-
rufen und gehen Sie anschliefend “Seite 5 - MIDI
Setup” auf Seite 14-3 auf.

4.  Selektieren Sie das Master Keyboard Setup.
Anmerkung: Die Einstellungen kénnen sich beim
Laden von neuen Daten von der Diskette &ndern. Zum
Schutz der Einstellungen verwenden Sie die Global Pro-
tect Funktion (Global Modus).

5. Dricken Sie WRITE, selektieren Sie Global und
driicken Sie anschliefend ENTER, um das global zu
speichern. Daraufhin erscheint die Meldung “Are you
sure?”. Dricken Sie ENTER zur Bestdtigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

6. Drlcken Sie einen der Taster der MODE Sektion, um
den gewtinschten Betriebsmodus aufzurufen.

MIDI
Das PA80 an ein MIDI Akkordeon anschlieRBen

DAS PA80 AN EIN MIDI
ANSCHLIEREN

Es gibt unterschiedliche Arten von MIDI Akkordeons und
jeder Typ erfordert eine spezielle Konfiguration des PA8O.
Selektieren Sie eines der MIDI “Accordion” Setups, um das
Modul richtig zu konfigurieren (siehe “Seite 5 - MIDI
Setup” auf Seite 14-3).

AKKORDEON

Anschliisse und Einstellungen

Gehen Sie zum Anschluss des Akkordeons an das PA8O

wie folgt vor:

1. Verbinden Sie das MIDI OUT des Akkordeons mit
dem MIDI IN des PA8O.

2. Drucken Sie GLOBAL, um den Global Modus aufzu-
rufen und gehen Sie anschlieffend auf “Seite 5 - MIDI
Setup” auf Seite 14-3.

3. Selektieren Sie eines der Accordion Setups.
Anmerkung: Die Einstellungen kénnen sich beim
Laden von neuen Daten von der Diskette &ndern. Zum
Schutz der Einstellungen verwenden Sie die Global Pro-
tect Funktion (Global Modus).

4. Dricken Sie WRITE, selektieren Sie Global und
driicken Sie anschlieBend ENTER, um das Global zu
speichern. Daraufhin erscheint die Meldung “Are you
sure?”. Driucken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

5. Drucken Sie einen der Taster der MODE Sektion, um
den gewiinschten Betriebsmodus aufzurufen.

DAS PA80 AN EINEN EXTERNEN SEQUENCER
ANSCHLIEREN

Sie konnen einen neuen Song auf einem externen
Sequencer programmieren und das PA80 dabei als multi-
timbralen Expander benutzen.

Anschliisse und Einstellungen

Um das PA80 an einen Computer anzuschlieBen, benoti-
gen Sie einen Computer mit MIDI Schnittstelle.
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1.

MIDI
Das PA80 an einen externen Sequencer anschlief3en

SchlieRen Sie das PA80und den Computer wie im fol-
genden Schaubild gezeigt an.

—
MIDI OUT

MIDI IN

MIDI OUT

Druicken Sie GLOBAL und rufen Sie “Page 6 - MIDI
Controls” auf. Stellen Sie den Local Parameter auf Off
(siehe page 14-3).

Gehen Sie auf “Page 5 - MIDI Setup” (siehe page 14-
3). Selektieren Sie das Ext.Seq.Setup.

Anmerkung: Die Einstellungen kénnen sich beim
Laden von neuen Daten von der Diskette andern. Zum
Schutz der Einstellungen verwenden Sie die Global Pro-
tect Funktion (Global Modus).

Dricken Sie WRITE, selektieren Sie Global und
driicken Sie anschlieBend ENTER, um das Global zu
speichern. Daraufhin erscheint die Meldung “Are you
sure?”. Driicken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

Stellen Sie die Upper 1 spur auf Play und driicken Sie
FULL UPPER in der KEYBOARD MODE Sektion.
Auf diese Weise kdnnen Sie an einen externen
Sequencer Uber den gesamten Keyboard Bereich hin-
weg Ubertragen.

Die von der Upper 1 Spur gespielten Noten werden
nun vom MIDI OUT des PA80 an das MIDI IN des
Computers/MIDI Schnittstelle Gbertragen.

Die vom Computer erzeugten Noten (z.B. ein von
seinem Sequencer gespielter Song) werden Uber das
MIDI OUT der MIDI Schnittstelle an das MIDI IN
des PA8O gesendet.

Das Local Off

Wenn das PA80 an einen externen Sequencer angeschlos-
sen ist, empfehlen wir Ihnen, das PA80 auf den Local Off
Modus einzustellen (siehe “Local” auf Seite 14-4), um zu
vermeiden, dass Noten gleichzeitig von der Tastatur und
von den MIDI Ereignissen gespielt werden, die vom exter-
nen Sequencer gesendet werden.

Wenn das PA80 auf Local Off eingestellt ist, ibertrégt die
Tastatur des PA80 Daten an einen externen Sequencer,
aber nicht an die interne Klangerzeugung. Der Sequencer
empféangt die auf der Tastatur des PA80 gespielten Noten
(Upper 1) und sendet sie an die selektierte Songspur. Die
Spur Ubertrégt die Daten an die interne Klangerzeugung
des PAS8O.

Anmerkung: Um Daten an die Klangerzeugung des PA80 zu
senden, muss die Funktion “MIDI Thru” im externen
Sequencer aktiviert sein (normalerweise aktiviert; der Name
kann je nach Sequencertyp unterschiedlich lauten) Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Handbuch Ihres
Sequencers.

Die Programme

Der Song, der vom Sequencer des Computers wiedergege-
ben wird, kann die Programme des PA80 Uiber die MIDI
Meldungen Bank Select MSB und Bank Select LSB (Bank-
selektion, zwei Meldungen) und Program Change (Pro-
grammselektion) selektieren. eine Liste der Programme
und MIDI Werte finden Sie unter den “Programs” Kapitel.
Hier ein Tipp fur diejenigen, die Songs mit dem Compu-
ter programmieren wollen: Wenngleich es nicht unbedingt
erforderlich ist, stellen Sie am besten den Bass auf Kanal 2,
die Melodie auf Kanal 4, das Drum Kit auf Kanal 10 und
die Steuerung des Voice Harmonizers des PA80 auf Kanal
5ein.



ANDERE
SPIELEN

Sie kénnen das PA8O als Master Controller fir Ihr MIDI

Setup benutzen.

1. Verbinden Sie das MIDI OUT des PA80 mit dem
MIDI IN des anderen Instrument.

2. Stellen Sie die Spuren des anderen Instruments auf
dieselben Kanéle ein, die Sie vom PA80 aus spielen
wollen. Wenn Sie beispielsweise wollen, dass auf den
Spuren Upper 1 und Upper 2 die KI&dnge des anderen
Instruments spielen, stellen Sie das andere Instru-
ment auf den Empfang tber dieselben Kanéle wie die
Spuren Upper 1 und Upper 2 ein (als Defaultwert
sind die Kandle 1 und 2 eingestellt).

3. Stellen Sie die Gesamtlautstarke des anderen Instru-
ments mit dessen Lautstarkereglern ein.

4. Nehmen Sie die Stummschaltung/Aufhebung der
Stummeschaltung der Spuren direkt auf dem Bedien-
feld des PA8O vor. Stellen Sie die Spurlautstarke mit
den VOLUME/VALUE Reglern des PA8O ein.

5. Spielen Sie auf der Tastatur des PA80.

INSTRUMENTE MIT DEM PA80

Die Tastatur

Die Tastatur des PA80 kann bis zu 4 Spuren Uber MIDI
OUT (Upper 1-3 und Lower) steuern. Die MIDI Output
Kandle sind auf den Global Modus eingestellt (siehe “Seite
11 - MIDI OUT Channels” auf Seite 14-6).

Als Defaulteinstellung (Default Setup) werden die Real-
time Spuren des PA80 auf den folgenden Kanélen ibertra-
gen:

MIDI
Andere Instrumente mit dem PA8O spielen

“External” einstellen (siehe “Seite 15 - Track: Intern/
Extern” auf Seite 9-9).

Der Sequencer

Jede Sequencer Spur kann einen Kanal auf einem externen
Instrument steuern. Zur Einstellung des MIDI Output
Kanal einer Spur siehe “Seite 11 - MIDI OUT Channels”
auf Seite 14-6.

Um nur den Expandersound zu hdren, kénnen Sie die
Gesamtlautstarke mit den MASTER VOLUME Reglern
des PA80 vermindern, oder die Song Spuren auf den Sta-
tus “External” einstellen. (siehe “Seite 8 - Track: Internal/
External” auf Seite 10-11).

Selektieren Sie das MIDI Setup des Sequencer 1 oder
Sequencer 2 (je nachdem, welchen Sequencer des PA80 Sie
benutzen wollen), um die Kanéle wie folgt einzustellen.

Spur Out Kanal
Song 1...16 1...16
Der Arranger

Einer der interessantesten Aspekte des MIDI ist der, dass
Sie das PA80 benutzen kénnen, um ein externes Instru-
ment mit dessen eigenem Arranger zu spielen. In der Tat
ist es schwierig, die Audioqualitat des PA8O zu Ubertreffen,
aber maglicherweise wollen Sie ja lhren guten, alten Syn-
thesizer benutzen, an den Sie sich so gewohnt haben....

Um einige Style Spuren des PA80 einem externen Instru-
ment zuzuweisen, stellen Sie diese auf den Status “Exter-
nal” ein. (siehe “Seite 15 - Track: Intern/Extern” auf
Seite 9-9).

Spur Out Kanal Selektieren Sie das Default MIDI Setup, um die Kanéle wie
U folgt einzustellen (dies ist die Defaulteinstellung des
pperl 1
PA80).
Upper2 2
Upper3 3 Spur Out Kanal
Lower 4 Bass 9
. . s Drums 10
Wenn eine Spur stummgeschaltet ist, kann sie keine MIDI
Daten an einen externen Expander oder Sequencer Uber- Percussion 1
tragen, der an das MIDI OUT des PA80 angeschlossen ist. Accl. 5 1216

Um nur den Expandersound zu héren, kénnen Sie die
Gesamtlautstarke mit dem MASTER VOLUME Regler des
PA8O0 vermindern oder die Realtime Spuren auf den Status
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9. STYLE PLAY BETRIEBSMODUS

Der Style Play Modus ist der beim Booting eingestellte
Betriebsmodus. Wenn Sie sich in diesem Betriebsmodus
befinden, kénnen Sie Styles (z.B. automatische Beglei-
tung) oder einfach mit ein bis vier Realtime Spuren auf
der Tastatur spielen (Upper 1...3 und Lower).

WAS IST EIN STYLE?

Ein Style ist eine Rhythmus- oder Begleitstruktur, welche
eine Gruppe von Instrumenten simuliert, die Ihr Solospiel
begleiten.

In vertikaler Richtung wird der Style aus 8 verschiedenen
Spuren gebildet (Drums, Percussions, Bass und 5 verschie-
dene Harmonie- oder Melodieinstrumenten). Sie kdnnen
mit vier weiteren Realtime Spuren (Upper 1-3 und Lower)
auf der Tastatur spielen.

In horizontaler Richtung besteht er aus einer Reihe von
Style Elementen (z.B. Pattern-Sets fur jeden Akkord und
alle Intros, Variationen, Fills, Breaks und Endings).

STYLES UND PERFORMANCES

Styles und Performances sind auf verschiedene Weise mit-
einander verkniipft.

* Wenn die SINGLE TOUCH LED eingeschaltet ist,
andern sich beim Selektieren eines Style auch die
Realtime Spuren (Tastatur) (es wird ein Single Touch
Setting selektiert). Die Performance Einstellungen
werden Ubergangen.

* Wenn die STYLE CHANGE LED eingeschaltet ist,
wird beim Selektieren einer Performance auch ein
Style selektiert (und zwar der Style, dessen Nummer
unter der Performance gespeichert ist).

*  Beim Betétigen des WRITE Tasters kdnnen Sie die
Spur-Einstellungen entweder in einer Performance,
einer Style Performance oder in einem Single Touch
Setting (STS) speichern.

TEMPO ANDERN UND NEU EINSTELLEN

Wenn Sie sich auf der Hauptseite des Style Play Modus
befinden, kdnnen Sie das Tempo mit dem DIAL oder den
DOWN/- und UP/+ Tastern &ndern.

Auf allen anderen Seiten ist der SHIFT Taster gedriickt zu
halten und das RAD zu betétigen, um das Tempo zu
andern.

Zum Aufrufen des im aktuellen Style gespeicherten Tem-
pos halten Sie den SHIFT Taster gedrlickt und driicken
gleichzeitig die DOWN/- und UP/+ Taster.

DIRECT HD BANK

Sie kénnen den internen User Style Speicher um neun
zusatzliche Banke erweitern, die sich auf der Festplatte
befinden. Wenn beide LEDs des auf3ersten linken STYLE
Tasters eingeschaltet sind, sind die Banke der DIRECT HD
selektiert. Ein Laden der Banke ist nicht erforderlich.

Style Play Betriebsmodus

Was ist ein Style?

Die DIRECT HD Styles sind in drei Ordner der Festplatte
enthalten. Diese automatisch vom PA80 angelegten Ord-
ner haben feste Namen:

Ordner DIRECT HD Bénke
1123.SET 1,2,3
1456.SET 4,5,6
1789.SET 7,8,9
DIRECT HD Bénke anlegen

Zur Konfiguration der DIRECT HD Béanke speichern Sie

einfach jeden Style im DIRECT HD Ordner. Weitere

Informationen bezuglich der Disk-Operationen finden Sie

im Kapitel Disk.

Anmerkung: Die nachfolgend beschriebene Operation for-

dert Sie auf, die User Style Bank zu tberschreiben. Speichern

Sie diese Bank, bevor Sie den Vorgang fortsetzen, um keine

wertvollen Daten zu verlieren

1. Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk heraus.

2. Drlcken Sie DISK und rufen Sie die Load Seite auf.

3. Laden Sie drei Style Banke, die in die DIRECT HD
Béanke 1,2 und 3, und in die Bénke USER01, USER02
und USER03 umgeformt werden sollen.

4. Rufen Sie die Save Seite auf.

5. Wenn Sie die Option “ALL” selektiert haben, driicken
Sie F3 (Offnen), um die Seite zu 6ffnen.

6. Benutzen Sie die VOLUME/VALUE Taster E-F (Scroll
Up) und G-H (Scroll Down) (oder die TEMPO/
VALUE Sektionsregler), um die Option “STYLE” in
die erste Displayzeile zu bewegen. Driicken Sie dann
F2 (Speichern).

7. Selektieren Sie die Festplatte (HD) mit dem Taster F1.

8. Das Festplattenverzeichnis erscheint. Benutzen Sie die
VOLUME/VALUE Taster E-F (Scroll Up) und G-H
(Scroll Down) (oder die TEMPO/VALUE Sektions-
regler), um den Inhalt des Verzeichnisses zu durch-
blattern. Bewegen Sie das Verzeichnis “1123.SET” in
die erste Displayzeile.

9. Dricken Sie zweimal ENTER, um die Banke zu spei-
chern.

10. Laden Sie andere Styles in die Bénke USERO01-
USERQO03. Speichern Sie sie im Verzeichnis “1456.SET”.

11. Laden Sie andere Styles in die B&nke USERO01-
USERQO03. Speichern Sie sie im Verzeichnis “1789.SET”.

DIRECT FD BANK

AuRer dem internen Speicher und den DIRECT HD Styles
stehen Ihnen auch die DIRECT FD Styles direkt von der
Diskette zur Verfiigung.

Legen Sie einfach die Diskette ins Laufwerk ein und drik-
ken Sie DIRECT FD Style Bank. Das Laufwerk liest das
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Hauptseite

erste Verzeichnis der Diskette ein und gibt Ihnen direkten
Zugang zu den dort enthaltenen Styles (kein Ladevorgang
erforderlich).

Anmerkung: Beim Einlesen von der Diskette dauert es
einige Sekunden, bevor der Style angezeigt wird.
Durchblattern Sie die DIRECT FD Styles mit Hilfe der
PAGE Taster. Es gibt 6 Seiten und insgesamt 48 DIRECT
FD Styles auf einer Diskette.

Verzeichnis
Ordner DIRECT FD Seiten
* SET > STYLE > USERO1 1,2
* SET > STYLE > USER02 3,4
* SET > STYLE > USERO3 56

Anmerkung: Das Einlesen von der Diskette ist etwas langsa-
mer als vom internen Speicher oder von der Festplatte. Mdg-
licherweise miissen Sie also einige Takte warten, bevor der
selektierte DIRECT FD Style spielbereit ist. Der Style setzt zu
Beginn des néchsten Taktes ein.

DIRECT FD Bank anlegen

Zur Konfiguration der DIRECT FD Bank speichern Sie

lhre Styles im ersten Verzeichnis der Diskette. Die Ver-

zeichnisse werden in alphabetischer Reihenfolge eingele-

sen.

Anmerkung: Die nachfolgend beschriebene Operation for-

dert Sie auf, die User Style Bank zu Uberschreiben. Speichern

Sie diese Bank, bevor Sie den Vorgang fortsetzen, um keine

wertvollen Daten zu verlieren

1. Legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein.

2. Drucken Sie DISK und rufen Sie die Load Seite auf.

3. Benutzen Sie den Taster F1 (Diskettenlaufwerk), um
FD (Diskette) zu selektieren.

4. Laden Sie drei Style Bénke, die Sie in die DIRECT FD
Bank umformen wollen.

5. Rufen Sie die Save Seite auf.

6. Wenn Sie die Option “ALL” selektiert haben, driicken
Sie F3 (Offnen), um die Seite zu 6ffnen.

7. Benutzen Sie die VOLUME/VALUE Taster E-F (Scroll
Up) und G-H (Scroll Down) (oder die TEMPO/
VALUE Sektionsregler), um die Option “STYLE” in
die erste Displayzeile zu bewegen. Driicken Sie dann
F2 (Speichern).

8. Selektieren Sie die Festplatte (HD) mit dem Taster F1.

9. Das Diskettenverzeichnis erscheint. Benutzen Sie die
VOLUME/VALUE Taster E-F (Scroll Up) und G-H
(Scroll Down) (oder die TEMPO/VALUE Sektions-
regler), um den Inhalt des Verzeichnisses zu durch-
blattern. Bewegen Sie das Verzeichnis “1123.SET” in
die erste Displayzeile.

10. Driicken Sie zweimal ENTER, um die Bénke zu spei-
chern.

HAUPTSEITE

Diese Seite erscheint auf dem Display nach Einschalten
des Instruments.

Zum Aufrufen dieser Seite von jedem beliebigen anderen
Betriebsmodus aus genlgt es, den STYLE PLAY Taster zu
drucken.

Anmerkung: Beim Umschalten von Song Play zu Style Play
wird automatisch eine Performance selektiert und
bestimmte Spur Parameter kdnnen sich mdglicherweise
andern.

Um von den Editseiten des Style Play Modus auf diese
Seite zurtickzukehren, driicken Sie den EXIT/NO Taster.
Um von den Realtime Spuren (Tastatur) zu den Begleit-
spuren und umgekehrt zu wechseln, betatigen Sie den
TRACK SELECT Taster.

Selektierte STS oder

Style Play lkon Selektierter Style Performance
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Begleitspuren (Backing) (zusammengefasst)

Realtime Spuren (Tastatur)

Style Play lkon
Wenn dieses Ikon eingeschaltet ist, zeigt es an, dass sich
das Instrument im Style Play Modus befindet.

Selektierter Style
Momentan selektierter Style Name.

Selektierte STS oder Performance

Zuletzt selektiertes Single Touch Setting (STS) oder Per-
formance.

A (Drum/Perc zusammengefasste Spuren)

Benutzen Sie diese Taster, um sowohl die Drum Spur als
auch der PerKussion Spur (zusammengefasst) gleichzeitig
zu selektieren, deren Lautstdrke zu &ndern oder sie
stummazuschalten bzw. die Stummschaltung aufzuheben.
Zum Stummschalten dieser Spuren driicken Sie beide
VOLUME/VALUE Taster. Zur Aufhebung der Stumm-
schaltung driicken Sie erneut beide Taster gleichzeitig.
Zum Andern der Lautstirke selektieren Sie die Spur und
halten Sie anschlieBend einen der Taster gedriickt.

B (Bass Spur Programmname)

Name des Programmes, das der Bass Backing Spur zuge-
wiesen ist. Benutzen Sie diese Taster, um die Bass Spur zu
selektieren, stummzuschalten oder die Stummschaltung



aufzuheben oder um die Lautstarke der Bass Spur zu
adndern. Zum Stummschalten dieser Spur driicken Sie
beide VOLUME/VALUE Taster gleichzeitig. Zur Aufhe-
bung der Stummschaltung drticken Sie erneut beide Taster
zusammen. Zum Andern der Lautstérke selektieren Sie die
Spur und halten Sie anschlieBend einen der Taster
gedriickt.

C (Acc.1-5 zusammengefasste Spuren)

Verwenden Sie diese Taster zum Selektieren, Stummschal-
ten oder zur Aufhebung der Stummschaltung oder zum
Andern der Lautstirke der Intrumentalbegleitspuren
(Spuren 1-5, aufler Bass, Drum und Percussion). Zum
Stummschalten dieser Spuren dricken Sie beide
VOLUME/VALUE Taster gleichzeitig. Zur Aufhebung der
Stummeschaltung der Spuren driicken Sie erneut beide
Taster. Zur Anderung der Lautstarke halten Sie einen der
Taster gedriickt.

D (Audio In)

Benutzen Sie diese Taster zum Stummschalten/Aufhebung
der Stummschaltung oder zur Anderung der Lautstarke
der Audio Eingénge.

Anmerkung: Wenn der Parameter “Input 1/2” auf Direct
eingestellt ist (siehe Seite 14-7) haben diese Taster keine Wir-
kung auf die Audioausgange.

E (Upper 1 Program)m, F (Upper 2 Programm), G
(Upper 3 Programm), H (Lower Programm)

Name der Programme, die den Realtime Spuren (Tasta-
tur) zugeordnet sind. Benutzen Sie diese Taster zum Selek-
tieren, Stummschalten/Aufhebung der Stummschaltung
oder zur Anderung der Lautstarke der entsprechenden
Spuren.

STYLE SPUREN SEITE

Zum Aufrufen und Editieren der Style Spuren driicken Sie
TRACK SELECT auf der Hauptseite. Die TRACK SELECT
LED schaltet sich ein.

Drucken Sie erneut den TRACK SELECT Taster, um wie-
der auf die Hauptseite zurtickzukehren.

A-H (Style Spur Programme)

Name der Programme, die den Style Spuren zugewiesen
sind. Benutzen Sie diese Taster zum Selektieren, Stumm-
schalten/Aufhebung der Stummschaltung und zur Ande-
rung der Lautstarke der entsprechenden Spuren.

PROGRAMME AUSWAHLEN

Sie kdnnen jeder Realtime (Tastatur) Spur und den Style
Spuren verschiedene Programme zuweisen. Weitere Infor-
mationen finden Sie unter “Programm wéhlen” auf Seite
6-3.

Nach Auswahl eines neuen Programms speichern Sie lhre
Anderungen in einer Performance, einem Style oder einer
STS (siehe “Write Auswahlfenster” Sektion).

Style Play Betriebsmodus

Style Spuren Seite

Anmerkung: Wenn Sie ein Programm waéhlen, wahrend
zusammengefasste Spuren (Drum/Percussion oder Acc)
selektiert sind, wird das Programm der zuletzt selektierten
Spur zugewiesen.

WRITE AUSWAHLFENSTER

Driicken Sie zum Offnen dieses Fensters den WRITE
Taster. Hier kdnnen Sie alle Spureneinstellungen in einer
Performance, die Einstellungen der Realtimespuren
(Tastatur) in einem Single Touch Setting oder die Einstel-
lungen der Style Spuren in der aktuellen Style Perfor-
mance speichern.
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1. Wahlen Sie die “Option”, unter der Sie Ihre Spuren
speichern wollen.

+ Selektieren Sie die Zeile “Perf No.” um alle Spuren
(und den momentan selektierten Style Namen) in
einer Performance zu speichern. Benutzen Sie den
entsprechenden VOLUME/VALUE Taster oder die
Regler der TEMPO/VALUE Sektion, um einen Per-
formance Speicherplatz im Speicher zu finden. Der
Name der bereits am Zielmedium vorhandenen Per-
formance wird angezeigt.

+ Selektieren Sie die Zeile “STS Nr, um die Realtime
Spuren (Tastatur) in einem Single Touch Setting
(STS) zu speichern. Benutzen Sie die entsprechenden
VOLUME/VALUE Taster oder die Regler der
TEMPO/VALUE Sektion, um eine Single Touch Set-
ting Nummer zu selektieren.

+ Selektieren Sie die Zeile des aktuellen Style, um die
Style Spuren in der aktuellen Style Performance zu
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speichern.
Beim Wéahlen | ...speichern ...auf diesem
von Sie... Speicherplatz...

Performance Alle Spurenset- | Selektierte Perfor-
tings, selekti- mance
erter Style
Name

STS Realtime Selektierte Single
(Tastatur) Touch Setting (ein

Spureneinstel-
lungen

Teil des aktuellen
Style
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Menl

Beim Wahlen | ...speichern ...auf diesem
von Sie... Speicherplatz...
Aktueller Einstellungen Aktuelle Style Per-
Style der Style formance

Spuren

2. Wenn Sie eine Performance speichern, kénnen Sie
deren Namen andern. Selektieren Sie die Zeile “Perf
name”. Bewegen Sie den Cursor mit den DOWN/-
und UP/+ Tastern auf den Buchstaben, den Sie editie-
ren mochten. Selektieren Sie den Buchstaben mit
dem RAD. Geben Sie einen Buchstaben an der Cur-
sorposition durch Betétigen des INSERT Tasters ein.
Loschen Sie den Buchstaben an der Cursorposition
durch Betatigen des DELETE Tasters.

3. Dricken Sie ENTER, um die Einstellungen im Spei-
cher zu sichern. Die Frage “Are you sure” erscheint.
Druicken Sie ENTER zu Bestatigung oder EXIT, um
den Vorgang abzubrechen.

MENU

Drucken Sie von jeder beliebigen Seite aus den MENU
Taster, um das Style Play Edit Menl aufzurufen. Dieses
Menl ermdglicht Thnen Zugang zu den verschiedenen
Style Play Edit Sektionen.

Wenn Sie sich in einem MenU befinden, selektieren Sie
eine Edit Sektion mit Hilfe der VOLUME/VALUE Taster
(A-H), selektieren Sie eine Editseite mittels PAGE+ oder
dricken Sie EXIT, um auf die Hauptseite des Style Play
Betriebsmodus zurtickzukehren.

Wenn Sie sich auf einer Editseite befinden, driicken Sie

EXIT, um auf die Hauptseite des Style Play Betriebsmodus
zurtickzukehren.

co) e | HHE | B*F =B
J ggg E=12) cooo
o
= Flad ..
11 FET Chrls
Tgirne i Clls
Effecis Treut-Fad
Track Edit Frefersnces

Jede Option dieses Meniis entspricht einer Editsektion.
Jede Sektion umfasst wiederum mehrere Editseiten.

AUFBAU DER EDITSEITEN

Selektieren Sie eine Editsektion aus dem Ment und/oder
benutzen Sie die PAGE Taster, um die gewlinschte Seite
aufzurufen.

Druicken Sie EXIT, wenn Sie auf die Hauptseite des Style
Play Modus zuriickkehren wollen.

Alle Editseiten besitzen denselben Aufbau.

Style Play Ikon Seitentitel Seitennummer
anspope
E=D B 4

o | e | 888 Sk 0

“MixeriUolume &

e A RN e N = = = )] 3
& 11111 18m P Ess
= 1T LEF 1T 835
o LHEEND 127 T 1z

Style Play Ikon

Wenn das Ikon eingeschaltet ist, zeigt es an, dass sich das
Instrument im Style Play Modus befindet.

Seitentitel

Der Titel zeigt den Namen der jeweils aufgerufenen Edit-
seite. Im allgemeinen ist der Seitentitel in ein erstes Wort
unterteilt, welches den Namen der Sektion angibt (z.B.
“Mixer:FX Send” ist mit “Mixer” Sektionsseite benannt),
und ein zweites Wort, das sich auf den Seitennamen
bezieht (z.B. “FX Send”).

Sektionsname Seitenname
| |

s Fe Serind

M1ers s

Seitennummer

Dieses Feld zeigt die Nummer der jeweils aufgerufenen
Seite an.

A-H

Jedes VOLUME/VALUE (A-H) Tasterpaar selektiert einen
anderen Befehlsparameter, je nachdem, auf welcher Edit-
seite Sie sich befinden. Nach Selektion des Parameters

kdnnen Sie den Parameterwert durch Betatigen eines der
beiden Taster eines Paares verandern.



SEITE 1 - MIXER: VOLUME

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Lautstarke einer jeden
Realtime Spur (Tastatur) oder Stylespur einstellen.

Mit dem TRACK SELECT Taster kdnnen Sie von den
Realtime Spuren (Tastatur) zu den Stylespuren und umge-
kehrt Gberwechseln.
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PREbie e 1 112 =
Lautstarke PPERF »STYLE »STS
Spurlautstérke.
0...127 MIDI Wert flir die Spurlautstarke.

Style Play Betriebsmodus

Seite 1 - Mixer: Volume

SEITE 2 - MIXER: PAN

Auf dieser Seite kdnnen Sie das Pan (Position in der Ste-
reofront) flr jede Spur einstellen.
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(ink) (seq 2) o000
P nan
P e 5 Far
G - - - -~ CrHEER
& R 1 CHEE
g CHiE |
¥ ----- CHE
(Cext ) (seqg 1) l» i
) R | B
P nan
P e 5 Far
Joid FHL-e4 AR
i Flg 1 CHEE &
& A IL-1&
=) A LA =
Pan PPERF »STYLE »STS
-64 Ganz links.
+00 Mitte.
+63 Ganz rechts.
Off Wenn der Ausgangsstatus der Spur auf

Links/Rechts eingestellt ist, wird das direkte
(nicht effektbelegte) Signal nicht an den
Ausgéngen ausgegeben; nur das FX-Signal
dieser Spur kann gehort werden.

Zur Programmierung des Ausgangs-Status
siche “Physical output” auf Seite 14-7.

SEITE 3 - MIXER: FX SENDEN

Auf dieser Seite kobnnen Sie den Pegel des direkten (nicht
effektbelegten), an die internen FX Prozessoren geleiteten
Spursignals einstellen. Die im PA80 eingebauten Effekt-
prozessoren sind parallel geschaltet, so dass Sie bestimmen
kénnen, welcher Prozentsatz des direkten Signals mit

Effekten belegt werden sollen.:
|Track I i =I Outéut |
[ FX Processor |

Y

Im Style Play Modus gibt es vier interne FX Prozessoren.
Sie kdnnen diesen Prozessoren jeden verfiigbaren Effekte
zuweisen; wir hielten es jedoch fur angebracht, sie fir alle
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Style Play Betriebsmodus
Seite 4 - Tuning: Detune

9-6

im PA80 enthaltenen Styles in folgender Weise zu arran-
gieren:

A Hallprozessor fur die Stylespuren.

B  FX Modulationsprozessor fir die Stylespuren.

C Hallprozessor fiir die Realtime Spuren (Tastatur).

D FX Modulationsprozessor fiir die Realtime Spuren
(Tastatur)

Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den

Realtime Spuren (Tastatur) zu den Style und umgekehrt

zu wechseln.

= qHRes | B
Mixer:Fe Ser
e - - - - - - CriEa DeeEn (@ )

& F1EF Broed Cn el Deoed

T C: 108 [k 650
§ --—-—- C: 160 [k 650
Cext) 86q { i
= TS | B
T MiveriFi Send
B A:iE0 BrEE0 AR 188 BiSh
W RelTF BECP Rr100 EieER 6
& 119 E:eED [ 108 B:eEe
P60 ER0EQ A: 160 EREER

Um einen Parameter zu selektieren und seinen Werte zu

editieren gehen Sie wie folgt vor:

1. Waéhlen Sie mit den VOLUME/VALUE (A-H) Tastern
die gewlinschte Spur.

2. Wahlen Sie mit den Tastern F1-F4 einen der Effekt-
prozessoren.

3. Andern Sie den Wert mit Hilfe der TEMPO/VALUE
Regler.

Sendepegel PPERF »STYLE »STS

000 Kein Effekt. Nur das direkte (nicht effektbe-
legte) Signal wird an die Ausgange geleitet.

127 100% Effekt. Das direkte (nicht effektbelegte

Signal wird mit demselben Pegel an die Aus-
gange geleitet.

SEITE 4 - TUNING: DETUNE

Auf dieser Seite kdnnen Sie das Feintuning flr jede Spur
vornehmen.

==Ii g@ e
Turning: et
BE - - - - - +55
£ -+ HAA
fog HAA
¥ - HE

Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Realtime Spuren (Tastatur) zu den Style und umgekehrt
zu wechseln.

Detune MPERF PSTYLE »STS
Dies ist die Feinabstimmung.

-64 Niedrigstes Pitch.

0 Standardtuning.

+63 Hdchstes Pitch.

SEITE 5 - TUNING: SCALE

Auf dieser Seite kdnnen Sie eine alternative Temperierung
fuir die Realtime Spuren (Tastatur) einstellen Die tbrigen
Spuren verwenden die Temperierung, die im Global
Modus eingestellt wurde (siehe “Scale” auf Seite 14-2).

Cext ) 58 1 i
$J ggg ?@2 ﬁ Cgingin B—_@@mv@g
CTuninEiscale D
Bl Soaletlse
& FeiC
ped oo CH
% Ussrsin -+l

Scale »PERF »STYLE »STS

FUr die Realtime Spuren (Tastatur) selektierte Temperie-
rung. Eine Liste der zur Verfligung stehenden Temperie-
rungen finden Sie unter “Scale” auf Seite 14-2.

Key PPERF »STYLE »STS

Fr einige Temperierungen erforderlicher Parameter, wo
Sie die bevorzugte Tonart einstellen sollten.

User Sc(ale) Note PPERF »STYLE »STS

Editierte Note. Dieser Parameter kann aufgerufen werden,
wenn eine User Temperierung gewahlt wurde.



User Sc(ale) Tuning PPERF »STYLE »STS
Notenvariation, bezogen auf das Standard Equal Tuning
(gleichschwebende Temperierung). Dieser Parameter
kann aufgerufen werden, wenn eine User Temperierung
eingestellt wurde.

SEITE 6 - TUNING: PITCHBEND SENSITIVITY

Auf dieser Seite konnen Sie den Pitch Bend Bereich fiir die
Realtime Spuren programmieren.

& S@ 1 i
IR | B
-
Tuning:FE =emns=.
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AEE - - I.j::_:
¥ o----- iz Bl
Parameter »PERF »STYLE »STS

Diese Parameter gibt fiir jede Spur den Pitch Bend Bereich
in Halbténen an.

00...12 Maximaler  oberer/unterer  Pitchbend
Bereich (in Halbttnen). 12 = +1 Oktave.
Off Kein Pitchbend zuldssig.

SEITE 7 - FX: A/B SELEKTIEREN

Auf dieser Seite konnen Sie die Effekte A und B auswah-
len. Normalerweise handelt es sich bei A um einen Hall-
und bei B um einen Modulationseffekt flr die Stylespu-
ren.

Cext ) (seq 1) l’ i
o D | B
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I
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A, B »PERF »STYLE »STS

Effekte, die den Effektprozessoren A und B zugeordnet
sind. Normalerweise ist A ein Hall- und B ein Modulati-
onseffekt (Chorus, Flanger, Delay...). Eine Liste der még-
lichen Effekte finden Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.

ModTrk (Modulating Track) PPERF »STYLE »STS

Ursprungsspur fiir modulierende MIDI Befehle. Sie kon-
nen einen Effektparameter mit einer mittels physikali-
schem Controller erzeugten MIDI Befehl modulieren.

Style Play Betriebsmodus

Seite 6 - Tuning: Pitchbend Sensitivity

B>Asend (B>A Send) »PERF »STYLE »STS

Anteil des Effekts B, der zum Eingang des Effekts A
zurtickgesandt wird.

SEITE 8 - FX: C/D SELEKTIEREN

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Effekte C und D auswéh-
len. Normalerweise ist C der Hall- und D der Modulati-
onseffekt flr die Realtime Spuren (Tastatur).

=D b
oo ). O | 888 | B8

iranspose

FaiC-D Select. B
Cxis DS
BigHall Filulhes

FocfTrkslel  DiCsaredt 157

C,D »PERF »STYLE »STS
Effekte, die den Effektprozessoren C und D zugeordnet
sind. Normalerweise ist C der Hall und D der Modulati-
onseffekt (Chorus, Flanger, Delay...). Eine Liste aller
moglichen Effekte finden Sie unter “Effekte” auf Seite 18-
1.

ModTrk (Modulating Track) »PERF »STYLE »STS

Ursprungsspur fir modulierende MIDI Befehle. Sie kon-
nen einen Effektparameter mit einer mittels physikali-
schem Controller erzeugten MIDI Befehl modulieren.

D>Csend (D>C Send) PPERF »STYLE »STS

Anteil des Effekts D, der zum Eingang des Effekts C
zurtickgesandt wird.

SEITE 9 - FX: A EDITIEREN

Diese Seite enthélt die Editparameter fiir Effekt A (norma-
lerweise Hall fiir die Stylespuren).

() o | GHB | B 8
@iw] J ggg (=13 ococoo
u L N
u - L B =)
iz moode soopcel -4 |
Miz mod. amb.s +127
Fewert Timed Z.6F seo
H Daneine: 33 i+

Mit den VOLUME/VALUE Tastern E und H kdnnen Sie
die Parameterliste durchblattern.
Parameters »PERF »STYLE »STS

Eine Liste der mdoglichen Parameter fur jeden Effekttyp
finden Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.
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Style Play Betriebsmodus
Seite 10 - FX: B Editieren

SEITE 10 - FX: B EDITIEREN

Diese Seite enthalt die Editparameter flr Effekt B (norma-
lerweise Modulationseffekte fir die Stylespuren). Weitere
Details finden Sie auf “Seite 9 - FX: A Editieren” oben.

SEITE 11 - FX: C EDITIEREN

Diese Seite enthélt die Editparameter fir Effekt C (norma-
lerweise Hall fur die Realtime Spuren). Weitere Details fin-
den Sie auf “Seite 9 - FX: A Editieren” oben.

SEITE 12 - FX: D EDITIEREN

Diese Seite enthélt die Editparameter fiir Effekt D (nor-
malerweise Modulationseffekte flr die Realtime Spuren).
Weitere Details finden Sie auf “Seite 9 - FX: A Editieren”
oben.

SEITE 13 - TRACK: EASY EDIT

Auf dieser Seite konnen Sie die wichtigsten Parameter der
Programme editieren, die jeder Spur zugewiesen sind.

Anmerkung: Alle Werte beziehen sich auf den Wert des
urspriinglichen Programms.

Sie konnen auch die Lautstarke jeder Drums- und Percus-
sionsklasse andern, wenn die selektierte Spur auf den
Drum Modus eingestellt ist (siehe “Seite 14 - Track:
Modus”).

1. Selektieren Sie die Spur mit den VOLUME/VALUE
(A-H) Tastern.

2. Selektieren Sie einen Programm Parameter oder des-
sen Wert mit den F1-F4 Tastern. (Drums- und Per-
kussionsklasse siehe unter “Drumsspuren” Sektion).

3. Andern Sie den Programm Parameter oder dessen
Wert mit den TEMPO/VALUE Reglern.

Parameter
Attack

Decay

Release

Cutoff

Resonance

»PERF »STYLE »STS
Attack-Zeit. Bezieht sich auf die Zeit, die der
Klang benétigt, um von null (beim Anschlag
der Taste) auf den maximalen Pegelstand zu
gelangen.
Decay-Zeit. Bezieht sich auf die Zeit, die
bendétigt wird, um vom End-Attackpegel
zum Anfang des Release zu gelangen.
Release-Zeit. Bezieht sich auf die Zeit, die
der Klang bendtigt, um von der Sustain-
Phase (oder Decay) auf null zu gelangen.
Das Release wird durch Loslassen der Taste
ausgeldst.
Filter-Cutoff. Zur Einstellung der Brillanz
des Klangs.
Verwenden Sie die Filter Resonance, um die
Weite des Frequenzbereichs einzustellen, die
durch den Filter beeinflusst wird.

Vibrato Rate Geschwindigkeit des Vibrato.
Vibrato Depth

Intensitat des Vibrato.

Vibrato Delay

Verzdgerungszeit vor Beginn des Vibrato
nach dem Einsetzen des Klangs.

Drum Spuren

Wenn eine Spur auf den Drum Modus eingestellt wird,
kdnnen Sie die Lautstarke fur jede Drum und Percussion
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Kategorie regulieren.

Kick V Kick Drums Lautstarke

Snare V Snare Drums Lautstarke

TomV Toms Lautstarke

HiHat vV HiHat Lautstéarke

CymbalV  Lautstdrke von Ride, Crash oder sonstigen
Cymbals

PercuslV  Lautstarke des “Klassischen” Perkussionssets

Percu2V Lautstarke des “Ethno” Perkussionssets

SFXV Lautstérke von Spezialeffekten

Reset

Das Editverfahren ist wie folgt vorzunehmen:

Sie kdnnen die Werte der Parameter zurlicksetzen, indem
Sie den SHIFT Taster gedriickt halten, wahrend Sie einen
der VOLUME/VALUE Taster der selektierten Spur drik-



ken. Wenn Sie die genannte Tasterkombinationen betati-
gen, erscheint das Reset Fenster:

FESET HOCarcel
YES=Trk  SHETHYES=HLL

Driicken Sie ENTER/YES, um die aktuelle Spur wieder
zurilickzusetzen. Halten Sie SHIFT gedriickt und driicken
Sie gleichzeitig ENTER/YES, um alle Spuren zuriickzuset-
zen, Druicken Sie EXIT/NO, um den Vorgang abzubrechen
und alle Parameter unveréndert zu belassen.

SEITE 14 - TRACK: MODUS

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Polyphonie Modus fiir
jede Spur einstellen.
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Parameter
Drum

PERF »STYLE »STS
Dies ist eine Drum/Percussion Spur. Master
oder Octave Transpose hat keinen Einfluss
auf diese Spur. Sie kénnen unterschiedliche
Lautstarken (“Seite 13 - Track: Easy Edit” auf
Seite 9-8) und verschiedene Ausgénge
(“Seite 13 - Audio Output Configuration”
auf Seite 14-6) fur jede Klasse von Perkussi-
onsinstrumenten einstellen.

Poly Diese Spuren sind polyphon, d.h. sie kénnen
mehr als eine Note gleichzeitig spielen.

Style Play Betriebsmodus

Seite 14 - Track: Modus

Mono Diese Spuren sind monophon, d.h. jede

neue Note unterbricht die vorhergehende

Note.

Mono Right Eine Mono Spur, bei welcher die am weite-
sten rechts gelegene (hdchste) Note den Vor-

rang vor anderen Noten hat.

SEITE 15 - TRACK: INTERN/EXTERN

Auf dieser Seite kdnnen Sie den internen oder externen
Status fur jede Spur einstellen. Dies ist nitzlich, um eine
Style Spur einen externen Expander betreiben zu lassen
oder um ein Digitalklavier mit einer der Realtimespuren
des PA8O zu spielen.
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Parameter »PERF »STYLE »STS
Internal Die Spur spielt die von der internen Klan-
gerzeugung geschaffenen Klange. Sie spielt
keine am MIDI OUT angeschlossenen,
externen Instrumente.
External Die Spur spielt die am MIDI OUT ange-

schlossenen externen Instrumente. Sie spielt
keine internen Klange, obwohl die Polypho-
nie erhalten bleibt.

Both Die Spur spielt sowohl die internen Klénge
als auch die am MIDI OUT angeschlossenen
externen Instrumente.
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Seite 16 - R.T. Regler: Damper

SEITE 16 - R.T. REGLER: DAMPER

Auf diese Seite kdnnen Sie das Damper Pedal fir jede
Realtime Spur (Tastatur) aktivieren oder deaktivieren.

Cext) (eq 1) lv i
= g | B
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Damper »PERF »STYLE »STS
On Wenn Sie das Damper Pedal betatigen und
die Tasten loslassen, wird der Klang der Spur
gehalten.
Off In diesem Status ist das Damper Pedal in kei-

ner der Spuren aktiviert.

SEITE 17 - R.T. REGLER: JOYSTICK

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Joystick fir jede Realtime
Spur (Tastatur) aktivieren oder deaktivieren.

@D, Sgﬁm BER | B £@
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Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Selektieren Sie eine Spur mit den VOLUME/VALUE
(E-H) Tastern.

2. Selektieren Sie den X oder Y Parameter fuir diese Spur
mit den Tastern F3-F4.

3. Andern Sie den Status mit den TEMPO/VALUE Reg-
lern.

X »PERF »STYLE »STS
Hiermit aktivieren/deaktivieren Sie die Rechts-/Links-
Bewegung des Joysticks (Pitch Bend und zuweilen auch
die Einstellung der Klangparameter).

Y PPERF »STYLE »STS
Hiermit aktivieren/deaktivieren Sie die Vorwarts-/Riick-
warts-Bewegung des Joystick (Y+: Modulation und zuwei-
len auch die Einstellung der Klangparameter; Y-:
verschiedene Einstellungen oder nicht aktiviert).

SEITE 18 - R.T. REGLER: DYNAMIKBEREICH

Auf dieser Seite kénnen Sie den Dynamikbereich fiir jede
Realtime Spur (Tastatur) einstellen. Dies ist natzlich, um
einen Klang mit bis zu drei verschiedenen Dynamik-
schichten zu erzeugen und dabei jeder Upper Spur einen
anderen Dynamikbereich zuzuweisen.

Sie kdnnen also beispielsweise das Programm El Piano 1
der Spur Upper 1 und das Programm EI Piano 2 der Spur
Upper 2 zuweisen. AnschlieBend stellen Sie Upper 1 auf
L=0, H=80 und Upper 2 auf L=81, H=127. Daraufhin
erklingt das El.Piano bei leisem Spiel und El.Piano 2 bei
lauterem Spiel.
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Gehen Sie zur Editierung wie folgt vor:

1. Selektieren Sie eine Spur mit den VOLUME/VALUE
(E-H) Tastern.

2. Selektieren Sie den Parameter L oder H fiir diese Spur
mit den Tastern F3-F4.

3. Andern Sie den Wert des Parameters mit den
TEMPO/VALUE Reglern.

L/H »PERF »STYLE »STS

Mit diesem Parameterpaar stellen Sie den Lower und Hig-
her Dynamikbereich fur die Spur ein.

0 Niedrigster Geschwindigkeitswert.
127 Hochster Geschwindigkeitswert.

SEITE 19 - R.T. REGLER: ENSEMBLE

Auf dieser Seite konnen Sie die Ensemble Funktion pro-
grammieren. Sie dient zur Harmonisierung der mit der
rechten Hand gespielten Melodie und der linkshéndig
erkannten Akkorde.
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Upl...Up3 PPERF »STS

Rechte-Hand (Upper) Spuren.

Off Keine Harmonisierung der Spur.

Normal Spur wird von der Harmonisierung erfasst.

Mute Diese Spur spielt nur Ensemble-Noten, aber
keine Originalnote.

E(nsemble PPERF »STS

Harmonisierungstyp.

Duet Ergénzt die Melodie mit einer einzelnen
Note.

Close Ergénzt die Melodie mit einem geschlosse-
nen Akkord.

Open 1 Ergédnzt die Melodie mit einem offenen
Akkord.

Open 2 Wie oben, aber mit einem anderen Algorith-
mus.

Block Blockharmonisierung - typisch fur Jazzmu-
sik.

Power Ensemble

Ergénzt die Melodie mit einer Quint und
eine Oktave, wie dies bei Hard Rock tblich
ist.

Fourths LO Typische Jazzharmonisierung; diese Option
unterlegt die Melodie mit einer perfekten
Quart und einer verminderten Sept.

Fourths UP Wie oben, aber mit Noten oberhalb der
Melodie.

Unterlegt die Originalnoten mit einer Reihe
von Quinten.
Ergénzt die Melodie mit einer oder mehre-
ren Oktaven.

Brass Typische Brass-Sektion-Harmonisierung.
Reed Typische Reed-Sektion-Harmonisierung.

Trill Mit dieser Option wird ein Triller der Melo-
dienote ausgefuhrt. Sie kdnnen die Trillerge-
schwindigkeit mit Hilfe des Tempo
Parameter einstellen (siehe unten).

Anmerkung: Bei dieser Option miussen

mindestens zwei Noten gespielt werden!

Die gespielte Note wird in synch mit dem

Tempo Parameter wiederholt (siehe unten).

Wenn ein Akkord gespielt wird, wird nur die

erste Note wiederholt.

Echo Wie die Repeat Option, aber die wiederholte
Note verklingt nach Ablauf der mit dem
Feedback Parameter eingestellten Zeit (siehe
unten).

Fifths

Octave

Repeat

Dyn(amics) »PERF »STS
Mit diesem Parameter wird die Geschwindigkeitsdifferenz
zwischen der mit der rechten Hand gespielten Melodie
und den hinzugefligten Harmonisierungsnoten einge-
stellt.

Style Play Betriebsmodus

Seite 20 - Style Regler: Drum/Fill

-10...0

Tempo »PERF »STS
Anmerkung: Dieser Parameter erscheint nur, wenn die
Optionen Trill, Repeat oder Echo selektiert wurden.

Notenwert fir die Optionen Trill, Repeat oder Echo
Ensemble. Dies erfolgt synchron zum Metronome Tempo.

Feedback PPERF »STS
Anmerkung: Dieser Parameter erscheint nur wenn die
Option Echo selektiert wurde.

Mit diesem Parameter wird die Anzahl der von der Echo-
Option wiederholten Original-Noten/-Akkorde einge-
stellt.

Subtrahierter Geschwindigkeitswert.

SEITE 20 - STYLE REGLER: DRUM/FILL

Auf dieser Seite kdnnen Sie die verschiedenen allgemeinen
Parameter fur den Style einstellen.
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V1-V4 Drum Map »PERF »STYLE
Mittels Drum Mapping kénnen Sie ein alternatives Arran-
gement von Perkussiv-Instrumenten fir das jeweils selek-
tierte  Drum  Kit wéhlen ohne  zusatzliche
Programmierungen vorzunehmen. Selektieren Sie einfach
ein Drum Map, daraufhin werden einige Perkussiv-Instru-
mente durch andere Instrumente ersetzt.

0...7 Drum Map Nummer. Nummer 0 ist das
Standard Mapping.

Kick D(esignation) »PERF »STYLE
Die Kick Designation ersetzt den urspriinglichen Kick
(Bass Drum) Sound durch einen anderen Kick aus dem-
selben Drum Kit.

Off,1...3  Kick, welcher die urspringliche Version
ersetzt. Off entspricht dem urspriinglichen
Kick.

Snare D(esignation) »PERF »STYLE
Die Snare Designation ersetzt den urspringlichen Snare
Drum Sound durch ein anderes Snare aus demselben
Drum Kit.

Off,1...3  Snare, welches die urspringliche Version
ersetzt. Off entspricht dem urspriinglichen

Snare.

9-11
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Seite 21 - Style Regler: Wrap Around / Keyboard Bereich

SEITE 21 - STYLE REGLER: WRAP AROUND /
KEYBOARD BEREICH

Auf dieser Seite konnen Sie die Wrap Around Funktion
und den Keyboard Bereich fur die Style Spuren program-
mieren.

o) co), j)gg @ | BBR | B =B
E=g2) olelale)

1= T

L= i T

Fromdeis W7 RRide B2
Welz KR:D- =
Wiz KRE:Oe bRl KR:Oe
Wiz KR:Oe WE12 KR:Oe =

& ™

Gehen Sie zur Editierung wie folgt vor:

1. Selektieren Sie einen Parameter mit den VOLUME/
VALUE Tastern (A-H).

2. Zum Hin- und Herbewegen des Cursors zwischen
dem Parameter und seinem Status oder Wert benut-
zen Sie die Taster F1-F4.

3. Benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler zur Verén-
derung des Parameter-Status oder des Wertes.

Prog(ram) PPERF »STYLE

Mit diesem Parameter kénnen Sie ein anderes als das in
den Style Elementen (Variations, Intros, Fills usw.) aufge-
nommene Programm wéhlen.

Original Die Stylespuren funktionieren stets mit den
Originalprogrammen. Wenn Sie einer Style-
spur ein anderes Programm zuweisen, kann
dieses wieder auf das urspringliche einge-
stellt werden, sobald ein anderes Style Ele-
ment selektiert wird.

On Sie kdnnen jeder Stylespur ein anderes Pro-
gramm zuweisen und in einer Performance
oder Style Performance speichern. Diese
wird somit zum einzigen Spurprogramm fiir
alle Style Elemente.

W(rap) PPERF »STYLE
Der Wrap-Around-Punkt ist die oberste Registergrenze
fur die Backing-Spur. Die Begleitpattern werden entspre-
chend dem erkannten Akkord transponiert. Wenn der
Akkord zu hoch ist, kénnten die Style-Spuren in einem zu
hohen und daher unnatirlich klingenden Tonbereich
gespielt werden. Wenn hingegen der Wrap-Around Punkt
erreicht wird, werden sie automatisch in eine tiefere
Oktave transponiert.

Der Wrap-Around Punkt kann fir jede Spur in Halbton-
schritten eingestellt und um bis zu 12 Halbténe bezogen

auf die Akkordgrundnote verdndert werden. Dieser Wert
stellt die Differenz zwischen der im Style Element angege-
benen Tonart und dem Wrap-Around Punkt dar.

1...12 Maximale Transponierung (in Halbtdnen)
der Spur bezogen auf die urspriingliche Ton-
art des Pattern.

K(eyboard) R(ange) »PERF »STYLE
Dieser Parameter ist ein On/off Schalter flr den Key
Range Parameter, der im Style gespeichert ist.

Or(iginal)  Der Keyboard Range wird verwendet. Wenn
eine Spur durch diesen (versteckten) Para-
meter die obere oder untere Grenzeinstel-
lung Uber- oder unterschreitet, wird sie
transponiert, so dass sie innerhalb des pro-
grammierten Bereiches spielt.

Off Es wird kein Keyboard Range benutzt.

SEITE 22 - INPUT/PAD: INPUT SETUP

Auf dieser Seite kdnnen Sie eines der mdglichen Setups fiir
Internal FX, Vocal/Guitar Processing Board Effekte und
die Audio Eingange vornehmen.

- %B?Zz o

IneFadi InFutSte
Irpdloz 2 12IntFs
IrterralFaifMicrotet]
Liocal -5t sGhesetd

Inputs 1/2 (nicht editierbar)

Dieser Parameter zeigt den Signalweg fir die Audio
Inputs. Auf diese Weise kénnen Sie den Weg des Input
Signals zu den Internen FX Prozessoren oder zum Vocal/
Guitar Processing Board sehen. Siehe “Seite 14 - Audio
Input Configuration” auf Seite 14-7.

Internal FX »PERF »STS
Eine der 16 mdglichen Einstellungen fir den internen FX
Prozessor, der auf die Audio Eingénge wirkt. Siehe “Inter-
ner FX Setup” auf Seite 14-7

Vocal/Guitar Processor Board PPERF »STS
Eine der 16 mdglichen Einstellungen fur die Vocal/Guitar
Processing Board Effekte, die auf die Audio Eingdnge wir-
ken. “vocal/Gtr Setup” auf Seite 14-7.

Anmerkung: Dieser Parameter ist nur dann wirksam, wenn
das Vocal/Guitar Processing Board installiert ist.



SEITE 23 - INPUT/PAD: PADS

Auf dieser Seite kdnnen Sie fiir jeden der vier PAD Taster
eine andere Funktion selektieren.

GD ). ggm BER | B 2B
E a0 G2 ocooo

Ir-Pac: Fads

liCrash Vil 157
Sikicks Fars -+
Filhira o omeeds 160
ditplasihy D Sercd 168
1-4 »PERF »STS

Alle vier PAD Taster. Siehe “Liste der Klange, die den Pads
zugewiesen werden kdnnen” auf Seite 19-2.

Volume PPERF »STS
Lautstédrke der vier Pad Spuren.

Pan »PERF »STS
Pan der vier Pad Spuren.

-64 Ganz links.

00 Mitte.

+63 Ganz rechts.

C Send PPERF »STS

Sendepegel zum internen FX C Prozessor (normalerweise
Hall).

D Send »PERF »STS

Sendepegel zum internen FX D Prozessor (normalerweise
ein Modulationseffekt).

SEITE 24 - PREFERENCES: LOCK

Bestimmte Funktionen kénnen von lhnen fixiert, d.h. fest
eingestellt werden, um zu vermeiden, dass diese sich bei
Selektieren anderer Performances, Styles oder Single
Touch Settings verdndern.

Tipp: Beim Einschalten des Instruments wird automatisch
Performance 1 selektiert. Wenn Sie wiinschen, dass beim
Einschalten alle Parameter unverandert bleiben, speichern
Sie lhre bevorzugten Default-Einstellungen in Performance
1 (siehe “Das Write Fenster” auf Seite 14-1)

Style Play Betriebsmodus

Seite 23 - Input/Pad: Pads

Anmerkung: Diese Einstellungen werden in der Global
Datei gespeichert. Hierzu ist der GLOBAL Taster und
anschlieBend WRITE zu driicken, womit Sie das Global im
Speicher sichern. (siehe “Write Auswahlfenster” auf Seite 14-

1)

G ), Fﬂggm BEB | B &F
(ink) §eq 2 ocooo

(Cehyleplay )

Fl g l_-ll I_I_I
Inl<Tris OFf

L5kl >

Facts s OFF

Saled O
In1/In2 »GBL
Einstellungen fiir die Audio Eingéange.
Pad »GBL

Sounds, die den Pads zugewiesen werden.

Scale »GBL

Wenn diese Festfunktion auf On eingestellt ist, a&ndert sich
der Scale Parameter nicht, wenn andere Performances,
Styles oder Single Touch Settings selektiert werden.

SEITE 25 - PREFERENCES: STYLE REGLER

Auf dieser Seite kdnnen Sie verschiedene allgemeine Para-
meter fur den Style einstellen.

mJ Fg jemn | BER | B iB
(nk) (e ocooo
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i

E
Chirciechode: Ure Fingse
Soale MooksdET Tracks
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Velocity Conbol s 08

[ = g

Anmerkung: Diese Einstellungen werden in der Global
Datei gespeichert. Hierzu ist der GLOBAL Taster und
anschlieBend WRITE zu driicken, womit Sie das Global im

Speicher sichern. (Siehe “Write Auswahlfenster” auf Seite
14-1

Chord Recognition Mode »GBL
Dieser Parameter legt fest, auf welche Weise Akkorde von
der Begleitung erkannt werden. Denken Sie bitte daran,
dass im Full oder im Upper Chord Scanning Modus stets
der Modus Fingered 3 selektiert ist und Sie mindestens
drei Noten spielen mussen, damit der Akkord erkannt
werden kann.

9-13
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Seite 25 - Preferences: Style Regler

Fingered 1  Spielen Sie eine oder mehr Noten, je nach
selektiertem Chord Scanning Modus. Ein
vollstandiger Dur-Akkord wird auch bei

Anschlagen von nur einer Note erkannt.

Sie mussen immer drei oder mehr Noten
spielen, damit ein voller Akkord erkannt
wird. Wenn Sie nur eine Note spielen,
erklingt ein Unisono. Wenn Sie eine schwe-
bende Quint spielen, wird ein schwebender
Akkord gespielt. Der volle Akkord wird
erkannt, wenn Sie drei oder mehr Noten
spielen

Sie mussen stets drei oder mehr Noten spie-
len, damit ein Akkord erkannt wird.

One Finger Sie kdnnen Akkorde mit Hilfe einer verein-
fachten Akkordspieltechnik bilden:

*Wenn Sie nur eine Note spielen, wird ein
Dur-Akkord erkannt.

+ Spielen Sie die Grundnote und eine weil3e
Taste links davon, um einen Septakkord zu
bilden. Beispiel: C3 + B2.

+ Spielen Sie die Grundnote und eine
schwarze Taste links davon, um einen Moll-
Akkord zu bilden. Beispiel.: C3 + Bb2.

+ Spielen Sie die Grundnote sowie eine weil3e
Taste und eine rechte Taste links davon, um
einen Sept-Moll-Akkord zu bilden. Beispiel.:
C3+ B2+ Bb2.

Fingered 2

Fingered 3

Scale Mode »GBL

Dieser Parameter legt fest, bei welchen Style Spuren die
jeweils selektierte alternative Temperierung angewendet
wird. (Siehe “Scale” auf Seite 9-6).

Realtime Spuren

Diese Temperierung wird nur auf Realtime
Spuren (Tastatur) angewendet.

Upper Spuren

Die Temperierung wird nur auf die Upper 1-
3 Realtime Spuren (Tastatur) angewendet.

Alle Spuren Die Temperierung wird auf alle Spuren
(Realtime, Begleitung, Pads) angewendet.

Memory Mode »GBL

Dieser Parameter legt die Funktionsweise des MEMORY
Tasters fest.

Chord Der MEMORY Taster speichert den erkann-

ten Akkord.
Chord + Lower

Der MEMORY Taster speichert den erkann-
ten Akkord und sorgt dafur, dass die Lower
Spur eingestellt bleibt, bis die nachste Note
oder der néchste Akkord gespielt wird.

Velocity Control »GBL
Stellen Sie diesen Parameter ein, um einfach durch laute-
res Spielen mit der linken Hand ein Fill oder ein Break
auszultsen. Wenn Sie in der Lower Spur mit einer
Geschwindigkeit von mehr als 95 spielen, setzt das jeweils
selektierte Style Element ein. Hierzu mussen der SPLIT
Keyboard Modus und der LOWER Chord Scanning
Modus eingestellt sein.
Off Die Funktion ist ausgeschaltet.
Break, Fill 1, Fill 2
Wenn Sie in der Lower Spur mit einer
Geschwindigkeit von mehr als 95 spielen,
wird das jeweils selektierte Element automa-
tisch ausgelost.
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Die Songs und das Standard Midi file Format

10. SONG PLAY BETRIEBSMODUS

Im Song Play Betriebsmodus kdnnen Sie (direkt von der
Diskette abgespielte) Songs héren und gleichzeitig auf den
vier Realtime Spuren (Tastatur) (Upper 1-3, Lower) zum
Song spielen. Da das PA80 mit zwei eingebauten
Sequencern ausgerustet ist, kénnen Sie zwei Songs gleich-
zeitig spielen. Das ist sehr praktisch, wenn Sie wéhrend
einer Live-Veranstaltung zwei Songs mixen wollen.

DIE SONGS UND DAS STANDARD MIDI FILE
FORMAT

Das urspringliche Song Dateiformat des PA80 ist Stan-
dard MIDI File (SMF), ein universeller Standard, der von
allen Herstellern benutzt wird. Sie konnen diese Dateien
mit jedem Musikinstrument oder Computer lesen.

Ein leichter Unterschied kann sich mdglicherweise bei
dem von jeder Spur wiedergebenen Klang ergeben. Wenn
Sie einen Song auf dem PA80 (Song Modus) unter aus-
schliellicher Verwendung der General MIDI Programme
aufgenommen haben, kdnnen Sie denselben Song auf
jedem anderen virtuellen Instrument oder Computer
abspielen. Wenn Sie hingegen die Korg-eigenen Pro-
gramme benutzt haben, ist es nicht mdglich, dieselben
Klange auf Instrumenten anderer Hersteller wiederzuge-
ben.

Wenn Sie SMF Dateien im Song Play Modus lesen, kén-
nen diese Dateien bei ausschlieBlicher Verwendung von
General MIDI Kldngen problemlos gelesen werden. Die
Klange konnen hingegen Anderungen erfahren, wenn
Songs gespielt werden, die auf anderen Instrumenten
erstellt wurden: trotz der umfangreichen Kompatibilitat
des PA80 mit anderen, nicht Standard-Formaten, kénnen
sich Unterschiede ergeben.

Sollte dies der Fall sein, rufen Sie den Song Betriebsmodus
auf, laden Sie die SMF Datei und nehmen Sie eine manu-
elle Neuzuweisung der nicht passenden Programme vor,
indem Sie durch dhnliche Programme des PA8O ersetzen.
Nachdem Sie dann die SMF Datei wieder gespeichert
haben, kénnen Sie diese im Song Play Modus mit den
richtigen Programmen spielen.

TRANSPORT REGLER

Sie konnen die separaten Transportregler fir beide
Sequencer benutzen. Verwenden Sie die SEQ1 Regler fur
Sequencer 1 und die SEQ2 Regler fiir Sequencer 2. Siehe
“SEQUENCER TRANSPORT CONTROLS - SEQ1 und
SEQ2” auf Seite 3-9 fur weitere Informationen).

MIDI CLOCK

Im Song Play Modus wird die MIDI Clock stets vom inter-
nen Sequencer erzeugt, auch dann, wenn als Clock Para-
meter “extern” eingestellt wurde (siehe “Clock” auf Seite
14-3). Das PA80Ubertragt nur die von Sequencer 1 erzeug-
ten MIDI Clock Daten.

WAHREND DES EDITIERENS SEQUENCER
WECHSELN

Wenn Sie sich im Edit Modus befinden, kénnen Sie die
selektierten Sequencer Parameter editieren. Rufen Sie die
Hauptseite des Song Play Modus auf und drticken Sie S1
(A Taster) oder S2 (B Taster), um den zu editierenden
Sequencer zu selektieren (siehe “Hauptseite” auf Seite 10-
3).

EINEN SONG  MITTELS
NUMMER SELEKTIEREN

Jedem Song im Datenspeicher wird eine fortlaufende
Nummer zugeordnet. Diese Nummer erscheint auf der
Song Select Seite vor dem jeweiligen Namen des Songs.

Wenn Sie sich auf der Hauptseite, der Song Select Seite
oder der Lyrics Seite befinden, fungiert die STYLE Sektion
auch als numerische Tastatur. Sie kdnnen sie zur Eingabe
der dreistelligen Zahlen des von IThnen gewiinschten Song
verwenden. Der auf der Song Select Seite selektierte Ord-
ner wird zum aktuellen Ordner. Auf diese Weise kdnnen
Sie bei Verwendung einer Festplatte mit MIDI-Dateien die
gewinschten Songs schneller auffinden.

FORTLAUFENDER

Songs auf der Song Select Seite selektieren

1. Rufen Sie die Song Select Seite auf (siehe “Song Aus-
wahlseite” oben).

2. Selektieren Sie den Datenspeicher und 6ffnen Sie den
Ordner, der den zu selektierenden Song enthélt. Der-
selbe Ordner wird nun auch auf der Haupt- und der
Lyrics Seite verwendet.

3. Geben Sie die dreistellige Zahl ein, die dem
gewunschten Song entspricht (Beispiel: bei Song-
nummer “3” ist die Zahlenfolge 0, 0, 3 einzugeben).

e = B O 11 =
-

Nach Eingabe der dritten Ziffer schlie3t sich automa-
tisch das Fenster und der Song ist selektiert.
Anmerkung: Wenn die eingegebene Zahl keinem Song
entspricht, erscheint die Mitteilung “Song not availa-
ble”. Dricken Sie einen beliebigen Taster, um die Mit-
teilung zu léschen.

Songs auf der Hauptseite selektieren

Wenn das Eingabefeld S1 oder S2 selektiert ist, geben Sie
die dreistellige Zahl ein, die dem von Ihnen gewiinschten
Song entspricht. Der aktuelle Ordner ist der auf der Song
Select Seite selektierte Ordner.
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Realtime und Sequencer Spuren

Songs auf der Lyrics Seite selektieren

Geben Sie die dreistellige Zahl ein, die dem von lhnen
gewiinschten Song entspricht. Der aktuelle Ordner ist der
auf der Song Select Seite selektierte Ordner.

REALTIME UND SEQUENCER SPUREN

Das PA8O ist mit einem Doppel-Sequencer ausgestattet.
Jeder Song kann bis zu 16 Spuren spielen; insgesamt gibt
es 32 Sequencer Spuren.

Darlberhinaus konnen Sie auf der Tastatur mit vier
zusatzlichen Realtime Spuren (Upper 1-3 und Lower)
spielen. Sie kdnnen flr diese Spuren die Lautstarke, den
Mute-Status und die Programm Selektion auf der Haupt-
seite des Song Play Modus editieren.

Wenn Sie den Song Play Modus vom Style Play Modus aus
aufrufen, sind die Realtime Spuren dieselben wie beim
Style Play Modus. Zur schnellen Selektion von Effekten
und Programmen empfiehlt es sich, andere Performances
zu wahlen.

GESAMTLAUTSTARKE,
LAUTSTARKE UND BALANCE

Waéhrend der MASTER VOLUME Schieberegler zur Ein-
stellung der allgemeinen Lautstérke des Instruments dient,
konnen Sie mit dem ACC/SEQ VOLUME Schiebeschalter
nur die Spurlautstarke des Sequencers steuern. Auf diese
Weise ist es mdglich, nur die Lautstarke des Sequencers zu
regulieren, ohne dass die Realtime Spuren (Tastatur)
durch diesen Schieberegler beeinflusst werden.

Benutzen Sie den BALANCE Schieberegler, um zwischen
Sequencer 1 und Sequencer 2 zu mixen. Zur Einstellung
der maximalen Lautstérke beider Sequencer ist er in die
Mitte zu stellen.

SEQUENCER

EFFEKTE IM SONG PLAY MODUS

Das PA8O ist mit vier Effektprozessoren oder DSP (Digital
Signal Processors) ausgestattet. Im Song Play Modus kon-
nen Sie zwei oder mehr Effekte gleichzeitig erzeugen, je
nachdem, welche MIDI-Datei Sie einlesen.

Anmerkung: Wenn bei der Wiedergabe eines Songs alle vier
Effekte genutzt werden (A-D), kdnnen Sie keinen der diesem
Song zugeordneten Parameter editieren. Diese Parameter
erscheinen grau hinterlegt auf dem Display.

+  Ein auf dem Song PA8O kreierter Song (im Song oder
Backing Sequence Modus) kann bis zu 4 Effekte ein-
setzen (normalerweise 2 Hall- + 2 Modulationsef-
fekte); jede Spur kann das Paar A/B oder C/D
benutzen.

+  Eine Standard MIDI Datei setzt nur 2 Effekte ein
(normalerweise 1 Hall- + 1 Modulationseffekt)
Dadurch konnen Sie die Ubrigen 2 Effekte fir die
Realtime Spuren benutzen.

* Wenn beide Sequencer gleichzeitig benutzt werden
und der “S2 FX Mode” auf “A/B Mode” eingestellt ist
(siehe page 10-13), setzen sie nur das Paar A/B ein,
wahrend das Paar C/D den Realtime Spuren (Tasta-
turspuren) vorbehalten ist.

* Wenn beide Sequencer gleichzeitig benutzt werden
und der “S2 FX Mode” auf “C/D Mode” eingestellt ist
(siehe page 10-13), setzt Sequencer 1 das Paar A/B,
Sequencer 2 hingegen das Paar C/D ein, das auch von
Realtime (Tastaturspuren) benutzt wird.

GROOVE QUANTIZE AUSWAHLFENSTER

Sie kdnnen in Echtzeit eine “Groove-Quantisierung” fr
Sequencer 1 verwenden. Die Groove Quantisierung dient
dazu, den Musik-Groove wahrend der Wiedergabe zu
andern, indem die Noten zur néchsten Achse des “Rhyth-
musrasters” bewegt werden. Experimentieren Sie mit die-
ser Funktion, die eine reichhaltige musikalische
Erfindungsquelle darstellt.

Drucken Sie G.QUANTIZE wenn Sie sich im Song Play
Modus befinden. Daraufhin erscheint folgendes Fenster:

Jo (e BEE
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Flogabiln Seacke 16

Fesi 1oin s s 168

Driicken Sie EXIT, um das Fenster zu verlassen.

Enable

Aktiviert oder deaktiviert die Quantisierungsfunktion.
Beim Einschalten des Instruments oder beim Selektieren
eines anderen Song ist sie automatisch deaktiviert.

N(ote)Start
Aktiviert/deaktiviert die Quantisierung des Note-On-
Events (d.h. Notenanfang).

NDurat(ion)

Aktiviert/deaktiviert die Quantisierung des Note-Off-
Events (d.h. Notenlénge).

Res(olution)

Grobe Quantisierungsraster. Dieser Parameter ist der

Hauptquantisierungswert, der mit Acc, Swing und Win-

dow-Werte verdndert wird.

1/32..1/4  Rasterauflésung in musikalischen Werten
(eine “3” nach dem Wert bedeutet “triplet™)
Wenn Sie beispielsweise 1/8 selektieren, wer-
den alle Noten zum néchsten 1/8 Rasterbe-



wegt. Wenn Sie 1/4 selektieren, werden alle
Noten zum ndchsten 1/4 Raster bewegt.
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P )
) |

Acc(uracy)

Genauigkeitsprozentsatz  der  Quantisierung. Wenn
Acc=50 eingestellt wird und die Note 20 Ticks vom groben
Raster entfernt ist, wird sie nur um 10 Ticks zum Raster
hin bewegt.

0 Keine Genauigkeit. Es wird keine Quantisie-
rung vorgenommen.
100 Hochste Genauigkeit. Die Note wird genau

auf die Rasterposition geschoben.
Swing
Quantisierungsasymmetrie. Die Rasterachsen werden zu
den néchsten Rasterachsen bewegt.

0 Achsen mit gerader Nummer werden voll-
standig Uber die vorhergehenden Achsen mit
ungerader Nummer bewegt.

50 Die Achsen haben genau denselben Abstand
voneinander.
100 Achsen mit gerader Nummer werden voll-

standig Uber die nachfolgenden Achsen mit
ungerader Nummer bewegt

Swng=50

Swng=25

Swng=75

Window
Quantisierungsgebiet, das die Rasterachsen tberragt.

0 Das Quantisierungsfenster entspricht der
Achse. Es wird keine Quantisierung vorge-
nommen.

Song Play Betriebsmodus

Hauptseite

100 Das Quantisierungsfenster erstreckt sich bis
zum néchsten Fenster. Alle Events werden
quantisiert.

Win=0 ' '
Win=50 :

00000000

Win=100 bbb i i
" bDabebebebedbebeb e

HAUPTSEITE

Driicken Sie SONG PLAY, um diese Seite von einem ande-
ren Betriebsmodus aus aufzurufen.

Anmerkung: Wenn Sie von Style Play zu Song Play (iberge-
hen, wird automatisch das Song Setup selektiert und
bestimmte Spurparameter konnen sich mdglicherweise
&ndern.

Driicken Sie EXIT/NO, um diese Seite vom MenU oder
von einer anderen Song Play Edit Seite aus aufzurufen.

Um die Songspuren anzeigen zu lassen, benutzen Sie den
TRACK SELECT Taster, um von der Hauptseite (Anzeige
der Realtime Spuren) zu den anderen Spuren Uberzuge-
hen. Beim ersten Driicken werden die Spuren 1-8 ange-
zeigt (TRACK SELECT LED ist eingeschaltet); beim
zweiten Driicken werden die Spuren 9-16 angezeigt
(TRACK SELECT LED leuchtet auf); bei nochmaligem
Dricken kehren Sie zu den Realtime Spuren (TRACK
SELECT LED ist ausgeschaltet) zurick.

Selektierter Sequencer

Song Play lkon Kopfzeile / Taktnummer
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Song select Befehle Realtime (Tastatur) Spuren

Song Play lkon

Wenn dieses Ikon eingeschaltet ist, zeigt es an, dass das
Instrument sich im Song Play Modus befindet.

Kopfzeile

Diese Zeile zeigt den momentan selektierten Sequencer
und den zugewiesenen Song an (“S1:Song Name” oder
“S$2:Song Name”).

Wenn dem aktuellen Sequencer kein Song zugewiesen ist,
zeigt diese Zeile nur die Nummer des selektierten

10-3
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Spuren 1-8 Seite

Sequencers an (“S1:” oder “S2:", je nachdem, welcher
Sequencer momentan selektiert ist).

Wenn weder ein Sequencer noch ein Song selektiert ist,
erscheint nur die Meldung “No Song”.

Druicken Sie A (S1:) oder B (S1:), um zwischen Sequencer
1 und Sequencer 2 hin- und herzuschalten. Wenn einer
der beiden Sequencer selektiert ist, wird die Sequencer-
nummer auch rechts vom Metronomtempo angezeigt.

)

JgUD&y@@

Wenn eine Jukebox Datei abgespielt wird, erscheint der
Name der Datei in der Kopfzeile der Seite.

Selektierter Sequencer

Hiermit wird angezeigt, ob als momentan selektierter
Sequencer Seql oder Seqg2 eingestellt wurde. Verwenden
Sie die VOLUME/VALUE Taster A und B, um den
gewiinschten Sequencer zu selektieren.

Taktnummer

Dieser Zahler zeigt die aktuelle Taktnummer des selektier-
ten Songs an.

A (S1:SongName)

Beim ersten Driicken (und bereits selektiertem Song) wird
mit diesem Tasterpaar Sequencer 1 selektiert. Beim zwei-
ten Driicken (oder bei noch nicht selektiertem Song), wird
die Song Auswahlseite (sieche “Song Auswahlseite” auf
Seite 10-5) gedffnet, auf welcher die Selektion eines einzel-
nen Songs oder einer Jukebox Datei fur Sequencer 1 vor-
genommen werden kann.

Wenn Sie einen anderen Song wahlen, wahrend bereits ein
Song auf demselben Sequencer abgespielt wird, beginnt
der neue Song zu spielen.

Wenn dieser Parameter selektiert wurde, kénnen Sie einen
Song durch Eingabe seiner fortlaufenden Nummer aus-
wahlen (siehe “Einen Song mittels fortlaufender Nummer
selektieren” auf Seite 10-1).

B (S2:SongName)

Beim ersten Driicken (und bereits selektiertem Song) wird
mit diesem Tasterpaar Sequencer 2 selektiert. Beim zwei-
ten Driicken (oder bei noch nicht selektiertem Song), wird
die Song Auswahlseite (sieche “Song Auswahlseite” auf
Seite 10-5) aufgerufen, auf welcher die Selektion eines ein-
zelnen Songs fur Sequencer 2 vorgenommen werden
kann.

Wenn Sie einen anderen Song wéhlen, wahrend bereits ein
Song auf demselben Sequencer abgespielt wird, beginnt
der neue Song zu spielen.

Wenn dieser Parameter selektiert wurde, kénnen Sie einen
Song durch Eingabe seiner fortlaufenden Nummer aus-

wéhlen (siehe “Einen Song mittels fortlaufender Nummer
selektieren” auf Seite 10-1).

C (Lyrics)

Dient zum Offnen der Lyrics Seite (siehe “Die Lyrics Seite”
auf Seite 10-5). Der Text wird nur dann angezeigt, wenn er
im jeweils selektierten Song vorhanden und mit einem der

Standard Formate kompatibel ist, die das PA80 erkennen
kann.

D (Audio In)

Benutzen Sie diese Taster zur Stummschaltung/Aufhe-
bung der Stummschaltung bzw. Anderung der Lautstarke
der Audio Eingange.

E (Upper 1 Program), F (Upper 2 Program), G (Upper
3 Program), H (Lower Program)

Name der Programme, die den Realtime (Keyboard) Spu-
ren zugewiesen sind. Benutzen Sie diese Taster zur Selek-
tion, Stummschaltung/Aufhebung der Stummschaltung
oder Anderung der Lautstérke der jeweiligen Spuren.
Anmerkung: Eine stummgeschaltete Spur bleibt stumm,
auch wenn ein anderer Song gewahlt wird. Auf diese Weise
kdnnen Sie die Solo Spuren stummschalten und live zum
laufenden Song spielen.

SPUREN 1-8 SEITE

Um die Spuren 1-8 anzuzeigen und zu editieren, driicken
Sie TRACK SELECT von der Hauptseite aus. Die TRACK
SELECT LED schaltet sich ein.

Drucken Sie zweimal den TRACK SELECT Taster, um auf
die Hauptseite zuriickzukehren.
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A-H (Tracks 1-8 Programs)

Name der Programme, die den Spuren 1-8 zugewiesen
sind. Benutzen Sie diese Taster zur Selektion, Stumm-
schaltung/Aufhebung der Stummschaltung oder Ande-
rung der Lautstarke der jeweiligen Spuren.

Anmerkung: Eine stummgeschaltete Spur bleibt stumm,
auch wenn ein anderer Song gewahlt wird. Auf diese Weise
kdnnen Sie beispielsweise die Melodiespur stummschalten,
wenn Sie zusammen mit den Realtime (Tastatur) Spuren
singen oder spielen.



SPUREN 9-16 SEITE

Um die Spuren 9-16 anzuzeigen und zu editieren, driicken
Sie einmal TRACK SELECT, wenn Sie sich auf von der
Seite der Spuren 1-8 befinden bzw. zweimal, wenn sie sich
auf der Hauptseite befinden. Die TRACK SELECT LED
leuchtet auf.

Driicken Sie nochmals den TRACK SELECT Taster, wenn
Sie auf die Hauptseite zuriickkehren wollen.
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A-H (Tracks 9-16 Programs)

Name der Programme, die den Spuren 9-16 zugewiesen
sind. Benutzen Sie diese Taster zur Selektion, Stumm-
schaltung/Aufhebung der Stummschaltung oder Ande-
rung der Lautstarke der jeweiligen Spuren.

Anmerkung: Eine stummgeschaltete Spur bleibt stumm,
auch wenn ein anderer Song gewahlt wird. Auf diese Weise
konnen Sie beispielsweise die Melodiespur stummschalten,
wenn Sie zusammen mit den Realtime (Tastatur) Spuren
singen oder spielen.

SONG AUSWAHLSEITE

Diese Seite erscheint, wenn Sie den Taster A (S1:) oder B
(S2:) betétigen, wahrend Sie sich auf der Hauptseite befin-
den. Sie kénnen die Song Select Seite auch durch Betati-
gen des Tasters PAGE + aufrufen.

Drucken Sie EXIT (oder PAGE-), um auf die Hauptseite

des Song Play Betriebsmodus zuriickzukehren, ohne einen
Song zu selektieren.
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Wenn Sie sich auf dieser Seite befinden, selektieren Sie
einen Song aus der Jukebox Datei.

Song Play Betriebsmodus

Spuren 9-16 Seite

A-C (File, folder)

Bewegen Sie die zu selektierenden Ordner oder Dateien
mit den Kennungen “MID” “KAR” oder “JBX” in die
erste Displayzeile. Zur Selektion der Datei driicken Sie den
Taster F2 (Select). Zum Offnen eines Ordners driicken Sie
den Taster F3 (Open).

Ordner sind mit dem Symbol E] gekennzeichnet.

E-F (Scroll Up)

Durchbléttern der Liste nach oben.
G-H (Scroll Down)

Durchblattern der Liste nach unten.
F1 (Disk device)

Dient zur Selektion eines anderen Laufwerks. Laufwerke
werden in der folgenden Reihenfolge selektiert: HD FD
HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte
FD Diskette
F2 (Select)

Selektiert die in der ersten Displayzeile eingezeigte Option
(Song oder Jukebox Datei). Wenn bereits ein Song gespielt
wird, wird dieser gestoppt und der neue Song beginnt zu
spielen. Sie kehren damit zur Hauptseite zurick.

F3 (Open)

Ruft den selektierten Ordner auf (Dateien, deren Name

mit*“(")” beginnt).
F4 (Close)

Schlie3t den aktuellen Ordner und kehrt zum Gbergeord-
neten (*néchsthéheren™) Ordner zuriick.

DIE LYRICS SEITE

Diese Seite zeigt den Text und die Akkordabkiirzungen an,
die in MIDI Dateien (sofern vorhanden) enthalten sind.
Zum Aufrufen dieser Seite selektieren Sie den Lyrics Befehl
oder driicken Sie zweimal PAGE+ auf der Hauptseite des
Song Play Modus (siehe “Hauptseite” auf Seite 10-3).
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Eine Jukebox Datei abspielen

Zum Verlassen dieses Display und zur Rickkehr auf die
Hauptseite des Song Play Modus driicken Sie den EXIT
Taster.

Waéhrend der Song abgespielt wird, lauft der Text Gber das
Display und die Akkordabkiirzungen (sofern vorhanden)
werden im Akkordbereich des Display angezeigt. Der Text
an der momentan abgespielten Stelle des Songs ist unter-
strichen:

A1)
Drucken Sie dieses Tasterpaar, um Text und Akkorde des
Sequencers 1 anzeigen zu lassen.

B(2)
Driicken Sie dieses Tasterpaar, um Text und Akkorde des
Sequencers 2 anzeigen zu lassen.

EINE JUKEBOX DATEI ABSPIELEN

Mit Sequencer 1 kdnnen Sie eine Jukebox Datei (Datei mit
der Kennung “JBX) anstelle eines einzelnen Songs selek-
tieren. Auf diese Weise kdnnen Sie eine Liste von Songs
abspielen, ohne mehrere Selektionen vornehmen zu mus-
sen.
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Anmerkung: Die Jukebox Datei kann nur Sequencer 1 zuge-
wiesen werden. Selbst wenn Sie Sequencer 2 eine Jukebox
Datei zuweisen, wird diese von Sequencer 1 abgespielt.

Anmerkung: Zur Erstellung einer Jukebox Datei siehe Juke-
box Seite (siehe page 10-11).

Warnung: Sollten Sie einen in der momentan abgespielten
Jukebox Liste enthaltenen Song léschen, stoppt der Sequencer
und die Meldung “No Song” erscheint. Driicken Sie in die-
sem Fall SHIFT+>> (Seql), um zum né&chsten Song Uber-
zugehen und drticken Sie anschlieend erneut PLAY/STOP.

Transportregler

Wenn Sie eine Jukebox Datei selektieren, funktionieren die
Transportregler des Sequencers 1 etwas anders als beim
Einzelsong.

<<und >> Bei separatem Driicken dieser Taster bewir-
ken sie Rewind und Fast Forward.

Halten Sie den SHIFT Taster gedriickt
und drlicken Sie gleichzeitig diese Taster, um
zum ndchsten oder vorhergehenden Song
der Jukebox Liste Uberzugehen.

Unterbricht den Song an der laufenden Posi-
tion. Driicken Sie PAUSE oder PLAY/STOP,
um den Song weiterspielen zu lassen.

PLAY/STOP Startet oder stoppt den laufenden Song.
Wenn Sie den Song stoppen, kehrt der
Sequencer auf Takt 1 des laufenden Songs
zurtick.

Wenn die Jukebox Seite gedffnet wurde,
kdnnen Sie ab dem in der ersten Displayzeile
erscheinenden Song beginnen. Siehe “Seite 9
- Jukebox” auf Seite 10-11.

PAUSE

MENU

Von jeder Seite aus kénnen Sie MENU drticken, um das
Song Play Edit Men( aufzurufen. Dieses Ment gibt Thnen
Zugang zu den verschiedenen Song Play Edit Sektionen.
Wenn Sie sich im MenU befinden, selektieren Sie eine Sek-
tion mit den VOLUME/TEMPO Tastern, driicken Sie
PAGE+ zur Selektion der Seite oder EXIT, um das Meni
zu verlassen.

Wenn Sie sich auf einer Editseite befinden, driicken Sie
EXIT, um auf die Hauptseite des Song Play Modus
zurlickzukehren.
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Jede Option dieses Menis entspricht einer Edit Sektion.
Jede Edit Sektion umfasst zahlreiche Editseiten.

AUFBAU DER EDITSEITEN

Selektieren Sie eine Edit Sektion aus dem Men( und/oder
benutzen Sie die PAGE Taster, um die gewlinschte Seite
anzusteuern.

Drucken Sie EXIT, um auf die Hauptseite des Song Play
Modus zurtickzukehren.
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Seite 1 - Mixer: Volume

Alle Editseiten sind nach demselben Schema aufgebaut. A-H

Jedes VOLUME/VALUE Tasterpaar dient zur Selektion

Selektierter Sequencer - "
eines anderen Befehlsparameters, je nachdem, auf welcher

Song Play lkon Kopfzeile / seitennummer Editseite Sie sich befinden.
]/
/ ) SEITE 1 - MIXER; VOLUME
aod @ ﬁgﬂ E@@m% Hier konnen Sie die Lautstirke einer jeden der 16
PR THE S e Sequencer Spuren einstellen. Dricken Sie beide
™ w LA LT S VOLUME/VALUE Taster zur Stummschaltung/Aufhebung
111 G TR der Stummschaltung der jeweiligen Spur.
TR TR Eine stummgeschaltete Spur bleibt stumm, auch wenn ein
L1 G L] G anderer Song gewahlt wird.
(111 G TRRRRE e Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
tiberzuwechseln.

Song Play lkon
Wenn dleses_ Ik_on eingeschaltet ist, zeigt es, dass das @), (e g |r @
Instrument sich im Song Play Modus befindet. ® IEw oo
Ropfzeile Mizer: Lolumes S
Die Kopfzeile zeigt den Namen der aktuellen Editseite an.
Normalerweise ist die Kopfzeile wie folgt unterteilt: das L E*?'E' L E"'f"?
erste Wort gibt den Namen der Sektion an (z.B. “Mixer:FX PET LT e
Send” ist eine Seite der “Mixer” Sektion), das zweite Wort T s P e
bezieht sich hingegen auf den Namen der Seite (z.B. “FX PHHE G Py iz
Send™).
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Seite 2 - Mixer: Pan

SEITE 2 - MIXER: PAN

Hier kdnnen Sie das Pan fiir jede Song Spur einstellen.
Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
Uberzuwechseln.
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-64 Ganz links.
+00 Mitte.
+63 Ganz rechts.
Off Wenn als Ausgangsstatus der Spur Left/Right

eingestellt ist, geht das direkte (nicht effekt-
belegte) Signal nicht an die Ausgange, so
dass bei dieser Spur nur das FX Signal gehort
werden kann.

Zur Programmierung des Ausgangsstatus
siehe “Physical output” auf Seite 14-7.

SEITE 3 - MIXER: FX A/B SEND

Auf dieser Seite kobnnen Sie den Pegel des direkten (nicht
effektbelegten) Signals einstellen, das an die internen FX
Prozessoren A und B geleitet wird (ist normalerweise
Sequencer 1 zugewiesen).

Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Spuren 1-8 zu den Spuren 9-16 und umgekehrt tiberzu-
wechseln.
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Anmerkung: Wenn beim Playback eines Songs alle vier
Effekte genutzt werden (A-D), kdnnen Sie keinen der diesem
Song zugeordneten Parameter editieren.Diese Parameter
erscheinen grau hinterlegt auf dem Display.

Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Standardeffekte ein-
gestellt. Sie kénnen den Song jedoch stoppen, die Effekte
andern und den Song anschlieend neu starten. Editieren
Sie den Song im Song Modus, wenn Sie die Effekte flr immer
&ndern machten.

Gehen Sie zum Editieren wie folgt vor:

1. Selektieren Sie eine Spur mit den VOLUME/VALUE
Tastern (E-H).

2. Selektieren Sie einen Parameter fiir diese Spur mit
den Tastern F1-F4.

3. Andern Sie den Wert des Parameters mit den
TEMPO/VALUE Reglern.

Parameters

000 Kein Effekt. Nur die direkten (nicht effektbe-
legten) Signale werden an die Ausgénge
geleitet.

127 100% Effekt. Die direkten (nicht effektbeleg-

ten) und effektbelegten Signale werden mit
demselben Pegel an die Ausgénge geleitet.



SEITE 3 - MIXER: FX C/D SEND

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Pegel des direkten (nicht
effektbelegten) Signals einstellen, das an die internen FX
Prozessoren C und D geleitet wird.

Anmerkung: Sie kdnnen diese Seite nur beim Editieren des
Sequencer 2 aufrufen. Der Parameter “S2 FX Mode” muss
dabei auf “CD Mode” eingestellt sein (siehe page 10-13).
Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Spuren 1-8 zu den Spuren 9-16 Uberzuwechseln.
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Gehen Sie zum Editieren wie folgt vor:

1. Selektieren Sie eine Spur mit den VOLUME/VALUE
Tastern (A-H).

2. Selektieren Sie einen Parameter flr diese Spur mit
den Tastern F1-F4.

3. Andern Sie den Wert des Parameters mit den
TEMPO/VALUE Reglern.

Parameters

000 Kein Effekt. Nur die direkten (nicht effektbe-
legten) Signale werden an die Ausgange
geleitet.

127 100% Effekt. Die direkten (nicht effektbeleg-

ten) und effektbelegten Signale werden mit
demselben Pegel an die Ausgénge geleitet.

Song Play Betriebsmodus

Seite 3 - Mixer: FX C/D Send

SEITE 4 - FX: A/B SELECT

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Effekte A und B selektie-
ren. Normalerweise handelt es sich bei A um einen Hall-
und bei B um einen Modulationseffekt.

Die Effekte A und B werden gewohnlich von Sequencer 1
benutzt. Sie kbnnen jedoch Songs unter Nutzung aller vier
Effekte im Song Modus kreieren. Je nach Status des Para-
meters “S2 FX Mode” kann dieses Effektpaar auch von
Sequencer 2 genutzt werden (siehe page 10-13).
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Anmerkung: Wenn beim Playback eines Songs alle vier
Effekte genutzt werden (A-D), kénnen Sie keinen der diesem
Song zugeordneten Parameter editieren.Diese Parameter
erscheinen grau hinterlegt auf dem Display.

Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Standardeffekte ein-
gestellt. Sie kénnen den Song jedoch stoppen, die Effekte
andern und den Song anschliefend neu starten. Editieren
Sie den Song im Song Modus, wenn Sie die Effekte flr immer
&ndern mdachten.

A, B

Effekte, die den Effektprozessoren A und B zugewiesen
sind. Normalerweise handelt es sich bei A um einen Hall,
bei B hingegen um einen Modulationseffekt (Chorus,
Flanger, Delay usw.). Eine Liste der mdglichen Effekte fin-
den Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.

ModTrk (Modulating Track)

Ursprungsspur fir modulierende MIDI Befehle. Sie kon-
nen einen Effektparameter mit einem mittels Controller
erzeugten MIDI Befehl modulieren.

B>Asend (B>A Send)

Anteil des Effekts B, der zum Eingang des Effekts A
zurtickgesandt wird.

10-9
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Seite 4 - FX: C/D Select

SEITE 4 - FX: C/D SELECT

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Effekte C und D auswah-
len. Normalerweise ist C der Hall- und D der Modulati-
onseffekt.

Die Effekte C und werden normalerweise vom Sequencer
2 und von den Realtimespuren genutzt. Sie kbnnen jedoch
Songs unter Nutzung aller vier Effekte im Song Modus
kreieren. Je nach Status des Parameters “S2 FX Mode”
kann das Effektpaar A/B auch von Sequencer 2 genutzt
werden (siehe page 10-13).
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Anmerkung: Wenn beim Playback eines Songs alle vier
Effekte genutzt werden (A-D), kénnen Sie keinen der diesem
Song zugeordneten Parameter editieren.Diese Parameter
erscheinen grau hinterlegt auf dem Display.

Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Standardeffekte ein-
gestellt. Sie konnen den Song jedoch stoppen, die Effekte
andern und den Song anschlieend neu starten. Editieren
Sie den Song im Song Modus, wenn Sie die Effekte flir immer
&ndern mdchten.

C,D

Effekte, die den Effekteprozessoren C und D zugewiesen
sind. Normalerweise handelt es sich bei C um einen Hall,
bei D hingegen um einen Modulationseffekt (Chorus,
Flanger, Delay usw.). Eine Liste der mdglichen Effekte fin-
den Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.

ModTrk (Modulating Track)

Ursprungsspur fur modulierende MIDI Befehle. Sie kon-
nen einen Effektparameter mit einem mittels realem Con-
troller erzeugten MIDI Befehl modulieren.

D>Csend (D>C Send)

Anteil des Effekts D, der zum Eingang des Effekts C
zurtickgesandt wird.

SEITES - FX: AEDIT

Diese Seite enthélt die Editparameter fur Effekt A (norma-
lerweise Hall fiir Sequencer 1).
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Mit den VOLUME/VALUE Tasterpaaren E-F und G-H
kénnen Sie die Parameterliste durchblattern.

Mit den VOLUMME/VALUE Tasterpaaren A-D kénnen
Sie einen Parameter selektieren und editieren.

Mit den TEMPO/VALUE Reglern kénnen Sie den selek-
tierten Parameter editieren.

Anmerkung: Wenn beim Playback eines Songs alle vier
Effekte genutzt werden (A-D), kdnnen Sie keinen der diesem
Song zugeordneten Parameter editieren. Diese Parameter
erscheinen grau hinterlegt auf dem Display.

Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Standardeffekte ein-
gestellt. Sie konnen den Song jedoch stoppen, die Effekte
andern und den Song anschlielend neu starten. Editieren
Sie den Song im Song Modus, wenn Sie die Effekte fir immer
&ndern mdchten.

Parameters

Eine Liste der mdoglichen Parameter fur jeden Effekttyp
finden Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.

SEITE 6 - FX: BEDIT

Diese Seite enthalt die Editparameter fir Effekt B (norm-
malerweise Modulationseffekte fiir Sequencer 1). Weitere
Details finden Sie auf “Seite 5 - FX: A Edit” oben.

SEITES - FX: CEDIT

Diese Seite enthalt die Editparameter fiir Effekt C. Sie
kdnnen diese Seite nur aufrufen, wenn der Parameter “S2
FX Mode” auf C/D eingestellt ist (siehe “S2 FX Mode” auf
Seite 10-13). Weitere Details finden Sie auf “Seite 5 - FX: A
Edit” oben.

Anmerkung: Die Effekte C und D werden auch von den
Realtime (Tastatur) Spuren benutzt.



SEITE 6 - FX: D EDIT

Diese Seite enthélt die Editparameter fir Effekt D. Sie
koénnen diese Seite nur aufrufen, wenn der Parameter “S2
FX Mode” auf C/D eingestellt ist (siehe “S2 FX Mode” auf
Seite 10-13). Weitere Details finden Sie auf “Seite 5 - FX: A
Edit” oben.

Anmerkung: Die Effekte C und D werden auch von den
Realtime (Tastatur) Spuren benutzt.

SEITE 7 - TRACK: MODUS

Auf dieser Seite kénnen Sie den Polyphonie-Modus fur
jede Song Spur einstellen.

Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Spuren 1-8 zu den Spuren 9-16 Uberzuwechseln.

Song Play Betriebsmodus

Seite 6 - FX: D Edit

SEITE 8 - TRACK: INTERNAL/EXTERNAL

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Intern- oder Extern-Status
fur jede Spur einstellen. Dies ist praktisch, um eine Song
Spur einen externen Expander betreiben zu lassen.
Anmerkung: Der Status Intern/Extern bleibt unveréndert,
auch wenn ein anderer Song gewahlt wird.

Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Spuren 1-8 zu den Spuren 9-16 Uberzuwechseln.
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Parameter

Drum Dies ist eine Drum/Percussion Spur. Master
oder Octave Transpose hat keinen Einfluss

auf diese Spur.
Poly Diese Spuren sind polyphon, d.h. sie kdnnen
mehr als eine Note gleichzeitig spielen.
Diese Spuren sind monophon, d.h. jede
neue Note unterbricht die vorhergehende
Note.

Mono Right Eine Monospur, bei welcher die am weite-
sten rechts gelegene (hdchste) Note den Vor-
rang hat.

Mono

tempo transpose
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Parameters

Internal Die Spur spielt die von der internen Klan-
gerzeugung kreierten Klange. Sie spielt keine
am MIDI OUT angeschlossenen, externen
Instrumente.

External Die Spur spielt die am MIDI OUT ange-
schlossenen externen Instrumente. Sie spielt
keine internen Klange, obwohl die Polypho-
nie erhalten bleibt.

Both Die Spur spielt sowohl die internen Klange

als auch am MIDI OUT angeschlossenen
externen Instrumente.

SEITE 9 - JUKEBOX

Mit der Jukebox Funktion kénnen Sie eine Liste von Songs
(max. 127) mit einem einfachen Knopfdruck abspielen.
Sie kdnnen eine Jukebox Datei durch Selektion derselben
auf der Song Auswahlseite (sieche “Eine Jukebox Datei
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Seite 9 - Jukebox

abspielen” auf Seite 10-6) genauso abspielen, als ob es sich
um einen normalen Song handeln wiirde.
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Auf dieser Seite kdnnen Sie Jukebox Dateien kreieren, edi-
tieren und speichern. Wenn in einem Sequencer bereits
eine Jukebox Datei selektiert ist, wird die Seite mit der
Datei getffnet, die schon fur die Editierung vorbereitet ist
Andernfalls  wird die Seite mit einer leeren
“NEW_NAME.JBX” Datei getffnet.

Zum Anlegen einer neuen Datei trotz bereits selektierter
Jukebox Datei driicken Sie SHIFT+ F4 (Del) und bestéti-
gen mit ENTER (siehe nachstehender Abschnitt “F4
(Del)™).

Wenn Sie PLAY/STOP auf dieser Seite drticken, beginnt
die Wiedergabe der Jukebox ab dem momentan selektier-
ten Song (d.h. Song in der ersten Displayzeile).

F1 (Save)

Drucken Sie diesen Taster zum Speichern der Jukebox
Datei im Datenspeicher. Die Jukebox Save Seite erscheint,
mit welcher Sie die Datei abspeichern kdnnen.
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Anmerkung: “JBX” Dateien kdnnen nur im gleichen Ord-

ner wie die Songs der Liste gespeichert werden.

Sie kdnnen eine neue Datei anlegen oder eine bereits exi-

stierende Datei Uberschreiben.

1. Bewegen Sie die “JBX” Datei, in der Sie lhre Liste
speichern wollen, in die erste Displayzeile. Selektieren
Sie eine bereits existierende Datei, wenn Sie diese

Uberschreiben wollen. Selektieren Sie die Option
“NEW_NAME.JBX”, wenn Sie eine neue Datei anle-
gen wollen.

Benutzen Sie die VOLUME/VALUE Taster E-F (nach
oben durchblattern) und G-H (nach unten durch-
blattern) oder die TEMPO/VALUE Regler, um die
Liste zu durchbléttern.

2. Um eine neue Datei anzulegen, driicken Sie einen der
VOLUME/VALUE Taster A, wenn die Option
“NEW_NAME.JBX” sich in der ersten Displayzeile
befindet. Sie werden aufgefordert, der gewahlten
Datei einen Namen zu vergeben.

REL_HAE

3. Bewegen Sie den Cursor mit den DOWN/- und UP/+
Tastern. Selektieren Sie einen Buchstaben mit dem
RAD. Geben Sie den Buchstaben an der Cursorposi-
tion ein, indem Sie die Eingabetaste dricken.
Loschen Sie den Buchstaben an der Cursorposition,
indem Sie den DELETE Taster driicken.

4. Wenn Sie Namen fertig geschrieben haben driicken
Sie F2 (Save) zur Bestatigung. Daraufhin erscheint
die Meldung “Are you sure?”. Driicken Sie ENTER zur
Bestatigung oder EXIT, um den Vorgang abzubre-
chen.

F2 (Add)

Flgt einen Song am Ende der aktuellen Liste ein. Sie kon-
nen bis zu 127 Songs in eine Liste einfligen.

Anmerkung: Eine Jukebox Liste kann nur Songs aufnehmen,
die allesamt im gleichen Ordner enthalten sind.

F3 (Ins)

Flgt einen Song an der Cursorposition ein (d.h. in der
ersten Displayzeile). Alle nachfolgenden Songs werden auf
den néchsthéheren Speicherplatz weitergeschoben. Sie
kdnnen bis zu 127 Songs in eine Liste eingeben.
Anmerkung: Eine Jukebox Liste kann nur Songs aufnehmen,
die allesamt im gleichen Ordner enthalten sind.

F4 (Del)
Mit diesem Befehl kbnnen Sie den Song in der ersten Dis-
playzeile léschen.

Beim Dricken dieses Tasters zusammen mit dem
SHIFT Tasters wird die gesamte Jukebox Liste geldscht.
(Das Instrument fordert Sie mit der Frage “Are you sure?”
zur Bestétigung auf. Driicken Sie ENTER zur Bestétigung
oder EXIT, um den Vorgang abzubrechen).

Der Name der Jukebox Datei andert sich in
“NEW_NAME.JBX”.
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Auf dieser Seite kdnnen Sie verschiedene allgemeine Para-
meter einstellen.
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Zum Durchblattern der Parameterliste benutzen Sie die
VOLUME/VALUE Tasterpaare E-F und G-H.

Anmerkung: Diese Einstellungen sind in der Global Datei
untergebracht. Zum Speichern des Global ist der GLOBAL
Taster und anschlieRend WRITE zu driicken (siehe “Das
Write Fenster” auf Seite 14-1).

Anmerkung: Sie kénnen stets beide Sequencer gleichzeitig
starten. Halten Sie hierzu SHIFT gedriickt und betétigen Sie
einen der PLAY/STOP Regler.

Link Mode »GBL
Die zwei eingebauten Sequencer kénnen mit unterschied-
lichem Tempo (Off) oder aber mit dem gleichen Tempo
laufen (Link modes).

Off Die Tempi der Sequencer sind nicht gekop-
pelt. Jeder Sequencer lauft mit seinem eige-
nen Tempo.

Link Measure

Die beiden Sequencer sind gekoppelt. Die im
Song aufgezeichneten Tempodaten werden
ignoriert. Stellen Sie das Tempo mit den
TEMPO/VALUE Reglern ein.

Starten Sie einen der Sequencer durch Beté-
tigen seines PLAY/STOP Reglers. Starten Sie
anschlieBend den anderen Sequencer durch
Betétigen des anderen PLAY/STOP Reglers.
Der zweite Sequencer startet daraufhin am
néachsten Takt.

Beide Sequencers Tempi sind miteinander
gekoppelt. Die im Song aufgezeichneten
Tempodaten werden ignoriert. Stellen Sie
das Tempo mit Hilfe der TEMPO/VALUE
Regler ein.

Starten Sie einen der Sequencer durch Beté-
tigen seines PLAY/STOP Reglers. Starten Sie
anschlieBend den anderen Sequencer durch
Betdtigen des anderen PLAY/STOP Reglers.
Der zweite Sequencer startet am néchsten

Link Beat

Song Play Betriebsmodus
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Takt (Viertel- oder Achtelnote, je nach der
Time Signature des Song).

S2 FX Mode »GBL

Mit diesem Parameter selektieren Sie den Effekt Modus
fur Sequencer 2. Wenn ein 4-Effekte-Song geladen wurde,
werden unabhangig von dieser Einstellung alle vier Effekte
benutzt.

AB Das Effektpaar A und B wird verwendet.
Sequencer 2 benutzt dieselben Effekte wie
Sequencer 1.

CD Das Effektpaar C und D wird verwendet.

Anmerkung: Wenn dieser Parameter auf CD
eingestellt ist, benutzt Sequencer 2 dieselben
Effekte wie die Realtime (Tastatur) Spuren.
Diese Effekte kénnen daher entweder durch
Selektion eines Songs flir Sequencer 2 oder
durch Selektion einer Performance geédndert
werden (sofern der Parameter “Performance
FX Mode” auf Off eingestellt ist — siehe
unten).

Performance FX Mode »GBL

Dieser Parameter selektiert den Effekt Modus fiir die Per-
formance.

Off Beim Selektieren einer Performance wird
kein Effekt selektiert.

CD Die Performance selektiert das Effektpaar C
und D.

Anmerkung: Wenn diese beiden Parameter
und der Parameter*S2 FX Mode” auf CD
eingestellt sind, benutzt Sequencer 2 diesel-
ben Effekte wie die Realtime (Tastatur) Spu-
ren. Diese Effekte kbnnen daher entweder
durch Selektion eines Songs fur Sequencer 2
oder durch Selektion einer Performance
geandert werden.

Harmony Track »GBL

Der Vocal Harmonizer des Vocal/Guitar Processing Board

erhélt die Akkordnoten aus der mit diesem Parameter

selektierten Spur.

Off Keine Spur sendet Noten an den Harmoni-
zer. Trotzdem konnen Akkorde tber MIDI
IN empfangen werden.

S1-1...16 Akkorde werden von einer der Spuren des
Sequencer 1 gesendet.

§2-1...16  Akkorde werden von einer der Spuren des
Sequencer 2 gesendet.

Global Akkorde werden vom Akkorderkennungsbe-

reich der Realtime Spuren (Tastatur) gesen-
det. Hierbei wird der Status “HarmKhd
(Harmony Keyboard Mode)” beriicksichtigt
(siehe page 14-11).

10-13
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Backing Sequence Betriebsmodus

Transport Regler

11. BACKING SEQUENCE BETRIEBSMODUS

Der Backing Sequence Modus ermdglicht die Aufnahme
von Live Ausfihrungen mit den Styles. Die Regler auf der
Vorderseite funktionieren hauptséchlich im Style Play
Modus, aber hier nehmen Sie das auf, was Sie gerade spie-
len. Nach Beendigung der Aufnahme haben Sie einen
neuen Song, der aus Realtime Spuren und Style Spuren
besteht.

TRANSPORT REGLER

Wenn Sie sich im Backing Sequence Modus befinden,
benutzen Sie die Transportregler SEQ1 (PLAY/STOP,
PAUSE...). Weitere Informationen finden Sie unter
“SEQUENCER TRANSPORT CONTROLS - SEQ1 und
SEQ2” auf Seite 3-9).

DIE BACKING SEQUENCE, SONG UND SONG
PLAY MODI

Der Backing Sequence Modus und der Song Modus sind
miteinander gekoppelt: rufen Sie den Backing Sequence
Modus auf, um einen Song aufzunehmen und gehen Sie
anschlieBend zum Song Modus Uber, um ihn zu editieren.

Da beide denselben Sequencer und denselben Speicher-
platz benutzen, wird bei Aufnahme eines neuen Songs im
Backing Sequence Modus der im Song Modus geladene
Song geldscht.

Anmerkung: Der Song bleibt im RAM, speichern Sie ihn
daher, bevor Sie das Instrument ausschalten, andernfallsgeht
er verloren.

Warnung: Beim Umschalten zum Song Play Modus wird
der Song geldscht, da Backing Sequence, Song und Song Play
denselben Sequencer benutzen (Sequencer 1). Die Meldung
“Erase Song?” erscheint. Driicken Sie ENTER zur Bestéti-
gung oder EXIT, um im Backing Sequence Modus zu bleiben
und den Song nicht zu I6schen.

EINEN SONG ABSPIELEN
Sie konnen eine Standard MIDI Datei laden und abspie-
len, wenn Sie sich im Backing Sequence Modus befinden.

Anmerkung: Wenn Sie sich auf der Hauptseite befinden
(Backing Sequence Play) spielt die Tastatur nicht.

1. Rufen Sie den Backing Sequence Modus auf. Die
Backing Sequence Playback Seite erscheint (siehe
page 11-2).
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2. Drucken Sie einen der VOLUME/VALUE Taster B
(Song laden), um einen Song zu laden (siehe “Seite:
Load Song” auf Seite 11-3). Sie kénnen jede beliebige
Standard Midi Datei (Dateiein mit der Kennung
“MID” or “KAR”) laden.

3. Dricken Sie PLAY/STOP, um die Wiedergabe zu star-
ten.

4. Driicken Sie nochmals PLAY/STOP, um die Wieder-
gabe zu stoppen. Die Wiedergabe wird am Ende des
Song automatisch gestoppt.

EINEN SONG AUFNEHMEN

Wenn Sie sich im Backing Sequence Modus befinden,
kdénnen Sie einen neuen Song aufnehmen, der als Stan-
dard MIDI Datei (“.MID” Datei) gespeichert wird. Real-
time (Tastatur) Spuren werden als Song Spuren 1-4, Style
Spuren hingegen als Song Spuren 9-16 gespeichert.

1. Rufen Sie den Backing Sequence Modus auf.
2. Drucken Sie RECORD, um den Record Modus aufzu-

rufen. Die RECORD LED schaltet sich ein und die
Record Seite erscheint.
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3. Der zuletzt selektierte Style erscheint als momentan
selektiert. Sollten dies nicht der gewiinschte Style
sein, selektieren Sie einen anderen Style, mit dem Sie
lhre Aufnahme starten. (See “Style selektieren” auf
Seite 6-4).

11-1
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Hauptseite (Backing Sequence Play)

Die zuletzt selektierte Performance oder STS
erscheint als momentan selektierte. Wenn Sie wiin-
schen, kdnnen Sie eine andere Performance oder STS
selektieren. (Siehe “Performances selektieren” auf
Seite 6-1, und “Single Touch Settings (STS) selektie-
ren” auf Seite 6-4).

Selektieren Sie den Status der Backing Sequence Spu-
renmit Hilfe der Tasterpaare G (RT) und H (Ch/Acc).
(RT bedeutet Realtime/Tastatur; Ch/Acc bedeutet
Akkord/Begleitung, d.h.Style Spuren). Um alles, was
auf der Tastatur gespielt wird sowie die Begleitauto-
matik aufzunehmen, lassen Sie den Status REC einge-
stellt (siehe “Seite: Record” auf Seite 11-4).

Warnung: Spuren, die auf REC eingestellt sind, werden
bei Beginn der Aufnahme automatisch geldscht. Stellen
Sie die Spur in den PLAY Status, wenn Sie sich nicht
I6schen wollen. Wenn Sie beispielsweise eine Realtime
(Tastatur) Part Gber eine schon vorhanden Style Spur
aufnehmen, stellen Sie die Ch/Acc Parameter auf PLAY
und die RT Spur auf REC.

Beginnen Sie mit der Aufnahme durch Betatigen des
linken PLAY/STOP Tasters. Nach einem Einzéhltakt
(siehe “F (Metro)” auf Seite 11-4) kénnen Sie mit der
Aufnahme beginnen.

Spielen Sie eine Solo Intro oder starten Sie die
Begleitautomatik mit dem START/STOP Taster. Um
mit dem rechts vom Taktstrich 1 spielenden Style zu
beginnen, halten Sie den Akkord wéhrend des Ein-
zéhltaktes gedriickt und driicken Sie START/STOP
bevor der Einzdhltakt beendet ist. Andernfalls
beginnt der Style ab dem Taktstrich zu spielen, der
nach Betétigen des START/STOP Taster folgt.

Da Sie jeden Style Regler benutzen kdnnen, kénnen
sie mit den Ublichen Kombinationen beginnen
(INTRO, ENDING, FILL... Weitere Informationen
finden Sie unter “2 - Einen Style spielen” auf Seite 7-
3).

Anmerkung: Wenn Sie sich im Backing Sequence
Modus befinden, kénnen Sie die SYNCHRO, FADE IN/
OUT, TAP TEMPO/RESET, ACCOMPANIMENT
VOLUME Regler nicht aufnehmen.

Spielen Sie Ihr Stick. Sie kénnen den Style auch
durch Driicken von START/STOP stoppen. \Wenn Sie
den Style wahrend der Aufnahme stoppen, starten Sie
ihn wieder durch erneutes Betatigen des START/
STOP Tasters.

Wenn Sie Ihre Aufnahme beendet haben, driicken Sie
den linken PLAY/STOP Taster. Die RECORD LED
schaltet sich aus und Sie kehren wieder auf die Play-
back Seite zuriick (siehe “Einen Song abspielen”
oben).

Der aufgenommene Song wird automatisch in das
Standard MIDI Dateiformat konvertiert.

Nun kénnen Sie den Song im Song Modus editieren
(siehe “Song Betriebsmodus” auf Seite 12-1) oder im
Datenspeicher speichern (siehe “Seite: Save Song” auf
Seite 11-3).

Warnung: Der aufgenommen Song befindet sich im
RAM (Random Access Memory) und wird beim Aus-
schalten des Instruments oder erneutem Aufrufen des
Aufnahmemodus (sowohl im Backing Sequence als
auch im Song Modus) geléscht. Speichern Sie den Song
im Datenspeicher, wenn Sie ihn behalten wollen.

HAUPTSEITE (BACKING SEQUENCE PLAY)

Dies ist die Hauptseite des Backing Sequence Modus.
Zum Aufrufen dieser Seite von jedem beliebigen anderen
Betriebsmodus aus driicken Sie den B.SEQ Taster.
Anmerkung: Wenn Sie sich auf dieser Seite befinden, spielt
die Tastatur nicht.

Backing Sequence Ikon Kopfzeile
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Backing Sequence ikon

Wenn dieses Ikon eingeschaltet ist, zeigt es an, dass das
Instrument sich im Backing Sequence Modus befindet.

Kopfzeile
Die Kopfzeile zeigt den Namen des selektierten Song an.

B (Load Song)

Benutzen Sie diese Taster zur Selektion eines Song (d.h.
einer Standard MIDI Datei). Die Song Auswahlseite 6ffnet
sich, so dass Sie einen Song selektieren kdnnen (siehe
unter “Seite: Load Song” auf Seite 11-3).

C (Save Song)

Mit diesem Befehl speichern Sie den aufgenommenen
Song als Standard MIDI Datei. Die Datei wird automa-
tisch mit der Kennung “MID” versehen. Nach Betatigen
dieses Befehls erscheint die Save Song Seite (siehe “Seite:
Save Song” auf Seite 11-3).

D (Select Tempo)

Selektieren Sie diesen Parameter, um die TEMPO/VALUE
Sektion zur Selektion des Tempo zu benutzen. Wenn Sie
diesen Parameter selektieren, schaltet sich die VALUE LED
aus.

F (Metro)

Benutzen Sie die Taster, um das Metronom wéhrend der
Wiedergabe ein- oder auszuschalten.

G (Meter)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt den Startpunkt
(Meter oder Zeitangabe) des selektierten Song an.



H (Tempo mode)

Dient zur Einstellung des Tempowechsel Modus.

Man(ual)  Wenn der Cursor auf den Parameter “D (Sel-
ect Tempo)” eingestellt ist, kdnnen Sie das
Tempo mit den Reglern der TEMPO/VALUE
Sektion &ndern. Der Song wird mit dem
manuell eingestellten Tempo abgespielt.

Auto Das Tempo, mit dem der Song aufgenom-
men wurde, bleibt eingestellt.

SEITE: LOAD SONG

Diese Seite erscheint, wenn Sie PAGE+ oder die B (Load
Song) Taster betdtigen, wéhrend Sie sich auf der Haupt-
seite befinden.

Dricken Sie EXIT, um auf die Hauptseite des Backing
Sequence Betriebsmodus zurtickzukehren, ohne einen
Song zu selektieren.
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A-C (file, folder)

Bewegen Sie die zu selektierende Datei oder den Ordner in
die erste Displayzeile. Um eine Datei zu selektieren, drik-
ken Sie den Taster F2 (Select). Zum Offnen eines Ordners
driicken Sie den Taster F3 (Open).

Das “(")” Symbol dient zur Kennzeichnung von Ord-
nern.

E-F (Scroll Up)

Durchbléttert die Liste nach oben.

G-H (Scroll Down)

Durchblattert die Liste nach unten.

TEMPO/VALUE section

Diese Regler dienen zum Durchbléttern nach oben und
unten.

F1 (Disk device)

Selektiert eine anderes Laufwerk. Die Laufwerke werden
in folgender Reihenfolge selektiert: HD O FD O HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

Backing Sequence Betriebsmodus

Seite: Load Song

F2 (Load)

L&dt den in der ersten Displayzeile befindlichen Song.

F3 (Open)

Offnet den selektierten Ordner (Dateien, deren Namen

das dem * (=) Symbol vorangestellt ist).

F4 (Close)

Schlie3t den aktuellen Ordner und kehrt zum néachstho-
heren Ordner zuriick.

SEITE: SAVE SONG

Der aufgenommen Song befindet sich im RAM und geht
beim Ausschalten des Instruments verloren. Der Song geht
ebenfalls verloren, wenn sie ihn im Record Modus uber-
schreiben oder wenn Sie zum Song Play Modus tUiberwech-
seln. Sie missen ihn daher im Datenspeicher speichern,
wenn Sie ihn behalten wollen.

1.  Wenn Sie sich im Record Modus befinden (RECORD
LED ein), stoppen Sie den Sequencer und driicken Sie
RECORD, um auf die Backing Sequence Playback
Seite zurlickzukehren.

2. Selektieren Sie den Save Song Taster. Daraufhin
erscheint die Save Song Seite.
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3. Bewegen Sie den Ordner, in dem Sie lhren Song spei-
chern wollen, in die erste Displayzeile mit Hilfe der
Taster E-F (Scroll Up) und G-H (Scroll Down)
VOLUME/VALUE oder mit den TEMPO/VALUE
Reglern. Driicken Sie F3 (Open), um den Ordner zu
Offnen. SchlieRen Sie den aktuellen Ordner durch
Drucken von F4 (Close).

4. Wenn Sie sich im selektierten Ordner befinden, kdn-
nen Sie den Song Uber einem bereits existierenden
Song speichern oder eine neue Datei anlegen.

«Zum Uberschreiben einer bestehenden Datei,
bewegen Sie diese in die erste Displayzeile.

* Zum Anlegen einer neuen Datei bewegen Sie die
Option “NEW_NAME.MID” in die erste Display-
zeile.

5. Wenn die Option “NEW_NAME.MID” selektiert
wurde, driicken Sie einen der A VOLUME/VALUE

11-3
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Seite: Record

Taster. Sie werden aufgefordert, dem neuen Ordner
einen Namen zu vergeben:
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Bewegen Sie den Cursor mit den DOWN/- und UP/+
Tastern. Selektieren Sie den Buchstaben mit dem
RAD. Zum Eingeben eines Buchstabens an der Cur-
sorposition ist der INSERT Taster zu Betétigen. Zum
Loschen eines Buchstabens an der Cursorposition ist
der DELETE Taster zu betétigen.

6. Wenn Sie den Namen der neuen Mididatei fertig
geschrieben haben, driicken Sie F2 (Save) zur Bestéti-
gung. Daraufhin erscheint die Meldung “Are you
sure?”. Dricken Sie ENTER zur Bestdtigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

SEITE: RECORD

Wenn Sie sich im Backing Sequence Modus befinden,
drticken Sie RECORD, um den Record Modus aufzurufen.
Die RECORD LED schaltet sich ein.
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A (Style)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt den selektierten
Style. Wenn kein Style selektiert ist, ist der Name leer. Sie
kdnnen einen anderen Style mittels STYLE Sektion wéh-
len (siehe “Style selektieren” auf Seite 6-4).

B (Performance oder STS)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt die selektierte
Performance oder STS (je nachdem, welche Option
zuletzt selektiert wurde). Wenn keine Performance oder
STS selektiert ist, ist der Name leer. Sie kdnnen eine
andere Performance mittels PROGRAM/PERFOR-
MANCE Sektion wéhlen (siehe “Performances selektie-
ren” auf Seite 6-1). Zur Selektion eines der vier STS fir
den aktuellen Style benutzen Sie die Taster F1-F4.

C (Resolution)

Benutzen Sie diesen Parameter zur Einstellung der Quan-
tisierung wéhrend der Aufnahme. Die Quantisierung
dient zur Korrektur von Zeitfehlern, zu friih oder zu spat
gespielte Noten werden hierbei an die nachste Achse eines
Rhythmusrasters bewegt, das mit diesem Parameter einge-
stellt wird, so dass die Noten exakt zum richtigen Zeit-
punkt erklingen.

Hi Es wird keine Quantisierung vorgenommen.

1/32...1/8 Rasterauflésung in Notenwerten. Wenn Sie
beispielsweise 1/8 selektieren, werden alle
Noten zur néchsten 1/8 Teilung verschoben.
Wenn Sie 1/4 selektieren, werden alle Noten
zur nachsten 1/4 Teilung verschoben.
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D (Select Tempo)

Selektieren Sie diesen Parameter, um die TEMPO/VALUE
Sektion zur Selektion des Tempo zu benutzen. Wenn Sie
diesen Parameter selektieren, schaltet sich die VALUE LED
aus.

F (Metro)

Mit diesem Parameter wird das Metronom wahrend der
Aufnahme eingestellt.

Off Das Metronom ist nur wahrend des Einzahl-
taktes zu horen.
Onl Das Metronom ist wahrend der Aufnahme

zu horen. Die Aufnahme beginnt mit einem
Vorzéhltakt. Starten Sie die Aufnahme nach
Takt -1.

Oon2 Das Metronom ist wahrend der Aufnahme
zu horen. Die Aufnahme beginnt mit zwei
Vorzdhltakt. Starten Sie die Aufnahme nach
Takt -1.

G (RT)

H (Ch/Acc)

Mit diesen Parametern entscheiden Sie Gber den Spursta-

tus wahrend der Aufnahme.

RT: Diese Backing Sequence Spur umfasst die vier Real-

time (Tastatur) Spuren. Sie entsprechen den Song Spuren

1-4.

Ch/Acc: Diese Backing Sequence Spur umfasst alle Style

Spuren, einschlieBlich des erkannten Akkords. Sie ent-

sprechen den Song Spuren 9-16.

MUTE Die Spur ist stummgeschaltet. Wenn diese
Spur bereits aufgenommen wurde, wird sie
wéhrend der Aufnahme der anderen Backing
Sequence Spur nicht zu héren sein.

PLAY Die Spur wird gespielt. Wenn aufgenommen
Daten vorhanden sind, werden diese wah-
rend der Aufnahme der anderen Backing
Sequence Spur zu horen sein.

REC Die Spur befindet sich in Aufnahme. Alle
zuvor aufgenommenen Daten werden
geldscht.



12. SONG BETRIEBSMODUS

Im Song Betriebsmodus konnen Sie die Anfangsparame-
ter einer Standard MIDI Datei entweder mit einem exter-
nen Sequencer oder mit dem PA80-eigenen Backing
Sequence Modus editieren.

Sie kdnnen den editierten Song als Standard MIDI Datei
(“MID” Datei) speichern und im Song Play, Backing
Sequence oder Song Modus wiedergeben.

Ein praktisches Beispiel fiir das Editieren eines Songs fin-
den Sie unter “5 - Einen Song editieren” auf Seite 7-7.

TRANSPORT REGLER

Benutzen Sie, wenn Sie sich im Song Modus befinden, die
Transport Regler SEQ1 zur Wiedergabe des Song. Weitere
Informationen finden Sie unter “SEQUENCER TRANS-
PORT CONTROLS - SEQ1 und SEQ2” auf Seite 3-9).

GESAMTLAUTSTARKE
LAUTSTARKE

Sie koénnen die MASTER VOLUME und ACC/SEQ
VOLUME Schieberegler zur Einstellung der Lautstarke
benutzen. Siehe “Gesamtlautstérke, Sequencer Lautstérke
und Balance” auf Seite 10-2.

Bewegen Sie den BALANCE Schieberegler in die Mitte
(oder nach links) zur Erzielung der Héchstlautstarke des
Sequencer (Song Modus nutzt Sequencer 1).

UND  SEQUENCER

SONGS UND  DAS
DATEIFORMAT

Das urspringliche Song Format im PA8Q ist das Standard
MIDI Dateiformat. Siehe “Die Songs und das Standard
Midi file Format” auf Seite 10-1.

STANDARD  MIDI

HAUPTSEITE

Driicken Sie SONG, um diese Seite von einem anderen
Betriebsmodus aus aufzurufen.

Anmerkung: Wenn Sie vom Style Play zum Song Modus
Uberwechseln, wird automatisch das Song Setup selektiert
und die einzelnen Spurparameter kdnnen sich mdglicher-
weise &ndern.

Driicken Sie EXIT/NO, um diese Seite vom Menl oder
von einer der Song Play Editseiten aus aufzurufen.

Um die Spuren des Songs anzuzeigen, benutzen Sie den
TRACK SELECT Taster, um von der Hauptseite zu den
Spuren Uberzugehen. Beim ersten Driicken werden die
Spuren 1-8 (TRACK SELECT LED ein) angezeigt; beim
zweiten Driicken sehen Sie die Spuren 9-16 (TRACK SEL-

Song Betriebsmodus

Transport Regler

ECT LED blinkt); bei nochmaligem Drucken kehren Sie
zur Hauptseite zuriick (TRACK SELECT LED aus).

Song lkon Kopfzeile Taktnummer
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Song lkon

Wenn dieses Ikon erscheint, zeigt es an, dass das Instru-
ment sich im Song Modus befindet.

Kopfzeile

Diese Zeile zeigt den Namen des selektierten Song an.

Taktnummer

Dieser Zahler zeigt die Nummer des gerade abgespielten
Taktes des jeweils gewéhlten Song an.

B (Load Song)

Benutzen Sie diese Taster zu Auswahl des Song (d.h. Stan-
dard MIDI Datei). Die Song Auswahlseite 6ffnet sich, auf
welcher Sie den gewiinschten Song auswéhlen kénnen
(siehe “Spuren 1-8 Seite”).

C (Save Song)

Dieser Befehl dient zur Speicherung der editierten Song
als Standard MIDI Datei. Nach Betétigen dieses Befehls
erscheint die Save Song Seite (siehe “Save Song Seite” auf
Seite 12-3).

D (Select Tempo)

Selektieren Sie diesen Parameter, um die TEMPO/VALUE
Sektion zur Selektion des Tempos benutzen zu kdnnen.
Wenn Sie diesen Parameter selektieren, schaltet sich die
VALUE LED aus.

F (Metro)

Benutzen Sie diese Taster zur Ein/Ausschaltung des Metro-
noms wéahrend des Playback.

G (Meter)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt den Startpunkt
(Meter oder Zeitangabe) des selektierten Song.

H (Tempo mode)

Dient zur Einstellung des Tempo Anderungsmodus.

Man(ual)  Wenn der Cursor auf den Parameter “D (Sel-
ect Tempo)” eingestellt ist, kdnnen Sie das
Tempo mit den Reglern der TEMPO/VALUE
Sektion andern. Der Song wird unter Ver-

12-1



12-2

Song Betriebsmodus
Spuren 1-8 Seite

wendung des manuell eingestellten Tempos
wiedergegeben.

Auto Das im Song aufgenommene Tempo wird
verwendet.
SPUREN 1-8 SEITE

Um die Spuren 1-8 anzuzeigen und zu editieren, driicken
Sie TRACK SELECT von der Hauptseite aus. Die TRACK
SELECT LED schaltet sich ein.

Driicken Sie zweimal den TRACK SELECT Taster, um auf
die Hauptseite zuriickzukehren.

SONG AUSWAHLSEITE

Diese Seite erscheint, wenn Sie Taster PAGE+ oder B
(Load Song) driicken, wahrend Sie sich auf der Hauptseite
befinden.

Dricken Sie EXIT, um auf die Hauptseite des Song
Betriebsmodus zurtickzukehren, ohne einen Song zu
selektieren.
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A-H (Tracks 1-8 Programs)

Name der Programme, die den Spuren 1-8 zugewiesen
sind. Benutzen Sie diese Taster zur Selektion, Stumm-
schaltung/Aufhebung der Stummschaltung oder Ande-
rung der Lautstérke der jeweiligen Spuren.

SPUREN 9-16 SEITE

Um die Spuren 9-16 anzuzeigen und zu editieren, driicken
Sie einmal TRACK SELECT, wenn Sie sich auf von der
Seite der Spuren 1-8 befinden bzw. zweimal, wenn sie sich
auf der Hauptseite befinden. Die TRACK SELECT LED
leuchtet auf.

Driicken Sie nochmals den TRACK SELECT Taster, wenn
Sie auf die Hauptseite zuriickkehren wollen.

nspose

B
@

A-C (File, folder)

Bewegen Sie die zu selektierende Datei oder den Ordner in
die erste Displayzeile. Um eine Datei zu selektieren, drik-
ken Sie den Taster F2 (Select). Zum Offnen eines Ordners
driicken Sie den Taster F3 (Open).

Ordner sind mit Symbol “(")” gekennzeichnet.

E-F (Scroll Up)

Durchblattern Sie die Liste nach oben.

G-H (Scroll Down)

Durchblattern Sie die Liste nach unten.

TEMPO/VALUE section

Diese Regler dienen zum Durchbléttern nach oben und
nach unten.

F1 (Disk device)

Dient zur Selektion eines anderen Laufwerks. Die Lauf-
werke werden in folgender Reihenfolge selektiert: HD [J
FD [J HD...
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A-H (Tracks 9-16 Programs)

Name der Programme, die den Spuren 9-16 zugewiesen
sind. Benutzen Sie diese Taster zur Selektion, Stumm-
schaltung/Aufhebung der Stummschaltung oder Ande-
rung der Lautstérke der jeweiligen Spuren.

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette
F2 (Load)
Dient zum Laden des Songs in der ersten Displayzeile.
F3 (Open)

Dient zum Offnen des selektierten Ordners (Dateien,
deren Name mit dem Symbol “(™” beginnt).

F4 (Close)

Dient zum SchlieRen des momentan getffneten Ordners
und zur Rickkehr zum néachsthéheren Ordner.



SAVE SONG SEITE

Der editierte Song ist im RAM enthalten und geht beim

Ausschalten des Instruments verloren. Der Song geht

ebenso verloren, wenn Sie ihn im Backing Sequence

Record Modus uberschreiben oder wenn Sie in den Song

Play Modus tberwechseln. Sie miissen jeden Song, den Sie

aufbewahren wollen, also in einem Datenspeicher spei-

chern

1. Wenn Sie sich auf einer Editseite befinden, driicken
Sie EXIT, um auf die Hauptseite zuriickzukehren.

2. Betétigen Sie den Save Song Taster. Die Save Song
Seite erscheint.
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3. Bewegen Sie den Ordner, in dem Sie Ihren Song spei-
chern wollen, in die erste Displayzeile. Benutzen Sie
hierzu die E-F (Scroll Up) und G-H (Scroll Down)
VOLUME/VALUE Taster oder die TEMPO/VALUE
Regler. Driicken Sie F3 (Open), um den Ordner zu
offnen. Schliel3en Sie den momentan gedffneten Ord-
ner durch Drlicken von F4 (Close).

4. \Wenn Sie sich im selektierten Ordner befinden, kén-

nen Sie den Song Uber eine bereits existierende Midi-
datei (Datei mit der Kennung “.MID") speichern oder
eine neue Mididatei anlegen.
« Zum Uberschreiben einer bereits existierenden
Mididatei bewegen Sie diese in die erste Displayzeile.
* Zum Anlegen einer neuen Mididatei bewegen Sie
die Option “NEW_NAME.MID” in die erste Display-
zeile.

5.  Wenn die Option “NEW_NAME.MID” selektiert ist,

driicken Sie einen der VOLUME/VALUE A Taster.
Daraufhin werden Sie aufgefordert, dem neuen Ord-
ner einen Namen zuzuweisen:
Bewegen Sie den Cursor mit den DOWN/- und UP/+
Tastern. Selektieren Sie einen Buchstaben mit dem
RAD. Geben Sie den Buchstaben an der Cursorposi-
tion durch Betétigen des INSERT Tasters ein. Loschen
Sie den Buchstaben an der Cursorposition durch
Betatigen des DELETE Tasters.

6. Wenn Sie den Namen der Mididatei fertig geschrie-
ben haben, driicken Sie F2 (Save) zur Bestétigung.
Die Meldung “Are you sure?” erscheint. Driicken Sie

Song Betriebsmodus

12-3

Save Song Seite

ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den Vorgang
abzubrechen.

MENU

\on jeder beliebigen Seite aus kénnen Sie durch Driicken
von MENU das Song Editment aufrufen. Mit diesem
Men( haben Sie Zugang zu den verschiedenen Song Edit
Sektionen.

Wenn Sie sich im Men( befinden, selektieren Sie eine Edit
Sektion mit den VOLUME/VALUE (A-H) Tastern und
selektieren dann eine Editseite mit dem Taster PAGE +
oder driicken EXIT, um das Menu zu verlassen.

Wenn Sie sich auf einer Editseite befinden, driicken Sie
EXIT, um auf die Hauptseite des Song Betriebsmodus
zurlickzukehren.

Tensposs
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Effecis
Track edit

Jede Option dieses MenUs entspricht einer Edit Sektion.
Jede Edit Sektion umfasst wiederum verschiedene Editsei-
ten.

AUFBAU DER EDITSEITEN

Selektieren Sie eine Edit Sektion aus dem Men( und/oder
benutzen Sie die PAGE Taster, um die gewlnschte Seite
anzusteuern.

Drticken Sie EXIT, um auf die Hauptseite des Song Modus
zurtickzukehren.

All Editseiten in derselben Weise aufgebaut.

Song lkon Kopfzeile Seitennummer
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12-4| Song Betriebsmodus

Seite 1 - Mixer: Volume

Song lkon

Wenn dieses Ikon erscheint, zeigt es an, dass das Instru-
ment sich im Song Modus befindet.

Kopfzeile

Diese Zeile zeigt den Namen der laufenden Editseite an.
Normalerweise ist die Kopfzeile wie folgt unterteilt: das
erste Wort nennt den Namen der Sektion (z.B. “Mixer:FX
Send” ist eine “Mixer” Sektion Seite), wahrend das zweite
Wort sich auf den Seitennamen bezieht z.B. “FX Send”).

Name der Sektion Name der Seite

Page

Dieser Bereich zeigt die laufende Seitennummer.

A-H

Mit jedem Paar der VOLUME/VALUE Tasters wird je nach
Editseite eine andere Spur oder Befehlsparameter selek-
tiert.

Track status icon

Die neben der Spur erscheinenden lkonen zeigen den
jeweiligen Spurstatus an.

: | } Selektierte Spur bzw. Parameter Wenn dieses

Symbol erscheint, kbnnen Sie jede verflig-
bare Operation mit der selektierten Option

vornehmen.
Aufgenommene Spuren. Die Spuren enthal-
ten Daten.

(kein Ikon) Die Spur ist stummgeschaltet oder enthalt
keine Daten.

SEITE 1 - MIXER: VOLUME

Hier kénnen Sie die Lautstarke einer jeden der insgesamt
16 Sequencer Spuren einstellen. Driicken Sie beide
VOLUME/VALUE Taster, um die entsprechende Spur
stummazuschalten oder die Stummschaltung aufzuheben.
Eine stummgeschaltete Spur bleibt stumm, auch wenn ein
anderer Song selektiert wird.

Benutzen Sie den TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
tberzuwechseln.
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SEITE 2 - MIXER: PAN

Hier kdnnen Sie das Pan fiir jede Song Spur einstellen.
Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
Uberzuwechseln.
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Pan

-64 Ganz links.

+00 Mitte.

+63 Ganz rechts.

Off Wenn der Ausgangsstatus der Spur auf

Links/Rechts eingestellt ist, wird das direkte
(nicht effektbelegte) Signal nicht an den
Ausgéngen ausgegeben; nur das FX-Signal
dieser Spur kann gehort werden.

Song Betriebsmodus

Seite 2 - Mixer: Pan

Zur Programmierung des Ausgangsstatus
siche “Physical output” auf Seite 14-7.

SEITE 3 - MIXER: FX BLOCK

Auf dieser Seite kdnnen Sie ein Effektprozessorpaar (AB
oder CD) fiir jede Song Spur selektieren.

Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
tberzuwechseln.
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SEITE 4 - MIXER: FX A/B SEND (O. C/D)

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Pegel des direkten (nicht
effektbelegten), an die internen FX Prozessorenpaare A
und B oder C und D gesendeten Signals einstellen. Zur
Einstellung des FX-Paares siehe vorhergehende Seite
(“Seite 3 - Mixer: FX Block™).
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12-6| Song Betriebsmodus

Seite 5 - Tuning: Detune

Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 Uberzuwech-
seln.
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Die Editierung ist wie folgt vorzunehmen:

1. Benutzen Sie die VOLUME/VALUE (E-H) Taster, um
eine Spur zu selektieren.

2. Benutzen Sie die F1-F4 Taster, um einen Parameter
fur diese Spur zu selektieren.

3. Benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler, um den
Parameterwert zu &ndern.

Parameters

000 Kein Effekt. Nur das direkte (nicht effektbe-
legte) Signal wird an den Ausgdngen ausge-
geben.

127 100% Effekt. Das direkte (nicht effektbe-

legte) und das effektbelegte Signal werden
mit demselben Pegel an den Ausgdngen aus-
gegeben.

SEITE 5 - TUNING: DETUNE

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Feinstimmung fir jede
Spur vornehmen.
Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
Uberzuwechseln.
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Detune
Dient zum Feintuning.
-64 Niedrigstes Pitch.
0 Standardtuning.
+63 Hdochstes Pitch.

SEITE 6 - TUNING: SCALE

Auf dieser Seite kdnnen Sie eine alternative Temperierung
fur die Song Spuren programmieren.
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Scale

Alternative Temperierung fur die Song Spuren. Eine Liste
der verfligbaren Temperierungen finden Sie unter “Tem-



perierungen” auf Seite 19-3. Zur Aktivierung/Deaktivie-
rung der alternativen Temperierung flr jede Song Spur
siehe “Seite 7 - Tuning: PitchBend/Scale” auf Seite 12-7.

Key

Bei manche Temperierungen erforderlicher Parameter, wo
vorzugsweise eine bestimmten Tonart eingestellt werden
sollte.

User Sc(ale) Note

Zu editierende Note. Der Zugang zu diesem Parameter ist
nur bei Selektion einer User Scale gegeben.

User Sc(ale) Tuning

Notenvariation, bezogen auf die gleichschwebende Stan-
dardstimmung. Der Zugang zu diesem Parameter ist nur
bei Selektion einer User Scale gegeben.

SEITE 7 - TUNING: PITCHBEND/SCALE

Auf dieser Seite kénnen Sie den Pitch Bend Bereich fiir die
Song Spuren programmieren. Auf3erdem konnen Sie die
alternative Temperierung fur jede Spur aktivieren oder
deaktivieren.

Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
Uberzuwechseln.
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Dieser Parameter zeigt den Pitch Bend Bereich fiir jede

Spur in Halbténen an.

01...12 Maximaler positiver/negativer Pitchbend
Bereich (in Halbtdnen). 12 = +1 Oktave.

Song Betriebsmodus

Seite 7 - Tuning: PitchBend/Scale

Off Kein Pitchbend zul&ssig.

Sc(ale)

Mit diesem Parameter kénnen Sie flr jede Spur die alter-
native Temperierung aktivieren oder deaktivieren. Weitere
Informationen zur Selektion der alternativen Temperie-
rung finden auf “Seite 6 - Tuning: Scale” auf Seite 12-6.

SEITE 8 - FX: A/B SELECT

Auf dieser Seite konnen Sie die Effekte A und B selektie-
ren. Normalerweise ist A ein Hall- und B ein Modulati-
onseffekt.

Standard MIDI Dateien verwenden normalerweise nur
zwei Effekte. Sie kdnnen einem Song jedoch auch alle vier
Effekte zuweisen (siehe “Seite 3 - Mixer: FX Block” auf
Seite 12-5).
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Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Default-Effekte ein-
gestellt. Sie kénnen den Song allerdings stoppen, die Effekte
andern und den Song anschlieBend wieder starten. Spei-
chern Sie den Song, wenn Sie die Effekte auf dauerhafte
Weise dndern wollen.

A, B

Den Effektprozessoren A und B zugewiesene Effekte. Nor-
malerweise ist A ein Hall- und B ein Modulationseffekt
(Chorus, Flanger, Delay...). Eine Liste der verfligbaren
Effekte finden Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.

ModTrk (Modulating Track)

Ursprungsspur fir modulierende MIDI-Daten. Sie kon-
nen einen Effektparameter mit einer durch einen realen
Controller erzeugten MIDI Meldung modulieren.

B>Asend (B>A Send)

Anteil des Effekts B, der zum Eingang des Effekts A
zurtickgesendet wird.

SEITE 9 - FX: C/D SELECT

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Effekte C und D selektie-
ren. Normalerweise ist C ein Hall- und D ein Modulati-
onseffekt.

Standard MIDI Dateien verwenden normalerweise nur
zwei Effekte. Sie kdnnen einem Song jedoch auch alle vier

12-7



12-8| Song Betriebsmodus

Seite 10 - FX: A Edit

Effekte zuweisen (siehe “Seite 3 - Mixer: FX Block” auf
Seite 12-5).
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Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Default-Effekte ein-
gestellt. Sie kdnnen den Song allerdings stoppen, die Effekte
&ndern und den Song anschlieBend wieder starten. Spei-
chern Sie den Song, wenn Sie die Effekte auf dauerhafte
Weise &ndern wollen.

C,D

Den Effektprozessoren C und D zugewiesene Effekte. Nor-
malerweise ist C ein Hall- und D ein Modulationseffekt
(Chorus, Flanger, Delay...). Eine Liste der verfligbaren
Effekte finden Sie unter“Effekte” auf Seite 18-1.

ModTrk (Modulating Track)

Ursprungsspur fur modulierende MIDI-Daten. Sie kon-
nen einen Effektparameter mit einer durch einen realen
Controller erzeugten MIDI Meldung modulieren.
D>Csend (D>C Send)

Anteil des Effekts D, der zum Eingang des Effekts C
zurilickgesendet wird.

SEITE 10 - FX: AEDIT

Diese Seite umfasst die Editparameter fur den Effekt A
(normalerweise ein Halleffekt).

= 120 BEB (L O
=w cooo
e b LI L L EEH=)

-

Fouy Time [=ecls .67 |
Hig Dene [R5

Fr= Diz [nsli@

Fre Dlo Thew [5G 14

Benutzen Sie die E-F und G-H VOLUME/VALUE Taster-
paare, um die Parameterliste zu durchblattern.

Benutzen Sie das A-D VOLUME/VALUE Tasterpaar, um
einen Parameter zu selektieren und zu editieren.

Benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler, um den selek-
tierten Parameter zu editieren.

Anmerkung: Wenn Sie den Song stoppen oder einen ande-
ren Song selektieren, werden wieder die Default-Effekte ein-
gestellt. Sie konnen den Song allerdings stoppen, die Effekte
&ndern und den Song anschlieRend wieder starten. Spei-
chern Sie den Song, wenn Sie die Effekte auf dauerhafte
Weise &ndern wollen.

Parameters

Eine Liste der fur jeden Effekttyp verfligharen Parameter
finden Sie unter “Effekte” auf Seite 18-1.

SEITE 11 - FX: BEDIT

Diese Seite umfasst die Editparameter fur den Effekt B
(normalerweise ein Modulationseffekt). Weitere Informa-
tionen finden Sie unter “Seite 10 - FX: A Edit” oben.

SEITE 12 - FX: CEDIT

Diese Seite umfasst die Editparameter fur den Effekt C.
Weitere Informationen finden Sie unter “Seite 10 - FX: A
Edit” oben.

SEITE 13 - FX: D EDIT

Diese Seite umfasst die Editparameter fir den Effekt D.
Weitere Informationen finden Sie unter “Seite 10 - FX: A
Edit” oben.

SEITE 14 - TRACK: EASY EDIT

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Hauptparameter der den
Spuren zugewiesenen Programme editieren.

Anmerkung: Alle Werte beziehen sich jeweils auf die Werte
des Originalprogrammes.

Sie kdnnen auch die Lautstarke in jeder Drums- und Per-
cussion-Klasse andern, wenn die selektierte Spur auf den
Drum Modus eingestellt wird (siehe unten “Seite 15 -
Track: Mode”).



Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
Uberzuwechseln.
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Die Editierung ist wie folgt vorzunehmen:

1. Benutzen Sie die VOLUME/VALUE (A-H) Taster, um
eine Spur zu selektieren.

2. Benutzen Sie die F1-F4 Taster, um einen Sound Para-
meter oder dessen Wert zu selektieren (Bezlglich
Drum und Percussions Spuren siehe “Drum Spuren”
Sektion.

3. Benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler, um den
Sound Parameter oder dessen Wert zu &ndern.

Parameters
Attack Attack Zeit. Bezieht sich auf die Zeit, die der
Sound benétigt, um von null (beim
Anschlag der Taste) auf den maximalen

Pegelstand zu gelangen.

Decay Decay Zeit. Bezieht sich auf die Zeit, die
bendtigt wird, um vom End-Attackpegel
zum Anfang des Release zu gelangen.

Release Release Zeit. Bezieht sich auf die Zeit, die der

Sound bendtigt, um von der Sustain-Phase

Song Betriebsmodus

Seite 14 - Track: Easy Edit

(oder Decay) auf null zu gelangen. Das
Release wird durch Loslassen der Taste aus-

gelost.

Cutoff Filter Cutoff. Zur Einstellung der Brillanz
des Klanges.

Resonance \Verwenden Sie die Filter Resonance, um die

Weite des Frequenzbereichs einzustellen, die
durch den Filter beeinflusst wird.

Vibrato Rate Geschwindigkeit des Vibrato.
Vibrato Depth

Intensitat des Vibrato.
Vibrato Delay

Verzdgerungszeit vor Beginn des Vibrato
nach dem Einsetzen des Klanges.

Drum Spuren

Wenn eine Spur auf den Drum Modus eingestellt wird
(wie Drum und Percussion Spuren), kénnen Sie die Laut-
starke fur jede Drum und Percussion Kategorie separat
einstellen.

Kick V Kick drums-Lautstarke.

Snare V Snare drums-Lautstarke.

TomV Toms-Lautstarke.

HiHat V Hi-Hat-Lautstarke.

CymbalV  Ride, Crash und sonstige Cymbals-Laut-
starke.

PercuslV ~ “Classic” Percussion Set-Lautstarke.

Percus2V  “Ethnic” Percussion Set-Lautstérke.

SFXV Spezialeffekt-Lautstérke.

Reset

Sie kdnnen den Parameterwert zurticksetzen indem sie
den SHIFT Taster gedriickt halten und gleichzeitig den
VOLUME/VALUE Taster der selektierten Spur betatigen.
Bei dieser Tasterkombination erscheint das Reset Fenster:

FESET
YES=Trk

M arse]
SHETHES=ALL

Driicken Sie ENTER/YES, um die momentan selektierte
Spur zuriickzusetzen. Halten Sie SHIFT gedrickt und
driicken Sie ENTER/YES, um alle Spuren zuriickzusetzen.
Driicken Sie EXIT/NO, um den Reset-Vorgang abzubre-
chen und alle Parameter unverandert zu lassen.
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Seite 15 - Track: Mode

SEITE 15 - TRACK: MODE

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Polyphonie Modus fiir
jede Spur einstellen.

Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den

Song Spuren

1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt

Uberzuwechseln.
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Parameters

Drum Dies ist eine Drum/Percussion Spur. Master
oder Octave Transpose hat keinen Einfluss
auf diese Spur. Sie kénnen unterschiedliche
Lautstérken (“Seite 14 - Track: Easy Edit” auf
Seite 12-8) und getrennte Ausgange (“Seite
13 - Audio Output Configuration” auf
Seite 14-6) fir jede Percussive Instrumen-
tenklasse einstellen.

Poly Spuren dieser Art sind polyphon, d.h. sie
kdnnen mehr als eine Note gleichzeitig spie-
len.

Mono Spuren dieser Art sind monophon, d.h. jede
neue Note stoppt die vorhergehende Note.

Mono Right Eine Mono Spur, bei welcher die am weite-

sten rechts gelegene (hdchste) Note den Vor-
rang vor anderen Noten hat.

SEITE 16 - TRACK: INTERNAL/EXTERNAL

Auf dieser Seite kénnen Sie den Intern- oder Extern Status
fir jede Spur einstellen. Dies ist sehr praktisch, um eine
Song Spur einen externen Expander betreiben zu lassen.
Benutzen Sie die TRACK SELECT Taster, um von den
Song Spuren 1-8 zu den Song Spuren 9-16 und umgekehrt
Uberzuwechseln.
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Parameters

Internal Die Spur spielt die von der internen Klan-
gerzeugung kreierten Klange. Sie spielt keine
am MIDI OUT angeschlossenen externen
Instrumente.

External Die Spur spielt die am MIDI OUT ange-
schlossenen externen Instrumente. Sie spielt
keine internen Klénge, obwohl die Polypho-
nie erhalten bleibt.

Both Die Spur spielt sowohl die internen Klange

als auch die am MIDI OUT angeschlossenen
externen Instrumente.



13. PROGRAM BETRIEBSMODUS

Im Program Betriebsmodus kdnnen Sie die individuellen
Programme hdren. Das selektierte Programm kann tber
die gesamte Tastatur hinweg spielen.

Zur automatischen Selektion des Programms, das der im
vorhergehenden Betriebsmodus zuletzt selektierten Spur
zugewiesen werden soll, halten Sie den SHIFT Taster
gedriickt und driicken gleichzeitig den PROGRAM Taster.

DIE PROGRAM SEITE
Der Program Betriebsmodus umfasst nur eine Seite.
Programm Ikon Kopfzeile
(50 ) TEpeE
J= L O
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HooUE . F1an
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FIGT O 121
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Programm lkon

Wenn dieses Ikon erscheint, zeigt es an, dass das Instru-
ment sich im Program Modus befindet.

Kopfzeile

Diese Zeile zeigt den Namen des selektierten Programms
an. Benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler oder die
PROGRAM/PERFORMANCE Sektion, um ein Pro-
gramm zu selektieren. (Weitere Informationen finden Sie
unter “Ein Programm selektieren” auf Seite 6-3).

A (Group)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt die Programm-
gruppe, der das selektierte Programm angehort, an. Eine
Gruppe entspricht dem PROGRAM/PERFORMANCE
Taster.

B (CC00)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt den Wert der
Control Change (CC) 00 Meldung (oder Bank Select
MSB) fur das selektierte Programm an.

C (CC32)

Dieser nicht editierbare Parameter zeigt den Wert der
Control Change (CC) 32 Meldung (a.k.a. Bank Select
LSB) fur das selektierte Programm an.

D (PC)
Dieser nicht editierbare Parameter zeigt den Wert der Pro-
gram Change (PC) Meldung fir das selektierte Programm

an. Die Werte sind in der Standard MIDI Numerierung O-
127 angegeben.

Program Betriebsmodus

Die Program Seite

Anmerkung: Manche Hersteller benutzen méglicherweise
das Numerierungssystem 1-128; wenn Sie das PA80 an ein
Instrument dieser Art anschlieBen, muss der PC Wert um 1
Einheit erhdht werden.

Effekte

Im Program Modus verwendet das Programm seine eige-
nen Effekte statt der A-D Effekte.

Der MIDI Kanal

Im Program Modus empféangt und Ubertrégt das PA8O auf
demselben Kanal wie die Upper 1 Spur. Wenn der Global
Kanal zugewiesen ist, kdnnen Noten auch auf diesem
Kanal empfangen werden. Weitere Informationen finden
Sie unter “Seite 7 - MIDI IN Channels” auf Seite 14-4 und
“Seite 11 - MIDI OUT Channels” auf Seite 14-6.

DIE DIGITAL DRAWBAR SEITE

DIGITAL DRAWBARS sind anders als normale Pro-
gramme.

Anmerkung: Im Style Play und im Backing Sequence Modus
steht fiir die Realtime Spuren und flr die Style Spuren
jeweils nur ein Digital Drawbar Programm zur Verfligung.
Speichern Sie sie in einer Performance (siehe “Write Aus-
wahlfenster” auf Seite 9-3).

Anmerkung: Im Song Play Modus gibt es ein Digital Draw-
bar Programm fiir die Realtime Spuren, eines fiir die Song
Spuren 1-8 und ein weiteres fir die Song Spuren 9-16.
Anmerkung: Im Song Modus gibt es ein Digital Drawbar
Programm fur die Song Spuren 1-8 und eines fiir die Song
Spuren 9-16.

Wenn Sie die DIGITAL DRAWBAR Bank selektieren,
erscheint die Digital Drawbar Seite und die aktuelle Ein-
stellung wird der selektierten Spur zugewiesen.

=) nggg_@m BBB BM 38

[@im A elelele)

g, v -

HIEY I —
PP & i 2%
PEEERE == 1 &
PErrerer & 1 v
RERRREG ARRRRREIE S

Benutzen Sie die VOLUME/VALUE (A-H) Taster, um die
FuBlautstirke zu &ndern Jeder Ful? bezieht sich auf die
Pfeifenldnge einer Kirchenorgel, in welcher der Klang
durch Pfeifen unterschiedlicher Lange erzeugt wird. Lan-
gere Pfeifen erzeugen tiefere Tone: 16’ Drawbar erzeugt
also den Ton mit dem niedrigsten Pitch, wahrend 1’ Draw-
bar den Ton mit dem hdchsten Pitch erzeugt.
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Die Digital Drawbar Seite

Digital Drawbars editieren

Wenn Sie die Drawbars Seite aufgerufen haben, driicken
Sie PAGE+, um die Drawbar Setting Seite zu 6ffnen.
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Perc(ussion)

Dieser Parameter fligt an der Attackphase des Orgelklangs
einen Perkussivklang hinzu.

Off Keine Perkussion.

2%y Der Perkussionsklang wird bei 2%/ FuR
hinzugeflgt.

4 Der Perkussionsklang wird bei 4’ Ful3 hinzu-
gefugt.

P(ercussion) Length
Decay Geschwindigkeit des Perkussivklangs.

0...99

Perc(ussion) Vol(ume)
Pegel des Perkussivklangs.
0...99 Pegel.

P(ercussion) Mode

Mit diesem Parameter kdnnen Sie bestimmen, ob der Per-
kussivklang bei der ersten Note von mehreren gehaltenen
Noten oder bei allen Noten ausgeldst werden soll.

Decay Zeit.

All Das Perkussiv-Attack wird bei allen Noten
eines Akkords gespielt.
1st Das Perkussiv-Attack wird nur bei der ersten

Note von mehreren gehaltenen Noten
gespielt. Lassen Sie alle Noten los, um die
Perkussion erneut auszuldsen.

Noise Attack

Dieser Parameter erhoht die Gerduschkomponente des
Perkussiv-Attacks.

0...7 Gerduschpegel.

D(ra)w(bar) Wave

Wellenform der Drawbars.

Sine Einfache Sinuswelle.

Vint Ein Sample der original elektronischen
Orgel.



14. GLOBAL EDIT UMGEBUNG

In der Global Edit Umgebung kénnen die meisten Global-
funktionen des PA8O eingestellt werden, d.h. Funktionen,
die jedem Betriebsmodus Ubergeordnet sind. Die Global
Edit Umgebung Uberlagert den jeweils aktuellen Betriebs-
modus (Style, Song Play, Song, Backing Sequence).

DAS WRITE FENSTER

Zum Offnen dieses Fensters ist der WRITE Taster zu driik-
ken, wahrend eine der Global Seiten auf dem Display
angezeigt wird. Hier kénnen Sie verschiedene Globalein-
stellungen, die Einstellungen fur die Internen FX Prozes-
soren oder die Einstellungen fiir die Vocal/Guitar
Processing Board Effekte speichern.
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Global

Selektieren Sie diesen Parameter, um alle Global Parame-

ter (mit Ausnahme der Input/Internal FX und Vocal/Gui-

tar Parameter) zu speichern.

Die Parameter werden im Flash-ROM gespeichert und

bleiben deshalb auch bei Ausschalten des Instruments

erhalten.

1. Selektieren Sie diesen Parameter, indem Sie die A
VOLUME/VALUE Taster driicken.

2. Drucken Sie zweimal ENTER.

Internal FX Set

Selektieren Sie diesen Parameter, um die Internal FX Ein-

stellungen fiir die Audio Eingénge zu speichern. Die Para-

meter werden im Flash-ROM gespeichert und bleiben
auch nach Ausschalten des Instruments erhalten.

1. Selektieren Sie diesen Parameter mit den C
VOLUME/VALUE Tastern.

2. Benutzen Sie die C VOLUME/VALUE Taster oder die
TEMPO/VALUE Regler, um einen der 16 Internal FX
Setup Speicherplatze anzusteuern.

3. Wenn Sie den Setup Namen &ndern wollen, driicken
Sie einen der G VOLUME/VALUE Taster. Der Name
wird im Text Edit Modus angegeben:

Irt.Febeti]l  @iceReu

4. Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der DOWNY/- und
UP/+ Taster. Selektieren Sie den Buchstaben mit dem

Global Edit Umgebung

Das Write Fenster

RAD. Zum Eingeben eines Buchstabens an der Cur-
sorposition ist der INSERT Tasters zu betatigen. Zum
Loschen eines Buchstabens an der Cursorposition ist
der DELETE Taster zu betétigen.

5. Drlcken Sie zweimal ENTER zur Bestétigung.

Vocal/Guitar Setup

Selektieren Sie diesen Parameter um die Vocal/Guitar Pro-

cessing Board Einstellungen zu speichern. Die Parameter

werden im Flash-ROM gespeichert und bleiben auch nach

Ausschalten des Instruments erhalten.

1. Selektieren Sie diesen Parameter mit Hilfe der D
VOLUME/VALUE Taster.

2. Benutzen Sie die D VOLUME/VALUE Taster oder die
TEMPO/VALUE Regler, um einen der 16 Vocal/Gui-
tar Setup Speicherplatze anzusteuern.

3. Wenn Sie den Setup Namen andern wollen, driicken
Sie einen der H VOLUME/VALUE Taster. Der Name
wird im Text Edit Modus angegeben:

L "l I-' |:|| 'a .::i:..'l.ll I ﬁ I.|.|.a-..ll' I.

4. Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der DOWN/- und
UP/+ Taster. Selektieren Sie den Buchstaben mit dem
RAD. Zum Eingeben eines Buchstabens an der Cur-
sorposition ist der INSERT Tasters zu betdtigen. Zum
Loschen eines Buchstabens an der Cursorposition ist
der DELETE Taster zu betatigen.

5. Drucken Sie zweimal ENTER zur Bestatigung.

MENU

Sie kdnnen von jeder beliebigen Seite aus MENU betéti-
gen, um das Global Edit Ment aufzurufen. Dieses Menl
gibt Ihnen Zugang zu den verschiedenen Global Edit Sei-
ten.

Wenn Sie sich in diesem Menl befinden, selektieren Sie
eine Sektion mit den VOLUME/VALUE Tastern und driik-
ken Sie PAGE+, um eine Seite zu selektieren oder EXIT,
um das Meni zu verlassen.

Wenn Sie sich auf einer der Edit Seiten befinden, driicken
Sie EXIT, um zum aktuellen Betriebsmodus (Style Play,
Song Play, Song, Backing Sequence) zurtickzukehren.
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Global Edit Umgebung
Seite 1 - General controls

SEITE 1 - GENERAL CONTROLS

Diese Seite enthélt verschiedene allgemeine Parameter zur
Einstellung des Tastaturstatus, der Lautsprecher und des
Metronoms.
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Velocity Curve »GBL

Dieser Parameter stellt die Anschlagempfindlichkeit der

Tastatur ein.

0 Keine Dynamikverdnderung mdglich. Die
Dynamikwerte sind wie bei einer klassischen
Orgel fest eingestellt.

1...6 Kurven, von ganz leicht bis ganz hart.

M(aster) Tune »GBL
Master Tuning des Instruments. Verwenden Sie diese
Parameter zur Anpassung Ihres Keyboards an ein akusti-
sches Instrument wie beispielsweise ein akustisches Kla-
vier.

-64 Niedrigstes Pitch.

0 Standard Pitch (A4=440Hz).

+63 Hachstes Pitch.

A(fter) T(ouch) Curve »GBL

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Empfindlich-
keit der Tastatur auf den von lhnen ausgetibten Druck
nach dem ersten Anschlag einer Taste.

1...6 Kurven, von ganz leicht bis ganz hart.

Scale »GBL
Dieser Parameter dient zur Einstellung der Haupttempe-
rierung (oder Stimmung) auf dem gesamten Instrument.
Sie kdnnen jeder Spur eine andere Temperierung zuord-
nen (siehe “Scale” auf Seite 9-6).

Eine Liste der verfligbaren Temperierung finden Sie unter
“Temperierungen” auf Seite 19-3.

Anmerkung: Sie kdnnen keine User Temperierung im Glo-
bal Modus selektieren.

Key »GBL
Dieser Parameter wird in einigen Temperierungen beno-
tigt, um die bevorzugte Tonart einzustellen (siehe “Scale”
auf Seite 9-6).

Speakers

Dieser Parameter schaltet die internen Lautsprecher des
Instruments ein oder aus.

Anmerkung: Die Lautsprecher werden bei jedem Einschal-
ten des Instruments automatisch eingeschaltet.
Met(ronome) Volume »GBL
Metronomlautsprecher.

40...127 Entsprechende Lautstdrke, von Minimum
bis Maximum.

SEITE 2 - MASTER TRANSPOSE

Auf dieser Seite konnen Sie das Master Transpose ein-
oder ausschalten.
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Style/Realtime »GBL
Dieser Parameter dient zum Ein- oder Ausschalten des
Master Transpose in den Style- und Realtime (Tastatur)
Spuren.

Seq 1/2 »GBL
Dient zum Ein- oder Ausschalten des Master Transpose in
den beiden eingebauten Sequencer Spuren.

Midi In »GBL

Dieser Parameter dient zum Ein- oder Ausschalten des
Master Transpose bei den empfangenen MIDI Daten.

SEITE 3 - VIDEO INTERFACE

Falls in IThrem PA8O ein Video Interface Board eingebaut
wurde, koénnen Sie diese Seite zur Programmierung
benutzen.
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System »GBL
Selektiert den Video Standard (PAL oder NTSC).
Char(achter) »GBL

Selektiert die BuchstabengrofRe (groRR oder klein).



Colors »GBL
Selektiert die Farbeneinstellung fir Text und Hintergrund.
1...6 Farbeinstellung.

X/Y control »GBL

Diese Parameter dienen zur Regulierung der Bildposition
auf dem externen Monitor.

SEITE 4 - ASSIGNABLE PEDAL/FOOTSWITCH,
ASSIGNABLE SLIDER, EC5

Diese Seite dient zur Programmierung des zuweisbaren
Pedals/Schalterpedals, des zuweisbaren Schiebereglers und
des EC5 Multiswitch.
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Eine Liste der zuweisbaren Funktionen finden Sie auf
page 1. Die ersten Funktionen sind Schalterfunktionen,
wéhrend die restlichen (angefangen vom Master Volume)
kontinuierliche Funktionen sind.

P(edal)/S(witch) »GBL
Kontinuierliches Pedal oder Schalterpedal; wird an die
Buchse ASSIGNABLE PDL/SW angeschlossen.

Slider » GBL

Dem ASSIGNABLE SLIDER auf der Vorderseite des
Instruments zugewiesene Funktion.

EC5-A...E »GBL
Verschiedene Schalter des Korg EC5 Multiswitch.
Damper Polarity »GBL

Polaritat des Damper Pedals.

Footswitch Polarity »GBL
Polaritét des zuweisbaren Schalterpedals.

Global Edit Umgebung

Seite 4 - Assignable Pedal/Footswitch, assignable slider,

SEITE 5 - MIDI SETUP

MIDI Kanéle kénnen automatisch durch Selektion eines
MIDI Setup konfiguriert werden. Jedes Setup weist den
verschiedenen MIDI Parametern jeweils die besten Werte
zu, um den Anschluss an einen bestimmten MIDI Con-
troller zu erleichtern.
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Anmerkung: Nach Auswahl eines MIDI Setup kénnen Sie
die Kanaleinstellungen nach Belieben &ndern. Zum Spei-
chern der Anderungen driicken Sie WRITE. Auf diese Weise
wird das Global gespeichert.

Weitere Informationen beziiglich der MIDI Einstellungen
finden Sie unter “MIDI” auf Seite 8-1.

Default Default-Einstellung beim Einschalten. Eig-
net sich sowohl zum Programmieren auf
einem externen Sequencer als auch zum
Spielen des PA80 mit einem Master Key-
board

Master Kbd Selektieren Sie diese Einstellung, wenn Sie
ein stummes Master Keyboard anschliel3en
wollen.

Sequencer 1 Diese Einstellung dient zum Spielen eines
Song (Sequencer 1) mit dem Klang eines
externen Instruments oder zum Anhdren
eines Song, der mit einem externen
Sequencer erstellt wurde, wobei das PA8O als
Klangerzeuger benutzt wurde. Jede Spur (S1
Tr1-16) entspricht einem MIDI Kanal mit
derselben Nummer (1-16).

Sequencer 2 Wie oben, aber unter Benutzung des
Sequencer 2.

Accordion 1...3

Selektieren Sie eine dieser Einstellungen,
wenn Sie ein MIDI Akkordeon anschlief3en.
Diese Einstellung dient zum Programmieren
eines Song auf einem externen Seqgeuncer.

Ext.Seq
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Seite 6 - MIDI Controls

SEITE 6 - MIDI CONTROLS

Auf dieser Seite konnen Sie die allgemeinen MIDI Para-
meter programmieren.
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Local

Der Local Parameter schaltet das Keyboard ein oder aus.

Anmerkung: Der Local Parameter wird beim Einschalten
des Instruments stets automatisch eingestellt.

On Wenn Sie auf dem Keyboard spielen, werden
MIDI Daten an die interne Klangerzeugung
und an die MIDI OUT Schnittstelle gesen-
det.

Off Das Keyboard ist am MIDI OUT ange-
schlossen, kann aber nicht Gber die interne
Klangerzeugung spielen.

Diese Einstellung ist dann zu wahlen, wenn
Sie mit einem externen Sequencer arbeiten
und Noten sowie Reglerdaten vom Keyboard
an den externen Sequencer senden wollen.
Dieser Sequencer sendet diese dann ohne
Uberlagerung wiederum an die interne
Klangerzeugung zuriick. Siehe Kapitel MIDI.

Clock
Dieser Parameter selektiert die MIDI Clock Quelle.

Anmerkung: Der Clock Parameter ist beim Einschalten des
Instruments stets auf “Int” eingestellt.

Int Internal, d.h. die Clock wird von dem im
Sequencer 1 des PA80 eingebauten Metro-
nom erzeugt.

MIDI Extern Uber MIDI. Das PA8O ist Uiber seine
MIDI IN Schnittstelle als Slave an ein exter-
nes Instrument oder einen Sequencer ange-
schlossen. Die Start/Stop und Play/Stop
Befehle und das Metronomtempo kdnnen
nicht Uber das Bedienfeld des PA8O gesteuert
werden. Verwenden Sie das externe Instru-
ment zur Einstellung des Tempo und zum
Starten oder Stoppen des Sequencers (Song,
Song Play, Backing Sequence Modus) und
des Arrangers (Style und Backing Sequence
Modus).

Host Extern Uber die TO HOST Schnittstelle. Ent-
spricht der oben erlduterten MIDI Option,
ist aber bei Anschluss des PA80 an einen

Computer unter Benutzung der seriellen
Schnittstelle zu verwenden.

Clock Send »GBL
Dieser Parameter schaltet die Clock Information am MIDI
OUT ein oder aus.

Off Das PA80 kann kein MIDI Clock Signal sen-
den. Sie kénnen kein anderes Instrument als
Slave an das PA80 benutzen, selbst wenn die-
ses am MIDI OUT angeschlossen ist.

MIDI Das PA80 kann das MIDI Clock Signal sen-
den. Uber die Befehle Tempo, Start/Stop und
Play/Stop koénnen Sie ein anderes Instru-
ment als Slave des PA80 steuern. Schliel3en
Sie das andere Instrument an die MIDI OUT
Schnittstelle des PA80O an.

Host Entspricht der oben erlauterten MIDI
Option, ist aber bei Anschluss des PA80 an
einen Computer unter Benutzung der seriel-
len Schnittstelle zu verwenden. Das Clock
Signal wird Uber die TO HOST Schnittstelle
gesendet.

To Host rate » GBL

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Geschwindig-
keit der TO HOST Schnittstelle.

Off TO HOST Schnittstelle ist nicht aktiviert.

31.25k-Mac Selektieren Sie diese Baudrate beim
Anschluss eines Macintosh.

38.40k-PC  Selektieren Sie diese
Anschluss eines PC.

Baudrate beim

SEITE 7 - MIDI'IN CHANNELS

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Spuren des PA80 jedem
beliebigen MIDI IN Kanal zuweisen. Benutzen Sie die
TRACK SELECT Taster, um von den Kandlen 1-8 zu den
Kandlen 9-16 Ubergehen.

transpose
e . gypes | 88 B <8
0 oooo
T om b i T
GEhliMidl Ik
CHalilera-l OHEG: URrer3
Chasloes ORERGloial
Chefebess OREFiPacll
CHods Urrar CHES Padt
Channel

Sie kdnnen jedem Kanal eine der folgenden Spuren zuwei-
sen:

(Off) Keine Spurzuweisung.
Lower Lower Spur.
Upperl...3 Eine der Upper Spuren.
Drum Drum Spur.



Perc Percussion Spur.

Bass Bass Spur.

Accl...5 Eine der Auto-accompaniment Spuren.
S1T1...16 Eine der Spuren des Sequencer 1.

S2T1...16 Eine der Spuren des Sequencer 2.

Global Spezieller Kanal zur Simulation der einge-

bauten Steuerungsvorrichtungen des PA8O
(Tastatur, Pedale, Joystick) mit einem exter-
nen Keyboard oder Controller. Die Uber die-
sen Kanal eingehenden MIDI Daten werden
5o behandelt, als ob sie von den eingebauten
Steuerungsvorrichtungen des PA80 stam-
men wirden.

SEITE 8 - MIDI IN CONTROLS (1)

Auf dieser Seite kénnen Sie verschiedenen MIDI IN Funk-
tionen wie den Akkorderkennungskanal (Chord Recogni-
tion channel) und den Harmoniekanal (Harmony
channel) fur das Vocal/Guitar Processing Board (Sonder-
ausstattung) programmieren.

Wansposs
= ) b &
==y %E::; 888
EhliMidiln CLl 1 BB

Cheoecdl chavelsFF
Cleyol? charrelsOFF
Hesmoees chareslsIFY
Lelooita Inithormal

Es gibt zwei verschiedene Akkordkandle. Dies ist sehr
praktisch, wenn Sie Akkorde an das PA80 auf zwei Kané-
len senden mdissen (wie bei bestimmten MIDI Akkorde-
ons).

Chord1 channel »GBL

Noten, die auf diesem Kanal eingehen, werden an die
Akkorderkennung weitergeleitet.

Chord2 channel » GBL

Noten, die auf diesem Kanal eingehen, werden an die
Akkorderkennung weitergeleitet.

Harmony channel »GBL
Noten, die auf diesem Kanal eingehen, werden an den
Harmonizer Effekt im Vocal/Guitar Processing Board
(falls installiert) weitergeleitet.

Velocity Input »GBL
Benutzen Sie diesen Parameter, um einen festen
Geschwindigkeitswert (Dynamik) fur alle eingehenden
MIDI Noten festzulegen. Dies ist praktisch, wenn das
PA8B0 mit einer Orgel oder einem MIDI Akkordeon
gespielt wird.
Normal

Normale werden

empfangen.

Geschwindigkeitswerte

Global Edit Umgebung

Seite 8 - MIDI IN Controls (1)

40...127 Alle empfangenen Geschwindigkeitswerte

werden in den selektierten Wert konvertiert.

SEITE 9 - MIDI IN CONTROLS (2)

Dies ist eine weitere Seite mit verschiedenen MIDI IN Ein-
stellungen wie beispielsweise Notentransponierung und
Harmoniebereich.

&xi 8®®ﬂ i
&l %Em £
-
Lobed :
Haimlkti—1
HoFra i0-1 HoFraHe s
Harm(ony) Oct(ave »GBL

Oktaventransponierung fur die vom Harmony Effekt
empfangenen MIDI-Noten (falls das Vocal/Guitar Proces-
sing Board installiert ist).

Harmony Range L-H »GBL

Diese Parameter legen die Ober- und Untergrenzen fir
den Harmony Channel Bereich fest. AuBerhalb dieses
Bereichs liegende, eingehende Noten werden automatisch
ausgeschlossen.

SEITE 10 - MIDI'IN FILTER

Benutzen Sie diese Seite zur Einstellung von insgesamt 8
Filtern flr vom PA80 empfangenen MIDI Daten.

(Ganspose)
=l angw 888 B‘”# *H
—— .
GhliMidiln Filt.
o Fitokfsed
MoroTouch OFF
# Bard: Sel. FF
1 Mol O OFF
Filters »GBL
Selektierte MIDI IN Filter.
Off Kein Filter.

Pitch Bend Pitch Bend.

MonoTouch Mono (oder Channel) After Touch.
PolyTouch  Poly After Touch.

PgrChange Program Change.

SysExcl System Exclusive.

AllCC Alle Control Change Daten.

14-5
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Seite 11 - MIDI OUT Channels

0...127 Control Change Daten #0...127. Eine Liste
der verfligbaren Control Change Daten fin-
den Sie unter “MIDI Controller” auf

Seite 20-1.

SEITE 11 - MIDI OUT CHANNELS

Auf dieser Seite kdnnen Sie jedem MIDI OUT Kanal eine
der Spuren des PA80 zuweisen. Benutzen Sie den TRACK
SELECT Taster, um von den Kanélen 1-8 zu den Kanalen
9-16 Uberzuwechseln.

A= BB
/ o000
I ™
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Channel »GBL

Sie kdnnen jedem Kanal eine der folgenden Spuren zuwei-
sen:

(Off) Keine Spur zugewiesen.

Lower Lower Spur.

Upperl...3 Eine der Upper Spuren.

Drum Drum Spur.

Perc Percussion Spur.

Bass Bass Spur.

Accl...5 Eine der Auto-accompaniment Spuren.

S1T1...16 Eine der Spuren von Sequencer 1.
S2T1...16 Eine der Spuren von Sequencer 2.

SEITE 12 - MIDI OUT FILTER

Benutzen Sie diese Seite zur Einstellung von insgesamt 8
Filtern fUr die vom PA80 gesendeten Daten.

GO | e gER | B @
. [ = oooo
e . P
FblabMiclitt F1i

Shsb FitckHBed

Moroloch  OFF

B Badk: S=l. FF

1 Modl 40 OFF
Filters »GBL
Selektierte MIDI OUT Filter.
Off Kein Filter.

PitchBend  Pitch Bend.
MonoTouch Mono (oder Channel) After Touch.
PolyTouch  Poly After Touch.

PChange Program Change.

SysExcl System Exclusive.

AllCC Alle Control Change Daten.

0...127 Control Change Daten #0...127. Eine Liste

der verfligbaren Control Change Daten fin-
den Sie unter “MIDI Controller” auf
Seite 20-1.

SEITE 13 - AUDIO OUTPUT CONFIGURATION

Auf dieser Seite konnen Sie einen “virtuellen Ausgang”
(d.h. eine Spurklangerzeugung oder den Ausgang eines
Effektprozessors) an einen physikalischen Ausgang (Aus-
gangsbuchse auf der Riickseite des Instruments) anschlie-
Ren.

virtueller Ausgang Physikalischer Ausgang

chor el EASU e ranspose
hord [t f

G bE o
s=-aanEs |

i A
LettERight
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Crumn mocded DrunCatbled,
Foick DromesiCodeutd

Drumkategorie Physikalischer Ausgang
Virtueller Ausgang »GBL
Selektieren Sie diesen Parameter und benutzen Sie die
TEMPO/VALUE Regler, um einen virtuellen Ausgang zu
selektieren.
Upperl...Lower
Signal von den Realtime (Keyboard) Spuren.
Hierbei wird die Klangerzeugung an die
selektierte Spur angeschlossen.
Signal von den Pads. Hier ist die Klangerzeu-
gung an das selektierte Pad angeschlossen
Drum...Acc5
Signal von den Style Spuren. Hier ist die
Klangerzeugung an die selektierte Spur
angeschlossen
S1-Tr01...S2-Trl6
Signal von den Sequencer Spuren. Hier ist
die Klangerzeugung an die selektierte Spur
angeschlossen

Padl...4

Int-IntFX

Int2-IntFX  Signal von den Audio Eingédngen 1 und 2,
das zu den internen FX Prozessoren weiter-

geleitet wird. Der Parameter “Inputl/2”



muss auf “1/2Int.FX” eingestellt werden
(siehe “Input 1/2” auf Seite 14-7).

[ IN 1 |—|Internal FX |—| OUT 1 |
[ IN 2 |—>|Internal FX |—| OUT 2 |

Vocal/Gtr ~ Signal vom Vocal/Guitar Prozessor Board
(VHGZ, falls installiert) Wenn der Parameter
“Inputl/2” auf “1/2 Vocal/Gtr” eingestellt ist
(siehe “Input 1/2 auf Seite 14-7), lautet der

Signalpfad wie folgt:

[IN 1-2|—>{ Vocal/Gtr FX |—>| OUTPUT |

Metro Signal vom Metronom. Hierbei wird die
Klangerzeugung an den Metronomklick
angeschlossen.

Drum mode »GBL

Mit diesem Parameter kdnnen Sie entscheiden, ob die auf
den Drum Modus eingestellten Spuren (Style Play, siehe
“Page 14 - Track: Mode” on page 9-9; Song Play: siehe
“Page 7 - Track: Mode” on page 10-9) dem in der ersten
Zeile dieser Seite angezeigten Pfad folgen oder ob sie die
separaten Drum Kategorieausgange verwenden, die in der
letzten Displayzeile festgelegt werden.

Track config

Wenn diese Option selektiert wird, benutzen
die in den Drum Modus eingestellten Spu-
ren (z.B. Drum und Percussion Spuren) den
in der ersten Displayzeile festgelegten Aus-
gang.

Drum categ
Wenn diese Option selektiert wird, kénnen
Sie einen anderen Ausgang fur jede Drum
Kategorie selektieren. Benutzen Sie die letzte
Zeile des Displays zur Selektion des Aus-
gangs.

Drum category »GBL

KickDrums Bass Drum Kategorie.

SnareDrums Snare Drum Kategorie.

Toms Tom Kategorie.

HiHats Hi-Hat Kategorie.

Cymbals Cymbals Kategorie.

Percuss.l  Percussion Kategorie mit niedrigem Pitch.
Percuss.2  Percussion Kategorie mit hohem Pitch.
Sound FXs Sound FX Kategorie.

Physical output »GBL

Selektieren Sie einen physikalischen Ausgang (OUTPUT
Sektion, auf der Riickseite des Instruments) mit folgenden
Parametern
L(eft) & R(ight)
Die Spur wird an den Left & Right Ausgan-
gen in Stereo ausgegeben. Sie wird aul3er-
dem an die internen FX Prozessoren
gesendet (A und B fur Style Spuren bzw. C
und D flr Realtime Spuren). Die Lautstérke

Global Edit Umgebung

Seite 14 - Audio Input Configuration

kann mit dem MASTER VOLUME Schiebe-
regler eingestellt werden.

[Track | +—| L/Mono & Right |

\ 4
| Internal FX |

Output1 & 2

Der selektierte virtuelle Ausgang ist an die
Unterausgange der Ausgange 1 & 2 in Stereo
angeschlossen. Er wird nicht an die internen
FX Prozessoren gesendet. Der MASTER
VOLUME Schieberegler hat keinen Einfluss
auf ihn.

Der selektierte virtuelle Ausgang ist an den
Unterausgang des Ausgangs 1 angeschlossen.
Er wird mono gemixt. Er wird nicht an die
internen FX Prozessoren gesendet. Der
MASTER VOLUME Schieberegler hat kei-
nen Einfluss auf ihn.

[Track f——

Der selektierte virtuelle Ausgang ist an den
Unterausgang des Ausgangs 2 angeschlossen.
Er wird mono gemixt. Er wird nicht an die
internen FX Prozessoren gesendet. Der
MASTER VOLUME Schieberegler hat kei-
nen Einfluss auf ihn.

Output 1

Output 2

SEITE 14 - AUDIO INPUT CONFIGURATION

Diese Seite enthdlt die Einstellungen fir die Audioein-
génge.

G |, GHF & BER | B* 2
a0 0000

=i

Gl iHudioln CF9

Ineut 122 8 Ddrect
IrternalFas 1 IntSiel
Voeal-bte 8 1 Harstel

Input 1/2 »GBL

Benutzen Sie diesen Parameter, um einen Signalpfad fir

die Audioeingénge zu selektieren. Zur Selektion einer Aus-

gangsbuchse (es sei denn, Sie wéhlen Direct), siehe “Seite

13 - Audio Output Configuration” auf Seite 14-6.

Direct Das an den Audioeingdngen eingehende
Signal wird an die internen Lautsprecher
weitergeleitet.

14-7
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Seite 15 - Inputs / Intern FX

Anmerkung: Bei manchen Effektarten kann es wéhrend des
Sendens der Audio Eingénge an die internen FX Prozessoren
C und D zu deutlichen hdrbaren Restgerdauschen kommen.
Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie die Eingdnge nicht
benutzen.

1/2 Int.FX  Das Signal wird an die internen FX Prozes-
soren C und D gesendet.

1/2 Vocal/Gtr

Das Signal wird an die FX Prozessoren des
Vocal/Guitar Processing Board geleitet.

1V/Gt -2 Int Fx

Eingang 1 wird an die FX Prozessoren des
Vocal/Guitar Processing Board gesendet,
wéhrend Eingang 2 die internen FX Prozes-
soren C und D gesendet wird.

1IntFx-2V/Gt

Eingang 1 wird an die internen FX Prozesso-
ren C und D gesendet, wahrend Eingang 2
an die FX Prozessoren des Vocal/Guitar Pro-
cessing Board gesendet wird.

Internal FX Setup

Benutzen Sie diesen Parameter, um eines von 16 Setups zu
selektieren, womit automatisch alle Parameter der inter-
nen FX Prozessoren C und D konfiguriert werden kénnen
(siehe nachste Editseiten). Sie konnen diese Einstellungen
auch bei Benutzung einer Performance selektieren.

Vocal/Gtr Setup

Benutzen Sie diesen Parameter, um eines der 16 Setups zu
selektieren, womit automatisch alle Parameter des Vocal/
Guitar Processor Board konfiguriert werden kdnnen
(siehe nachste Editseiten). Sie konnen diese Einstellungen
auch bei Benutzung einer Performance selektieren.

SEITE 15 - INPUTS / INTERN FX

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Audioeingangspegel ein-
stellen und die Sendepegel der internen FX Prozessoren (C
und D Effekte) fur die Audioeingénge programmieren.

G ) e | BB | B 2@

(izk) (Eeq2) cooo
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Anmerkung: Der Parameter “Input 1/2” muss auf *1/
2IntFX” eingestellt sein. Zumindest ein Kanal sollte an den
internen FX Prozessor gesendet werden.

In1 Vol(ume) »GBL
Lautstarke des Eingangs 1.

In2 Vol(ume) »GBL
Lautstérke des Eingangs 2.

In1 Pan »GBL
Pan des Eingangs 1.

-64 Ganz links.

0 Mitte.

+63 Ganz rechts.

In2 Pan »GBL
Pan des Eingangs 2.

-64 Ganz links.

0 Mitte.

+63 Ganz rechts.

C Send »GBL

Effektpegel zum internen Effektprozessor C (normaler-
weise Hall).

D Send »GBL

Effektpegel zum internen Effektprozessor D (normaler-
weise Modulationseffekt).

Anmerkung: Bei manchen Effektarten kann es wahrend des
Sendens der Audio Eingdnge an die internen FX Prozessoren
C und D zu deutlichen hdrbaren Restgerduschen kommen.
Wéhlen Sie diese Parameter, um den Sendepegel auf null zu
stellen. Als Alternative kdnnen Sie den Direct Audio Pfad
benutzen.

SEITE 16 - INTERNAL FX CONTROLS

Auf dieser Seite kdnnen Sie einem physikalischen Control-
ler einen internen FX Prozessor zuweisen. Die Einstellun-
gen auf dieser Seite sind nur dann wirksam, wenn Sie den
IntFX-Schalter oder die IntFXCtl Optionen auf “Seite 4 -
Assignable Pedal/Footswitch, assignable slider, EC5” oder
die IntFXCtl Optionen auf “Seite 4 - Assignable Pedal/
Footswitch, assignable slider, EC5” selektieren.

G ), gggm BEE | B B
(Tink) (=g 2) cooo (Coctave )
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Assignable Pedal »GBL

Interner FX Parameter, der dem zuweisbaren Pedal zuge-
wiesen wird.

Global Edit Umgebung

Seite 17 - Vocal/Guitar Mode

SEITE 17 - VOCAL/GUITAR MODE

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Betriebsmodus des Vocal/
Guitar Processing Board (VHG1) (sofern installiert)
selektieren. Die Pedal- und Schieberegler-Einstellungen

Parameter Bedeutung auf dieser Seite sind nur dann wirksam, wenn Sie den Vcl/
- : GtrSchalter oder die Option IntFXCtll Optionen auf
In1Vol Lautstarke des Eingangs 1. “Seite 4 - Assignable Pedal/Footswitch, assignable slider,
In2Vol Lautstérke des Eingangs 2. EC5” wahlen.
In1/2Vol Lautstarke der Eingédnge 1 und 2.
FX CSend1 Effektpegel des Eingangs 1 zum D), gggm BHE | B*® 28
FX Prozessor C (Hall). =D D | oooo
i HL IR PR
FX CSend2 Effektpegel des Eingangs 2 zum oI L TR L
FX Prozessor C (Hall).
(Halb H_-::In- Liooal
FX CSend1/2 Effektpegel der Eingange 1 und 2 FesigePol s Ha ool
zum FX Prozessor C (Hall). s i0e S1od FSed
FX DSend1 Effektpegel des Eingangs 1 zum Fesigrcue o l-EMde
FX Prozessor D (Modulationsef-
fekt).
FX DSend2 Effektpegel des Eingangs 2 zum
FX Prozessor D (Modulationsef-
fekt). = =D b2
S IHpES | B
FX DSend1/2 Effektpegel der Eingdnge 1 und 2 —
zum FX Prozessor D (Modulation- | = |_|— i | _ui..-i 1 t--f?:il'-'
seffekt).
s HETVRE o
Assignable Slider »GBL seirPuliball Level

Interne FX Parameter, die dem zuweisbaren Schieberegler
zugewiesen werden. Die zuweisbaren Parameter finden Sie
oben in der Parameterliste fiir das zuweisbare Pedal.

Assignable Footswitch »GBL

Interne FX Parameter, die dem zuweisbaren Schalterpedal
zugewiesen werden.

Parameter Bedeutung

In1Mute Stummschaltung des Eingangs 1.

In2Mute Stummschaltung des Eingangs 2.

In1/2Mute Stummschaltung beider
Eingéange.

FXMute Stummschaltung des internen FX
Prozessors an den Audioeingan-
gen.

GezimnisloliHall Time
sigtiEffect Muts

Anmerkung: Der Parameter “Input 1/2” muss auf “1/2
Vocal/Gtr” eingestellt sein. Zumindest ein Kanal sollte an
das Vocal/Guitar Prozsssor Board gesendet werden.

Mode

Dient zur Selektion des Betriebsmodus des Vocal/Guitar
Prozessor Board (VHG1). Die Parameter auf der folgen-
den Seite sind unterschiedlich, je nachdem, welcher
Betriebsmodus gewéhlt wurde.

Vocal Selektieren Sie diesen Modus, wenn Sie ein
Mikrophon an die Audioeingénge anschlie-
3en wollen. Wenn Sie sich in diesem Modus
befinden, stehen Ihnen Vokaleffekte und ein
Vocal Harmonizer zur Verflgung. Folgende
feste Effekte sind verfligbar: Harmonizer,
Tone, Compressor. Dartiberhinaus kénnen
die Effekte FX1 und FX2 frei gewahlt wer-
den.

Selektieren Sie diesen Modus, wenn Sie eine
Gitarre an die Audioeingdnge anschlief3en.
Wenn Sie sich in diesem Modus befinden,
stehen lhnen verschiedene Gitarreneffekte
zur Verfiigung.

Guitar
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Seite 17 - Vocal/Guitar Mode

Assignable Pedal (Vocal mode)

Folgende Vocal/Guitar FX Parameter sind dem zuweisba-
ren Pedal zugewiesen, wenn als Modus = Vocal eingestellt Harm&FEX Mute Stummschaltung der Vocal/Gui-
wurde. tar Processing Board Effekte und

Parameter Bedeutung

des Harmonizers. Das Direktsig-

nal ist noch zu horen.
Parameter Bedeutung
- Harmony Mute Stummschaltung des Vocal/Gui-

Harmony Vol. Lautstarke des Harmonizer. tar Processing Board Harmoniz-

X X - ers. Das Direktsignal und die

Lead Volume Lautstarke des Direktsignals (bei Effekte sind noch zu héren.
den INPUT Buchsen eingehende
Stimme). . .

) Assignable Pedal (Guitar mode)

FX Send Pegel des Direktsignals, das an Vocal/Guitar FX Parameter, der dem zuweisbaren Pedal
die Effekte gesendet wird. zugewiesen sind, wenn als Modus = Guitar gewahlt wird.

Chor. Speed Geschwindigkeit des Chorus
Effekts. Parameter Bedeutung

Chor. Depth Intensitat des Chorus Effekts. Ovrdr Gain sattigung des Overdrive

Chor. Level Pegel des Chorus Effekts. Ovrdr Level Overdrive-Pegel

Delay Time Lange des Delay Effekts. Dist Gain Sattigung der Verzerrung.

Delay FBack Anzahl der Wiederholungen des -

Delay Effekts. Dist Level Verzerrungspegel.

Delay Level Pegel des Delay Effekts. Comp Sens Kompressor-Empfindlichkeit.

Hall Time Lange des Hall Effekts, Comp Attack ,;\rt:sc(l)(geschwmdlgkelt des Kom-

Hall Tone Tonqualitat des Hall Effekts. Comp Level Kompressor-Pegel

Hall Level Pegel des Hall Effekts. NR Thres. Pegel, bei welchem die der Larm-

Room Time Lange des Raumeffekts. minderungprozessor einsetzt.

Room Tone Tonqualitat des Raumeffekts. CR Size Cabinet-GroRe.

Room Level Pegel des Raumeffekts. CR Depth Cabinet-Tiefe.

Chor. Speed Geschwindigkeit des Chorus
Assignable Slider (Vocal mode) Effekts.
Vocal/Guitar FX Parameter, der dem zuweisbaren Schiebe- Chor. Depth Intensitit des Chorus Effekts.
regler zugewiesen wird, wenn als Modus = Vocal gewahlt
wird. Die zuweisbaren Parameter finden Sie in der Para- Chor. Level Pegel des Chorus Effekts.
meterliste des zuweisbaren Pedals (siehe oben). Flang. Speed Geschwindigkeit des Flanger
Assignable Footswitch (Vocal mode) Effekts.
Vocal/Guitar FX Parameter, der dem zuweisbaren Flang. Depth Intensitat des Flanger Effekts.
Schalterpedal zugewiesen wird, wenn als Modus = Vocal
gewahlt wird. Flang. FBack Feedback des Flanger Effekts.
Phas. Speed Modulationsgeschwindigkeit des

Parameter Bedeutung Phaser Effekts.

Voc/Gt Mute Stummschaltung aller an das Phas. Depth Intensitat des Phaser Effekts.
Vocal/Guitar Processing Board Phas. FBack Feedback des Phaser Effekts.
gehenden Eingangsignale.

- Trem. Speed Tremolo-Geschwindigkeit.

FX Mute Stummschaltung der Vocal/Gui-
tar Processing Board Effekte. Das Trem. Depth Intensitat des Tremolo.
Direktsignal und der Harmonizer
sind noch zu horen. Pan Speed Panning-Geschwindigkeit.

Pitch Pitch Pitchwert des Pitch Effekts.
Pitch Level Pegel des Pitch Effekts.




Parameter Bedeutung

Wah Sens Empfindlichkeit des Wah Effekts.

Wah Attack Attackgeschwindigkeit des Wah
Effekts.

Wah Polar. Polaritat des Wah Effekts.

Delay Time Lange des Delay Effekts.

Delay FBack Anzahl der Wiederholungen des
Delay Effekts.

Delay Level Pegel des Delay Effekts.

Hall Time Lange des Hall Effekts.

Hall Tone Tonqualitéat des Hall Effekts.

Hall Level Pegel des Hall Effekts.

Room Time Lange des Raumhalls.

Room Tone Tonqualitat des Raumhalls.

Room Level Pegel des Raumbhalls.

Assignable Slider (Guitar mode)

Vocal/Guitar FX Parameter, der dem zuweisbaren Schiebe-
regler zugewiesen wird, wenn als Modus = Guitar gewahlt
wurde. Die zuweisbaren Parameter finden Sie in der Para-
meterliste des zuweisbaren Pedals (siehe oben).

Assignable Footswitch (Guitar mode)

Vocal/Guitar FX Parameter, der dem zuweisbaren

Schalterpedal zugewiesen wird, wenn als Modus = Guitar

gewahlt wird.

Voc/Gt Mute Stummschaltung des am Vocal/Guitar Pro-
cessing Board eingehenden Signals.

Effect Mute Stummschaltung der Effekte des Vocal/Gui-
tar Processing Board. Das Direktsignal ist
noch zu horen.

SEITE 18 - VOCAL SETUP 1

Anmerkung: Diese Seite erscheint nur, wenn als Modus =
Vocal auf “Seite 17 - Vocal/Guitar Mode” gewahlt wurde.
Diese Seite dient zur Programmierung der Vocal Harmony
Effekte.
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HarmKbd (Harmony Keyboard Mode)

Dieser Parameter stellt den Chord Scanning Modus fir

den Harmonizer ein.

On Die Akkorde fur den Harmony Effekt wer-
den gemalRl dem selektierten Chord Scan-
ning mode (siehe “Anmerkung: Diese
Einstellungen werden in der Global Datei
gespeichert. Hierzu ist der GLOBAL Taster
und anschlieBend WRITE zu dricken,
womit Sie das Global im” auf Seite 9-13)
erkannt. Wenn als Chord Scanning Modus
UPPER eingestellt wurde, werden die
Akkorde oberhalb des Splitpunkts erkannt;
ist hingegen LOWER eingestellt, werden die
Akkorde unterhalb des Splitpunkts erkannt.

Off Die auf der Tastatur gespielten Akkorde wer-
den nicht fir den Harmony Effekt verwen-
det. Akkorde kdnnen jedoch tber die MIDI-
, Song- oder Backing Sequence Spuren emp-
fangen werden.

Lead Volume
Lautstdrke des Direktsignals (Stimme).

Harmony Volume
Lautstarke der Harmony-Noten.

FX Send

Pegel des Direktsignals, das an die FX Prozessoren gesen-
det wird.

Harmony Octave

Oktaventransponierung fur die auf der Tastatur gespielten
Harmony-Noten. Dieser Parameter hat keinen Einfluss
auf die Uber MIDI IN oder den Sequencer eingehenden
Noten.

Harmony Lower Memory

Dieser Parameter legt fest, wie der MEMORY Taster die
Harmony-Noten beeinflusst.

On Der MEMORY Taster beeinflusst die Harm-
ony-Noten.
Off Der MEMORY Taster hat keinen Einfluss auf

die Harmony-Noten.

Harmony Low/High

Diese Parameter legen die obere und untere Note des Har-
mony-Bereichs fest. Die auBerhalb dieses Bereichs gespiel-
ten Noten werden automatisch transponiert, damit sie in
den Bereich passen.

Diese Parameter sind nur fur die auf der Tastatur gespiel-
ten Noten bestimmt. Sie haben keinen Einfluss auf die
Uber MIDI IN oder den Sequencer eingehenden Noten.

14-11



14-12

Global Edit Umgebung
Seite 19 - Vocal Setup 2

SEITE 19 - VOCAL SETUP 2
Anmerkung: Diese Seite erscheint nur, wenn als Modus =
Vocal auf “Seite 17 - Vocal/Guitar Mode” eingestellt wurde.

Diese Seite enthalt die Parameter fiir die Ton- und Kom-
pressionseffekte.
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Tone

Der Ton-Effekt ist ein 3-Band-Equalizer. Verwenden Sie
ihn zur Optimierung der Klangqualitit durch Erhéhen/
Beschneiden der Frequenzen.

Compressor

Verwenden Sie den Kompressor, um die Anschlagdynamik
gleichmaRiger zu gestalten. Verwenden Sie den Sensitivity
Parameter zur Einstellung der untersten Schwelle, an der
der Kompressor in Aktion tritt. Die Parameter Attack und
Release legen fest, mit welcher Geschwindigkeit der Kom-
pressor in Aktion tritt.

Anmerkung: Wenn sich der Eingangspegel im Clipping-
Bereich befindet (rote SIGNAL LED), kann der Kompressor

das Clipping nicht unterbinden. Versuchen Sie in diesem
Fall, den GAIN Pegel zu vermindern.

Effekt Parameter Wert

Tone Low +15
Middle +15
High +15

Compressor Sensitivity 0-30
Attack 0-10
Release 0-10

SEITE 20 - VOCAL SETUP 3
Anmerkung: Diese Seite erscheint nur, wenn als Modus =
Vocal on “Seite 17 - Vocal/Guitar Mode” eingestellt wurde.

Auf dieser Seite kénnen Sie den Prozessoren FX1 und FX2
einen Chorus-, Delay- oder Halleffekt zuweisen.
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FX1

Effektprozessor 1. Sie konnen diesem Prozessor Chorus
oder Delay zuweisen.
Chorus ist ein Modulationseffekt, der dem
Klang Tiefenwirkung verleiht. “Speed” dient
zur Einstellung der Modulationsgeschwin-
digkeit, wahrend “Depth” zur Festlegung der

Chorus



FX2

Effektprozessor 1. Sie kénnen diesem Prozessor zwei Hall-
effekte unterschiedlicher GroRRe zuweisen.

Hall, Room Halleffekte unterschiedlicher GroRe. Ver-
wenden Sie den Ton-Parameter, um Hoch-
frequenz-Decays zu programmieren (je
hoher der Wert, desto groRer ist die Refle-
xion des Raumes. Mit “Time” wird die
Decay-Zeit des Halls eingestellt. Mit “Level”
wird der Gesamtpegel des Effekts festgelegt.

Global Edit Umgebung

Seite 18 - Guitar Setup 1

rend “Level” den Gesamtpegel des Effekts
festlegt

Digitale Verzerrung, ahnlich wie der Over-
drive, aber etwas weniger “rund”.

Compressor Verwenden Sie den Kompressor zur Vermei-
dung von Signalspitzen (und demzufolge
Clipping) oder fehlenden Noten. Verwenden
Sie den Sensitivity Parameter zur Einstellung
der untersten Schwelle, an der der Kompres-
sor in Aktion tritt. Die Parameter Attack und
Release legen fest, mit welcher Geschwindig-
keit der Kompressor in Aktion tritt.
Anmerkung: Wenn sich der Eingangspegel im Clipping-
Bereich befindet (rote SIGNAL LED), kann der Kompressor
das Clipping nicht unterbinden. Versuchen Sie in diesem
Fall, den GAIN Pegel zu vermindern.

Distortion

14-13

Effekt Parameter Wert
Chorus Speed 0-30
Depth 0-30
Level 0-30
Delay Feedback 0-30
Time 0-30
Level 0-30
Hall, Room Tone 0-10
Time 0-30
Level 0-30

SEITE 18 - GUITAR SETUP 1

Anmerkung: Diese Seite erscheint nur, wenn als Modus =
Guitar auf “Seite 17 - Vocal/Guitar Mode” eingestellt wurde.
Auf Seite 1 des Guitar Setup kdnnen Sie Ton- (EQ) und
Vorverstérkereffekte einstellen.
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Tone

Der Toneffekt ist ein 3-Band Equalizer. Verwenden Sie ihn
zur Optimierung der Klangqualitdt durch Erhohen/
Beschneiden der Frequenzen.

Drive

Drive Prozessor. Sie kénnen diesem Prozessor einen Kom-

pressor-, Overdrive- oder Verzerrungseffekt zuweisen.

Overdrive  Der Overdrive Effekt simuliert eine Vorver-
starkersattigung der Gitarrenvorverstarker-
réhre. Der Gain Parameter legt das in den
Vorverstérker eingebrachte Gain fest, wah-

Effekt Parameter Wert
Tone Low +15
Middle +15
High +15
Overdrive, Gain 0-30
Distortion Lovel 030
Compressor Sensitivity 0-30
Attack 0-10
Level 0-30

SEITE 19 - GUITAR SETUP 2
Anmerkung: Diese Seite erscheint nur, wenn als Modus =
Guitar auf “Seite 17 - Vocal/Guitar Mode” eingestellt ist.

Auf der zweiten Ebene des Gitarrenprocessings stehen
Noise Reduction und der Cabinet Resonator zur Verfi-

gung.
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Noise Reduction

Gerdusche des Aufnahmegeréts konnen mit diesem Effekt
h&ufig kompensiert werden. Verwenden Sie den Schwel-
len-Parameter zur Einstellung eines Pegels, unterhalb des-
sen alle Klange/Gerédusche beseitigt werden. Seien Sie
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vorsichtig, da auch weichere Noten eliminiert werden
kénnten. Verwenden Sie gute Aufnahmegerate und Kabel,
um Gerdusche direkt an der Quelle zu reduzieren.

Cabinet Resonator

Gitarrenkabinett-Simulator. Verwenden Sie die Parameter
Size und Depth zur Einstellung der Kabinettgroe

Effekt Parameter Wert
Noise Reduc- Threshold 0-30
tion
Cabinet Reso- Size 0-30
nator

Depth 0-30

SEITE 20 - GUITAR SETUP 3
Anmerkung: Diese Seite erscheint nur, wenn als Modus =
Guitar auf “Seite 17 - Vocal/Guitar Mode” eingestellt ist.

Auf dieser Seite kénnen Sie den Prozessoren FX1 und FX2
einen Hall- und/oder Modulationseffekt zuweisen.

FX1

Effekt Prozessor 1. Sie konnen diesem Prozessor einen
Modulationseffekt zuweisen.

Chorus

Flanger

Phaser

Tremolo

Panner

Chorus ist ein Modulationseffekt, der dem
Klang Tiefenwirkung verleiht. “Speed” dient
zur Einstellung der Modulationsgeschwin-
digkeit, wahrend “Depth” zur Festlegung der
Intensitét des Effekts dient. Mit “Level” wird
der Gesamtpegel des Effekts festgelegt.

Flanger ist sehr ahnlich wie Chorus, aber mit
einer Ruckkoppelungsschleife, mit der der
Ausgang wieder in den Eingang zurtickge-
fuhrt wird. Der erzeugte Effekt ist dem Cho-
rus sehr ahnlich, weist aber standige
Verédnderungen des Pitch und der Ober-
schwingungen auf.

Wahrend Chorus und Flanger die Verzoge-
rungslange moduliert, moduliert Phaser die
Signalphase. Der Modulationseffekt ist sehr
ausgepragt.

Tremolo ist ein LFO (Low Frequency Oscil-
lation), mit dem die Amplitiide des Signals
moduliert wird. Das Ergebnis ist ein tremo-
lierender Klang.

Wird ebenfalls mittels eines LFO moduliert,
wobei Panner das Signal zwischen den bei-
den Stereokandlen moduliert und damit
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einen “Erweiterungs”-Effekt erzeugt.
Pitch Shifter Erganzt die urspriingliche Note mit einer
zweiten, transponierten Note.
Je nach Anschlagstarke verstarkt das Wah die
hochsten Oberschwingungen und macht
den Klang “nasaler”.

Wah



FX2

Effektprozessor 2. Sie konnen diesem Prozessor einen
oder zwei Halleffekte unterschiedlicher GroR3e zuweisen.

Global Edit Umgebung

Seite 20 - Guitar Setup 3
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Hall, Room Halleffekte verschiedener GroRen. Verwen-
den Sie den Ton-Parameter, um Hochfre-
quenz-Decays zu programmieren (je héher
der Wert, desto grofRer ist die Reflexion des
Raumes). Mit “Time” wird die Decay-Zeit
des Halls eingestellt. Mit “Level” wird der
Gesamtpegel des Effekts festgelegt.

Delay Delay ist eine ausblendende Wiederholung
des Klangs. Unter “Feedback” wird die
Anzahl der Wiederholungen eingestellt,
wahrend “Time” die Ausblendegeschwindig-
keit und “Level” der Gesamtpegel des Effekts
festlegt.

Effekt Parameter Wert
Hall, Room Tone 0-10
Time 0-30
Level 0-30
Chorus Speed 0-30
Depth 0-30
Level 0-30
Delay Feedback 0-30
Time 0-30
Level 0-30

Effekt Parameter Wert
Flanger Feedback 0-30
Speed 0-30
Depth 0-30
Phaser Feedback 0-30
Speed 0-30
Depth 0-30
Tremolo Speed 0-30
Depth 0-30
Panner Speed 0-30
Pitch Shifter Pitch +24
Level 0-30
Wha Sensitivity 0-30
Attack 0-10
Polarity Up/Down
Hall, Room Tone 0-10
Time 0-30
Level 0-30
Chorus Speed 0-30
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15. DISK EDIT UMGEBUNG

Die Disk Edit Umgebung dient zur Verwaltung von
Dateien. Diese Edit Umgebung liegt Gber dem jeweils auf-
gerufenen Betriebsmodus (Style Play, Song Play, Backing
Sequence, Song, Program).

Das PA80 kann mit zwei verschiedenen Arten von Daten-
speichern ausgestattet werden:

+  Diskette
+  Festplatte

DIE WRITE/DISK IN USE LED

Wenn Daten in einem Datenspeicher gelesen oder gespei-
chert werden, leuchtet die WRITE/DISK IN USE LED auf.
Wenn Sie sich auf einer Disk Seite befinden, erscheint die
Meldung “Wait” auf dem Display; Sie kdnnen in diesem
Fall keine andere Disk Seite aufrufen (Sie kénnen jedoch
einen anderen Betriebsmodus selektieren).
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Warnung! Versuchen Sie keinesfalls die Diskette aus dem
Laufwerk zu entnehmen, solange die WRITE/DISK IN USE
LED eingeschaltet ist!

Anmerkung: Beim Laden oder Speichern verfiigen Sie tber
die  maximale Verarbeitungsgeschwindigkeit, — wenn
Ursprungs- und Zielmedium beim Laden oder Speichern
gleich sind. Wenn Sie hingegen in ein anderes Medium spei-
chern oder laden, sind einige Datenumformungen erforder-
lich, die die Verarbeitungsgesschwindigkeit verlangsamen.

UMGANG MIT DISEKTTEN

Das PA80 kann die meisten der im Speicher vorhandenen
Daten auf einer MS-DOS®-formatierten 3,5” DS-DD Dis-
kette (720KB Speicherkapazitat) oder HD (1,44MB Spei-
cherkapazitat) speichern. Beim Umgang mit Disketten
sind einige Vorsichtsmalinahmen zu beachten..

Schreibschutz

Durch Offnen des Fensters kénnen Sie lhre Disketten
gegen versehentliches Uberschreiben schiitzen. Schieben

Disk Edit Umgebung

Die WRITE/DISK IN USE LED

Sie hierzu die Lasche nach unten, um das Fenster zu 6ff-
nen.

Schreibschutz aktivieren:
Lasche nach unten schieben,

Uberschreiben maglich:
Lasche hochschieben, um das

um das Fenster zu 6ffnen Fenster zu schlieRen

Diskette einlegen

Legen Sie die Diskette mit dem Etikett nach oben und der
Metallasche nach vorn gerichtet bis zum Anschlag ins Dis-
kettenlaufwerk ein.

Anmerkung: Das PA8O ist mit einem neuartigen Laufwerk
ausgeriistet, bei dem das Einrasten der Diskette nicht mehr
horbar ist.

Offnen zum Einle-
gen der Diskette L
S —
Laufwerk-Betriebs- S A ]

anzeige |
Aus-

f wurftaste
/ a4
—— #

Diskette entnehmen

Bevor Sie die Diskette aus dem Laufwerk entnehmen, ver-
sichern Sie sich zunéchst, dass die LED des Laufwerks
nicht leuchtet. Entnehmen Sie dann die Diskette durch
Betdtigen der Auswurftaste.

Warnung: Betéatigen Sie die Auswurftaste keinesfalls, wah-
rend das Laufwerk in Betrieb ist.

Offnen zum Einlegen
der Diskette L
Laufwerk-Betriebs- )
- i a— =]
anzeige i
Auswurftaste
/ - J
( ’

Schreib-/Lesekdpfe reinigen

Die Kdpfe des Diskettenlaufwerks verschmutzen im Laufe
des Gebrauchs und verlieren dadurch an Prézision. Sie
kénnen die Kdpfe mit einer speziellen Reinigungsdiskette
reinigen, die Sie im Computer- oder Musikinstrumenten-
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Disk Edit Umgebung
Daten von Instrumenten der Serie-i laden

handel erwerben kdnnen. Verwenden Sie eine 3.5” DS
feuchte Reinigungsdiskette und befolgen Sie die Anwei-
sungen, die der Diskette beigefiigt sind.

VorsichtsmalBnahmen

Wahrend des Betriebs des Laufwerks darf die Diskette
nicht aus dem Laufwerk genommen werden
(Betriebsanzeige-LED des Laufwerks und WRITE
LED eingeschaltet).

Legen Sie Sicherheitskopien lhrer Disketten an, um
den Verlust von Daten im Falle einer Beschadigung
der Diskette zu vermeiden. Wenn Sie einen PC besit-
zen, konnen Sie lhre Daten auf der Festplatte spei-
chern.

Offnen Sie keinesfalls die Metallasche und beriihren
Sie nicht die Innenseite der Diskette. Wenn die
Magnetscheibe im Innern der Diskette verschmutzt
oder verkratzt wird, kdnnen die Daten beschédigt
werden.

Lassen Sie beim Transport des Instruments keine Dis-
kette im Laufwerk. Die Schreib- /Lesekdpfe kénnen
die Magnetscheibe verkratzen und die darauf enthal-
tenen Daten beschédigen.

Bewahren Sie die Disketten nicht in der Nahe von
Magnetfeldern auf, die von Fernsehern, Kihlschran-
ken, Computern, Monitoren, Lautsprechern oder
Netzgeraten erzeugt werden, da diese Magnetfelder
die darauf enthaltenen Daten l6schen kdnnen.
Bewahren Sie die Disketten nicht dort auf, wo sie
hohen Temperaturen, Feuchtigkeit, direktem Son-
nenlicht, Schmutz oder Staub ausgesetzt sind.

Legen Sie keine schweren Gegenstande auf die Dis-
kette.

Legen Sie die Diskette nach Gebrauch zurtick in die
Schutzhulle.

Maogliche Probleme

In seltenen Féllen kann es passieren, dass die Diskette
im Laufwerk steckenbleibt. Um dies zu vermeiden,
empfiehlt es sich, nur Qualitatsdisketten zu verwen-
den. Falls dieses Problem trotzdem einmal auftreten
sollte, versuchen Sie nicht, die Diskette gewaltsam
herauszuziehen. Wenden Sie sich bitte an lhren
Handler oder an die ndchste Korg-Kundendienst-
stelle.

Magnetfelder, Feuchtigkeit, Schmutz und Verschleild
kdénnen die auf der Diskette enthaltenen Daten
beschadigen. Sie kdnnen versuchen, die Daten mit
Hilfe von Reparaturprogrammen wieder lesbar zu
machen. Es empfiehlt es sich jedoch, stets eine Sicher-
heitskopie der Daten anzulegen.

DATEN VON

INSTRUMENTEN DER SERIE-|

LADEN

Das PA80 ist mit den Styles der Instrumente der Serie i
kompatibel. Sie konnen diese wie normale PA80 Daten
laden.

1.

Legen Sie eine Diskette der Serie i in das Laufwerk
ein.

Dricken Sie DISK, um Zugang zur Disk Umgebung
zu erhalten.

Wenn Sie sich auf der Load Seite befinden, selektieren
Sie das Diskettenlaufwerk (FD) mit dem Taster F1.

Wenn Sie eine Diskette des Typs i30 lesen wollen,
bewegen Sie den “SET” Ordner in die erste Display-
zeile (benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler oder
die E-H Taster) und drticken Sie F3 (Open).

Bewegen Sie den “.STY” Ordner in die erste Display-
zeile (benutzen Sie die TEMPO/VALUE Regler oder
die E-H Taster).

Nun kdnnen Sie den gesamten “STY” Ordner laden
oder den Ordner 6ffnen und einen einzelnen Style
selektieren.

Um den gesamten Ordner zu laden, driicken Sie F2
(Load). Sie werden daraufhin aufgefordert, eine der
drei im Speicher befindliche USER Style Bénke zu
selektieren.

Wenn das Zielmedium selektiert ist, driicken Sie F2
(Load), um die Bank zu laden. Die Meldung “Are you
sure?” erscheint. Driicken Sie ENTER zur Bestétigung
oder EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

Anmerkung: Bei i30-Disketten werden nur die ersten
16 Styles geladen.

Um einen einzelnen Style zu laden, driicken Sie F3
(Open), um den “STY” Ordner zu 6ffnen. Da die
Daten nun konvertiert werden mussen, kann der Vor-
gang einige Sekunden dauern.

Bewegen Sie den zu ladenden Style in die erste Dis-
playzeile. Driicken Sie dann F2 (Load). Daraufhin
werden Sie aufgefordert, das Zielmedium im Speicher
anzugeben.

Wenn Sie den Zielspeicherplatz selektiert haben,
driicken Sie F2 (Load), um den Style zu laden. Die
Meldung “Are you sure?” erscheint. Driicken Sie
ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den Vorgang
abzubrechen.

Selektieren Sie den geladenen Style. Stellen Sie das
Tempo ein, driicken Sie WRITE und selektieren Sie
“Current Style”, um die Anderung in der Style Perfor-
mance zu speichern. Dricken Sie zweimal ENTER
zur Bestétigung.

Aufgrund der Programmunterschiede missen Sie
vermutliche einige Anderungen (Programm, Laut-
starke, Pan, Tempo, Drum Mapping, Wrap Around
usw.) am alten Style vornehmen, nachdem er nun im
PA80 geladen wurde.



9. Damit die Programmzuweisung in den Style Spuren
wirksam werden kann, missen Sie die “Prog(ram)”
Parameter auf On einstellen (siehe Seite 9-12).

10. Speichern Sie die Style Performance nochmals. Driik-
ken Sie WRITE und selektieren Sie “Current Style”,
um die Anderungen im Speicher zu sichern. Driicken
Sie zweimal ENTER zur Bestatigung.

AUFBAU DES DATENSPEICHERS

Jede Diskette (und der interne Speicher) kann Dateien
und Ordner enthalten. Die Datenstruktur des PA8O ist
etwas straffer als die eines durchschnittlichen Computers;
dies ist auf den vorkonfigurierten Aufbaus im Speicher des
Instruments zuriickzufiihren. Im nachstehenden Schau-
bild ist die allgemeine Struktur des PA80 Datenspeichers
dargestellt.

Anmerkung: Style Banke von 0 bis 16 (werkseitige Styles)
sind im Disk Modus nur dann zu sehen, wenn der “Factory
Style Protect” Parameter auf Off eingestellt ist (siehe
Seite 15-18) und nur wenn eine einzelne Style Bank gespei-
chert oder geladen wird.

Disk Edit Umgebung

Aufbau des Datenspeichers

) MYDIRSET

—() cLosAL

El BANKO1.GBL

—() PERFORM
() BANKOLPRF

[E] 1-1 Grand Piano

B ...
[E] 1-8 Full Strings

() BANKO2.PRF

[E] 2-1 Jazz Brass

[] 2-8 Jazz Strings

—) BANK...PRF
) BANK10.PRF

] 2-1 Rock Brass

B ...
[E] 2-8 Rock Strings

() PROGRAM
() useroL.PCG

[E] 1 Piano 1

[E] 64 SynBrass22

() usero2.pcG

[E] 1 SopranoSax

B ..
[E] 64 Noise

() USERDK.PCG

[E] 1 Standard Kit

B ..
[E] 64 Orchestral Kit

) sTvLE
—) BANKOLSTY

[F] 1-18Beat 1

..
F] 1-16 8 Beat 16

—) BANK...STY
—{) BANK16.STY

[E] 16-1 Traditional 1

[E] 16-8 Traditional 16

) useroLSTY

[F] Ul-1 User1

E ..
[F] U1-16 User 16

) usero2.sTY

[F] U2-1 User 1

..
E] U2-16 User 16

) usER03.STY

[F] U3-1User1

E ...
[E] U3-16 User 16
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File types

FILE TYPES

Die nachfolgenden Ubersichten zeigen alle Dateien- und
Ordnertypen, die mit dem PA80 verwaltet werden kon-
nen. Folgende Dateien kdnnen vom PA80 gelesen und
angelegt werden

Kennung Dateien-/Ordnertyp

SET Alle User Daten. (Dies ist ein Ordner, der
weitere Ordner enthalt).

GBL Global

PRF Performance

PCG User Program

STY User Style

JBX Jukebox

Das PA80 kann auch folgende gebrauchliche Datentypen
lesen.

Kennung Dateientyp
MID Midi Datei (Standard MIDI File, SMF)
KAR Karaoke Datei

SEITENAUFBAU

Der Aufbau einer typischen Datenspeicher-Seite sieht fol-
gendermal3en aus.

Betriebsmodus Ikon Kopfzeile
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Disk Inhalt Seiten Befehle

Operating mode icon

Wenn Sie sich in der Disk Edit Umgebung befinden, bleibt
einer der Betriebsmodi stets im Hintergrund aktiv. Das
Betriebsmodus lkon zeigt an, welcher Modus gerade aktiv
ist. Driicken Sie EXIT, um von jeder beliebigen Disk Seite
aus zum aktuellen Betriebsmodus zuriickzukehren.

Page header

Diese Zeile zeigt an, auf welcher Disk Seite Sie sich gerade
befinden.

Disk content

Diese Zeilen zeigen den Inhalt des aktuellen Ordners an.
Bewegen Sie die zu selektierende Option in die erste Zeile
mit Hilfe der VOLUME/VALUE Taster E-F (Scroll Up)
und G-H (Scroll Down) oder der TEMPO/VALUE Regler.

Zur Durchfuhrung von Operationen mit der selektierten
Datei oder dem selektierten Ordner sind die Seiten-
Befehle (F1-F4) in der letzten Zeile zu benutzen.

Das Symbol “(T)” vor einem Namen bezeichnet einen
Ordner (z.B. einen Ordner, der weitere Dateien enthélt).

Page commands

Sie kénnen diese Befehle benutzen, um Dateien und Ord-
ner zu durchblattern und Disk Befehle (laden, spei-
chern...) auszufuhren. Die Befehle kdénnen je nach
Datenspeicher-Seite unterschiedlich sein. Benutzen Sie die
Taster F1-F4, um den gewtinschten Befehl zu selektieren

NAVIGATIONSWERKZEUGE

Wenn Sie sich auf einer Datenspeicher-Seite befinden,
kénnen Sie folgende Befehle benutzen, um Dateien, Ord-
ner oder Befehlslisten zu durchblattern.

E-F (Scroll Up)

Durchbléattert die Liste nach oben.

G-H (Scroll Down)

Durchbléttert die Liste nach unten

TEMPO/VALUE section

Diese Regler durchbléttern die Liste nach oben oder
unten.

F1 (Disk device)

Selektiert das Laufwerk.

F2 (Disk command)

Fihrt die Disk Operationen aus.

F3 (Open)

Offnet den selektierten Ordner oder die selektierte Bank

(Dateien, deren Namen mit dem “(~)” Ikon beginnen).

F4 (Close)

SchlieRt den aktuellen Ordner und kehrt zum nachstho-
heren Ordner zurick.

MENU

\on jeder Seite aus kénnen Sie den MENU Taster betéti-
gen, um das Disk Edit-Men( aufzurufen. Das Meni gibt
Ihnen Zugang zu den verschiedenen Disk Editseiten.
Wenn Sie sich in diesem Menl befinden, selektieren Sie
eine Sektion mit den VOLUE/VALUE Tastern, selektieren
Sie dann eine Seite mit dem PAGE+ Taster oder drikken
Sie EXIT, um das Menii zu verlassen.



\on jeder beliebigen Seite aus kénnen Sie mit EXIT zum
aktuellen Betriebsmodus zurtickkehren.
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SEITE 1 - LOAD (LADEN)

Auf dieser Seite konnen Sie Dateien von einem Datenspei-
cher in den internen Speicher des Instruments laden.
Driicken Sie DISK und benutzen Sie die MENU Taster,
um diese Seite aufzurufen.
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Alle User Daten laden

Sie konnen alle User Daten (Performances, User Pro-
gramme, User Styles, Global) mit einer einzigen Opera-
tion laden.

1. Wenn Sie Daten von einer Diskette laden wollen,
legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein.

2. Selektieren Sie das Ursprungsmedium mit Hilfe des
Tasters F1. Die Laufwerke werden in folgender Rei-
henfolge selektiert: HD FD HD...

Disk Edit Umgebung

Seite 1 - Load (Laden)

Bewegen Sie den Ordner in die erste Displayzeile.
Wenn der gewiinschte Ordner sich in einem anderen
Ordner befindet, benutzen Sie den Taster F3 (Open),
um ihn zu O6ffnen. Benutzen Sie den Taster F4
(Close), um zum né&chsthdheren Ordner zuriickzu-
kehren.

4. Drucken Sie F2 (Load), um die Selektion zu bestati-
gen. Die Meldung “Are you sure?” erscheint. Driikken
Sie ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den Vor-
gang abzubrechen.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kénnen weitere Ladeoperationen
vornehmen.

Anmerkung: Daten, die von der Diskette geladen wer-
den, ersetzen die bereits im Speicher vorhandenen
Daten. Wenn beispielsweise Daten in allen drei USER
Style Banke im Speicher vorhanden sind (USEROL,
USER02, USERO03), auf der Diskette jedoch nur die
USERO1 Style Bank vorhanden ist, wird die USER01
Bank Uberschrieben, wahrend die Banke USER02 und
USEROQ3 unverandert bleiben.

Auf diese Weise haben Sie anschlieBend im Speicher
einen STYLE Ordner, der die gerade geladene USER01
Bank und die alten Béanke USER02 und USERO3 ent-
hélt.

Alle Daten eines bestimmten Typs laden

Sie kénnen alle User Daten eines bestimmten Typs (User

Programme, User Styles, Performances) mit einer einzigen

Operation laden.

1. Wenn Sie Daten von einer Diskette laden wollen,
legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein.

2. Selektieren Sie das Ursprungsmedium mit Hilfe des
Tasters F1. Die Laufwerke werden in folgender Rei-
henfolge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

3. Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den “SET” Ordner zu
offnen, der die zu ladenden Daten enthélt.

3. Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den “SET” Ordner zu
0Offnen, der die zu ladenden Daten enthalt.

Bewegen Sie den Ordner in die erste Displayzeile.
Wenn der gewlinschte Ordner sich in einem anderen
Ordner befindet, benutzen Sie den Taster F3 (Open),
um ihn zu o6ffnen. Benutzen Sie den Taster F4
(Close), um zum néchsthéheren Ordner zuriickzu-
kehren.
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4. Dricken Sie F3 (Open), um den “SET” Ordner zu 2.
offnen. Daraufhin erscheint eine Liste der User Daten

Selektieren Sie das Ursprungsmedium mit Hilfe des
Tasters F1. Die Laufwerke werden in folgender Rei-

(Performance, Program, Style, Global).

henfolge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ
MJ g@ﬁgg (G| EBB BH% ig
=3 | cooo HD Festplatte
L.
Dizks Losd FD Diskette
@D D PERFIRHM I+ o .
) BROGRH Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
P STE | TEMPO/VALUE Regler), um den “SET” Ordner zu
T - II_I'FIZ — lﬁI+ offnen, der die zu ladenden Daten enthalt.
S 1L Bewegen Sie den Ordner in die erste Displayzeile.
Wenn sich der Ordner in einem anderen Ordner

Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den gewinschten
Datentyp in die erste Displayzeile zu verschieben.

Driicken Sie F2 (Load), um die Selektion zu bestati-
gen. Die Meldung “Are you sure?” erscheint. Drikken
Sie ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den Vor-
gang abzubrechen.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kdnnen weitere Ladeoperationen
vornehmen.

Anmerkung: Daten, die von der Diskette geladen wer-
den, ersetzen die bereits im Speicher vorhandenen
Daten. Wenn beispielsweise Daten in allen drei USER
Style Banke im Speicher vorhanden sind (USEROL,
USER02, USERO03), auf der Diskette jedoch nur die
USERO1 Style Bank vorhanden ist, wird die USER01
Bank Uberschrieben, wahrend die Banke USER02 und
USERO03 unverandert bleiben.

Auf diese Weise haben Sie anschlieBend im Speicher
einen STYLE Ordner, der die gerade geladene USERO1
Bank und die alten Banke USER02 und USEROQ3 ent-
hélt.

befindet, benutzen Sie den Taster F3 (Open), um ihn
zu 6ffnen. Benutzen Sie den Taster F4 (Close), um
zum néchsthdheren Ordner zuriickzukehren.
Drucken Sie F3 (Open), um den “SET” Ordner zu
offnen. Daraufhin erscheint eine Liste der User Daten
(Global, Performance, Program, Style).
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Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den gewinschten
Datentyp in die erste Displayzeile zu verschieben.
Druicken Sie F3 (Open), um den selektierten Ordner
zu 6ffnen. Daraufhin erscheint eine User Bank Liste.

Eine einzelne Bank laden
Sie koénnen eine einzelne User Datenbank (User Pro- R @ggﬂ 0000
gramme, User Styles, Performances) mit einer einzigen Fej ozl .
Operation laden. Eine Bank entspricht einem STYLE oder i » Load
PROGRAM/PERFORMANCE Taster. ﬂ p @ LEERE1 . ST [+
1. Wenn Sie die Daten von einer Diskette laden, legen () LEERER, ST

For - LA OFEM CLOEE

7. Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um die gewiinschte Bank in
die erste Displayzeile zu verschieben.



8. Driicken Sie F2 (Load), um die Dateiselektion zu
bestétigen Daraufhin erscheint eine Liste der im Spei-
cher befindlichen User Bénke.
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10.

In der oben aufgeflihrten Seite wird die zuvor selek-
tierte Style Bank in Bank 1 (USER1 Taster) in den
Speicher geladen. Die im Speicher befindlichen Styles
werden geléscht und tberschrieben.

Durchbléttern Sie die im Speicher vorhandenen Spei-
cherplatze mit den E-H (Scroll) Tastern (oder mit
den TEMPO/VALUE Reglern).

Wenn die Zielbank selektiert ist (d.h. sich in der
ersten Displayzeile befindet), driicken Sie F2 (Load),
um die Bank zu laden. Die Meldung “Are you sure”
erscheint. Driicken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

Warnung: Bei Bestatigung werden alle in der Bank des
Speichers vorhanden User Daten geldscht.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem

Display und Sie kdnnen weitere Ladeoperationen
vornehmen.

Eine einzelne Option laden

Disk Edit Umgebung

Seite 1 - Load (Laden)

(Close), um zum néchsthéheren Ordner zuriickzu-
kehren.

Drucken Sie F3 (Open), um den “SET” Ordner zu
offnen. Daraufhin erscheint eine Liste der User Daten
(Global, Performance, Program, Style).
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Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den gewinschten
Datentyp in die erste Displayzeile zu verschieben.
Drucken Sie F3 (Open), um den selektierten Ordner
zu oOffnen. Daraufhin erscheint eine Liste von User
Bénke.
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Sie konnen eine einzelne User Option (z.B. ein einzelnes 7. Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
User Program, einen einzelnen User Style oder eine ein- TEMPO/VALUE Regler), um die gewtinschte Bank in
zelne Performance) mit einer einzigen Operation laden. die erste Displayzeile zu verschieben.
1. Wenn Sie die Daten von einer Diskette laden, legen 8. DrUcken Sie F3 (Open), um die selektierte Bank zu
Sie diese ins Laufwerk ein. offnen. Daraufhin erscheint eine Liste von User
2. Selektieren Sie das Ursprungsmedium mit Hilfe des Optionen.
Tasters F1. Die Laufwerke werden in folgender Rei-
henfolge selektiert: HD FD HD...
WJ ggg E=D BBB Bbé ig
(E=13) ocooo
Laufwerk | Typ - 3 —
Pygmbe 81 ol
I R I W
HD Festplatte
_ E Dil: 1 1EBestMew
FD Diskette L|1- : E Ii:-'-at.
o ) s 3 alasrMarch |4
3. Benutzen Sie die Taster E-H (S“crolll (oder die o LOFD OFEM CLOEE
TEMPO/VALUE Regler), um den “SET” Ordner zu
Offnen, der die zu ladende Option enthélt.

Bewegen Sie den Ordner in die erste Displayzeile.
Wenn der gewiinschte Ordner sich in einem anderen
Ordner befindet, benutzen Sie den Taster F3 (Open),
um ihn zu o6ffnen. Benutzen Sie den Taster F4

9. Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um die gewtinschte Option
in die erste Displayzeile zu verschieben.
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10.
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Druicken Sie F2 (Load), um die Selektion zu bestéti-
gen. Daraufhin erscheint eine Liste der im Speicher
befindlichen Dateien. Wenn Sie eine einzelne Datei
oder Bank mit Styles, Programmen oder Perfor-
mances laden, werden Sie aufgefordert, einen Ziel-
speicherplatz  anzugeben.Wenn Sie z.B. einen
einzelnen Style laden, erscheint nach Selektion des
Ladebefehls die nachstehend abgebildete Seite auf
dem Display:
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11.

12.

Auf der obigen Seite wird der zuvor selektierte Style
auf den Speicherplatz U1:1 (USER1 Taster, Style 01)
gespeichert. Der im Speicher bereits vorhandene
Style wird geléscht und tberschrieben.
Durchblattern Sie die im Speicher zur Verfiigung ste-
henden Speicherplatze mit den E-H (Scroll) Tastern
(oder den TEMPO/VALUE Reglern). Wenn der Ziel-
speicherplatz selektiert ist (d.h. sich in der ersten Dis-
playzeile befindet), driicken Sie F2 (Load), um die
Datei zu laden.

Speicherplatze, die mit Unterstreichungen (“_ _ ")
markiert sind, sind leer.

Nach Selektion des Zielspeicherplatzes driicken Sie F2
(Load), um die Datei zu laden. Die Meldung “Are you
sure” erscheint. Driicken Sie ENTER zur Bestétigung
oder EXIT, um den Vorgang abzubrechen.
Warnung: Bei Bestatigung wird die Option tberschrie-
ben und die urspriingliche Option geldscht.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kdnnen weitere Ladeoperationen
vornehmen.

SEITE 2 - SAVE (SPEICHERN)

Auf dieser Seite kdnnen Sie User Daten des internen Spei-
chers auf einer Diskette speichern. Sie kdnnen Dateien,
Banke oder alle User Dateien des internen Speichers spei-

chern.

Driicken Sie DISK und benutzen Sie die MENU oder
PAGE Taster, um diese Seite anzusteuern.
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Nachstehend werden die verschiedenen, im Speicher ent-
haltenen Dateientypen aufgefiihrt:

innerhalb der Kapi-
tel Style Play, Song
Play, Song und Glo-
bal werden im Glo-
bal gespeichert.
Auch die Praferen-
zen des Internen FX
und Vocal/Guitar
Processing Boards
werden gespe-
ichert.

Datei/ ;‘;).:Jgr:edntljeegstim
Ordnertyp ...enthalt... Datenspeicher
an...
ALL Alle im Speicher .SET Ordner
enthaltenen User
Daten
Style USER Styles 01-03 STYLE Ordner
innerhalb eines
.SET Ordners
Program USER Programme PROGRAM Ord-
und Drum Kits ner innerhalb
eines .SET Ordner
Perform Performances PERFORM Ord-
(Perfor- ner innerhalb
mances) eines .SET Ord-
ners
.GBL file Das Global. Alle mit | GLOBAL Ordner
»GBL gekennzeich- innerhalb eines
neten Parameter .SET Ordners




Den gesamten Speicherinhalt speichern

Sie kdnnen den gesamten Speicherinhalt mit einer einzi-
gen Operation speichern.

1.

Zum Speichern auf einer Diskette legen Sie diese ins
Diskettenlaufwerk ein.

Der gesamte Inhalt (“All”) des internen Speichers ist
bereits selektiert. Driicken Sie F2 (Save) zur Bestéti-
gung der Selektion. Daraufhin werden Sie aufgefor-
dert, das Ziellaufwerk anzugeben.
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Selektieren Sie das Ziellaufwerk mit Hilfe des Tasters
F1. Die Laufwerke werden in folgender Reihenfolge
selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Type

HD

Festplatte

FD

Diskette

4.

Nach Selektion des Ziellaufwerks erscheint der Inhalt
des selektierten Laufwerks.
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Sie haben nun die Mdglichkeit:

+ einen neuen “.SET” Ordner anzulegen (siehe “Einen
neuen “SET” Ordner anlegen” auf Seite 15-12).

«in einem bereits existierenden “SET” Ordner zu
speichern

Wenn Sie in einem existierenden Ordner speichern,
bewegen Sie den gewtinschten “SET” Ordner in die
erste Displayzeile mit Hilfe der E-H (Scroll) Taster
(oder mit den TEMPO/VALUE Reglern).

Disk Edit Umgebung | 15-9

Seite 2 - Save (Speichern)

6. Nach Selektion des Zielordners driicken Sie F2
(Save), um die Dateien zu speichern. Die Meldung
“Are you sure” erscheint. Driicken Sie ENTER zur
Bestatigung oder EXIT, um den Vorgang abzubre-
chen.

Warnung: Bei Bestatigung werden alle Daten im Ziel-
ordner geléscht.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kdnnen weitere Speichervorgénge
vornehmen.

Alle Daten eines bestimmten Typs speichern

Die kénnen alle Daten eines bestimmten Typs mit einer

einzigen Operation speichern.

1. Zum Speichern auf einer Diskette legen Sie diese ins
Diskettenlaufwerk ein.

2. Der gesamte Inhalt (“All”) des internen Speichers ist
bereits selektiert. Driicken Sie F3 (Open), um den
“All” Ordner zu 6ffnen. Eine Liste der User Datenty-
pen erscheint (jeder Typ befindet sich in einem sepa-
raten Ordner).
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3. Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den gewiinschten
Datentyp in die erste Displayzeile zu verschieben.

4. Nach Selektion des zu speichernden Datentyps driik-
ken Sie F2 (Save), um die Selektion zu bestatigen. Sie
werden daraufhin aufgefordert, das Ziellaufwerk

anzugeben.
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“All” Ordner zu 6ffnen. Eine Liste der User Datenty-
pen erscheint (jeder Typ befindet sich in einem sepa-
raten Ordner).

franspose
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5. Selektieren Sie das Ziellaufwerk mit Hilfe des Tasters
F1. Die Laufwerke werden in folgender Reihenfolge
selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ
HD Festplatte
FD Diskette
6. Nach Selektion des Ziellaufwerks erscheint der Inhalt
des selektierten Laufwerks.
mA Sggm BER | B <@
ik Saue
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For  =HE OFEM CLIEE

Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den gewinschten
Datentyp in die erste Displayzeile zu verschieben.
Nach Selektion des Datentyps driicken Sie F3 (Open),
um den Ordner zu 6ffnen und Zugang zu den separa-
ten Bénke zu erhalten.

Sie haben nun die Mdglichkeit:

* einen neuen “SET” Ordner anzulegen (siehe “Einen
neuen “SET” Ordner anlegen” auf Seite 15-12).

+in einem bereits existierenden “SET” Ordner zu
speichern.

7. Wenn Sie in einem existierenden Ordner speichern,
bewegen Sie den gewinschten “SET” Ordner in die
erste Displayzeile mit Hilfe der E-H (Scroll) Taster
(oder mit den TEMPO/VALUE Reglern).

8. Nach Selektion des Zielordners driicken Sie F2

(Save), um die Dateien zu speichern. Die Meldung
“Are you sure” erscheint. Driicken Sie ENTER zur
Bestatigung oder EXIT, um den Vorgang abzubre-
chen.

Warnung: Bei Bestatigung werden alle im Zielordner
enthaltenen Daten geldscht.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kdnnen weitere Speichervorgénge
vornehmen.

Eine einzelne Bank speichern

Sie kdnnen eine einzelne User Bank mit einer einzigen
Operation speichern. Eine Bank entspricht einem Taster
auf dem Bedienfeld des Instruments (d.h. einem Taster
der STYLE Sektion).

1.

2.

Zum Speichern auf einer Diskette legen Sie diese ins
Diskettenlaufwerk ein.

Der gesamte Inhalt (“All”) des internen Speichers ist
bereits selektiert. Driicken Sie F3 (Open), um den
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Benutzen Sie die E-H (Scroll) Taster (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um die zu speichernde
Bank in die erste Displayzeile zu bewegen.

Nach Selektion der zu speichernden Bank driicken
Sie F2 (Save), um die Selektion zu bestatigen. Sie wer-
den daraufhin aufgefordert, das Ziellaufwerk anzuge-
ben.

— G bE =
—A TS | B
Disk:Sae
SD”:F- F1 to ==lech
= barSed cleesice,
— SHE  OFEM COLOEE




7. Selektieren Sie das Ziellaufwerk mit dem Taster F1.
Die Laufwerke werden in folgender Reihenfolge
selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

8. Nach Selektion des Ziellaufwerks erscheint der Inhalt
des selektierten Laufwerks auf dem Display.
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Sie haben nun die Mdglichkeit:

+ einen neuen “SET” Ordner anzulegen (siehe “Einen
neuen “.SET” Ordner anlegen” auf Seite 15-12).

+in einem bereits existierenden “SET” Ordner zu
speichern.

9. Wenn Sie in einem existierenden Ordner speichern,
bewegen Sie den gewtnschten “SET” Ordner in die
erste Displayzeile mit Hilfe der E-H (Scroll) Taster
(oder mit den TEMPO/VALUE Reglern).

10. Dricken Sie F2 (Save) zur Bestatigung. Daraufhin
erscheint eine Liste der Bénke im Ziellaufwerk. Es
werden nur Bénke des selektierten Typs angezeigt.

11. Benutzen Sie die E-H (Scroll) Taster (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um die Zielbank in die erste
Displayzeile zu bewegen.

12. Nach Selektion der Zielbank driicken Sie F2 (Save),
um die Dateien zu speichern. Die Meldung “Are you
sure” erscheint. Driicken Sie ENTER zur Bestétigung
oder EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

Warnung: Bei Bestatigung werden alle in der Zielbank
enthaltenen Daten geldscht.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kdnnen weitere Speichervorgénge
vornehmen.

Eine einzelne Option speichern

Sie kdnnen eine einzelne Option mit einer einzigen Ope-
ration speichern.

1.
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Zum Speichern auf einer Diskette legen Sie diese ins
Diskettenlaufwerk ein.

Der gesamte Inhalt (“All”) des internen Speichers ist
bereits selektiert. Driicken Sie F3 (Open), um den
“All” Ordner zu 6ffnen. Eine Liste der User Datenty-
pen erscheint (jeder Typ befindet sich in einem sepa-
raten Ordner).
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Benutzen Sie die Taster E-H (Scroll) (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um den gewinschten
Datentyp in die erste Displayzeile zu verschieben.
Nach Selektion des Datentyps driicken Sie F3 (Open),
um den Ordner zu 6ffnen und Zugang zu den separa-
ten Banke zu erhalten.
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Benutzen Sie die E-H (Scroll) Taster (oder die
TEMPO/VALUE Regler), um die Bank mit der zu
speichernden Datei in die erste Displayzeile zu bewe-
gen.

Nach Selektion der zu speichernden Bank driicken
Sie F3 (Open), um Zugang zu den einzelnen Dateien
zu erhalten.
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Seite 2 - Save (Speichern)

7. Nach Selektion der zu speichernden Datei driicken 11. Dricken Sie F2 (Save) zur Bestatigung. Daraufhin
Sie F2 (Save), um die Selektion zu bestétigen. Sie wer- erscheint eine Liste von Dateien im Ziellaufwerk. Es
den daraufhin aufgefordert, das Ziellaufwerk anzuge- werden nur Dateien des selektierten Typs angezeigt
ben.

ranspose
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Speicherplétze, die mit Unterstreichungen (“_ _ ")
8. Selektieren Sie das Ziellaufwerk mit dem F1 Taster. markiert sind, sind leer.
Die Laufwerke werden in folgender Reihenfolge 12 Benutzen Sie die E-H (Scroll) Taster (oder die
selektiert: HD FD HD... TEMPO/VALUE Regler), um den Zielspeicherplatz in
die erste Displayzeile zu bewegen.
Laufwerk | Typ 13. Nach Selektion des Zielspeicherplatzes driicken Sie F2
(Save), um die Datei zu speichern. Die Meldung “Are
HD Festplatte you sure” erscheint. Driicken Sie ENTER zur Bestati-
FD Diskette gung oder EXIT, um den Vorgang abzubrechen.
Warnung: Bei Bestatigung werden alle am Zielspei-
9. Nach Selektion des Ziellaufwerks erscheint der Inhalt cherplatz vorhandenen Daten geldscht.
des selektierten Laufwerks auf dem Display. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), erscheint die Ursprungsseite wieder auf dem
Display und Sie kdnnen weitere Speichervorgange
vornehmen.
=B | B
M sk 2 Souo Einen neuen “.SET” Ordner anlegen
P - I

Wenn Sie Daten speichern (Save operations), kdnnen Sie

L & MM NAFE.SET diese in bereits existierende Ordner speichern oder einen
6 LIVE.SET neuen “SET” Ordner anlegen. Hierzu ist wie folgt vorzu-
6 ETHHICA.SET |4 gehen.
For  ZHE OFEM CLOEE 1. Wenn die Dateienliste des Ziellaufwerks auf dem Dis-

play aufgerufen ist, benutzen Sie die E-H (Scroll)
Taster (oder die TEMPO/VALUE Regler), um die
Sie haben nun die Méglichkeit: Option “NEW_NAME.SET” in die erste Displayzeile

« einen neuen “SET” Ordner anzulegen (siehe “Einen zu bewegen.

neuen “SET” Ordner anlegen” auf Seite 15-12). 2. Wenn die Option “NEW_NAME.SET” selektiert ist,
driicken Sie einen der Taster VOLUME/VALUE A.
Daraufhin werden Sie aufgefordert, dem neuen Ord-
ner einen Namen zuzuweisen.:

+in einem bereits existierenden “SET” Ordner zu
speichern (die gespeicherten Daten ldschen die im
Datenspeicher bereits vorhandenen Daten).

10. Wenn Sie in einem existierenden Ordner speichern, 10 RS ST
bewegen Sie den gewiinschten “SET” Ordner in die s BB R
erste Displayzeile mit Hilfe der E-H (Scroll) Taster
(oder mit den TEMPO/VALUE Reglern).



3. Bewegen Sie den Cursor mit den DOWN/- und UP/+
Tastern. Selektieren Sie einen Buchstaben mit dem
RAD. Geben Sie einen Buchstaben an der Cursorpo-
sition durch Betdtigen der INSERT Taste ein. Lschen
Sie einen Buchstaben an der Cursorposition durch
Betatigen des DELETE Tasters.

4. Wenn Sie den Namen des neuen Ordners fertig
geschrieben haben, drlicken Sie F2 (Save) zur Bestéti-
gung. Die Meldung “Are you sure” erscheint. Drik-
ken Sie ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den
Vorgang abzubrechen.

SEITE 3 - COPY (KOPIEREN)

Auf dieser Seite kdnnen Sie einzelne Dateien (d.h. Midi
Files von Jukebox Dateien), ganze Ordner (allgemeine
Ordner oder “SET” Ordner), oder den Inhalt eines allge-
meinen Ordners kopieren. Sie kénnen innerhalb dessel-
ben  Speichermediums oder auf ein anderes
Speichermedium kopieren.

Um die Datenstruktur zu bewahren, ist es wahrend der
Kopiervorgdnge nicht moglich, einen “SET” Ordner zu
offnen und eine seiner Dateien zu kopieren. Sie kénnen
ausschlieBlich allgemeine Ordner 6ffnen.

Dricken Sie DISK und benutzen Sie die MENU oder
PAGE Taster, um diese Seite anzusteuern.
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Einen ganzen Ordner oder den Inhalt eines
Ordners kopieren

Sie kénnen einen Ordner (allgemeiner Ordner oder
“SET”) in einen anderen Datenspeicher oder Ordner
kopieren. Wenn die Option <current dir> selektiert wird,
kdnnen Sie den Inhalt des laufenden Ordners kopieren,
ohne den Ordner selbst zu kopieren. Wenn ein ganzer
Ordner kopiert wird, wird am Zielspeicherplatz ein neuer
Ordner unter demselben Namen angelegt.

Anmerkung: Wahrend des Copy Vorgangs kénnen Sie kei-
nen “SET” Ordner &ffnen. Sie kdnnen jedoch jeden beliebi-
gen allgemeinen Ordner 6ffnen.
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Seite 3 - Copy (Kopieren)

Wenn Sie von oder auf eine Diskette kopieren, legen
Sie die Diskette ins Diskettenlaufwerk ein.

Selektieren Sie das Ursprungslaufwerk mit dem
Taster F1. Die Laufwerke werden in folgender Reihen-
folge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

Bewegen Sie den zu kopierenden Ordner in die erste
Displayzeile. Wenn dieser sich in einem anderen Ord-
ner befindet, benutzen Sie den Taster F3 (Open), um
ihn zu o6ffnen. Driicken Sie F4 (Close, um zum dar-
Uberliegenden Niveau zuriickzukehren.

Um nur den Inhalt des laufenden Ordners zu kopie-
ren, bewegen Sie die Option <current dir> in die
erste Displayzeile.

Wenn sich die zu kopierende Option in der ersten
Displayzeile befindet, driicken Sie F2 (Copy), um die
Selektion der Option zu bestatigen. Sie werden aufge-
fordert, ein Ziellaufwerk zu selektieren. Die Kopfzeile
des Fensters lautet nun nicht mehr “Copy from”, son-
dern “Copy to”.
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Selektieren Sie das Ziellaufwerk mit dem Taster F1.
Die Laufwerke werden in folgender Reihenfolge
selektiert: HD FD HD...

Wenn der Inhalt des Ziellaufwerks auf dem Display
erscheint, bewegen Sie den Zielordner in die erste
Displayzeile.

Um in einen bereits existierenden, allgemeinen Ord-
ner zu kopieren (kein “SET” Ordner), selektieren Sie
diesen Ordner.

Um in den laufenden Ordner zu kopieren, selektieren
Sie die Option <current dir>.
Nach Selektion des Zielordners, driicken Sie F2

(Copy). Daraufhin erscheint die Meldung “Over-
write?”:

Charug-ite on Copd?
Eritertles — Baiteto
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Seite 3 - Copy (Kopieren)

Driicken Sie ENTER, um das Uberschreiben zu besta-
tigen oder EXIT, wenn Sie nicht tberschreiben wol-
len.

Beim Uberschreiben ersetzen die von lhnen kopier-
ten Daten die bereits im Zielspeicher vorhandenen
Daten. Wenn also derselbe Midifile im Zielordner
schon existiert, wird er Uberschrieben. Wenn eine
USER Bank existiert, wird sie tberschrieben.

Daten, die im Ursprungsordner nicht existieren, wer-
den unverdndert belassen. Wenn beispielsweise die
USERO3 Style Bank im Zielordner, aber nicht im
Ursprungsordner existiert, bleibt sie nach Kopieren
der anderen Banke unverdndert erhalten.

Wenn Sie entschieden haben, nicht zu tberschrei-
ben, werden die im Zielordner vorhandenen Daten
unveréndert belassen, auch wenn sie nicht kopiert
werden.

Die Meldung “Are you sure” erscheint. Driicken Sie
ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den Kopier-
vorgang abzubrechen.

Eine einzelne Datei kopieren

Sie konnen eine einzelne Datei aus einem allgemeinen
Ordner in einen anderen Ordner kopieren. Die Datei
muss hierzu im Root (der oberste oder Hauptordner in
der Datenspeicherordnung) oder in einem allgemeinen
Ordner untergebracht sein. Sie kdnnen keine einzelne
Datei aus einem “.SET” Ordner kopieren.

1.

Zum Kopieren von einer Diskette legen Sie diese ins
Diskettenlaufwerk ein.

Selektieren Sie das Ursprungslaufwerk mit dem
Taster F1. Die Laufwerke werden in folgender Reihen-
folge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ

Festplatte

Diskette

Bewegen Sie den Ordner, der die zu kopierende Datei
enthalt, in die erste Displayzeile. Wenn diese in einem
weiteren Ordner enthalten ist, benutzen Sie den
Taster F3 (Open), um ihn zu 6ffnen. Driicken Sie F4
(Close), um zum vorhergehenden Niveau zuriickzu-
kehren.

Druicken Sie F3 (Open), um den Ordner zu 6ffnen,
der die zu kopierende Datei enthalt.

Bewegen Sie die zu kopierende Datei in die erste Dis-
playzeile.

Wenn sich die Datei in der ersten Displayzeile befin-
det, driicken Sie F2 (Copy), um die Selektion zu
bestatigen. Sie werden aufgefordert, ein Ziellaufwerk
zu selektieren. Die Kopfzeile des Fensters lautet nun
nicht mehr “Copy from”, sondern “Copy to”.
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10.

Selektieren Sie das Ziellaufwerk mit dem Taster F1.
Die Laufwerke werden in folgender Reihenfolge
selektiert: HD FD HD...

Wenn der Inhalt des Ziellaufwerks auf dem Display
erscheint, bewegen Sie den Zielordner in die erste
Displayzeile.

Drucken Sie F3 (Open), um den Ordner zu 6ffnen
bzw. F4 (Close), um ihn zu schlief3en.

Nach Selektion des Zielmediums driicken Sie F2
(Copy). Daraufhin erscheint die Meldung “Over-
write?”;

Chag-ite o Copd?
Erter-tes — Euwit-Ho

Driicken Sie ENTER, um das Uberschreiben zu besta-
tigen, bzw. EXIT, um nicht zu Giberschreiben.

Beim Uberschreiben ersetzen die von Ihnen kopier-
ten Daten die bereits im Zielspeicher vorhandenen
Daten. Wenn also dieselbe Mididatei im Zielordner
schon existiert, wird sie Gberschrieben.

Daten, die im Ursprungsordner nicht existieren, wer-
den unverdandert belassen. Wenn beispielsweise die
Mididatei MYSONGO01.MID im Zielordner, aber
nicht im Ursprungsordner vorhanden ist, bleibt sie
nach Kopieren der anderen Daten unverandert erhal-
ten.

Wenn Sie entschieden haben, nicht zu Uberschrei-
ben, werden die im Zielordner vorhandenen Daten
unverdndert belassen, auch wenn sie nicht kopiert
werden

Die Meldung “Are you sure” erscheint. Driicken Sie
ENTER zur Bestatigung oder EXIT, um den Kopier-
vorgang abzubrechen.
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Seite 4 - Erase (Loschen)

SEITE 4 - ERASE (LC)SCHEN) SEITE 5 - FORMAT (FORMATIEREN)
Mit der Loschfunktion kdnnen Sie Dateien und Ordner Mit der Format Funktion kdnnen Sie Disketten formatie-
aus den Datenspeichern ldschen. ren.
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Erase procedure

1.

2.

Wenn Sie etwas auf einer Diskette 16schen wollen,
legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein.

Selektieren Sie das Laufwerk. Die Laufwerke werden
in folgender Reihenfolge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Type

HD Festplatte

Diskette

Bewegen Sie die Datei oder den Ordner in die erste
Displayzeile. Wenn die von Ihnen gewlinschte Datei/
Ordner sich in einem anderen Ordner befindet,
benutzen Sie den Taster F3 (Open), um ihn zu 6ffnen.
Drucken Sie F4 (Close), um zum vorhergehenden
Niveau zurtickzukehren.

Driicken Sie F2 (Erase), um die selektierte Option zu
I6schen. Die Meldung “Are you sure” erscheint.
Drucken Sie ENTER zur Bestéatigung oder EXIT, um
den Vorgang abzubrechen.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, (“Wait” Anzeige
erlischt), bleiben Sie weiterhin auf der Erase Seite und
kdnnen weitere Loschoperationen vornehmen.

Driicken Sie DISK und benutzen Sie die MENU oder
PAGE Taster, um diese Seite anzusteuern.
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Warnung: Beim Formatieren eines Diskettenlaufwerks,
werden alle darin enthaltenen Daten geloscht.

Floppy disk

1. Legen Sie eine 3.5” HD oder DD/DS Diskette ins Dis-
kettenlaufwerk ein und selektieren Sie diese Option,
um die Diskette zu formatieren.

2. Bewegen Sie die Option Floppy disk in die erste Dis-
playzeile.

3. Drcken Sie F2 (Format), um den Formatiervorgang
zu bestatigen.

4. Die Meldung “Delete all data?” erscheint auf dem
Display; driicken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

Hard disk

Die Festplatte muss nach der Installation oder zum
Loschen aller darauf enthaltenen Daten formatiert wer-
den.

1. Bewegen Sie die Option Hard disk in die erste Dis-
playzeile.

2. Drilcken Sie F2 (Format), um den Formatiervorgang
zu bestétigen

3. Die Meldung “Delete all data?” erscheint auf dem

Display. Driicken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

4. Die Meldung “Please press F4 to continue” erscheint

auf dem Display. Driicken Sie F4 zur Bestétigung
oder EXIT, um den Vorgang abzubrechen.
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Seite 6 - New Directory (neuer Ordner)

SEITE 6 - NEW DIRECTORY (NEUER ORDNER)

Mit der Funktion New Dir kénnen Sie in jedem beliebigen
Datenspeicher oder innerhalb eines allgemeinen Ordners
einen neuen Ordner anlegen. Es ist allerdings nicht mog-
lich, “SET” Ordner anzulegen oder zu 06ffnen, da diese
Ordner ausschlief3lich wahrend der Save Operation ange-
legt werden kénnen.

Dricken Sie DISK und benutzen Sie die MENU oder
PAGE Taster, um diese Seite anzusteuern.
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New folder procedure

1. Wenn Sie einen neuen Ordner auf einer Diskette
anlegen wollen, legen Sie die Diskette ins Disketten-
laufwerk ein.

2. Selektieren Sie das Laufwerk. Die Laufwerke werden
in folgender Reihenfolge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

3. Drucken Sie einen der VOLUME/VALUE A Taster. Sie
werden aufgefordert, dem neuen Ordner einen
Namen zuzuweisen:

RELLHAE

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der DOWN/- und
UP/+ Taster. Selektieren Sie einen Buchstaben mit
dem RAD. Geben Sie den Buchstaben an der Cursor-
position durch Betdtigen des INSERT Tasters ein.
Loschen Sie den Buchstaben an der Cursorposition
durch Betatigen des DELETE Tasters.

4. Dricken Sie F2 (Create) zur Bestatigung. Die Mel-
dung “Are you sure” erscheint. Driicken Sie ENTER
zur Bestétigung oder EXIT, um den Vorgang abzubre-
chen.

SEITE 7 - RENAME (NEU BENENNEN)

Mit der Rename Funktion kdnnen Sie den Namen eines
Ordners oder einer Datei &ndern. Zur Erhaltung der
Datenstruktur, ist es nicht mdglich, einzelne Dateien
innerhalb eines “SET” Ordners oder die Kennung des
“SET” Ordner zu &ndern.

Driicken Sie DISK und benutzen Sie die MENU oder
PAGE Taster, um diese Seite anzusteuern.
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Rename procedure

1.  Wenn der neu zu benennende Ordner oder die Datei
sich auf einer Diskette befindet, legen Sie die Diskette
ins Diskettenlaufwerk ein.

2. Selektieren Sie das Laufwerk. Die Laufwerke werden
in folgender Reihenfolge selektiert: HD FD HD...

Laufwerk | Typ

HD Festplatte

FD Diskette

3. Bewegen Sie die neu zu benennende Option in die
erste Displayzeile. Dricken Sie dann einen der
VOLUME/VALUE A Taster. Sie werden aufgefordert,
den Namen zu &ndern:

Bthnic. ==t

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der DOWN/- und
UP/+ Taster. Selektieren Sie einen Buchstaben mit
dem RAD. Geben Sie den Buchstaben an der Cursor-
position durch Betdtigen des INSERT Tasters ein.
Loschen den Buchstaben an der Cursorposition
durch Betatigen des DELETE Tasters.

4. Dricken Sie F2 (Rename) zur Bestétigung. Die Mel-
dung “Are you sure” erscheint. Driicken Sie ENTER
zur Bestétigung oder EXIT, um den Vorgang abzubre-
chen.
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Diese Seite enthalt verschiedene Disk Utilities.

Dricken Sie DISK und benutzen Sie die MENU oder
PAGE Taster, um diese Seite anzusteuern.
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FD info

Selektieren Sie diesen Befehl, um den Namen und die ver-
fligbare Speicherkapazitat der eingelegten Diskette anzei-
gen zu lassen.

Wenn die Option ohne eingelegte Diskette gewahlt wird,
erscheint die Warnung “No disk!”. Legen Sie bitte eine Dis-
kette ein und driicken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

HD info

Selektieren Sie diesen Befehl, um den Namen und die ver-
fugbare Speicherkapazitat der Festplatte (sofern instal-
liert) anzeigen zu lassen.

Wenn die Option ohne installierte Festplatte gewahlt wird,
erscheint die Warnung “Unit not found!”. Driicken Sie
EXIT, so dass die Meldung vom Display verschwindet.

SSD info

Selektieren Sie diesen Befehl, um die verfligbare Speicher-
kapazitat der Solid State Disk (SSD) anzeigen zu lassen,
die als systeminterner Speicher dient.

Card info

Selektieren Sie diesen Befehl, um den Namen und die ver-
flgbare Speicherkapazitat der eingelegten Flash Card
anzeigen zu lassen.

Wenn die Option ohne eingelegte Flash Card gewahlt
wird, erscheint die Warnung “No disk!™. Legen Sie bitte die
Card ein und driicken Sie ENTER zur Bestatigung oder
EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

Save OS

Mit diesem Befehl wird ein Backup des Betriebssystems
vorgenommen, um eine Kopie des instrumenteigenen
Betriebssystems auf Diskette anzulegen.

Anmerkung: Sollten Sie vergessen haben, ein solches Backup
vorzunehmen und ihre Betriebssystemdaten verloren gegan-
gen oder beschadigt sein, laden Sie diese aus dem Internet
Uber www.korgpa80.com, herunter oder fragen lhren Hand-
ler danach.

1. Besorgen Sie sich eine leere Diskette (1.44MB, MS-
DOS formatiert). Sie konnen die Diskette mit einem

Disk Edit Umgebung

Seite 8 - Utilities 1

PC oder dem PA80 formatieren (siehe “Seite 5 - For-
mat (Formatieren)” auf Seite 15-15).

Anmerkung: Es ist nicht mdglich, Betriebssystemdis-
ketten flr das PA80 auf einem Macintosh anzulegen.
Nach dem Formatieren legt Mac unsichtbare Dateien
im Root an, die zu Interferenzen beim Laden des
Betriebssystems des PA8O fiihren kdnnen.

2. Selektieren Sie den Befehl Save OS.

3. Legen Sie eine Diskette ein und driicken Sie ENTER.
Folgende Dateien werden auf der Diskette angelegt:

* OSPA80.LZX
* NPA80.SYS
* NBPAB80.SYS

Backup Data

Mit diesem Befehl wird ein Backup der werkseitigen
Daten (Styles, Programs, Performances...) mit Ausnahme
des Betriebssystems vorgenommen. Sie benétigen hierzu 5
Disketten.

Anmerkung: Sollten Sie vergessen haben, ein solches Backup
vorzunehmen und diese Daten verandert worden sein, laden
Sie diese aus dem Internet Gber www.korgpa80.com, herun-
ter oder fragen Ihren Handler danach.

1. Besorgen Sie sich 5 leere Disketten (1.44MB, MS-
DOS formatiert). Sie kdnnen die Disketten mit einem
PC oder dem PA80 formatieren (siehe “Seite 5 - For-
mat (Formatieren)” auf Seite 15-15).

Anmerkung: Es ist nicht moglich, PA80-Backup Dis-
ketten flr das PA80 auf einem Macintosh anzulegen.
Nach dem Formatieren legt Mac unsichtbare Dateien
im Root an, die zu Interferenzen bei den Bakkup und
Restore Vorgangen des PA80 flihren kénnen.

2. Selektieren Sie den Befehl Backup Data.
3. Legen Sie eine Diskette ein und driicken Sie ENTER

4. Wenn Sie vom PA80 aufgefordert werden, legen Sie
eine neue Diskette ins Diskettenlaufwerk ein.

5. Schreiben Sie jeweils die Nummer der Diskette auf
das Etikett.

Restore Data

Dieser Befehl dient zur Wiederherstellung der internen
werkseitigen Daten mittels “Backup Data”.

Anmerkung: Sollten Sie vergessen haben, ein solches Backup
vorzunehmen und die werkseitigen Daten verloren gegangen
oder beschadigt sein, laden Sie diese aus dem Internet Uber
www.korgpa80.com, herunter oder fragen lhren Handler
danach.

Warnung: Spielen Sie nicht auf dem Keyboard, wéhrend Sie
das Restore Data durchfiihren und bleiben Sie im Disk
Modus. Warten Sie, bis die Meldung “Wait” verschwunden
ist und die WRITE/DISK IN USE LED erlischt.

1. Selektieren Sie den Befehl. Die Meldungen “Insert
backup disk #1 and press Enter” erscheinen. Legen
Sie die erste Backup Diskette ein und driicken Sie
ENTER.

2. Warten Sie, bis die erste Backup Diskette eingelesen
wurde. Daraufhin erscheint die Meldung: “Insert
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backup disk #2 and press Enter”. Legen Sie die zweite
Backup Diskette ein und driicken Sie ENTER.

3. Wiederholen Sie den Vorgang mit den Disketten #3,

#4 und #5. Nach Laden der Backup Diskette #5 gela-
den wurde, sind alle Backupdaten im internen Spei-
cher wiederhergestellt.
Anmerkung: Nachdem die letzte Diskette geladen
wurde, erscheint moglicherweise die Meldung “Missing
some files” Diese Meldung kann sich auf bestimmte
User Daten beziehen, so dass diese Meldung ignoriert
werden kann. Dricken Sie EXIT.

4. Warten Sie, bis die Meldung “Wait” verschwunden ist
und die WRITE/DISK IN USE LED erlischt. Schalten
Sie das Instrument aus und anschlieBend wieder ein.

SEITE 9 - UTILITIES 2

Diese Seite enthélt die Schutzfunktionen.
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Global Protect

Wenn eine “.GLB” Datei geladen wird, schiitzt dieser Para-
meter (sofern aktiviert) das Global vor einer unerwiinsch-
ten Neuprogrammierung durch die geladenen Daten. Alle
Global Parameter bleiben unverandert.

HD Protect

Wenn dieser Parameter aktiviert ist, schiitzt er die Fest-
platte vor dem Uberschreiben.

Anmerkung: Dieser Parameter ist im Speicher, aber nicht
auf der Diskette gespeichert.

Factory Style Protect

Bei Aktvierung schiitzt dieser Parameter die Factory Styles
(von “8 BEAT/16 BEAT 1” bis “TRADITIONAL” Bank)
vor dem Uberschreiben beim Laden von Daten aus Daten-
speichern.

Bei Deaktivierung kdnnen Sie User Styles auch in die Fac-
tory Styles Banke laden oder speichern (von “8 BEAT/16
BEAT 1” bis “TRADITIONAL"). Auf diese Weise kdnnen
Sie Ihre Factory Style Bénke individuell gestalten.

Bitte beachten Sie, dass bei der Operation Save All stets
nur die USER Style Bénke gespeichert werden.

Anmerkung: Dieser Parameter wird beim Ausschalten des
Instruments automatisch aktiviert.

Anmerkung: Sollten Sie versehentlich bestimmte Factory
Daten loschen, kdnnen Sie entweder die Backup Daten neu
laden, Ihren Korg Handler oder das Korg Service Center
kontaktieren oder diese Daten aus dem Internet Uber
www.korgpa80.com herunterladen.



http://www.korgpa80.com

ANHANG
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16. INSTALLATION UND KONFIGURATION DES KORG MIDI DRIVER

Die Korg MIDI Driver-Software ist in den als Sonderzube-
hor erhéltlichen AnschluBkits AG-001B und AG-002B
enthalten. Wenn Sie einen IBM PC (oder IBM-kompati-
blen PC) zusammen mit einem Sequenzer benutzen, der
mit dem Multimedia-System von Windows kompatibel
ist, kénnen Sie mit dem Korg MIDI Driver das Klavier als
MIDI-Periphergerat von Windows einsetzen. Wenn Sie
einen Macintosh (oder kompatiblen Computer) zusam-
men mit einem Sequenzer benutzen, der mit dem Apple
MIDI Manager kompatibel ist, kdnnen Sie mit Hilfe des
Korg MIDI-Driver Daten zwischen Ihrem Macintosh und
dem Klavier austauschen.

PA80 KONFIGURIEREN

Konfigurieren Sie das PA80 wie folgt bevor Sie es an einen

PC oder Mac anschliessen.

1. Schalten Sie alle SysEx Filter im MIDI IN aus (siehe
“Seite 10 - MIDI IN Filter” auf Seite 14-5)

2. Schalten Sie alle SysEx Filter im MIDI OUT aus (siehe
“Seite 12 - MIDI OUT Filter” auf Seite 14-6)

3. Wihlen Sie die richtige TO HOST Ubertragungsrate
fur lhren Computer (siche “To Host rate” auf
Seite 14-4).

4. Dricken Sie WRITE um die Konfiguration im Global
Modus zu speichern (siehe “Das Write Fenster” auf
Seite 14-1).

INSTALLATION DES KORG MIDI-DRIVER UNTER
WINDOWS 95/98

Anmerkung: Wenn die Verarbeitungsgeschwindigkeit des

Computers nicht ausreicht, werden die Daten bei MIDI IN

nicht richtig empfangen.

1. Klicken Sie auf das Feld [Start] in der Task-Leiste.
Klikken Sie im Meni [Einstellungen] auf das Feld
[Systemsteuerung].

@ Printers
i LIS
(e a Taskbar..

2. Doppelklicken Sie im Feld "Systemsteuerung” auf das
Symbol [Neue Hardware], um den Installationsvor-
gang zu starten. Klicken Sie auf [Weiter>].

3. Beantworten Sie die Frage “Neue Hardware-Kompo-
nente suchen?” mit [Nein] und klicken Sie anschlie-
Rend auf [Weiter>].

Add New Hardware Wizard

If pour hardware is already installed, you should have
Windows detect it

‘wihen Windows detects new hardware, it automatically
determines the current zettings for the device and installs
the comect driver.

Do you want Windows to search for your new hardware?

" Yes [Recommended]

< Back I Mext » I

4. Waihlen Sie [Audio-, Video- Controller, Spiele] und
klikken Sie auf den Taster [Weiter>].

Cancel |

Add New Hardware Wizard

Select the type of hardware pou want to install

Hardware types:

% Mouze ;I
Multi-function adapters
=5 Metwork adapters

c@ Other devices

" PCMCIA socket

| Parts [COM & LPT)

558 Printer

SC5| controllers

and, video and garnEeﬁu:untn:ulIEer:s:

5] System devices

< Back I Mext » I Cancel

5. Klicken Sie auf das Feld [Diskette].
Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie das
Diskettenlaufwerk und das Verzeichnis eingeben kon-
nen.

Add New Hardware Wizard

Click the manufacturer and model of your hardware. IF your hardware iz not
listed, or if you have an installation digk, click Hawve Digk.

If your hardware is still not listed, click Back, and then select a different
hardware type. To see all hardware choices, click Unknown Hardware.
Manufacturers: Models:
PN 4d Lib Compatible [OPL2)
Ad Lib Gold Compatible [OPL3)

Creative Labs

DSF Group
ESS Technology, Inc. _I

Intel

< Back | Mext » | Cancel |

6. Legen Sie die im AnschluBkit AG-001B enthaltene
Diskette in das Diskettenlaufwerk des Computers ein.
Wenn Sie die Diskette in das Laufwerk A einlegen,
tippen Sie “A:\” (oder “B:\” wenn Sie das Laufwerk B
benutzen) ein und klicken Sie dann auf das Feld
[OK].
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7. Kilicken Sie auf [OK] und anschlieBend auf [Been-
den].

Select Device E

Click the Sound, video and game contrallers that matches your hardware,
and then click OF. If you don't know which model you have, click OK. This
list shows only what was found on the installation disk.

()8 Cancel
)

8. Konfigurieren Sie den Treiber wie auf Seite 16-3 unter
Abschnitt “Korg MIDI Driver (Windows) konfigurie-
ren” angegeben ist und klicken Sie dann auf [OK].

KORG PC I/F Driver 1.2 [ %]

Serial Port Synth Out Messages MIDI Out Messages
 None ¥ Program Change ¥ Program Change
& COM1 ¥ Control Change [V Control Change

© COM2 ¥ Bank Select [/ Bank Select

T COM3 ¥ Channel Pressure ¥ Channel Pressure
C COM4 = Poly Key Pressure ¥ Poly Key Pressure

I} Exclusive ¥ Exclusive
Cancel |

9. Starten Sie den Computer neu, um den Treiber zu
aktivieren.

System Settings Change E

@ To finish setting up your new hardware, you must restart your

[~ Independent Synth / MIDI Dut

computer.

Do you want to restart your computer now?

Installation und Konfiguration des Korg

KORG MIDI DRIVER UNTER WINDOWS
KONFIGURIEREN

1. Im Feld "Systemsteuerung” doppelklicken Sie auf das
Symbol [Multimedia], so dal} das Dialogfenster
”Multimedia-Anwendungen” erscheint.

Multimedia Properties ﬂ E

fudio | Wideo | MIDI | COMusic Advanced |
Multimedia devices:
% Multimedia Drivers

il Audio Devices
= % MIDI Devices and Instruments

8™ KORG FC I/F MIDI Port

-[1] Miner Devices
ay Line Input Devices
= Media Control Devices
] Video Compression Codecs
1] Audio Compression Codecs
2 Video Capture Devices
é Joystick Devices

QK | Cancel | Lol |

2. Klicken Sie oben rechts auf die Registrierkarte
[Erweitert].

3. Kilicken Sie unter [MIDI-Gerate und Instrumente]
auf [+] (die Anzeige dndert sich zu [-]) und anschlie-
Rend auf [Korg PC I/F MIDI Port].

4. Klicken Sie auf [Eigenschaften].

Daraufhin werden die Eigenschaften von “Korg PC I/
F MIDI Port” angezeigt.

KORG PC IfF MIDI Port Properties EHE

General | Distails |

% KORG PC 1/F MIDI Fort

Status: Driver iz enabled and active

& se MIDT features on this device

' Do not use MIDI features on this device

ﬁettings..i I Bemove

[ ok | cancel | s |
5. Klicken Sie auf [Eigenschaften...].
Folgen Sie den Anweisungen unter Abschnitt “MIDI
Driver (Windows) konfigurieren” auf Seite 16-3 und
klikken Sie anschlieBend auf [OK].
Falls Sie Anderungen vorgenommen haben, miissen
Sie Windows neu starten.




KORG MIDI
KONFIGURIEREN

1. Waéhlen Sie unter “Serial Port ” die serielle Schnitt-

stelle (COM1 ~ COMA4), an die das Instrument tat-
séchlich angeschlossen ist.
Falls Sie die serielle Schnittstelle nach Installation des
Treibers fur andere Zwecke benutzen wollen, kénnen
Sie den Korg MIDI Driver l6schen oder [None] selek-
tieren, um ihn zu deaktivieren.

2. Die Option [Independent Synth/MIDI Out] darf
nicht benutzt werden, wenn das Instrument seriell
angeschlossen ist. Selektieren Sie sie daher nicht.
Wenn Sie diese Option anklicken, werden MIDI-
Daten nicht korrekt Gibertragen.

3. Wihlen Sie unter [MIDI Out Messages] aus, welche
Befehle an das Instrument gesendet werden sollen.

4. Klicken Sie nach Beendigung der Konfiguration auf
[OK]. Wenn Sie die Einstellungen nicht tibernehmen
wollen, klicken Sie auf [Cancel] (oder [Abbrechen]).

DRIVER  (WINDOWS)

KORG MIDI
INSTALLIEREN

Anmerkung: Zur Installation des Korg MIDI Driver miissen
der Apple MIDI Manager und das PatchBay (nicht im Lie-
ferumfang des AG-002B enthalten) bereits installiert sein.
Verwenden Sie den Apple MIDI Manager und das PatchBay,
die zusammen mit der zur Steuerung des Instruments vorge-
sehenen Software geliefert wurden.

Nach Installation des Korg MIDI Driver kdnnen MIDI-
Kanéle und die an das Klavier zu sendenden MIDI-Befehle
vom Computer aus aktiviert und deaktiviert werden. Die
Programmierung erfolgt im Dialogfenster “Modem MIDI
Out/Port settings” (siehe unten). Wenn Sie diese Funktion
nicht bendtigen, kdnnen Sie einfach den ”Apple MIDI
Driver” benutzen, ohne den Korg MIDI Driver zu instal-
lieren. Hinweise zum Gebrauch von Sequenzern, die kei-
nen Apple MIDI Driver benétigen, finden Sie auf Seite 16-
4,

1. Kopieren Sie den Korg MIDI Driver von der mit dem
Kit AG-002B gelieferten Diskette in den Systemord-
ner des Bootlaufwerks.

DRIVER  AUF  MACINTOSH

® File Edit UView Label Special

3 items F7.9 ME in disk 201 MB availab

=CI= KORG MIDI Dr

1 itemn 27K in disk 13MEa
Systern Folder

=
KORG MID Driver

Utilities

2. Sollte im Systemordner bereits der Apple MIDI
Driver vorhanden sein, l6schen Sie ihn oder verschie-

Installation und Konfiguration des Korg

ben Sie ihn in einen anderen Ordner. Achten Sie dar-
auf, dald Sie den Apple MIDI Manager nicht l6schen
oder verschieben.

Der Korg MIDI Driver enthélt alle Funktionen des
Apple MIDI Drivers.

3. Waéhlen Sie “Neustart ” im Menu ”Spezial”

KORG MIDI
INSTALLIEREN

1.  Offnen Sie das PatchBay.

Wenn die Installation korrekt durchgefiihrt wurde,
erscheint das Symbol des Korg MIDI Driver im Fen-
ster des PatchBay, wie nebenstehend abgebildet ist.
(Je nach Konfiguration des Systems, kann das Symbol
der Modem/Drucker-Schnittstelle etwas anders aus-
sehen).

DRIVER  (MACINTOSH)

sS[=———— PatchBay

o
i

[

2. Doppelklicken Sie im PatchBay auf das Symbol Korg

MIDI Driver.

Daraufhin erscheint das Dialogfenster “Korg MIDI
Driver Settings”

SII=———— KORG MIDI Driver Setting

F@l':ﬂ ver., 1.0.8 >
i

Port Enabled: [

Interface Type: 1 MHz - b
Time Caode In: nane - -
Time Code Out: none hd -

Filter Tirme Code In: [<)

Out port setting: ['Eii.;s‘:‘-‘ it
Out port setting: [ MIDI Out.. |

A1 Notes Off

3.  Wabhlen Sie Port Enabled fir die Schnittstelle, an die

das Instrument angeschlossen ist und wahlen Sie [1
MHZz] als Interface Type.

(Wahlen Sie nicht [Korg PC I/F], da diese mit dem
Klavier nicht kompatibel ist).

4. Kilicken Sie auf das Feld [Out Port Setting: MIDI

Out].
Daraufhin erscheint das auf der néchsten Seite abge-
bildete Dialogfenster, in dem Sie die MIDI-Kanéle

16-3
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und MIDI-Befehle auswadhlen kdnnen, die an den STANDARD MIDI FILE MIT MACINTOSH LESEN

Jeweiligen Anschluf ausgegeben werden konnen. Da SMF-Dateien normalerweise auf Disketten im MS-

Hodem HID! Out ort setting DOS-Format erhaltlich sind, missen Macintosh -Compu-
ter mit einer Software ausgestattet werden, mit der es
Enable MBI £ Enable MID| Status maglich ist, MS-DOS-Disketten zu &ffnen. Eine solche
=B gg;ﬁ[gm’;igge Software ist z.B. PC Exchange (im Lieferumfang der neue-
®3 1 [ Bank Select ren Mac-Serien enthalten), DOS Mounter oder AccessPC.
o: B EEQ?;”K%;Q";?:::;; 1. Offnen Sie das Programm PC Exchange in der
Ke 14 [ Exclusive Systemsteuerung
K7 K15 .
s E16 PC Exchange erscheint.
2. Kilicken Sie auf das Feld [Hinzufiigen...].

5. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, Daraufhin erscheint das Fenster [Anwendung mit
klikken Sie auf [OK]. DOS-Kennung zuordnen].

6. Starten Sie den Sequenzer, woraufhin dessen Symbol 3. Tippen Sie “MID” in das Feld "DOS-Kennung” ein.
im Fenster des PatchBay erscheint. Stellen Sie durch MS-DOS erkennt Dateien dank einer Kennung, die
Ziehen der Maus bei gedrucktem Mausknopf eine aus einem Punkt gefolgt von drei Buchstaben besteht.
Verbindung vom Symbol Out Port des Sequenzers SMF-Dateien haben normalerweise die Kennung
zum Symbol MIDI OUT des MIDI Drivers her. “MID”.

«  Weitere Informationen zum Gebrauch des PatchBay 4. Wihlen Sie in der im unteren Teil des Fensters
erscheinenden Dateienliste die MIDI-Anwendung
(Sequenzer) aus, die Sie benutzen wollen.

Unter der Zeile Macintosh-Anwendung erscheint das
Symbol der gewahlten MIDI-Anwendung (Sequen-
zer). Diese Anwendung wird nun benutzt, um SMF-
Dateien zu 6ffnen.

5.  Wiéhlen Sie aus dem Popup-Meni [Dateientyp] das
Format [MIDI] aus und Klicken Sie auf [OK].

finden Sie unter “About PatchBay...” im Meni “ iz ™.

* Wenn Sie anstelle des Korg MIDI Driver den Apple
MIDI Driver benutzen wollen, entfernen Sie den
Korg MIDI Driver aus dem Systemordner, 6ffnen Sie
das PatchBay und doppelklicken Sie auf das Symbol
des Apple MIDI Drivers. Wahlen Sie "Enabled” fiir
die Schnittstelle, an die das Instrument angeschlossen
ist sowie [1 MHz] als Interface Type. SchlieRen Sie

dann das Dialogfenster. Ziehen Sie im PatchBay die Die im Fenster PC Exchange erscheinende Liste mit

Maus bei gedriicktem Mausknopf vom Symbol Out Anwendungen wird mit einem neuen Eintrag beztig-

Port des Sequenzers auf das Symbol MIDI OUT. lich SMF-Dateien ergénzt und automatisch gespei-
chert.

+ Falls Sie einen Sequenzer benutzen, der nicht mit

dem Apple MIDI Manager kompatibel ist, wahlen Sie Nun kénnen Sie eine MS-DOS-Diskette mit Stticken

den AnschluB aus, an den das Klavier tatsichlich im SMF-Format einlegen und ?iese direkt einlesen.
angeschlossen ist und selektieren Sie unter Clock [1 * Weitere Informationen zum Offnen von MS-DOS-
MHZz]. Disketten finden Sie im Abschnitt “DOS- und Win-

dows-Dateien” im Hilfe-Programm lhres Macintosh
(Hilfe-Meni des Finder).



17. WERKSEITIGE DATEN

Werkseitige Daten

Styles

STYLES
Bank: 8/16 Beat 1 Bank: 8/16 Beat 2 Bank: Ballroom Bank: Dance
1 |Soft Beat Guitar Bld1 Slow Pop HouseGarage
2 |Pop Beat Guitar Bld2 Slow Rock 1 House
3 |Stndrd8Beat 8Bt Analogl Slow Rock 2 Dream
4 |Unplug8Bt 1 Analogyst Unpl.SIRock Techno
5 |Love 8 Beat 8Bt Analog2 BigBnd Fox1 Underground
6 |Half Beat Trendy Beat Slow Waltz1 Progressive
7 |UK 8 Beat Slow Ballad Slow Waltz2 Jungle
8 |[8BeatGroove 6Strings Bt Foxtrot 1 Rap
9 |UKRnB Std16Beat 1 BigBnd Fox2 Hip Hop
10 |PopBallad 1 Std16Beat 2 Slow Fox Disco 70
11 |HipHop Beat Unpl.16Beat Foxtrot 2 80's Dance
12 |LightRock 1 Pop 16Beatl Operetta Love Disco
13 |LightRock 2 Pop 16Beat2 BigBnd Fox3 Disco Party
14 |Miami Beat Cinema Bld Charleston Disco Funky
15 |ClassicBeat Windy Beat Quick Step Disco Gully
16 |Unplug8Bt 2 Home Beat New Jive Twist
Bank: Rock Bank: Soul & Funk Bank: World 1 Bank: World 2
1 |OpenRock 1 Rubber Funk OberkrWaltz Bluegrass
2 |Open Rock 2 Groove Funk OberkrPolka Country 8Bt
3 |Pop Rock Acid Jazz Bavar.Popl Country16Bt
4  |Fire Rock Double Beat Bavar.Pop 2 CountryBeat
5 |Hard Rock Groove Party Polka Mod.Country
6 |[Heavy Rock Jazz Funk Pop Polka CntryBoogie
7 |RockShuffle Al Swing Flipper 6/8 CountryShfl
8 |Rock Ballad HipHop Funk Flipper 4/4 CountryShf2
9 [Half Time HipHop Soul Schlager 1 Country Bld
10 |[Rock 6/8 MotownShufl Schlager 2 Country 3/4
11 |Abbey Road PopBallad 4 Schlager 3 Orleans
12 |Surf Rock RhythmBlues Schlager 4 Jig
13 |Pop Shuffle Soul PopSchlager CelticDream
14 |BluesShuffl Memphis Trucker Norteno
15 |60's Rock Motown Cajun Quebradita
16 |Rock & Roll Gospel Zydeco Tejano
Bank: World 3 Bank: Latin 1 Bank: Latin 2 Bank: Latin Dance
1 |Hora UnplugBossa EnglishTango Samba
2 |Sevillana 1 Basic Bossa Orch. Tango Sambalegre
3 [Sevillana 2 L.A. Bossa Tango.it Disco Samba
4 |Jota New Bossa Habanera 1 Samba Funk
5 |Copla Miss Bossa Habanera 2 Merengue 1
6 |[Classic 3/4 Lite Bossa Mambo 1 Merengue 2
7 |Bolero GrooveBossa Mambo 2 Cumbia
8 |Minuetto DiscoChaCha Salsa 1 Latin Dance
9 |Baroque Cha Cha Cha Salsa 2 Batucada
10 |New Age Sabor Mariachi Rumba
11 |Tarantella ChaCha Funk Reggae 1 Gipsy
12 |Raspa Latin Rock Reggae 2 Rumba Pop
13 |Vahde UnpluglLatin Reggae 3 Calypso
14 |Oriental Beguine 1 Pasodoble 1 Lambada
15 |Roman Beguine 2 PasDobBanda Meneito
16 |Ciftetelli Slow Bolero Pasodoble 2 Macarena
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Styles

Bank: Jazz 1 Bank: Jazz 2 Bank: Traditional
1 |Jazz Brush Big Band 3 Ital. Valzer
2 [Med. Swing Sw. Shuffle Valzer
3 |[Slow Swing FastBigBand GermWaltz 1
4 |SwingBallad Latin Big Band GermWaltz 2
5 |JazzWaltz 1 BigBnd Fox4 Laendler
6 |JazzWaltz 2 Dixieland WalzMusette
7 |5/4 Swing Hollywood ViennaWaltz
8 |Mood Swing Broadway Viennese
9 |BeBop Acid Jazz Mazurka 1
10 |Unpl.Swingl New Jazz Mazurka 2
11 |Unpl.Swing2 Latin Jazz Polka 1
12 |B.BndBallad Fusion Polka 2
13 |BigBandMed. Ragtime Pno Germ. Polka
14 |BigBand 1 Shuffle Pno Trad. Polka
15 |BigBand40's Boogie Pno Marsch
16 |Big Band 2 Bossa Pno FrenchMarsc

Bank: User 1 Bank: User 2 Bank: User 3
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16




PROGRAMME (BANK-REIHENFOLGE)

Die folgende Ubersicht zeigt alle werkseitigen Programme
des PAB0 in derselben Reihenfolge, in der sie nach
Driicken des PROGRAM/PERFORMANCE Bank Tasters

erscheinen.

Erlauterung: Die Ubersicht enthalt auch die MIDI Daten,
die zur Fernselektion der Programme verwendet werden.
CCO00: Control Change 0 oder Bank Select MSB. CC32:
Control Change 32 oder Bank Select LSB. PC: Program

Werkseitige Daten

Programme (Bank-Reihenfolge)

17-3

Change.

Name | CCoo | cc32 | PC
Bank: Piano

Grand Piano 121 3 0
Class.Piano 121 4 0
L/R Piano 121 5 0
AcPianoWide 121 1 0
Ac. Piano 121 0 0
BrightPian 121 0 1
ElGranPian 121 0 2
ElGrandWide 121 1 2
AcPianoDark 121 2 0
BrPianoWide 121 1 1
90's Piano 121 3 2
M1 Piano 121 2 2
2000'sPiano 121 4 2
ChorusPiano 121 5 2
Honky-Tonk 121 0 3
Honky-Wide 121 1 3
Piano Pad 121 2 1
Piano Pad 2 121 3 1
PnoStrngPad 121 4 1
Pnoé&sStrings 121 7 0
PianoLayers 121 6 2
Piano&Vibes 121 6 0
Harpsichord 121 0 6
Harpsi Oct. 121 1 6
Harpsi Wide 121 2 6
HarpsiK.Off 121 3 6
Harpsi Korg 121 4 6
Clav 121 0 7
Pulse Clav 121 1 7
Clav Wah 121 2 7
Clav Snap 121 3 7
Sticky Clav 121 4 7
Bank: E. Piano

ClubElIPiano 121 11 4
DynoTine EP 121 10 4
Vintage EP 121 4 4
Pro-Dyno EP 121 5 4
ProStage EP 121 6 4
Studio EP 121 7 4
StereoDigEP 121 6 5
ClassDigiEP 121 7 5
EP Phase 121 4 5

Name CC00 CC32 PC
Hybrid EP 121 8 5
Class.Tines 121 9 5
PhantomTine 121 10 5
Sweeping EP 121 12 5
WhitePad EP 121 13 5
ThinEIPiano 121 9 4
DwW8000 EP 121 11 5
E.Piano 1 121 0 4
E.Piano 2 121 0 5
DetunedEP 1 121 1 4
EP1Veloc.sw 121 2 4
60'sElIPiano 121 3 4
DetunedEP 2 121 1 5
EP2Veloc.sw 121 2 5
EP Legend 121 3 5
R&B E.Piano 121 8 4
SynPiano X 121 5 5
Bank: Mallet & Bell

Vibraphone 121 0 11
Vibraphone2 121 2 11
Vibrap.Wide 121 1 11
Marimba 121 0 12
MarimbaWide 121 1 12
RimbaKeyOff 121 2 12
MonkeySkuls 121 3 12
Xylophone 121 0 13
Balaphon 121 6 12
Celesta 121 0 8
Glocken 121 0 9
Music Box 121 0 10
Sistro 121 1 9
Orgel 121 1 10
Digi Bell 121 4 98
Vs Bell Boy 121 2 98
Steel Drum 121 0 114
Warm Steel 121 1 114
TubularBell 121 0 14
Church Bell 121 1 14
Carillon 121 2 14
KrystalBell 121 3 98
ChurchBell2 121 3 14
Tinkle Bell 121 0 112
Dulcimer 121 0 15
Santur 121 1 15
Kalimba 121 0 108
VeloKalimba 121 1 108
MalletClock 121 5 12
Gamelan 121 1 112
BaliGamelan 121 2 112
GarbageMall 121 3 112
Bank: Accordion

Sweet Harm. 121 1 22
Harmonica 121 0 22
Harmonica 2 121 2 22
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Programme (Bank-Reihenfolge)

Name CCo0 | CC32 PC Name CCo0 | CC32 PC
Cassotto 121 9 21 DirtyJazOrg 121 7 18
Fisa Master 121 8 21 VOX Legend 121 11 16
Fisa 16+8 121 6 21 TeknoOrgBas 121 6 17
Fisa 16+4 121 7 21 ArabianOrg. 121 12 16
MusetteClar 121 5 21 Bank: Digital Drawbars
Musette 1 121 3 21 DigDrawbars 121 127 16
Musette 2 121 4 21 Bank: Guitar
Accordion 121 0 21 _
TangoAccord 121 0 23 Nonr_]thar 12l 0 2
Fisa Tango! 121 1 23 Spanish _Gtr 121 6 24
Akordeon 121 5 51 SteelGuitar 121 0 25
Aocordion o1 I 51 12StringGtr 121 1 25
Arab.Accord 121 10 21 Club J.Gtrl 121 2 20
. CleanGuitar 121 0 27
Bank: Organ MutedGuitar 121 0 28
Jimmy Organ 121 10 18 DistortionG 121 0 30
BX3 Velo Sw 121 1 18 Nylon Bossa 121 4 24
ClassiClick 121 4 18 NylonKeyOff 121 2 24
M1 Organ 121 > 17 Steel Gtr 2 121 4 25
Jazz Organ 121 8 16 AcGtrKeyOff 121 5 24
Dist. Organ 121 5 18 Club J.Gtr2 121 3 26
RotaryOrgan 121 8 17 Vintage S. 121 4 27
DarkJazzOrg 121 4 16 CleanMutGtr 121 6 28
Bx3ShortDec 121 7 17 Stereo Dist 121 8 30
SuperBXPerc 121 6 18 Nylon Gtr 2 121 3 24
Percuss.BX3 121 4 17 Gtr Strings 121 7 24
Killer B 121 2 18 FingerK.Off 121 7 25
PipeMixture 121 3 19 St12Strings 121 5 25
FlautoPipes 121 3 20 Jazz Guitar 121 0 26
Pipe Tutti 121 6 19 SingleCoil 121 6 27
PositiveOrg 121 7 19 Clean Funk 121 8 28
Drawb.Organ 121 0 16 JoystGtr Y- 121 3 30
DetDrawbOrg 121 1 16 Reso.Guitar 121 12 25
[t60'sOrgan 121 2 16 St.Folk Gtr 121 9 25
DrawbOrgan?2 121 3 16 Steel&Body 121 3 25
Old Wheels 121 3 17 Hackbrett 121 6 25
Perc. Organ 121 0 17 Jazz Man 121 3 28
Det.PercOrg 121 1 17 DetCleanGtr 121 1 27
Perc.Organ2 121 2 17 R&R Guitar 121 4 28
Rock Organ 121 0 18 OverdriveG 121 0 29
Good Old B 121 10 16 Ukulele 121 1 24
Dirty B 121 3 18 Mandolin 121 2 25
IperDarkOrg 121 5 16 Mandol . KOTf 121 10 25
FullDrawbar 121 6 16 MandoTrem 121 11 25
DWGS Organ 121 7 16 Banjo 121 0 105
GospelOrgan 121 9 16 BanjoKeyOff 121 1 105
PercShorDec 121 8 18 Bouzouki 121 5 104
ChurchOrg. 121 0 19 Tambra 121 6 104
ChurchOcMix 121 1 19 Finger Tips 121 8 25
DetunChurch 121 2 19 MidToneGtr 121 2 27
ChurchPipes 121 4 19 Chorus Gtr 121 3 27
Full Pipes 121 5 19 ProcesEIGtr 121 5 27
Reed Organ 121 0 20 NewsStra.Gtr 121 7 27
Puff Organ 121 1 20 DistRhytmGt 121 2 30
Small Pipe 121 2 20 WetDistGtr 121 6 30
Perc.Wheels 121 9 18




Werkseitige Daten

Programme (Bank-Reihenfolge)
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Name CCO00 CC32 PC Name CCcoo CC32 PC
SoloDistGtr 121 7 30 AnalogVelve 121 3 50
L&R EI.Gtr 121 9 27 Aaah Choir 121 7 52
L&R EI.Gtr2 121 10 27 Oooh Voices 121 2 52
RhythmEIGtr 121 7 28 Violin 121 0 40
Guitarish 121 8 27 Viola 121 0 41
Country Nu 121 11 27 Cello 121 0 42
Stra. Chime 121 5 28 Contrabass 121 0 43
MuteMonster 121 5 30 Tremolo Str 121 0 44
Disto Mute 121 9 28 PizzicatoSt 121 0 45
FunkyCutGtr 121 1 28 Choir Aahs 121 0 52
MuteVeloGtr 121 2 28 Voice Oohs 121 0 53
FeedbackGtr 121 1 30 StringsEns1 121 0 48
Guitar Pinc 121 1 29 StringsEns2 121 0 49
Ped.Steel 2 121 4 26 Orches.Harp 121 0 46
PedSteelGtr 121 1 26 60s Strings 121 2 48
GtrFeedback 121 1 31 Oct.Strings 121 8 48
PowerChords 121 4 30 SynStrings3 121 1 50
FunkyWhaSw 121 12 27 Oooh Choir 121 6 52
VoxWahChick 121 3 120 Choir Aahs2 121 1 52
EGHarmonics 121 2 31 String&Bras 121 1 48
GtrHarmonic 121 0 31 Dbl Strings 121 3 45
Sitar 121 0 104 ArabStrings 121 13 48
Sitar 2 121 1 104 SynStrings1 121 0 50
SitarTambou 121 2 104 SynStrings2 121 0 51
IndianStars 121 3 104 Odissey 121 4 50
Oud 121 2 105 Grand Choir 121 11 52
Kanun 121 2 107 Slow Choir 121 10 52
Kanun Trem. 121 3 107 Symph. Bows 121 10 48
Kanun Mix 121 4 107 Cyber Choir 121 2 85
Shamisen 121 0 106 Choir Light 121 12 52
Koto 121 0 107 Vocalesque 121 2 54
Taisho Koto 121 1 107 Synth Voice 121 0 54
IndianFrets 121 4 104 Voice Lead 121 0 85
Bank: Strings & Vocals Choir Pad 121 0 91
Solo Violin 121 2 40 Halo Pad 121 0 94
StringQuart 121 9 43 FullVox Pad 121 9 91
Ens. & Solo 121 11 48 FreshBreath 121 7 91
St. Strings 121 3 28 EtherVoices 121 1 85
Analog Str 121 2 50 DreamVoice 121 5 54
i3 Strings 121 5 28 Humming 121 1 53
Oh-AhVoices 121 9 52 AnalogVoice 121 1 54
Take Voices 121 4 52 Mmmh Choir 121 8 52
Slow Violin 121 3 20 StringChoir 121 13 52
Camera Str. 121 12 48 ClassicVox 121 4 54
ArcoStrings 121 7 48 Doolally 121 2 53
Legatostrng 121 4 48 Fresh Air 121 2 91
MasterPad 121 2 89 Vocalscape 121 3 o4
N Strings 121 6 48 Heaven 121 3 91
OhSlowVoice 121 3 52 Airways 121 3 53
TakeVoices? 121 5 52 Yang Chin 121 1 46
SlowAttViol 121 1 20 Bank: Trumpet & Trombone

PizzEnsembl 121 1 45 MonoTrumpet 121 3 56
Fiddle 121 0 110 Flugel Horn 121 7 56
PizzSection 121 2 45 TrumptPitch 121 5 56
SweepersStr. 121 1 49 TrumpetExpr 121 4 56
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Programme (Bank-Reihenfolge)

Name CCO00 CC32 PC Name Cccoo CC32 PC
HardTrombon 121 3 57 Film Brass 121 17 61
SoftTrombon 121 4 57 Brass Slow 121 18 61
Wha Trumpet 121 2 59 ClassicHorn 121 3 60
Muted Trp 121 0 59 ElectrikBrs 121 4 62
Dual Trump 121 6 56 Brassimpact 121 4 55
Warm Flugel 121 8 56 Fanfare 121 19 61
Trumpet 121 0 56 Movie Brass 121 20 61
Trumpet 2 121 2 56 Sfz Brass 121 23 61
Trombone 121 0 57 Jump Brass 121 3 62
Trombone 2 121 1 57 AnalogBrasl 121 2 62
PitchTromb 121 5 57 AnalogBras2 121 2 63
BeBopCornet 121 9 56 Syn Brass 5 121 5 62
DarkTrumpet 121 1 56 Brass Fall 121 26 61
Tuba 121 0 58 BassHitPlus 121 1 55
Tuba Gold 121 2 58 Dbl Brass 121 24 61
Ob.Tuba 121 1 58 Bank: Sax

Dynabone 121 3 o8 Tenor Noise 121 1 66
BrightTromb 121 2 57 Alto Breath 121 1 65
Muted Trp 2 121 1 59 Sweet Sprno 121 1 64
Bank: Brass Barit Growl 121 1 67
BigBandBrs 121 4 61 BreathyBari 121 2 67
Tight Brass 121 2 61 Soft Tenor 121 2 66
Trp & Brass 121 7 61 SaxEnsemble 121 2 65
Glen&Friend 121 3 61 Folk Sax 121 5 66
MutEnsemble 121 3 59 Tenor Sax 121 0 66
Horns & Ens 121 4 60 Alto Sax 121 0 65
Syn Brass 121 0 62 Soprano Sax 121 0 64
Orches. Hit 121 0 55 BaritoneSax 121 0 67
BrassSect. 121 0 61 TenorBreath 121 3 66
Fat Brass 121 13 61 Tenor Growl 121 4 66
Trumpet Ens 121 9 61 BreathyAlto 121 3 65
Glen & Boys 121 6 61 AltSaxGrowl 121 4 65
MutEnsembl2 121 4 59 Bank: Woodwind

French Horn 121 0 60 Jazz Flute 121 1 73
Syn Brass 121 0 63 Old Shaku 121 1 77
Brass Hit 121 25 61 FluteSwitch 121 2 73
AttackBrass 121 8 61 FluteDyn5th 121 3 73
BrassSect.2 121 1 61 Flute Frall 121 Z 73
TromboneEns 121 10 61 Pan Flute 121 0 75
Sax & Brass 121 S 61 Jazz Clarin 121 1 71
Flute Muted 121 6 73 Flute 2 121 9 73
FrenchHorn2 121 1 60 Double Reed 11 1 68
Syn Brass 3 121 1 62 EnglisHorn2 121 1 69
Euro Hit 121 3 55 Recorder 2 121 1 74
TightBrass2 121 12 61 Nay 121 2 72
Dyna Brass 121 14 61 Orch. Flute 121 5 73
Trombones 121 11 61 WoodenFlute 121 7 73
Brass Band 121 16 61 War Pipes 121 1 109
Brass Pad 121 3 63 ClarinetEns 121 5 71
French Sect 121 2 60 Woodwinds 121 6 71
Syn Brass 4 121 1 63 Small Orch 121 1 72
6th Hit 121 2 95 Kawala 121 1 75
Power Brass 121 21 61 Shaku 2 121 > 77
Brass Expr. 121 15 61 Whistle 2 121 1 78
Dyna Brass2 121 22 61
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Name CCO00 CC32 PC Name Ccoo CC32 PC
Sect Winds 121 3 71 Sweep Pad 121 0 95
Sect Winds2 121 4 71 Soundtrack 121 0 97
Clarinet G 121 2 71 Sine Pad 121 1 89
Folk Clarin 121 7 71 Itopia Pad 121 1 91
Oboe 121 0 68 Big Panner 121 4 63
EnglishHorn 121 0 69 Dance ReMix 121 10 91
Bassoon 121 0 70 Rave 121 6 97
Clarinet 121 0 71 ElastickPad 121 7 97
Piccolo 121 0 72 Moving Bell 121 5 98
Flute 121 0 73 Bank: Synth 2

Recorder 121 0 7 Old Portam 121 3 80
Bambu Flute 121 8 73 PoOWer Saw 121 5 81
BlownBottle 121 0 76 Octo Lead 121 6 81
Shakuhachi 121 0 " ElectroLead 121 2 87
Whistle 121 0 8 Rich Lead 121 3 87
Ocarina 121 0 9 ThinAnaLead 121 7 87
Bag Pipe 121 0 109 Dance Lead 121 4 80
Zurna 121 1 111 Wave Lead 121 5 80
Hichiriki 121 2 111 Sine Wave 11 6 80
Shanai 121 0 111 Synchro Cit 121 2 84
Flute Click 121 1 121 Wild Arp 121 6 55
Bank: Synth 1 EspressLead 121 5 87
The Pad 121 4 89 HipHop Lead 121 6 87
Future Pad 121 5 91 Analog Lead 121 7 80
Air Clouds 121 1 97 Seq Lead 121 7 81
Dark Pad 121 6 89 Old&Analog 121 8 80
Tinklin Pad 121 3 97 PhatSawLead 121 8 81
Pods In Pad 121 4 97 Glide Lead 121 9 81
Analog Pad 121 8 89 Gliding Sq. 121 9 80
Analog Pad2 121 9 89 Flip Blip 121 7 55
Money Pad 121 5 89 Power Synth 121 3 89
TsunamiWave 121 6 91 Sine Switch 121 10 80
RavelianPad 121 8 91 Reso Sweep 121 1 90
AstralDream 121 1 95 Syn Sweeper 121 3 90
Meditate 121 2 95 Cosmic 121 1 93
Reso Down 121 2 97 MotionRaver 121 1 101
Sky Watcher 121 2 90 Sync Kron 121 3 84
Super Sweep 121 4 90 Fire Wave 121 10 81
Wave Sweep 121 5 90 Dig PolySix 121 7 90
Cross Sweep 121 6 90 Pop Syn Pad 121 4 91
Digi IcePad 121 2 101 Noisy Stabb 121 8 90
Crimson5ths 121 1 86 Mega Synth 121 9 90
Freedom Pad 121 7 89 TecnoPhonic 121 10 90
Noble Pad 121 5 97 DarkElement 121 3 95
Mellow Pad 121 4 95 Band Passed 121 3 102
Lonely Spin 121 1 100 Cat Lead 121 9 87
Cinema Pad 121 5 95 Pan Reso 121 4 102
VirtualTrav 121 1 88 Square Rez 121 11 80
Syn Ghostly 121 2 100 Rezbo 121 11 81
MotionOcean 121 1 96 Auto Pilot 121 14 38
Moon Cycles 121 5 102 MetallicRez 121 4 84
Farluce 121 11 90 Square Bass 121 7 87
Bell Pad 121 6 98 Syn Pianoid 121 12 81
Bell Choir 121 7 98 Brian Sync 121 5 84
Warm Pad 121 0 89 Arp Twins 121 6 84
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Programme (Bank-Reihenfolge)

Name CCO00 CC32 PC Name CCcoo CC32 PC
Arp Angeles 121 2 88 Gtr Bass 121 4 34
Big & Raw 121 8 87 Bass Mute 121 5 34
Caribbean 121 2 96 Dr. Octave 121 16 38
Lead Square 121 0 80 Nasty Bass 121 6 39
Lead Saw 121 0 81 30303 Bass 121 5 38
Calliope 121 0 82 Stein Bass 121 3 34
Chiff 121 0 83 Euro Bass 121 4 39
Charang 121 0 84 Jungle Rez 121 5 39
Fifths Lead 121 0 86 30303square 121 6 38
Bass & Lead 121 0 87 Bass Square 121 7 38
New Age Pad 121 0 88 Phat Bass 121 7 39
Polysynth 121 0 90 SynBass Res 121 8 38
BowedGlass 121 0 92 Clav Bass 121 3 38
MetallicPad 121 0 93 Hammer 121 4 38
Crystal 121 0 98 AttackPulse 121 3 39
Atmosphere 121 0 99 Digi Bass 1 121 9 38
Brightness 121 0 100 BlindAsABat 121 12 38
LeadSquare2 121 1 80 PoinkerBass 121 8 39
Lead Sine 121 2 80 Digi Bass 3 121 11 38
Lead Saw 2 121 1 81 Jungle Bass 121 13 38
LeadSawPuls 121 2 81 Hybrid Bass 121 15 38
LeadDblSaw 121 3 81 Digi Bass 2 121 10 38
Seq. Analog 121 4 81 Bank: Drum & Perc

Wire Lead 121 1 84 Std. Kitl 120 0 0
Soft wrl 121 1 87 Std. Kit2 120 0 1
Bank: Bass Std. Kit3 120 0 2
Acous. Bass 121 0 32 Std. Kit4 120 0 4
Finger Bass 121 0 33 AcousticKit 120 0 3
Picked Bass 121 0 34 Room Kitl 120 0 8
Fretl. Bass 121 0 35 Room Kit2 120 0 12
Slap Bass 121 0 36 Jungle Kit 120 0 10
Slap Bass 121 0 37 HipHop Kitl 120 0 9
SynthBass 121 0 38 HipHop Kit2 120 0 13
SynthBass 121 0 39 Techno Kitl 120 0 11
AcBass Buzz 121 1 32 Techno Kit2 120 0 14
Fing EIBass 121 2 33 Techno Kit3 120 0 15
Pick ElBass 121 1 34 Power Kitl 120 0 16
Fret. Bass2 121 1 35 Power Kit2 120 0 17
SuperSwBass 121 1 36 Electro Kit 120 0 24
SuperSwBas2 121 2 36 Analog Kit 120 0 25
SynBassWarm 121 1 38 House Kitl 120 0 26
SynBassReso 121 2 38 House Kit2 120 0 27
Bass & Ride 121 2 32 House Kit3 120 0 28
FingEIBass2 121 3 33 House Kit4 120 0 29
PickEIBass2 121 2 34 Jazz Kit 120 0 32
Fretless Sw 121 2 35 Brush Kitl 120 0 40
Thumb Bass 121 1 37 Brush V.S.2 120 0 41
Finger Slap 121 1 33 Orchestrak. 120 0 48
Attack Bass 121 1 39 Bdrum&Sdrum 120 0 50
Rubber Bass 121 2 39 SFX Kit 120 0 56
FingEIBass3 121 4 33 Percus.Kitl 120 0 64
DarkR&BBass 121 4 35 Latin P.Kit 120 0 65
Sweet Fret 121 3 35 TRI-Per.KIT 120 0 66
Dyna Bass 121 2 37 ArabianKitl 120 0 116
Stick Bass 121 5 33 ArabianKit2 120 0 117
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Programme (Bank-Reihenfolge)

Name CCO00 CC32 PC Name CCcoo CC32 PC
Timpani 121 0 47 Burst Noise 121 9 125
Agogo 121 0 113 Laughing 121 1 126
Log Drum 121 4 12 Screaming 121 2 126
Woodblock 121 0 115 Punch 121 3 126
Taiko Drum 121 0 116 Heart Beat 121 4 126
Melodic Tom 121 0 117 Footsteps 121 5 126
Synth Drum 121 0 118 Machine Gun 121 1 127
Reverse Cym 121 0 119 Lasergun 121 2 127
Dragon Gong 121 1 119 Explosion 121 3 127
Castanets 121 1 115 Ice Rain 121 0 96
Concert BD 121 1 116 Jaw Harp 121 3 105
MelodicTom2 121 1 117 HitInindia 121 5 55
Rhyt.BoxTom 121 1 118 Stadium 121 6 126
Electr.Drum 121 2 118

Rev Tom 121 2 117

Rev Snare 121 3 118

i30Perc.Kit 120 0 67

Bank: SFX

Goblins 121 0 101

Echo Drops 121 0 102

Star Theme 121 0 103

GtFretNoise 121 0 120

BreathNoise 121 0 121

Seashore 121 0 122

Bird Tweet 121 0 123

AcBassStrng 121 2 120

Telephone 121 0 124

Helicopter 121 0 125

Applause 121 0 126

Gun Shot 121 0 127

SynthMallet 121 1 98

Echo Bell 121 1 102

Echo Pan 121 2 102

GtrCutNoise 121 1 120

Rain 121 1 122

Thunder 121 2 122

Wind 121 3 122

Stream 121 4 122

Bubble 121 5 122

Dog 121 1 123

HorseGallop 121 2 123

Bird Tweet2 121 3 123

Telephone 2 121 1 124

Door Creak 121 2 124

Door 121 3 124

Scratch 121 4 124

Wind Chime 121 5 124

Car Engine 121 1 125

Car Stop 121 2 125

Car Pass 121 3 125

Car Crash 121 4 125

Siren 121 5 125

Train 121 6 125

Jetplane 121 7 125

Starship 121 8 125
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

PROGRAMS

REIHENFOLGE)

Die folgende Ubersicht zeigt alle werkseitigen Programme
des PA80 in der Reihenfolge der Bank Select-Program
Change Nummer.
Erlauterung: Die Ubersicht enthalt auch die MIDI Daten,
die zur Fernselektion der Programme verwendet werden.
CCO00: Control Change 0 oder Bank Select MSB. CC32:
Control Change 32 oder Bank Select LSB. PC: Program

(PROGRAM

CHANGE-

Change.

CC32| CC32| PC |Name PA80 Bank GM2
121 0 0 |Ac. Piano Piano v
121 1 0 |AcPianoWide [Piano v
121 2 0 |AcPianoDark |Piano v
121 3 0 |[Grand Piano Piano
121 4 0 |[Class.Piano Piano
121 5 0 |[L/RPiano Piano
121 6 0 |Piano&Vibes Piano
121 7 0 |Pno&Strings Piano
21| 0 1 |BrightPiano Piano v
121 1 1 [BrPianoWide |Piano v
121 2 1 [|Piano Pad Piano
121 3 1 |Piano Pad 2 Piano
121 4 1 |PnoStrngPad |[Piano
121 0 2 |ElGranPiano Piano v
121 1 2 |ElGrandWide |Piano v
121 2 2 |M1 Piano Piano
121 3 2 |90's Piano Piano
121 4 2 |2000'sPiano Piano
121 5 2 |ChorusPiano Piano
121 6 2 |PianoLayers Piano
21| 0 3 |Honky-Tonk Piano v
121 1 3 |Honky-Wide Piano v
121 0 4 |E.Piano 1 E.Piano v
121 1 4 |DetunedEP 1 |[E.Piano v
121 2 4 |EP1Veloc.sw E.Piano v
121 3 4 [60'sEIPiano E.Piano v
121 4 4 |Vintage EP E.Piano
121 5 4 |Pro-Dyno EP E.Piano
121 6 4 |ProStage EP E.Piano
121 7 4 |Studio EP E.Piano
121 8 4 |R&B E.Piano E.Piano
121 9 4 |ThinEIPiano E.Piano
121 | 10 4 |DynoTine EP E.Piano
121 | 11 4 |ClubEIPiano E.Piano
121 0 5 |E.Piano 2 E.Piano v
121 1 5 |DetunedEP 2 |E.Piano v
121 2 5 |EP2Veloc.sw E.Piano v
121 3 5 |EP Legend E.Piano v
121 4 5 |EP Phase E.Piano v
121 5 5 |SynPiano X E.Piano
121 6 5 |[StereoDigEP E.Piano
121 7 5 |ClassDigiEP E.Piano
121 8 5 |Hybrid EP E.Piano
121 9 5 |Class.Tines E.Piano

CC32| CC32| PC |Name PA80 Bank GM2
121 | 10 5 |PhantomTine [E.Piano

121 | 11 5 |DWB8000 EP E.Piano

121 | 12 5 |Sweeping EP  |E.Piano

121 | 13 5 |WhitePad EP  |E.Piano

121 O 6 [Harpsichord Piano v
21| 1 6 |Harpsi Oct. Piano v
21| 2 6 |Harpsi Wide |Piano v
121 3 6 |HarpsiK.Off Piano v
121 4 6 |Harpsi Korg Piano

1211 O 7 |Clav Piano N
121 1 7 |Pulse Clav Piano v
121 2 7 |Clav Wah Piano

121 3 7 |Clav Snap Piano

121 4 7 |Sticky Clav Piano

1211 O 8 [Celesta Mallet & Bell v
1211 O 9 |[Glocken Mallet & Bell N
121 1 9 |Sistro Mallet & Bell

121 0 10 [Music Box Mallet & Bell v
121 1 10 |Orgel Mallet & Bell

121 0 11 |Vibraphone Mallet & Bell v
121 1 11 |Vibrap.Wide [Mallet & Bell v
121 2 11 |Vibraphone2 |Mallet & Bell

121 0 12 |Marimba Mallet & Bell v
121 1 12 [MarimbaWide |Mallet & Bell v
121 2 12 |RimbaKeyOff |Mallet & Bell

121 3 12 [MonkeySkuls [Mallet & Bell

121 4 12 |Log Drum Drum & Perc

121 5 12 |MalletClock Mallet & Bell

121 6 12 (Balaphon Mallet & Bell

1211 O 13 |Xylophone Mallet & Bell v
121 O 14 |TubularBell Mallet & Bell v
121 1 14 |Church Bell Mallet & Bell v
121 2 14 |Carillon Mallet & Bell v
121 3 14 |ChurchBell2 Mallet & Bell

121 0 15 |Dulcimer Mallet & Bell v
121 1 15 |Santur Mallet & Bell

21| 0 16 [Drawb.Organ |Organ v
121 1 16 [DetDrawbOrg |[Organ v
121 2 16 |[1t60'sOrgan Organ v
121 3 16 |DrawbOrgan2 [Organ N
121 4 16 |DarkJazzOrg |Organ

121 5 16 |IperDarkOrg Organ

121 6 16 |[FullDrawbar Organ

121 7 16 |DWGS Organ |Organ

121 8 16 |Jazz Organ Organ

121 9 16 |GospelOrgan |Organ

121 | 10 16 |Good Old B Organ

121 | 11 | 16 |[VOXLegend |Organ

121 | 12 16 |[ArabianOrg. Organ

121 | 127 | 16 |DigDrawbars |DigitalDrawb.

121 0 17 |[Perc. Organ Organ v
121 1 17 |Det.PercOrg Organ N
121 2 17 |Perc.Organ2 |Organ N
121 3 17 |Old Wheels Organ

121 4 17 |Percuss.BX3 Organ
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

CC32| CC32| PC [Name PA80 Bank GM2 CC32| CC32| PC |Name PA80 Bank GM2
121 5 17 |M1 Organ Organ 121 4 25 |Steel Gtr 2 Guitar

121 6 17 |TeknoOrgBas |Organ 121 5 25 |Stl12Strings Guitar

121 7 17 |Bx3ShortDec |Organ 121 6 25 |Hackbrett Guitar

121 8 17 |RotaryOrgan |Organ 121 7 25 |FingerK.Off Guitar

121 0 18 [Rock Organ Organ v 121 8 25 |Finger Tips Guitar

121 1 18 |BX3 Velo Sw |Organ 121 9 25 |St.Folk Gtr Guitar

121 2 18 |Killer B Organ 121 | 10 25 |[Mandol.KOff |Guitar

121 3 18 (Dirty B Organ 121 | 11 25 |MandoTrem Guitar

121 4 18 |ClassiClick Organ 121 | 12 25 |Reso.Guitar Guitar

121 5 18 |Dist. Organ Organ 121 0 26 |Jazz Guitar Guitar N
121 6 18 ([SuperBXPerc |Organ 121 1 26 |PedSteelGtr Guitar N
121 7 18 |DirtyJazOrg Organ 121 2 26 |Club J.Gtrl Guitar

121 8 18 |PercShorDec Organ 121 3 26 |Club J.Gtr2 Guitar

121 9 18 ([Perc.Wheels Organ 121 4 26 |Ped.Steel 2 Guitar

121 | 10 18 |Jimmy Organ |Organ 121 0 27 |CleanGuitar Guitar v
1211 O 19 |ChurchOrg.1 [Organ v 121 1 27 |DetCleanGtr  |Guitar N
121 1 19 |ChurchOcMix [Organ v 121 2 27 |MidToneGtr Guitar N
21| 2 19 |DetunChurch |Organ v 121 3 27 |Chorus Gtr Guitar

121 3 19 |PipeMixture Organ 121 4 27 |Vintage S. Guitar

121 4 19 |[ChurchPipes Organ 121 5 27 |ProcesEIGtr Guitar

121 5 19 |Full Pipes Organ 121 6 27 |SingleCoil Guitar

121 6 19 |Pipe Tutti Organ 121 7 27 |NewsStra.Gtr Guitar

121 7 19 (PositiveOrg Organ 121 8 27 |Guitarish Guitar

121 0 20 |Reed Organ Organ v 121 9 27 |L&R ELGtr Guitar

121 1 20 |Puff Organ Organ v 121 | 10 27 |L&R ELGtr2 Guitar

121 2 20 |Small Pipe Organ 121 | 11 27 |Country Nu Guitar

121 3 20 |FlautoPipes Organ 121 | 12 27 |FunkyWhaSw |Guitar

1211 O 21 |Accordion Accordion v 1211 O 28 |MutedGuitar  |Guitar N
121 1 21 |Accordion 2 Accordion v 121 1 28 |FunkyCutGtr |Guitar N
121 2 21 |Akordeon Accordion 121 2 28 |MuteVeloGtr |Guitar v
121 | 3 21 |Musette 1 Accordion 21| 3 28 |Jazz Man Guitar v
121 4 21 |Musette 2 Accordion 121 4 28 |R&R Guitar Guitar

121 5 21 |MusetteClar Accordion 121 5 28 |Stra.Chime Guitar

121 6 21 |Fisa 16+8 Accordion 121 6 28 |CleanMutGtr |Guitar

121 7 21 |Fisa 16+4 Accordion 121 7 28 |RhythmEIGtr |Guitar

121 8 21 |Fisa Master Accordion 121 8 28 |Clean Funk Guitar

121 9 21 |Cassotto Accordion 121 9 28 |Disto Mute Guitar

121 | 10 21 |Arab.Accord Accordion 121 0 29 |OverdriveGt Guitar v
1211 O 22 |Harmonica Accordion v 121 1 29 |Guitar Pinch Guitar v
121 1 22 |Sweet Harm. [Accordion 121 0 30 |DistortionG Guitar N
121 2 22 |Harmonica2 |Accordion 121 1 30 |FeedbackGtr |Guitar N
1211 O 23 |TangoAccord |Accordion v 121 2 30 |DistRhytmGt |Guitar v
121 1 23 |Fisa Tango! Accordion 121 3 30 |JoystGtr Y- Guitar

121 0 24 |NylonGuitar Guitar v 121 4 30 |PowerChords |Guitar

121 1 24 |Ukulele Guitar v 121 5 30 [MuteMonster |Guitar

121 2 24 |NylonKeyOff |Guitar v 121 6 30 |WetDistGtr Guitar

121 3 24 |Nylon Gtr 2 Guitar v 121 7 30 [SoloDistGtr Guitar

121 4 24 |Nylon Bossa Guitar 121 8 30 |Stereo Dist Guitar

121 | 5 24 |AcGtrKeyOff |Guitar 21| 0 31 |GtrHarmonic |Guitar v
121 6 24 |Spanish Gtr Guitar 121 1 31 |GtrFeedback |Guitar v
121 7 24 | Gtr Strings Guitar 121 2 31 |EGHarmonics |Guitar

1211 O 25 |SteelGuitar Guitar v 1211 O 32 |Acous. Bass Bass N
121 1 25 |12StringGtr Guitar v 121 1 32 |AcBass Buzz Bass

21| 2 25 |Mandolin Guitar v 21| 2 32 |Bass & Ride Bass

121 | 3 25 |Steel&Body Guitar v 21| 0 33 |Finger Bass Bass v
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2 CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2
121 1 33 |Finger Slap Bass v 121 0 44 |Tremolo Str Strings & Vocals| Vv
121 2 33 |[Fing EIBass Bass 121 0 45 |PizzicatoSt Strings & Vocals|
121 3 33 |FingEIBass2 Bass 121 1 45 |PizzEnsembl Strings & Vocals
121 4 33 |FingEIBass3 Bass 121 2 45 |[PizzSection Strings & Vocals
121 5 33 |[Stick Bass Bass 121 3 45 |Dbl Strings Strings & Vocals
121 O 34 |Picked Bass Bass v 121 O 46 [Orches.Harp  |Strings & Vocals| v
121 1 34 |Pick EIBass Bass 121 1 46 |Yang Chin Strings & Vocals| v
121 2 34 |[PickEIBass2 Bass 121 0 47 |Timpani Drum & Perc v
121 3 34 |Stein Bass Bass 121 0 48 |[StringsEnsl Strings & Vocals| vV
121 4 34 |Gtr Bass Bass 121 1 48 |String&Bras Strings & Vocals| vV
121 5 34 |[Bass Mute Bass 121 2 48 |60s Strings Strings & Vocals| vV
121 0 35 |[Fretl. Bass Bass v 121 3 48 |St. Strings Strings & Vocals
121 1 35 [Fret. Bass2 Bass 121 4 48 |LegatoStrng Strings & Vocals
121 2 35 |[Fretless Sw Bass 121 5 48 |i3 Strings Strings & Vocals
121 3 35 |Sweet Fret Bass 121 6 48 [N Strings Strings & Vocals
121 4 35 |DarkR&BBass |Bass 121 7 48 |[ArcoStrings Strings & Vocals
121 0 36 |(Slap Bass 1 Bass v 121 8 48 |Oct.Strings Strings & Vocals
121 1 36 |SuperSwBass |Bass 121 9 48 |StringQuart Strings & Vocals
121 2 36 |[SuperSwBas2 |Bass 121 | 10 48 |Symph. Bows |Strings & Vocals
121 0 37 |(Slap Bass 2 Bass v 121 | 11 48 |Ens. & Solo Strings & Vocals
121 1 37 |[Thumb Bass Bass 121 | 12 48 |Camera Str. Strings & Vocals
121 2 37 |Dyna Bass Bass 121 | 13 48 |ArabStrings Strings & Vocals
1211 O 38 |SynthBass 1 Bass v 121 O 49 |[StringsEns2 Strings & Vocals| vV
121 1 38 [SynBassWarm |Bass v 121 1 49 |SweepersStr. Strings & Vocals
121 2 38 |SynBassReso Bass v 121 O 50 |[SynStringsl Strings & Vocals| v
121 | 3 38 |[Clav Bass Bass v 121 1 50 |SynStrings3 Strings & Vocals| vV
121 4 38 [Hammer Bass v 121 2 50 |Analog Str Strings & Vocals
121 5 38 |30303 Bass Bass 121 3 50 |AnalogVelve [Strings & Vocals
121 6 38 [30303Square |Bass 121 4 50 |Odissey Strings & Vocals
121 7 38 |Bass Square Bass 121 0 51 |SynStrings2 Strings & Vocals| vV
121 8 38 |SynBass Res Bass 121 0 52 |Choir Aahs Strings & Vocals|
121 9 38 |[Digi Bass 1 Bass 121 1 52 |Choir Aahs2 Strings & Vocals|
121 | 10 38 |Digi Bass 2 Bass 121 2 52 |Oooh Voices |Strings & Vocals
121 | 11 38 |Digi Bass 3 Bass 121 3 52 |OhSlowVoice |Strings & Vocals
121 | 12 38 |[BlindAsABat Bass 121 4 52 |Take Voices Strings & Vocals
121 | 13 38 |Jungle Bass Bass 121 5 52 |TakeVoices2 Strings & Vocals
121 | 14 38 |Auto Pilot Synth 2 121 6 52 |Oooh Choir Strings & Vocals
121 | 15 38 |[Hybrid Bass Bass 121 7 52 |Aaah Choir Strings & Vocals
121 | 16 38 |(Dr. Octave Bass 121 8 52 |Mmmh Choir |Strings & Vocals
121 0 39 |SynthBass 2 Bass v 121 9 52 |Oh-AhVoices |Strings & Vocals
121 1 39 |Attack Bass Bass v 121 | 10 52 |[Slow Choir Strings & Vocals
121 2 39 [Rubber Bass Bass v 121 | 11 52 |Grand Choir Strings & Vocals
121 3 39 |AttackPulse Bass v 121 | 12 52 |Choir Light Strings & Vocals
121 4 39 [Euro Bass Bass 121 | 13 52 |StringChoir Strings & Vocals
121 5 39 |Jungle Rez Bass 121 0 53 |Voice Oohs Strings & Vocals| Vv
121 6 39 |Nasty Bass Bass 121 1 53 |Humming Strings & Vocals| vV
121 7 39 |Phat Bass Bass 121 2 53 |Doolally Strings & Vocals
121 8 39 |[PoinkerBass Bass 121 3 53 |Airways Strings & Vocals
121 0 40 |Violin Strings & Vocals| v 121 0 54 |Synth Voice Strings & Vocals| v
121 1 40 |SlowAttViol Strings & Vocals| 121 1 54 |AnalogVoice |Strings & Vocals| v
121 2 40 |Solo Violin Strings & Vocals 121 2 54 |Vocalesque Strings & Vocals
121 3 40 (Slow Violin Strings & Vocals 121 3 54 |Vocalscape Strings & Vocals
121 0 41 |Viola Strings & Vocals| v 121 4 54 |ClassicVox Strings & Vocals
121 0 42 |Cello Strings & Vocals| v 121 5 54 |DreamVoice Strings & Vocals
121 O 43 |Contrabass Strings & Vocals| v 121 O 55 |Orches. Hit Brass v
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2 CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2
21| 1 55 |BassHitPlus Brass v 121 | 18 | 61 |Brass Slow Brass

121 2 55 |6th Hit Brass v 121 | 19 61 |Fanfare Brass

121 3 55 |Euro Hit Brass v 121 | 20 61 |Movie Brass Brass

121 4 55 |Brassimpact Brass 121 | 21 61 |Power Brass Brass

121 5 55 |Hitinindia SFX 121 | 22 61 |Dyna Brass2 Brass

121 6 55 [(Wild Arp Synth 2 121 | 23 61 |Sfz Brass Brass

121 7 55 |Flip Blip Synth 2 121 | 24 61 |Dbl Brass Brass

121 0 56 |Trumpet Trp & Trbn v 121 | 25 61 |Brass Hit Brass

121 1 56 |DarkTrumpet |[Trp & Trbn v 121 | 26 61 |Brass Fall Brass

121 2 56 |Trumpet 2 Trp & Trbn 121 0 62 |Syn Brass 1 Brass N
121 3 56 |MonoTrumpet |Trp & Trbn 121 1 62 |Syn Brass 3 Brass N
121 4 56 |TrumpetExpr |[Trp & Trbn 121 2 62 |AnalogBrasl |[Brass v
121 | 5 56 |TrumptPitch  |Trp & Trbn 21| 3 62 |Jump Brass Brass v
121 6 56 |Dual Trump Trp & Trbn 121 4 62 |ElectrikBrs Brass

121 7 56 |Flugel Horn Trp & Trbn 121 5 62 |Syn Brass 5 Brass

121 8 56 |Warm Flugel |[Trp & Trbn 121 0 63 |Syn Brass 2 Brass N
121 9 56 |BeBopCornet |Trp & Trbn 121 1 63 |Syn Brass 4 Brass N
121 0 57 |Trombone Trp & Trbn v 121 2 63 |AnalogBras2 |Brass v
121 1 57 |Trombone 2 Trp & Trbn v 121 3 63 |Brass Pad Brass

121 2 57 |BrightTromb |Trp & Trbn v 121 4 63 |Big Panner Synth 1

121 3 57 |HardTrombon |Trp & Trbn 121 0 64 |Soprano Sax Sax v
121 4 57 |SoftTrombon |Trp & Trbn 121 1 64 |Sweet Sprno  [Sax

121 5 57 |PitchTromb Trp & Trbn 121 0 65 |Alto Sax Sax N
121 0 58 |Tuba Trp & Trbn v 121 1 65 |Alto Breath Sax

121 1 58 |Ob.Tuba Trp & Trbn 121 2 65 |[SaxEnsemble [Sax

121 2 58 |Tuba Gold Trp & Trbn 121 3 65 |BreathyAlto Sax

121 3 58 |Dynabone Trp & Trbn 121 4 65 |AltSaxGrowl Sax

1211 O 59 [Muted Trp Trp & Trbn v 1211 O 66 |Tenor Sax Sax N
121 1 59 |Muted Trp 2 Trp & Trbn v 121 1 66 |Tenor Noise Sax

121 2 59 |Wha Trumpet |Trp & Trbn 121 2 66 |[Soft Tenor Sax

121 3 59 |[MutEnsemble |[Trp & Trbn 121 3 66 |TenorBreath Sax

121 4 59 |MutEnsembl2 |Trp & Trbn 121 4 66 |Tenor Growl Sax

121 0 60 |French Horn Brass v 121 5 66 |Folk Sax Sax

121 1 60 |[FrenchHorn2 |Brass v 1211 O 67 |BaritoneSax Sax N
121 2 60 |French Sect Brass 121 1 67 |Barit Growl Sax

121 3 60 |ClassicHorn Brass 121 2 67 |BreathyBari Sax

121 | 4 60 |Horns & Ens Brass 21| 0 68 |Oboe Woodwind v
121 0 61 |BrassSect.1 Brass v 121 1 68 |Double Reed |[Woodwind

121 1 61 |BrassSect.2 Brass v 121 0 69 |EnglishHorn Woodwind N
121 2 61 |Tight Brass Brass 121 1 69 |EnglisHorn2 Woodwind

121 3 61 |Glen&Friend Brass 121 0 70 |Bassoon Woodwind N
121 4 61 |BigBandBrs Brass 121 0 71 |Clarinet Woodwind v
121 5 61 |Sax & Brass Brass 121 1 71 |Jazz Clarin Woodwind

121 6 61 |Glen & Boys Brass 121 2 71 |Clarinet G Woodwind

121 7 61 |Trp & Brass Brass 121 3 71 |Sect Winds Woodwind

121 8 61 |AttackBrass Brass 121 4 71 |Sect Winds2 Woodwind

121 9 61 |Trumpet Ens Brass 121 5 71 |ClarinetEns Woodwind

121 | 10 61 |TromboneEns |Brass 121 6 71 |Woodwinds Woodwind

121 | 11 61 |Trombones Brass 121 7 71 |Folk Clarin Woodwind

121 | 12 61 |TightBrass2 Brass 121 0 72 |Piccolo Woodwind v
121 | 13 61 |Fat Brass Brass 121 1 72 |Small Orch Woodwind

121 | 14 61 |Dyna Brass Brass 121 2 72 |Nay Woodwind

121 | 15 61 |Brass Expr. Brass 121 0 73 |Flute Woodwind N
121 | 16 61 |Brass Band Brass 121 1 73 |Jazz Flute Woodwind

121 | 17 61 |Film Brass Brass 121 2 73 |FluteSwitch Woodwind
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2 CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2
121 3 73 |FluteDyn5th Woodwind 121 0 86 |Fifths Lead Synth 2 v
121 4 73 |Flute Frull Woodwind 121 1 86 |Crimson5ths Synth 2
121 | 5 73 |Orch. Flute Woodwind 1211 O 87 |Bass & Lead Synth 2 N
121 | 6 73 |Flute Muted |Woodwind 121 1 87 |Soft Wrl Synth 2 v
121 7 73 |WoodenFlute |[Woodwind 121 2 87 |ElectroLead Synth 2
121 8 73 [Bambu Flute |Woodwind 121 3 87 |Rich Lead Synth 2
121 9 73 |Flute 2 Woodwind 121 4 87 |ThinAnaLead |[Synth 2
121 0 74 |Recorder Woodwind v 121 5 87 |EspressLead Synth 2
121 1 74 |Recorder 2 Woodwind 121 6 87 |HipHop Lead |Synth 2
121 0 75 |Pan Flute Woodwind v 121 7 87 |[Square Bass Synth 2
121 1 75 |Kawala Woodwind 121 8 87 |Big & Raw Synth 2
121 0 76 |BlownBottle Woodwind v 121 9 87 |Cat Lead Synth 2
121 0 77 (Shakuhachi Woodwind v 121 0 88 |New AgePad |[Synth1l v
121 1 77 |Old Shaku Woodwind 121 1 88 |VirtualTrav Synth 1
121 2 77 |Shaku 2 Woodwind 121 2 88 |Arp Angeles Synth 1
1211 O 78 |Whistle Woodwind v 1211 O 89 |(Warm Pad Synth 1 N
121 1 78 [Whistle 2 Woodwind 121 1 89 |Sine Pad Synth 1 v
121 0 79 |Ocarina Woodwind v 121 2 89 |MasterPad Synth 1
121 0 80 |Lead Square Synth 2 v 121 3 89 |Power Synth  |Synth 1
121 1 80 |[LeadSquare2 |[Synth2 v 121 4 89 |The Pad Synth 1
121 2 80 |[Lead Sine Synth 2 v 121 5 89 |Money Pad Synth 1
121 3 80 |Old Portam Synth 2 121 6 89 |Dark Pad Synth 1
121 4 80 |[Dance Lead Synth 2 121 7 89 |Freedom Pad |[Synth1l
121 5 80 |Wave Lead Synth 2 121 8 89 |Analog Pad Synth 1
121 6 80 (Sine Wave Synth 2 121 9 89 |Analog Pad2 |[Synth1
121 7 80 |[AnaloglLead |[Synth2 121 0 90 |Polysynth Synth 1 v
121 8 80 |Old&Analog Synth 2 121 1 90 |Reso Sweep Synth 1
121 9 80 |Gliding Sq. Synth 2 121 2 90 |[Sky Watcher Synth 1
121 | 10 80 (Sine Switch Synth 2 121 3 90 |Syn Sweeper [Synth1
121 | 11 80 ([Square Rez Synth 2 121 4 90 |Super Sweep |Synth1
121 0 81 |[Lead Saw Synth 2 v 121 5 90 |Wave Sweep |[Synth1
121 1 81 |[Lead Saw 2 Synth 2 v 121 6 90 |Cross Sweep Synth 1
121 2 81 |[LeadSawPuls |Synth 2 v 121 7 90 |Dig PolySix Synth 1
121 | 3 81 |LeadDblSaw |Synth 2 v 121 8 90 [Noisy Stabb Synth 1
121 4 81 |Seq. Analog Synth 2 v 121 9 90 |Mega Synth Synth 1
121 5 81 [Power Saw Synth 2 121 | 10 90 |TecnoPhonic Synth 1
121 6 81 |Octo Lead Synth 2 121 | 11 90 |Farluce Synth 1
121 7 81 (Seq Lead Synth 2 121 0 91 |Choir Pad Synth 1 v
121 8 81 |[PhatSawlLead |Synth 2 121 1 91 |ltopia Pad Synth 1 v
121 9 81 |Glide Lead Synth 2 121 2 91 (Fresh Air Strings & Vocals
121 | 10 81 |[Fire Wave Synth 2 121 3 91 |Heaven Synth 1
121 | 11 81 |Rezbo Synth 2 121 4 91 |Pop Syn Pad Synth 1
121 | 12 81 |Syn Pianoid Synth 2 121 5 91 |Future Pad Synth 1
121 0 82 |Calliope Synth 2 v 121 6 91 |TsunamiWave |[Synth 1
21| O 83 |[Chiff Synth 2 v 121 7 91 |FreshBreath Synth 1
1211 O 84 |Charang Synth 2 v 121 8 91 [RavelianPad Synth 1
121 1 84 |Wire Lead Synth 2 v 121 9 91 |FullVox Pad Synth 1
121 2 84 |Synchro City Synth 2 121 | 10 91 |Dance ReMix |Synth1
121 3 84 |Sync Kron Synth 2 121 0 92 |BowedGlass Synth 1 v
121 4 84 |[MetallicRez Synth 2 121 0 93 |MetallicPad Synth 1 v
121 5 84 |(Brian Sync Synth 2 121 1 93 |Cosmic Synth 1
121 | 6 84 |Arp Twins Synth 2 1211 O 94 |[Halo Pad Synth 1 v
1211 O 85 |Voice Lead Strings & Vocals| v 1211 O 95 [Sweep Pad Synth 1 N
121 1 85 |EtherVoices Strings & Vocals 121 1 95 |AstralDream Synth 1
121 2 85 |Cyber Choir Strings & Vocals 121 2 95 |Meditate Synth 1
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

17-15

CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2 CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2
121 3 95 |DarkElement |[Synth1 121 0 109 |Bag Pipe Woodwind v
121 4 95 |Mellow Pad Synth 1 121 1 109 |War Pipes Woodwind
121 5 95 |Cinema Pad Synth 1 121 0 110 |Fiddle Strings & Vocals| vV
1211 O 96 |Ice Rain Synth 1 v 121 | O | 111 [Shanai Woodwind N
121 1 96 |MotionOcean |[Synth1 121 1 111 |Zurna Woodwind
121 2 96 |Caribbean Synth 1 121 2 111 |Hichiriki Woodwind
1211 O 97 [Soundtrack Synth 1 v 121 | O | 112 |Tinkle Bell Mallet & Bell v
121 1 97 |Air Clouds Synth 1 121 1 112 |Gamelan Mallet & Bell
121 2 97 |Reso Down Synth 1 121 2 112 |BaliGamelan |Mallet & Bell
121 3 97 |Tinklin Pad Synth 1 121 3 112 |GarbageMall |Mallet & Bell
121 4 97 |Pods In Pad Synth 1 121 0 113 |Agogo Drum & Perc N
121 5 97 |Noble Pad Synth 1 121 0 114 |Steel Drums Mallet & Bell v
121 6 97 |Rave Synth 1 121 1 114 |Warm Steel Mallet & Bell
121 7 97 |ElastickPad Synth 1 121 0 115 (Woodblock Drum & Perc v
1211 O 98 |Crystal Synth 2 v 121 | 1 | 115 [Castanets Drum & Perc v
121 1 98 |[SynthMallet SFX v 121 | O | 116 |Taiko Drum Drum & Perc N
121 2 98 |Vs Bell Boy Mallet & Bell 121 1 116 |Concert BD Drum & Perc N
121 3 98 |KrystalBell Mallet & Bell 121 0 117 |Melodic Tom |Drum & Perc v
121 4 98 |Digi Bell Mallet & Bell 121 1 117 |MelodicTom2 |Drum & Perc v
121 5 98 |Moving Bell Synth 1 121 2 117 |Rev Tom Drum & Perc
121 6 98 |Bell Pad Mallet & Bell 121 0 118 |Synth Drum Drum & Perc N
121 7 98 |Bell Choir Synth 1 121 1 118 |Rhyt.BoxTom |Drum & Perc N
121 O 99 |Atmosphere |Synth 2 v 121 | 2 | 118 |Electr.Drum Drum & Perc N
121 0 100 |Brightness Synth 2 v 121 3 118 |Rev Snare Drum & Perc
121 1 100 |Lonely Spin Synth 1 121 0 119 |Reverse Cym Drum & Perc v
121 2 100 |Syn Ghostly Synth 1 121 1 119 |Dragon Gong |Drum & Perc
121 | 0 | 101 |Goblins SFX v 121 | 0 | 120 |GtFretNoise SFX v
121 1 101 |MotionRaver |Synth 2 121 1 120 |GtrCutNoise SFX N
121 2 101 |Digi IcePad Synth 1 121 2 120 |AcBassStrng SFX N
121 0 102 |Echo Drops SFX v 121 3 120 |VoxWahChick |Guitar
121 1 102 |Echo Bell SFX v 121 0 121 |BreathNoise SFX v
121 | 2 | 102 |Echo Pan SFX v 121 | 1 | 121 |Flute Click Woodwind v
121 3 102 |Band Passed Synth 2 121 0 122 |Seashore SFX N
121 4 102 |Pan Reso Synth 2 121 1 122 |Rain SFX N
121 5 102 |Moon Cycles |Synth 1 121 2 122 |Thunder SFX N
121 0 103 |Star Theme SFX v 121 3 122 |Wind SFX v
121 | O | 104 |Sitar Guitar v 121 | 4 | 122 [Stream SFX v
121 1 104 |Sitar 2 Guitar v 121 5 122 |Bubble SFX v
121 | 2 | 104 |SitarTambou |Guitar 121 | 0 | 123 |Bird Tweet SFX v
121 | 3 | 104 |IndianStars Guitar 121 | 1 | 123 [Dog SFX N
121 4 104 |IndianFrets Guitar 121 2 123 |HorseGallop SFX N
121 5 104 |Bouzouki Guitar 121 3 123 |Bird Tweet2 SFX v
121 6 104 |Tambra Guitar 121 0 124 |Telephone 1 SFX v
121 0 105 |Banjo Guitar v 121 1 124 |Telephone 2 SFX v
121 1 105 |BanjoKeyOff |Guitar 121 2 124 |Door Creak SFX v
121 | 2 | 105 |Oud Guitar 121 | 3 | 124 |Door SFX v
121 3 105 [Jaw Harp SFX 121 4 124 |Scratch SFX N
121 | O | 106 [Shamisen Guitar v 121 | 5 | 124 |Wind Chime  [SFX v
121 | O | 107 [Koto Guitar v 121 | 0 | 125 [Helicopter SFX v
121 | 1 | 107 |Taisho Koto Guitar v 121 | 1 | 125 [Car Engine SFX v
121 2 107 |Kanun Guitar 121 2 125 |Car Stop SFX N
121 3 107 |Kanun Trem. |Guitar 121 3 125 |Car Pass SFX v
121 4 107 |Kanun Mix Guitar 121 4 125 |Car Crash SFX N
121 | O | 108 [Kalimba Mallet & Bell v 121 | 5 | 125 (Siren SFX v
121 1 108 |VeloKalimba |Mallet & Bell 121 6 125 |Train SFX v
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Programs (Program Change-Reihenfolge)

CC32| CC32 | PC |Name PA80 Bank GM2
121 7 125 |Jetplane SEX v
121 8 125 |Starship SEX v
21| 9 125 (Burst Noise SFX v
121 | O | 126 [Applause SFX v
121 | 1 | 126 |Laughing SFX v
121 | 2 | 126 [Screaming SFX v
121 3 126 [Punch SEX v
121 | 4 | 126 |Heart Beat SFX v
121 | 5 | 126 |Footsteps SFX v
121 6 126 |Stadium SFX

121 0 127 |Gun Shot SFX v
121 | 1 | 127 [Machine Gun |[SFX v
121 | 2 | 127 |Lasergun SFX v
121 | 3 127 |Explosion SFX v




DRUM KITS

Die folgende Ubersicht zeigt alle werkseitigen Drum Kit
Programme des PA8O in der Reihenfolge der Bank Select-
Program Change Nummer..
Erlauterung: Die Ubersicht enthalt auch die MIDI Daten,
die zur Fernselektion der Programme verwendet werden.
CCO00: Control Change 0 oder Bank Select MSB. CC32:
Control Change 32 oder Bank Select LSB. PC: Program

Werkseitige Daten

Drum Kits

17-17

CC32|CC32 PC Name GM2
120 0 26 House Kitl

120 0 27 House Kit2

120 0 28 House Kit3

120 0 29 House Kit4

120 0 |30-31: (remap to 24)

120 0 32 [JazzKit | ¥
120 0 |33-39: (remap to 32)

120 | O 40 Brush Kitl v
120 0 41 Brush V.S.2

120 | O |[42-47: (remap to 40)

120 | O 48 |OrchestraK. | v
120 0 |49: (remap to 48)

120 | © 50 | Bdrum&Sdrum |

120 0 |51: (remap to 116)

120 | O |[52-55: (remap to 48)

120 | O 56 |SFX Kit | N
120 0 |57-63: (remap to 56)

120 0 64 Percus.Kitl

120 | O 65 Latin P.Kit

120 | O 66 TRI-Per.KIT

120 0 67 i30 Perc.Kit

120 | 0 |[68-71: (remap to 64)

120 0 |72-115: (remap to 0)

120 0 116 |Arabian Kit 1

120 0 117 |Arabian Kit 2

120 0 |118-127: (remap to 0)

Change.

CC32|CC32 PC Name GM2
120 | O 0 Std. Kitl v
120 | O 1 Std. Kit2
120 | O 2 Std. Kit3
120 0 3 AcousticKit
120 0 4 Std. Kit4
120 0 |[5-7: (remap to 0)

120 | O 8 Room Kitl v
120 0 9 HipHop Kitl

120 | O 10 Jungle Kit

120 0 11 Techno Kitl

120 0 12 Room Kit2

120 | 0 13 [HipHop Kit2

120 0 14 Techno Kit2

120 0 15 Techno Kit3

120 | O 16 Power Kitl v
120 0 17 Power Kit2

120 0 [18-23: (remap to 16)

120 | O 24 |Electro Kit v
120 0 25 Analog Kit N
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Drum Kit Instrumente

DRUM KIT INSTRUMENTE

Erlauterung: In  der
Drum Kit Tabelle bez-
ieht sich die vor jedem
Drum  Kit  Namen
erscheinende  Nummer
120-x-x auf die Bank
Select MSB (CC00) -
Bank Select LSB (CC32)
— Program Change (PC)
Nummer. Bei den Sam-
ples sind sowohl die
gespeicherte Sample
Nummer als auch der
Sample Name aufgelistet.
Excl ist der Exclusive
Parameter: Wenn eine
Note angeschlagen wird,
werden alle anderen
Noten mit derselben ExI-
cusive-Nummer gestoppt.
Ein nach rechts zeigender
Pfeil (-) gibt Hinweis
auf einen Velocity Schal-
ter.

120-0-0: Std. Kitl

120-0-1: Std. Kit2

120-0-2: Std. Kit3

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
8 G#-1 0 [BD-Dry1 Off
9 A-1 17 |BD-House 1 Off 17 [BD-House 1 Off 17 [BD-House 1 Off
10 A#-1 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off
11 B-1 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off
12 Cco 124 |88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off
13 C#0 37 [SD-Full Room Off 40 |SD-Amb.Piccolo Off 38 |SD-Off Center Off
14 DO 48  |SD-Processed 1 48 |SD-Processed Off 48  [SD-Processed Off
15 D#0 0 [BD-Dry1 Off 6  [BD-Pillow Off 6  [BD-Pillow Off
16 EO 12 |BD-Tight Off 27 |BD-Amb.Rocker Off 27 |BD-Amb.Rocker Off
17 FO 31 |[SD-Dry1 Off 39 |[SD-Jazz Ring Off 42  [SD-BrushHit Off
18 F#0 87 |HH1 Closed2 1 87 [HH1 Closed2 1 87 [HH1 Closed2 1
19 GO 2 |BD-Dry 3 Off 0 [BD-Dry1 Off 5 [BD-Jazz Off
20 G#0 73 [SideStickAmb Off 72 [SideStickDry Off 72 [SideStickDry Off
21 A0 120 [SD-Orch. 7 32 [SD-Dry2 7 69 [SD-Brasser 7
22 A#O 119 [SD-Orch.Roll 7 49  [SD-CrackerRoom 7 32 [SD-Dry 2 Off
23 BO 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumsStickHit Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7
25 C#1 119 |SD-Orch.Roll 7 119 |SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7
26 D1 121 |FingerSnaps Off 121 |FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 |Zap2 Off 143 |Zap2 Off 143 |Zap2 Off
28 E1 281 |Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off
29 F1 145 |[DJ-Scratch2 7 145 [DJ-Scratch2 7 145 [DJ-Scratch2 7
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
31 Gl 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off
32 G#1 142 |Zapl Off 142 |Zapl Off 142 |Zapl Off
33 Al 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 [Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off
35 B1 2 |BD-Dry 3 Off 12 [BD-Tight Off 0 [BD-Dry1 Off
36 Cc2 0 [BD-Dry1 Off 10 |BD-Tubby Off 10 |BD-Tubby Off
37 C#2 73 [SideStickAmb Off 73 [SideStickAmb Off 73 [SideStickAmb Off
38 D2 32 |[SD-Dry2 Off 38 |SD-Off Center Off 39 |[SD-Jazz Ring Off
39 D#2 122 |Hand Claps Off 127 |88-Claps Off 127 |88-Claps Off
40 E2 37 [SD-Full Room Off 38 |SD-Off Center Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off
41 F2 79 [Tom 2-Floor Off 79 [Tom 2-Floor Off 79 |Tom 2-Floor Off
42 F#2 90 [HH1 Open?2 1 86 [HH1 Closedl 1 92 [HH2 Closed1 1
43 G2 79 [Tom 2-Floor Off 79 [Tom 2-Floor Off 79 |Tom 2-Floor Off
44 G#2 94 [HH2 Foot 1 88 [HH1 Foot 1 94 [HH2 Foot 1
45 A2 78 [Tom 2-Lo Off 78 [Tom 2-Lo Off 78 |Tom 2-Lo Off
46 A#2 89 [HH1Openl1 1 89 [HH1Open1 1 89 [HH1Openl1 1
47 B2 78 [Tom 2-Lo Off 78 [Tom 2-Lo Off 78 |Tom 2-Lo Off
48 C3 77 |Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off
49 C#3 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
50 D3 77 |Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off
51 D#3 113 |Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
52 E3 106 |China Cymbal Off 106 |China Cymbal Off 106 [China Cymbal Off
53 F3 114 |Ride-Jazz Off 114 [Ride-Jazz Off 114 [Ride-Jazz Off
54 F#3 212 |Tambourin-Acc2 Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
55 G3 107 |Splash Cymbal Off 107 |Splash Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off
56 G#3 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
57 A3 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
58 A#H3 198 |Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 [Vibraslap Off
59 B3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
60 c4 171 |[BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off 171 [BongoHi-Open Off
61 C#4 168 |BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 159 |CongalLoMtSIp Off 159 |CongalLoMtSIp Off 163 [CongaHiMtSlap Off
63 D#4 161 |CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
64 E4 158 |Congalo-Open Off 158 |Congalo-Open Off 158 [Congalo-Open Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
66 F#4 202 |TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off
67 G4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
69 Ad 219 |Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off
70 A#4 182 [MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off
71 B4 234 |SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
72 C5 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
73 C#5 181 |Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 |[Guiro Short 3
74 D5 180 |Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3
75 D#5 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off
76 E5 200 |Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
7 F5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4
79 G5 216 |Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4
80 G#5 214 |[Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5
81 A5 213 |[Triangle-Open 5 213 |[Triangle-Open 5 213 |[Triangle-Open 5
82 A#5 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off
83 B5 228 |Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off
84 &3 231 |Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 |[CastSingle Off
86 D6 203 |TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6
87 D#6 202 |TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6
88 E6 243 |Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off
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Drum Kit Instrumente

120-0-3: AcousticKit

120-0-4: Std. Kit4

120-0-8: Room Kitl

120-0-9: HipHop Kitl

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
9 A-1 17 [BD-House 1 Off 17 |BD—House 1 Off 13 [BD-Squash Off 13 |BD-Squash Off
10 A#-1 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off
11 B-1 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off
12 CO 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off
13 C#O 38 [SD-Off Center Off 38 [SD-Off Center Off 56 [SD-Hip 3 Off 56 [SD-Hip 3 Off
14 DO 49 |SD-CrackerRoom Off 48  [SD-Processed 1 58 [SD-Hip 5 Off 58 |SD-Hip 5 Off
15 D#0 6  [BD-Pillow Off 27 |BD-Amb.Rocker Off 25 [BD-Ambi Kick Off 25 [BD-Ambi Kick Off
16 EO 27 |BD-Amb.Rocker Off 12 [BD-Tight Off 11 [BD-Gated Off 11 [BD-Gated Off
17 FO 40 [SD-Amb.Piccolo Off 39 [SD-Jazz Ring Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off
18 F#0 87 [HH1 Closed2 1 87 [HH1 Closed2 1 90 [HH1 Open 2 1 90 [HH1 Open?2 1
19 GO 5 [BD-Jazz Off 2 [BD-Dry 3 Off 6  [BD-Pillow Off 6 |BD-Pillow Off
20 G#H0 72 |SideStickDry Off 72 [SideStickDry Off 72 |SideStickDry Off 72 [SideStickDry Off
21 A0 120 [SD-Orch. 7 32 [SD-Dry 2 Off 47  |SD-Yowie 7 47 |SD-Yowie Off
22 A#O 119 [SD-Orch.Roll 7 31 [SD-Dry1 Off 59 [SD-Hip 6 7 59 [SD-Hip 6 Off
23 BO 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7
25 C#l 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7
26 D1 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 [Zap2 Off 143 [zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [zZap2 Off
28 El 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off
29 F1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
31 Gl 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
32 G#1 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off
33 Al 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 |[Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off
35 B1 3 [BD-Normal Off 2 [BD-Dry 3 Off 10 [BD-Tubby Off 28 |BD-Pop 99 Off
36 c2 0-6 [BD-Dry 1-BD-Pillow | Off 12 [BD-Tight Off 27 |BD-Amb.Rocker Off 21 [BD-Hip 3 Off
37 C#2 73  [SideStickAmb Off 73  |SideStickAmb Off 72  |[SideStickDry Off 126 |[88-Rimshot Off
38 D2 |35-36 [SD-Ghost f-SD-Ghost p| Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off 49 [SD-CrackerRoom Off 60 [SD-Ringy Off
39 D#2 122 |Hand Claps Off 127 |88-Claps Off 127 |88-Claps Off 127 |88-Claps Off
40 E2 3536 |SD-Ghost f-SD-Ghost p| Off 37 |SD-Full Room Off 37 [SD-Full Room Off 67 |SD-Vintage6 Off
41 F2 79 [Tom 2-Floor Off 79 |Tom 2-Floor Off 79 [Tom 2-Floor Off 75 |Tom 1-Hi Off
42 F#2 90 [HH1 Open 2 1 90 [HH1 Open?2 1 86 [HH1 Closedl 1 97 [HH-OIdClosel 1
43 G2 79 [Tom 2-Floor Off 79  [Tom 2-Floor Off 79 [Tom 2-Floor Off 75 [Tom 1-Hi Off
44 G#2 94 [HH2 Foot 1 94 [HH2 Foot 1 94 [HH2 Foot 1 100 [HH-OIdClose2 Off
45 A2 78 |Tom 2-Lo Off 78 |[Tom 2-Lo Off 78 |Tom 2-Lo Off 75 |Tom 1-Hi Off
46 A#2 89 [HH1Open1l 1 89 [HH1 Open1 1 96 [HH2 Open 1 98 [HH-OId Openl 1
47 B2 78 |Tom 2-Lo Off 78 [Tom 2-Lo Off 78 |Tom 2-Lo Off 75 [Tom 1-Hi Off
48 C3 77 [Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off 77 [Tom 2-Hi Off 75 |Tom 1-Hi Off
49 C#3 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off
50 D3 77 |Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off 77 |[Tom 2-Hi Off 75 |Tom 1-Hi Off
51 D#3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
52 E3 106 |China Cymbal Off 106 [China Cymbal Off 106 |China Cymbal Off 108 [CymbalReverse Off
53 F3 115 |Ride-Cup Off 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off
54 F#3 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
55 G3 107 [Splash Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off 107 |[Splash Cymbal Off
56 G#3 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off 136 |[88-Cowbell Off
57 A3 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off
58 A#3 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off
59 B3 114 |Ride-Jazz Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off
60 Cc4 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off
61 C#4 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 163 |CongaHiMtSlap Off 163 [CongaHiMtSlap Off 163 |[CongaHiMtSlap Off 163 [CongaHiMtSlap Off
63 D#4 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
64 E4 158 |Congalo-Open Off 158 [Congalo-Open Off 158 |CongalLo-Open Off 158 [Congalo-Open Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
66 F#4 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off
67 G4 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
69 A4 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off
70 A#d 182 |MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off 101 [HH-OId Open2 Off
71 B4 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
72 C5 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
73 C#5 181 |Guiro Short 3 181 |[Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 [Guiro Short 3
74 D5 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3
75 D#5 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off
76 E5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
77 F5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4
79 G5 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4
80 G#5 214 [Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5
81 A5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5
82 A#5 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off
83 B5 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off
84 C6 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off
86 D6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6
87 D#6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6
88 E6 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off




17-20| Werkseitige Daten

Drum Kit Instrumente

120-0-10: Jungle Kit 120-0-11: Techno Kit1 120-0-12: Room Kit2 120-0-13: HipHop Kit2

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
9 A-1 13 |BD-Squash Off 21 [BD-Hip 3 Off 13 |BD-Squash Off 13 [BD-Squash Off
10 A#-1 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off
11 B-1 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off
12 CO 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off
13 C#O 56 [SD-Hip 3 Off 56 [SD-Hip 3 Off 56 [SD-Hip 3 Off 56 [SD-Hip 3 Off
14 DO 58 [SD-Hip 5 Off 58 [SD-Hip 5 Off 58 [SD-Hip 5 Off 58 [SD-Hip 5 Off
15 D#0 25 [BD-Ambi Kick Off 25 [BD-Ambi Kick Off 25 [BD-Ambi Kick Off 25 [BD-Ambi Kick Off
16 EO 11 [BD-Gated Off 11 [BD-Gated Off 11 [BD-Gated Off 11 [BD-Gated Off
17 FO 40 |SD-Amb.Piccolo Off 40 |SD-Amb.Piccolo Off 40 |SD-Amb.Piccolo Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off
18 F#0 90 [HH1 Open2 1 90 [HH1 Open?2 1 90 [HH1 Open 2 1 90 [HH1Open?2 1
19 GO 6 |BD-Pillow Off 6 |BD-Pillow Off 6  [BD-Pillow Off 6 |BD-Pillow Off
20 G#H0 72 |SideStickDry Off 72 |SideStickDry Off 72 |SideStickDry Off 72 [SideStickDry Off
21 A0 47  |SD-Yowie Off 47  |SD-Yowie Off 46  [SD-Big Rock Off 47  [SD-Yowie Off
22 A#O 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off
23 BO 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7
25 C#1 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7
26 D1 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 [Zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [zap2 Off
28 El 281 [Noise White Off 281 |Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off
29 F1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
31 Gl 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
32 G#1 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [zZapl Off
33 Al 249 [Click Off 249 |[Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off
35 B1 19 [BD-Hip1 Off 13 [BD-Squash Off 12 [BD-Tight Off 25 |BD-Ambi Kick Off
36 c2 29 |[BD-Deep 88 Off 17 |BD-House 1 Off 27 |BD-Amb.Rocker Off 24 |BD-Dance 99 Off
37 C#2 121 |FingerSnaps Off 242 |Comp Voice Noise Off 72  [SideStickDry Off 121 [FingerSnaps Off
38 D2 66 [SD-Vintage5 Off 125 [99-SD Off 48 [SD-Processed Off 51 [SD-Rap Off
39 D#2 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off 337 |Alkis Off
40 E2 61 [SD-Tiny Off 125 [99-SD Off 47 |SD-Yowie Off 55 [SD-Hip 2 Off
41 F2 75 [Tom 1-Hi Off 139 |Real EL.Tom Off 76 [Tom 1-Floor Off 75 |Tom 1-Hi Off
42 F#2 129 [88-HH Open 1 99 [HH-OId TiteClos 1 93 [HH2 Closed2 1 97 |HH-OIdClosel 1
43 G2 75 |[Tom 1-Hi Off 139 [Real EL.Tom Off 76  [Tom 1-Floor Off 75 [Tom 1-Hi Off
44 G#2 102 [HH-Hip Off 103 [HH-AlpoClose Off 94 [HH2 Foot 1 102 [HH-Hip Off
45 A2 75 |Tom 1-Hi Off 139 [Real EL.Tom Off 75 |Tom 1-Hi Off 75 [Tom 1-Hi Off
46 A#2 98 [HH-OId Openl 1 101 |HH-OId Open2 1 91 [HH1 Sizzle 1 98 [HH-OId Openl 1
47 B2 75 [Tom 1-Hi Off 139 [Real EL.Tom Off 75 [Tom 1-Hi Off 75 [Tom 1-Hi Off
48 C3 75 [Tom 1-Hi Off 139 |Real EL.Tom Off 75 [Tom 1-Hi Off 75 |Tom 1-Hi Off
49 C#3 132 |88-Crash Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
50 D3 75 |Tom 1-Hi Off 139 [Real EI.Tom Off 75 |Tom 1-Hi Off 75 [Tom 1-Hi Off
51 D#3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
52 E3 108 |CymbalReverse Off 108 |CymbalReverse Off 106 |China Cymbal Off 108 [CymbalReverse Off
53 F3 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 114 [Ride-Jazz Off
54 F#3 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 |Tambourin-Acc2 Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
55 G3 107 [Splash Cymbal Off 106 [China Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off
56 G#3 136 |88-Cowbell Off 225 |Cowbell Off 225 [Cowbell Off 136 |[88-Cowbell Off
57 A3 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off
58 A#3 198 |Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off
59 B3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
60 Cc4 171 |BongoHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off
61 C#4 168 |BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 163 |[CongaHiMtSlap Off 163 |[CongaHiMtSlap Off 163 |CongaHiMtSlap Off 163 [CongaHiMtSlap Off
63 D#4 161 |CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
64 E4 158 |Congalo-Open Off 158 |Congalo-Open Off 158 |Congalo-Open Off 158 [Congalo-Open Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
66 F#4 202 [TimbaleLo-Open Off 202 |TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off
67 G4 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
69 A4 219 [Cabasa-Up Off 219 |Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off
70 A#4 101 [HH-OId Open2 Off 182 |MaracasPush Off 182 |MaracasPush Off 101 [HH-OId Open2 Off
71 B4 234 [SambaWhistle 2 234 |SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
72 C5 234  [SambaWhistle 2 234 |SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
73 C#5 181 |Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 |[Guiro Short 3
74 D5 180 |Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3
75 D#5 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off
76 E5 200 [Woodblockl Off 200 |Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
77 F5 200 [Woodblockl Off 200 |Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi 4 215 |Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4
79 G5 216 [Cuica-Lo 4 216 |Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4
80 G#5 214 [Triangle-Mute 5 214 |[Triangle-Mute 5 214 |[Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5
81 A5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5
82 A#5 220 [Cabasa-Down Off 220 |Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off
83 B5 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off
84 C6 231 [Marc Tree Off 231 |Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off
86 D6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6
87 D#6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 |TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6
88 E6 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off




Werkseitige Daten

Drum Kit Instrumente

120-0-14: Techno Kit2

120-0-15: Techno Kit3

120-0-16: Power Kitl

120-0-17: Power Kit2

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
9 A-1 13 |BD-Squash Off 13 |BD—Squash Off 24 [BD-Dance 99 Off 24 |BD-Dance 99 Off
10 A#-1 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off
11 B-1 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off
12 CO 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off
13 C#O 56 [SD-Hip 3 Off 56 [SD-Hip 3 Off 65 [SD-Vintage4 Off 65 [SD-Vintage4 Off
14 DO 58 [SD-Hip 5 Off 58 [SD-Hip 5 Off 64 |SD-Vintage3 Off 64 [SD-Vintage3 Off
15 D#0 25 [BD-Ambi Kick Off 25 |BD-Ambi Kick Off 27 |BD-Amb.Rocker Off 27 |BD-Amb.Rocker Off
16 EO 11 [BD-Gated Off 11 [BD-Gated Off 19 [BD-Hip1 Off 19 [BD-Hip1 Off
17 FO 40 |SD-Amb.Piccolo Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off 38 [SD-Off Center Off 38 |SD-Off Center Off
18 F#0 90 [HH1 Open 2 1 90 [HH1 Open?2 1 93 [HH2 Closed2 1 93 [HH2 Closed2 1
19 GO 6  [BD-Pillow Off 6  [BD-Pillow Off 13 [BD-Squash Off 13  [BD-Squash Off
20 G#H0 72 |SideStickDry Off 72 [SideStickDry Off 73  |[SideStickAmb Off 73  [SideStickAmb Off
21 A0 47 |SD-Yowie Off 47  |SD-Yowie Off 62 [SD-Vintagel Off 62 |SD-Vintagel Off
22 A#O 59 [SD-Hip 6 Off 59 [SD-Hip 6 Off 69 [SD-Brasser Off 69 [SD-Brasser Off
23 BO 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74 |DrumstickHit Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7
25 C#l 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7
26 D1 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 [Zap2 Off 143 [zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [zZap2 Off
28 El 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off
29 F1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
31 Gl 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
32 G#1 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off
33 Al 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 |[Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off
35 B1 23 [BD-Pop Kick Off 23 [BD-Pop Kick Off 11 [BD-Gated Off 23 |BD-Pop Kick Off
36 c2 17 [BD-House 1 Off 17 [BD-House 1 Off 9 BD-Terminator Off 11 [BD-Gated Off
37 C#2 126 |88-Rimshot Off 140 [PR-House05 Off 73  [SideStickAmb Off 72 |SideStickDry Off
38 D2 52 [SD-Noise Off 70 [SD-Chili Off 50 [SD-Dance Off 48 [SD-Processed Off
39 D#2 127 |88-Claps Off 127 |88-Claps Off 122 |Hand Claps Off 122 [Hand Claps Off
40 E2 143 [zap2 Off 124 [88-SD Off 49 [SD-CrackerRoom Off 60 [SD-Ringy Off
41 F2 133 [88-Tom Off 257 [Tribe Off 82 [Tom Processed Off 82 |Tom Processed Off
42 F#2 99 [HH-OId TiteClos 1 130 [99-HH Close 1 92 [HH2 Closed1 1 93 [HH2 Closed2 1
43 G2 133 [88-Tom Off 273 |Wind Off 82 [Tom Processed Off 82 [Tom Processed Off
44 G#2 103 [HH-AlpoClose Off 100 [HH-OIdClose2 Off 88 [HH1 Foot 1 94 [HH2 Foot 1
45 A2 133 [88-Tom Off 296 [Amp Noise Off 82 |Tom Processed Off 82 |Tom Processed Off
46 A#2 101 |HH-OId Open2 1 131 [99-HH Open 1 96 [HH2 Open 1 96 [HH2 Open 1
47 B2 133 |88-Tom Off 139 [Real El.Tom Off 82 [Tom Processed Off 82 |Tom Processed Off
48 C3 133 [88-Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 82 [Tom Processed Off 82 |Tom Processed Off
49 C#3 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |Crash Cymbal 1 Off
50 D3 133 [88-Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 82 |Tom Processed Off 82 [Tom Processed Off
51 D#3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
52 E3 108 |CymbalReverse Off 108 [CymbalReverse Off 106 |China Cymbal Off 106 [China Cymbal Off
53 F3 114 |Ride-Jazz Off 114 [Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 114 [Ride-Jazz Off
54 F#3 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
55 G3 107 |[Splash Cymbal Off 278 [Xylophone Spectr Off 107 |[Splash Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off
56 G#3 136 |88-Cowbell Off 136 |[88-Cowbell Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
57 A3 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
58 A#3 198 |Vibraslap Off 212 [Tambourin-Acc2 Off 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off
59 B3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
60 C4 134 [88-Conga Off 171 |[BongoHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off
61 C#4 134 |88-Conga Off 168 [BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 134 |88-Conga Off 163 [CongaHiMtSlap Off 163 |CongaHiMtSlap Off 163 [CongaHiMtSlap Off
63 D#4 134 [88-Conga Off 161 [CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
64 E4 134 |88-Conga Off 158 [Congalo-Open Off 158 |CongalLo-Open Off 158 [Congalo-Open Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
66 F#4 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off
67 G4 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 |[Agogo-Bell Off
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
69 Ad 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off
70 Att4 182 |MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off 182 |MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off
71 B4 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
72 C5 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
73 C#5 181 |Guiro Short 3 181 |[Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 [Guiro Short 3
74 D5 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3
75 D#5 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off
76 E5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
77 F5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi 4 239 [uhh Off 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4
79 G5 215 |[Cuica-Hi 4 237 [Yeah! Off 216 |[Cuica-Lo 4 216 |[Cuica-Lo 4
80 G#5 233 |Flexatone 5 214 [Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5
81 A5 233 [Flexatone 5 213 |[Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5 213 |[Triangle-Open 5
82 A#5 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off
83 B5 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off
84 Cc6 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off
86 D6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6
87 D#6 342 |Darbuka 1 DumOp 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6
88 E6 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off




17-22 | Werkseitige Daten

Drum Kit Instrumente

120-0-24: Electro Kit 120-0-25: Analog Kit 120-0-26: House Kitl 120-0-27: House Kit2

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
9 A-1 19 [BD-Hip1 Off 271 |Explosion Off 23  |BD-Pop Kick Off 23  [BD-Pop Kick Off
10 A#-1 125 [99-SD Off 59 [SD-Hip 6 Off 67 [SD-Vintage6 Off 125 [99-SD Off
11 B-1 123 [88-BD Off 3 [BD-Normal Off 29 |BD-Deep 88 Off 29 |BD-Deep 88 Off
12 CO 124 [88-SD Off 47 |SD-Yowie Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off
13 C#0 38 |SD-Off Center Off 39 [SD-Jazz Ring Off 50 [SD-Dance Off 50 |SD-Dance Off
14 DO 64 [SD-Vintage3 Off 71 |SD-Whopper Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off
15 D#0 23 [BD-Pop Kick Off 23 [BD-Pop Kick Off 25 [BD-Ambi Kick Off 25 [BD-Ambi Kick Off
16 EO 25 [BD-Ambi Kick Off 24 |BD-Dance 99 Off 9 BD-Terminator Off 9 BD-Terminator Off
17 FO 59 [SD-Hip 6 Off 69 [SD-Brasser Off 65 [SD-Vintage4 Off 65 [SD-Vintage4 Off
18 F#0 128 [88-HH Close 1 86 [HH1 Closedl 1 143 [Zap2 Off 143 [Zap2 Off
19 GO 17 [BD-House 1 Off 19 [BD-Hip1 Off 22 |BD-Hip 4 Off 22 |BD-Hip 4 Off
20 G#0 143 [Zap2 Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off
21 A0 48 |SD-Processed Off 59 [SD-Hip 6 Off 66 [SD-Vintage5 Off 66 |SD-Vintage5 Off
22 A#O 65 [SD-Vintage4 Off 61 [SD-Tiny Off 310 [Mouth Harp Off 310 [Mouth Harp Off
23 BO 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7
25 C#1 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7
26 D1 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 [Zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [zap2 Off
28 El 281 [Noise White Off 281 |Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off
29 F1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
31 Gl 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
32 G#1 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [zZapl Off
33 Al 249 [Click Off 249 |[Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off
35 B1 15 [BD-Dance 2 Off 29 |BD-Deep 88 Off 21 [BD-Hip 3 Off 21 [BD-Hip 3 Off
36 c2 138 |FM EL.Tom Off 29 |[BD-Deep 88 Off 25 [BD-Ambi Kick Off 13 [BD-Squash Off
37 C#2 141 |PR-House06 Off 126 |88-Rimshot Off 141 |PR-House06 Off 319 |Rek-Jingle Off
38 D2 139 [Real EL.Tom Off 124 |88-SD Off 61 [SD-Tiny Off 65 [SD-Vintage4 Off
39 D#2 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off
40 E2 58 [SD-Hip 5 Off 124 [88-SD Off 125 [99-SD Off 51 [SD-Rap Off
41 F2 139 |Real EL.Tom Off 133 |88-Tom Off 257 [Tribe Off 79 |Tom 2-Floor Off
42 F#2 90 [HH1 Open2 1 128 [88-HH Close 1 130 [99-HH Close 1 99 [HH-OId TiteClos 1
43 G2 139 [Real EL.Tom Off 133 [88-Tom Off 82 [Tom Processed Off 79  [Tom 2-Floor Off
44 G#2 94 [HH2 Foot 1 129 [88-HH Open 1 96 [HH2 Open Off 103 [HH-AlpoClose Off
45 A2 139 [Real EL.Tom Off 133 [88-Tom Off 123 [88-BD Off 78 |[Tom 2-Lo Off
46 A#2 89 [HH1 Open1 1 129 |88-HH Open 1 131 [99-HH Open 1 97 |HH-OIldClosel 1
47 B2 139 |Real El.Tom Off 133 |88-Tom Off 139 |Real El.Tom Off 78 |Tom 2-Lo Off
48 C3 139 |Real EL.Tom Off 133 |88-Tom Off 139 |Real EL.Tom Off 77 |Tom 2-Hi Off
49 C#3 104 |Crash Cymbal 1 Off 132 |88-Crash Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
50 D3 139 [Real EL.Tom Off 133 [88-Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 77 |Tom 2-Hi Off
51 D#3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
52 E3 108 |CymbalReverse Off 106 |China Cymbal Off 108 |CymbalReverse Off 108 [CymbalReverse Off
53 F3 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 114 [Ride-Jazz Off
54 F#3 212 |[Tambourin-Acc2 Off 282 |Noise FM Mod Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
55 G3 107 |[Splash Cymbal Off 107 |[Splash Cymbal Off 106 [China Cymbal Off 106 [China Cymbal Off
56 G#3 225 [Cowbell Off 136 |88-Cowbell Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
57 A3 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off
58 A#3 198 |Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off
59 B3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
60 Cc4 171 |BongoHi-Open Off 134 [88-Conga Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off
61 C#4 168 |BongoLo-Open Off 134 |88-Conga Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 163 |[CongaHiMtSlap Off 134 |88-Conga Off 163 |CongaHiMtSlap Off 163 |[CongaHiMtSlap Off
63 D#4 161 |CongaHi-Open Off 133 [88-Tom Off 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
64 E4 158 |Congalo-Open Off 133 |88-Tom Off 158 |Congalo-Open Off 158 [Congalo-Open Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
66 F#4 202 [TimbaleLo-Open Off 202 |TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off
67 G4 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
69 A4 219 [Cabasa-Up Off 219 |Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off
70 A#4 182 |MaracasPush Off 182 |MaracasPush Off 102 |[HH-Hip Off 209 [Tambourin-Push Off
71 B4 234 [SambaWhistle 2 234 |SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
72 C5 234  [SambaWhistle 2 234 |SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
73 C#5 181 |Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 |[Guiro Short 3
74 D5 180 |Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3
75 D#5 199 |[Claves Off 135 |88-Clave Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off
76 E5 200 [Woodblockl Off 200 |Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
77 F5 200 [Woodblockl Off 200 |Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 239 [Uhh Off 215 [Cuica-Hi 4
79 G5 216 [Cuica-Lo 4 215 |Cuica-Hi 4 237 [Yeah! Off 216 [Cuica-Lo 4
80 G#5 214 [Triangle-Mute 5 230 |Finger Cymbal 5 214 |[Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5
81 A5 213 [Triangle-Open 5 230 [Finger Cymbal 5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5
82 A#5 220 |[Cabasa-Down Off 220 |Cabasa-Down Off 101 |HH-OId Open2 Off 220 |[Cabasa-Down Off
83 B5 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off
84 C6 231 [Marc Tree Off 231 |Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off
86 D6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6
87 D#6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 |TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6
88 E6 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off




Werkseitige Daten

Drum Kit Instrumente

17-23

120-0-28: House Kit3 120-0-29: House Kit4 120-0-32: Jazz Kit 120-0-40: Brush Kitl

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
9 A-1 23 |BD-Pop Kick Off 23 [BD-Pop Kick Off 17 [BD-House 1 Off 79 [Tom 2-Floor Off
10 A#-1 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off 79 [Tom 2-Floor Off
11 B-1 29 [BD-Deep 88 Off 29 |BD-Deep 88 Off 29 [BD-Deep 88 Off 79 |Tom 2-Floor Off
12 CO 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off 78 [Tom 2-Lo Off
13 C#0 50 [SD-Dance Off 50 |SD-Dance Off 39 [SD-Jazz Ring Off 77 |Tom 2-Hi Off
14 DO 40 |SD-Amb.Piccolo Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off 40 |SD-Amb.Piccolo Off 32 [SD-Dry 2 Off
15 D#0 25 [BD-Ambi Kick Off 25 |BD-Ambi Kick Off 27 |BD-Amb.Rocker Off 5 [BD-Jazz Off
16 EO 9 BD-Terminator Off 9 BD-Terminator Off 6 BD-Pillow Off 6 BD-Pillow Off
17 FO 65 [SD-Vintage4 Off 65 [SD-Vintage4 Off 37 |SD-Full Room Off 121 [FingerSnaps Off
18 F#0 143 [Zap2 Off 143 [Zap2 Off 87 |HH1 Closed2 1 86 [HH1 Closedl 1
19 GO 22 |BD-Hip 4 Off 22 |BD-Hip 4 Off 0 [BD-Dry1 Off 2 |BD-Dry 3 Off
20 G#0 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 73 [SideStickAmb Off 72 |SideStickDry Off
21 A0 66 [SD-Vintage5 Off 66 [SD-Vintage5 Off 32 [SD-Dry 2 Off 43  |SD-BrushTapl 7
22 A#O 310 [Mouth Harp Off 310 [Mouth Harp Off 42 [SD-BrushHit Off 43  [SD-BrushTapl 7
23 BO 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74  |DrumStickHit Off 74 |DrumstickHit Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7
25 C#l 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7
26 D1 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 [Zap2 Off 143 [zap2 Off 143 [Zap2 Off 143 [zZap2 Off
28 El 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off 281 [Noise White Off
29 F1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7 145 |DJ-Scratch2 7
31 Gl 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
32 G#1 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off 142 [Zapl Off
33 Al 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 |[Triangle-Open Off 213 [Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off
35 B1 28 [BD-Pop 99 Off 21 [BD-Hip 3 Off 5 [BD-Jazz Off 6  [BD-Pillow Off
36 c2 24 |BD-Dance 99 Off 11 [BD-Gated Off 4 BD-SoftRoom Off 5 BD-Jazz Off
37 C#2 141 |PR-House06 Off 73  |SideStickAmb Off 73  [SideStickAmb Off 73  |SideStickAmb Off
38 D2 47  |SD-Yowie Off 31 |[SD-Dry1 Off 31 |[SD-Dry1 Off 43  |SD-BrushTapl Off
39 D#2 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off 127 [88-Claps Off 42 [SD-BrushHit Off
40 E2 59 [SD-Hip 6 Off 52 [SD-Noise Off 39 [SD-Jazz Ring Off 45 [SD-BrushSwirl Off
41 F2 139 |Real EL.Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 84 [Tom JazzFloor Off 85 |Tom Brush Hi Off
42 F#2 128 [88-HH Close 1 128 [88-HH Close 1 92 [HH2 Closed1 1 90 [HH1 Open?2 1
43 G2 139 [Real El.Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 84 [Tom JazzFloor Off 85 [Tom Brush Hi Off
44 G#2 128 [88-HH Close 1 129 [88-HH Open Off 94 [HH2 Foot 1 94 [HH2 Foot 1
45 A2 139 |Real EL.Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 83 [Tom Jazz Hi Off 85 |Tom Brush Hi Off
46 A#2 129 |88-HH Open 1 129 [88-HH Open 1 91 [HH1 Sizzle 1 95 [HH2 FootOpen 1
47 B2 139 |Real EL.Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 83 [Tom Jazz Hi Off 85 |Tom Brush Hi Off
48 C3 139 |Real EL.Tom Off 139 [Real EL.Tom Off 83 [Tom Jazz Hi Off 85 |Tom Brush Hi Off
49 C#3 104 |Crash Cymbal 1 Off 132 |88-Crash Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
50 D3 139 |Real EL.Tom Off 139 [Real El.Tom Off 83 [Tom Jazz Hi Off 85 |Tom Brush Hi Off
51 D#3 113 [Ride-Edge 2 Off 111 [CYM-99 Ride Off 113 [Ride-Edge 2 Off 112 |Ride-Edge 1 Off
52 E3 108 |CymbalReverse Off 108 [CymbalReverse Off 106 |China Cymbal Off 106 [China Cymbal Off
53 F3 114 |Ride-Jazz Off 114 |Ride-Jazz Off 115 |Ride-Cup Off 114 |Ride-Jazz Off
54 F#3 212 |[Tambourin-Acc2 Off 211 [Tambourin-Accl Off 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
55 G3 107 |[Splash Cymbal Off 107 [Splash Cymbal Off 105 |[Crash Cymbal 2 Off 107 [Splash Cymbal Off
56 G#3 225 [Cowbell Off 136 |[88-Cowbell Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
57 A3 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
58 A#3 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 198 |[Vibraslap Off
59 B3 113 [Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off 112 [Ride-Edge 1 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
60 C4 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off
61 C#4 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 163 |CongaHiMtSlap Off 163 |[CongaHiMtSlap Off 165 |CongaHi-Slap2 Off 163 [CongaHiMtSlap Off
63 D#4 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
64 E4 158 |Congalo-Open Off 158 [Congalo-Open Off 158 |Congalo-Open Off 158 [Congalo-Open Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
66 F#4 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off 202 [TimbaleLo-Open Off
67 G4 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 224 |[Agogo-Bell Off
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off
69 Ad 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off 219 [Cabasa-Up Off
70 A#d 102 |[HH-Hip Off 209 [Tambourin-Push Off 182 |MaracasPush Off 182 [MaracasPush Off
71 B4 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
72 C5 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2 234 [SambaWhistle 2
73 C#5 181 |Guiro Short 3 181 |[Guiro Short 3 181 |Guiro Short 3 181 [Guiro Short 3
74 D5 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3 180 |Guiro Long 3 180 |[Guiro Long 3
75 D#5 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off
76 E5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
77 F5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi Off 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4
79 G5 215 [Cuica-Hi Off 215 [Cuica-Hi 4 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4
80 G#5 233 [Flexatone 5 233 [Flexatone 5 214 |[Triangle-Mute 5 214 [Triangle-Mute 5
81 A5 233 [Flexatone 5 233 [Flexatone 5 213 [Triangle-Open 5 213 |[Triangle-Open 5
82 A#5 101 |HH-OId Open2 Off 220 |[Cabasa-Down Off 220 [Cabasa-Down Off 220 |[Cabasa-Down Off
83 B5 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off
84 Cc6 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off 231 [Marc Tree Off
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off 178 |CastSingle Off 178 [CastSingle Off
86 D6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6
87 D#6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 [TimbaleLo-Open 6
88 E6 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off 243 [Stadium Off




17-24| Werkseitige Daten

Drum Kit Instrumente

120-0-41: Brush V.S.2 120-0-48: Orchestrak 120-0-116: Arabian Kit 1 120-0-117: Arabian Kit 2

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
9 A-1 79 [Tom 2-Floor Off 17 [BD-House 1 Off 17 |BD—House 1 Off
10 A#-1 79 [Tom 2-Floor Off 125 [99-SD Off 125 [99-SD Off
11 B-1 79 |Tom 2-Floor Off 123 [88-BD Off 123 [88-BD Off
12 CO 78 [Tom 2-Lo Off 124 [88-SD Off 124 [88-SD Off
13 C#0 77 |[Tom 2-Hi Off 37 |SD-Full Room Off 37 |SD-Full Room Off
14 DO 32 [SD-Dry 2 Off 48 [SD-Processed 1 48  [SD-Processed 1
15 D#0 5 [BD-Jazz Off 0 [BD-Dry1 Off 0 [BD-Dry1 Off
16 EO 6  [BD-Pillow Off 12 [BD-Tight Off 12 [BD-Tight Off
17 FO 121 |FingerSnaps Off 31 [SD-Dry1 Off 31 [SD-Dry1 Off
18 F#0 86 [HH1 Closedl 1 87 [HH1 Closed2 1 87 [HH1 Closed2 1
19 GO 2 [BD-Dry 3 Off 2 [BD-Dry 3 Off 2 [BD-Dry 3 Off
20 G#H0 72 |SideStickDry Off 73  [SideStickAmb Off 73 [SideStickAmb Off
21 A0 43  |SD-BrushTapl 7 74 |DrumsStickHit Off 74  |DrumStickHit Off
22 A#O 43  [SD-BrushTapl 7 283 [Tubular Off 283 [Tubular Off
23 BO 74  |DrumStickHit Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
24 C1 120 [SD-Orch. 7 120 [SD-Orch. 7 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
25 C#1 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll 7 119 [SD-Orch.Roll Off 119 [SD-Orch.Roll Off
26 D1 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off 121 [FingerSnaps Off
27 D#1 143 [Zap2 Off 86 [HHI Closedl Off 143 [Zap2 Off 143 [zap2 Off
28 E1l 281 [Noise White Off 88 [HH1 Foot Off 87 [HH1 Closed2 Off 87 [HH1 Closed2 Off
29 F1 145 |DJ-Scratch2 7 89 [HH1 Open1 7 145 |DJ-Scratch2 Off 145 |DJ-Scratch2 Off
30 F#1 145 |DJ-Scratch2 7 112 |Ride-Edge 1 Off 145 |DJ-Scratch2 Off 145 |DJ-Scratch2 Off
31 Gl 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off 74 |DrumStickHit Off
32 G#1 142 |Zapl Off 142 |Zapl Off 165 |CongaHi-Slap2 Off 165 [CongaHi-Slap2 Off
33 Al 249 [Click Off 249 |[Click Off 249 [Click Off 249 [Click Off
34 A#l 213 |[Triangle-Open Off 213 |[Triangle-Open Off 249 |[Click Off 249 |[Click Off
35 B1 5 [BD-Jazz Off 4 |BD-SoftRoom Off 2 [BD-Dry 3 Off 2 [BD-Dry 3 Off
36 c2 3-4 [BD-Normal BD-SoftRoom | Off 116 |BD-Orch. Off 17 |BD-House 1 Off 12 [BD-Tight Off
37 C#2 43 |SD-BrushTapl Off 73  [SideStickAmb Off 72  [SideStickDry Off 72 |SideStickDry Off
38 D2 | 43-44 |SD-BrushTapl-SD-BrushTap2 | Off 120 [SD-Orch. Off 33 [SD-Dry 3 Off 33 [SD-Dry 3 Off
39 D#2 | 39-42 [SD-Jazz Ring SD-BrushHit | Off 178 |CastSingle Off 337 |Alkis Off 122 [Hand Claps Off
40 E2 45 .45 [SD-BrushSwirl SD-BrushSwirl | Off 120 [SD-Orch. Off 68 [SD-AmbiHop Off 33 [SD-Dry 3 Off
41 F2 85 [Tom Brush Hi Off 118 |Timpani Off 79 [Tom 2-Floor Off 79 [Tom 2-Floor Off
42 F#2 90 [HH1 Open2 1 118 [Timpani Off 88 [HH1 Foot 1 90 [HH1Open?2 1
43 G2 85 [Tom Brush Hi Off 118 |Timpani Off 79 [Tom 2-Floor Off 79  [Tom 2-Floor Off
44 G#2 94 [HH2 Foot 1 118 [Timpani Off 94 [HH2 Foot 1 94 [HH2 Foot 1
45 A2 85 [Tom Brush Hi Off 118 [Timpani Off 78 [Tom 2-Lo Off 78 |Tom 2-Lo Off
46 A#2 95 [HH2 FootOpen 1 118 |Timpani Off 89 [HH1Open1l 1 89 [HH1 Open1 1
47 B2 85 |Tom Brush Hi Off 118 [Timpani Off 78 [Tom 2-Lo Off 78 |Tom 2-Lo Off
48 C3 85 [Tom Brush Hi Off 118 |Timpani Off 77 |Tom 2-Hi Off 77 [Tom 2-Hi Off
49 C#3 104 |Crash Cymbal 1 Off 118 [Timpani Off 104 |Crash Cymbal 1 Off 104 |[Crash Cymbal 1 Off
50 D3 85 [Tom Brush Hi Off 118 [Timpani Off 77 |Tom 2-Hi Off 77 |Tom 2-Hi Off
51 D#3 112 |Ride-Edge 1 Off 118 |Timpani Off 113 |Ride-Edge 2 Off 113 |Ride-Edge 2 Off
52 E3 106 |China Cymbal Off 118 [Timpani Off 352 [Hollo1 Off 301 |Dbk-Tky-Open Off
53 F3 114 |Ride-Jazz Off 118 |Timpani Off 353 [Hollo 2 Off 300 [Dbk-Tky-Mute Off
54 F#3 212 |[Tambourin-Acc2 Off 212 |Tambourin-Acc2 Off 211 [Tambourin-Accl Off 211 [Tambourin-Accl Off
55 G3 107 |[Splash Cymbal Off 107 |[Splash Cymbal Off 345 [Darbuka 2 Off 302 |[Dbk-Tky-Rim Off
56 G#3 225 [Cowbell Off 225 |Cowbell Off 225 [Cowbell Off 225 [Cowbell Off
57 A3 104 [Crash Cymbal 1 Off 104 [Crash Cymbal 1 Off 350 [Darbuka D3 Off 302 [Dbk-Tky-Rim Off
58 A#3 198 |Vibraslap Off 198 |Vibraslap Off 219 |[Cabasa-Up Off 219 |[Cabasa-Up Off
59 B3 113 |Ride-Edge 2 Off 117 |Orch Cymb Off 339 [Bandir Closed Off 304 |Douf-Dom-ak Off
60 C4 171 |BongoHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 353 [Hollo 2 Off 307 |[Douf-Tek-ak 2 Off
61 C#a 168 |BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 |BongoLo-Open Off 168 [BongoLo-Open Off
62 D4 163 |[CongaHiMtSlap Off 163 |[CongaHiMtSlap Off 353 [Hollo 2 Off 306 |[Douf-Tek-ak 1 Off
63 D#4 161 |CongaHi-Open Off 161 |CongaHi-Open Off 171 |BongoHi-Open Off 171 |[BongoHi-Open Off
64 E4 158 |Congalo-Open Off 158 |CongalLo-Open Off 305 [Douf-rim-ak Off 305 |Douf-rim-ak Off
65 F4 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 207 |TimbaleHi-Rim2 Off 344 |Darbuka 1 Closed Off 328 |[Tabla-Dom Off
66 F#4 202 [TimbaleLo-Open Off 202 |TimbaleLo-Open Off 348 |[Darbuka D1 4 348 |Darbuka D1 4
67 G4 224 [Agogo-Bell Off 224 [Agogo-Bell Off 346 |Darbuka 3 4 331 [Tabla-Tak 4
68 G#4 224 |Agogo-Bell Off 224 |Agogo-Bell Off 349 |Darbuka D2 Off 329 [Tabla-Flam Off
69 Ad 219 [Cabasa-Up Off 219 |Cabasa-Up Off 341 |[Darbuka 1 Tek7 Off 330 [Tabla-Rim Off
70 A#4 182 |MaracasPush Off 182 |MaracasPush Off 341 [Darbuka 1 Tek7 Off 189 [Tabla-Na Off
71 B4 234 [SambaWhistle 2 234 |SambaWhistle 2 343 |[Darbuka 1 Tek5 Off 191 [Tabla-Tin Off
72 C5 234 [SambaWhistle 2 234 |SambaWhistle 2 359 |[Tefl Off 318 |Rek-dom-ak Off
73 C#5 181 [Guiro Short 3 181 [Guiro Short 3 360 [Tef2 Off 321 [Rik2 Off
74 D5 180 [Guiro Long 3 180 [Guiro Long 3 320 [Rikl Off 320 [Rik1 Off
75 D#5 199 |[Claves Off 199 |[Claves Off 322 |Rik3 Off 322 |Rik3 Off
76 E5 200 [Woodblockl Off 200 [Woodblockl Off 360 [Tef2 Off 322 |Rik3 Off
77 F5 200 [Woodblockl Off 200 |Woodblockl Off 359 |[Tefl Off 319 [Rek-Jingle Off
78 F#5 215 [Cuica-Hi 4 215 [Cuica-Hi 4 360 [Tef2 Off 360 |[Tef2 Off
79 G5 216 [Cuica-Lo 4 216 [Cuica-Lo 4 318 [Rek-dom-ak Off 318 [Rek-dom-ak Off
80 G#5 214 [Triangle-Mute 5 214 |[Triangle-Mute 5 359 |[Tefl Off 359 [Tefl Off
81 A5 213 [Triangle-Open 5 213 [Triangle-Open 5 321 [Rik2 Off 321 [Rik2 Off
82 A#5 220 [Cabasa-Down Off 220 |Cabasa-Down Off 361 [Tef3 Off 322 |Rik3 Off
83 B5 228 [Sleigh Bell Off 228 |[Sleigh Bell Off 360 [Tef2 Off 319 [Rek-Jingle Off
84 Cc6 231 [Marc Tree Off 231 |Marc Tree Off 312 |[Bells Open 2 312 [Bells Open 2
85 C#6 178 |CastSingle Off 178 |CastSingle Off 323 [Sagat-HalfOpen 2 323 [Sagat-HalfOpen 2
86 D6 203 [TimbaleLo-Mute 6 203 [TimbaleLo-Mute 6 324 [Sagat-Close 2 324 [Sagat-Close 2
87 D#6 202 [TimbaleLo-Open 6 202 |TimbaleLo-Open 6 351 [Davul Off 351 [Davul Off
88 E6 243 [Stadium Off 243 |Stadium Off 357 [Ramazan DVL2 3 175 |Djembe-Open 3

(Fortsetzung: nachste Seite)
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Drum Kit Instrumente

(Fortsetzung)
120-0-41: Brush V.S.2 120-0-48: OrchestraK 120-0-116: Arabian Kit 1 120-0-117: Arabian Kit 2

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
89 F6 356 |[Ramazan DVL1 3 175 |[Djembe-Open 3
90 F#6 358 [Ramazan DVL3 3 301 |Dbk-Tky-Open 3
91 G6 355 |[Kup 2 5 312 |[Bells Open 5
92 G#6 83 [Tom Jazz Hi 5 323 [Sagat-HalfOpen 5
93 A6 355 [Kup 2 5 324 [Sagat-Close 5
94 A#6 354 |[Kup1 Off 351 |[Davul Off
95 B6 2 BD-Dry 3 Off 5 BD-Jazz Off
96 C7 354 [Kup1 Off 361 [Tef3 Off
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Drum Kit Instrumente

120-0-50: Bdrum & Sdrum 120-0-56: SFX Kit 120-0-64: Percus.Kitl 120-0-65: Latin PKit

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
0 C-1 257 [Tribe Off
1 C#-1 142 I@pl Off
2 D-1 133 [88-Tom Off
3 D#-1 123 [88-BD Off
4 E-1 123 [88-BD Off
5 F-1 22 |BD-Hip 4 Off
6 F#-1 23 [BD-Pop Kick Off
7 G-1 19 [BD-Hip1 Off
8 G#-1 18 |BD-House 2 Off
9 A-1 28 |BD-Pop 99 Off
10 A#-1 123 [88-BD Off
11 B-1 138 [FM EL.Tom Off
12 Cco 28 |BD-Pop 99 Off
13 C#0 27 |BD-Amb.Rocker Off
14 DO 25 |BD-Ambi Kick Off 181 |[Guiro Short Off
15 D#0 24 |BD-Dance 99 Off 209 [Tambourin-Push Off
16 EO 23 |BD-Pop Kick Off 210 [Tambourin-Pull Off
17 FO 22 |BD-Hip 4 Off 211 [Tambourin-Accl Off
18 F#0 21 [BD-Hip3 Off 211 [Tambourin-Accl Off 240 [Hit1t Off
19 GO 19 |BD-Hip1 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off 238 |Yeah!-Solo Off
20 G#0 18 |BD-House 2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off 237 |Yeah! Off
21 A0 16 |BD-Dance 3 Off 209 [Tambourin-Push Off 241 |Uhhhh Solo Off
22 A#O 15 [BD-Dance 2 Off 212 [Tambourin-Acc2 Off 214 [Triangle-Mute 7
23 BO 13 |BD-Squash Off 319 |Rek-Jingle Off 213 |[Triangle-Open 7
24 C1l 30 [BD-Klanger Off 233 |Flexatone Off 233 |Flexatone Off
25 C#1 29 |BD-Deep 88 Off 230 [Finger Cymbal Off 230 [Finger Cymbal Off
26 D1 29 |BD-Deep 88 Off 0 |[BD-Dry1 Off 197 [Tsuzumi Off 136 |[88-Cowbell Off
27 D#1 123 [88-BD Off 296 |[Amp Noise Off 172 |BongoHi-Slap Off 179 [CastDouble Off
28 El 12 |BD-Tight Off 235 [Chinese Gong Off 173 |[BongoHi-Stk1 Off 178 [CastSingle Off
29 F1 29 |BD-Deep 88 Off 153 [DJ-BD Rub Off 170 [BongoLo-Stk Off 121 [FingerSnaps Off
30 F#1 17 [BD-House 1 Off 148 |DJ-Scratch3c Off 211 [Tambourin-Accl Off 121 [FingerSnaps Off
31 Gl 14 |BD-Dance 1 Off 154 |DJ-SD Rub Off 224 |Agogo-Bell Off 99  [HH-OId TiteClos Off
32 G#1 16 |BD-Dance 3 Off 145 |DJ-Scratch2 Off 273 [Wind Off 236 |Metal Hit Off
33 Al 20 |BD-Hip 2 Off 286 |GtCutNoisl Off 224 |Agogo-Bell Off 197 [Tsuzumi Off
34 A#l 26 |BD-Amb.Crackle Off 287 |GtCutNois2 Off 174 [BongoHi-Stk2 Off 197 [Tsuzumi Off
35 B1 29 |BD-Deep 88 Off 292 |[E.GtrPickl Off 200 [Woodblockl Off 197 [Tsuzumi Off
36 C2 17 |BD-House 1 Off 294 [Gtr Scratchl Off 199 [Claves Off 116 [BD-Orch. 1
37 C#2 23 [BD-Pop Kick Off 290 [Dist.Slidel Off 201 [Woodblock2 Off 116 [BD-Orch. 1
38 D2 12 |BD-Tight Off 291 |Dist.Slide2 Off 225 [Cowbell Off 224 |Agogo-Bell Off
39 D#2 1 BD-Dry 2 Off 143 |Zap2 Off 200 [Woodblockl Off 224 |Agogo-Bell Off
40 E2 2 |BD-Dry 3 Off 258 [GunShot 1 Off 179 [CastDouble Off 158 [Congalo-Open Off
41 F2 7  |BD-Woofer Off 144 |DJ-Scratchl 7 184 |[Baya-Open Off 159 [CongalLoMtSIp Off
42 F#2 3 BD-Normal Off 145 |DJ-Scratch2 7 217 |[Shakerl Off 164 [CongaHi-Slapl Off
43 G2 0 [BD-Dry1l Off 74  |DrumStickHit Off 186 [Baya-Mutel Off 165 [CongaHi-Slap2 Off
44 G#2 10 [BD-Tubby Off 143 |Zap2 Off 182 [MaracasPush Off 137 [88-Maraca Off
45 A2 3 [BD-Normal Off 249 |[Click Off 184 |[Baya-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
46 A#2 0 [BD-Dry1l Off 224 [Agogo-Bell Off 219 [Cabasa-Up Off 214 [Triangle-Mute 2
47 B2 3 [BD-Normal Off 289 [Fret Noise Off 190 [Tabla-Open Off 213 |[Triangle-Open 2
48 C3 6  |BD-Pillow Off 286 [GtCutNoisl Off 192 [Tabla-Mutel Off 159 [CongalLoMtSIp Off
49 C#3 116 [BD-Orch. Off 287 |GtCutNois2 Off 198 |Vibraslap Off 162 [CongaHiMute Off
50 D3 11 |BD-Gated Off 286 |GtCutNoisl Off 189 [Tabla-Na Off 165 [CongaHi-Slap2 Off
51 D#3 10 [BD-Tubby Off 121 [FingerSnaps Off 214 [Triangle-Mute 3 211 [Tambourin-Accl Off
52 E3 8  [BD-MondoKill Off 246 [Laughing Off 116 |[BD-Orch. Off 161 [CongaHi-Open Off
53 F3 10 |[BD-Tubby Off 245 [Scream Off 213 |[Triangle-Open 3 170 [BongoLo-Stk Off
54 F#3 9 BD-Terminator Off 256 [Punch Off 181 |Guiro Short Off 170 |BongoLo-Stk Off
55 G3 15 |BD-Dance 2 Off 255 [Heart-Beat Off 311 |[Jingle Bell Off 173 |[BongoHi-Stkl Off
56 G#3 138 |[FM EL.Tom Off 248 |Footsteps 2 Off 180 [Guiro Long Off 202 [TimbaleLo-Open Off
57 A3 133 |[88-Tom Off 247 |Footsteps 1 Off 232 |Marc Tree LP Off 174 |BongoHi-Stk2 Off
58 A#3 29 |BD-Deep 88 Off 244 |Applause Off 231 [Marc Tree Off 202 [TimbaleLo-Open Off
59 B3 16 |BD-Dance 3 Off 260 [DoorCreak Off 182 [MaracasPush Off 211 [Tambourin-Accl Off
60 C4 33 [SD-Dry 3 Off 261 [DoorSlam Off 122 [Hand Claps Off 208 |[Timbale-Paila Off
61 C#4 37 |SD-Full Room Off 145 |DJ-Scratch2 Off 127 |88-Claps Off 205 [TimbaleHi-Edge Off
62 D4 38 [SD-Off Center Off 231 [Marc Tree Off 144 |DJ-Scratchl Off 208 |[Timbale-Paila Off
63 D#4 39 [SD-Jazz Ring Off 262 |[Car Engine Off 145 |DJ-Scratch2 Off 205 |TimbaleHi-Edge Off
64 E4 31 [SD-Dry1 Off 263 |[Car Stop Off 150 [DJ-HitRub Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off
65 F4 41  |SD-Paper Off 264 |Car Pass Off 234 [SambaWhistle Off 206 |TimbaleHi-Rim1 Off
66 F#4 65 [SD-Vintage4 Off 265 |[Car Crash Off 234 [SambaWhistle Off 318 [Rek-dom-ak Off
67 G4 69 [SD-Brasser Off 254 |Crickets Off 165 [CongaHi-Slap2 Off 318 |Rek-dom-ak Off
68 G#4 47 |SD-Yowie Off 266 |[Train Off 166 [CongaHeel Off 318 [Rek-dom-ak Off
69 Ad 49 [SD-CrackerRoom Off 281 [Noise White Off 161 [CongaHi-Open Off 319 |Rek-Jingle Off
70 A#4 46 [SD-Big Rock Off 267 [Helicopter Off 158 [CongalLo-Open Off 227 |Mambo Bell Off
71 B4 59 [SD-Hip 6 Off 298 [Swish Terra Off 215 [Cuica-Hi Off 200 [Woodblockl Off
72 C5 48  [SD-Processed Off 258 [GunShot 1 Off 216 [Cuica-Lo Off 201 |Woodblock2 Off
73 C#5 50 |SD-Dance Off 269 |[MachineGun Off 208 [Timbale-Paila Off 225 [Cowbell Off
74 D5 52 |SD-Noise Off 270 [Laser gun Off 207 [TimbaleHi-Rim2 Off 182 [MaracasPush Off
75 D#5 62 [SD-Vintagel Off 271 |[Explosion Off 206 [TimbaleHi-Rim1 Off 227 |Mambo Bell Off
76 E5 47  [SD-Yowie Off 252 |Dog Off 202 [TimbaleLo-Open Off 219 |[Cabasa-Up Off
77 F5 70 [SD-Chili Off 253 |[Gallop Off 135 [88-Clave Off 217 |[Shakerl Off
78 F#5 139 [Real E.Tom Off 250 [Bird1 Off 136 [88-Cowbell Off 225 [Cowbell Off
79 G5 125 [99-SD Off 259 [Rainstick Off 121 [FingerSnaps Off 220 |[Cabasa-Down Off
80 G#5 124 |88-SD Off 272 |Thunder Off 196 [Taiko Rim Off 220 |[Cabasa-Down Off

(Fortsetzung: néchste Seite)
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(Fortsetzung)
120-0-50: Bdrum & Sdrum 120-0-56: SFX Kit 120-0-64: Percus.Kitl 120-0-65: Latin P.Kit

Note Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl. Sample Excl.
81 A5 124 [88-SD Off 273 [wind Off 195 |[Taiko Open Off 220 [Cabasa-Down Off
82 A#5 125 [99-SD Off 281 [Noise White Off 143 |Zap2 Off 334 [Tambourin-Mute2 Off
83 B5 55 [SD-Hip 2 Off 274 [Stream Off 119 [SD-Orch.Roll 5 333 [Tambourin-Open 5
84 Cc6 44 |SD-BrushTap2 Off 275 |[Bubble Off 120 |[SD-Orch. 5 332 [Tambourin-Mute 5
85 C#6 43  [SD-BrushTapl Off 299 [Cat Off 117 [Orch Cymb 6 332 |[Tambourin-Mute 6
86 D6 42 |SD-BrushHit Off 251 |[Bird 2 Off 117 |Orch Cymb 6 333 [Tambourin-Open 6
87 D#6 42  [SD-BrushHit Off 308 |[Growl Off 336 |Udu-f-open Off 336 |Udu-f-open Off
88 E6 42 |SD-BrushHit Off 243 [Stadium Off 155 [Orchestra Hit Off 175 |Djembe-Open Off
89 F6 45  [SD-BrushSwirl Off 277 |Telephone Ring Off 155 [Orchestra Hit Off 183 [MaracasPull Off
90 F#6 45 [SD-BrushSwirl Off 276 [ChurchBell Off 155 [Orchestra Hit Off 183 [MaracasPull Off
91 G6 45  [SD-BrushSwirl Off 244 |Applause Off 155 [Orchestra Hit Off 215 |[Cuica-Hi Off
92 G#6 31 |[SD-Dry1 Off 244 |Applause Off 155 [Orchestra Hit Off 180 |[Guiro Long 3
93 A6 33 |SD-Dry 3 Off 243 [Stadium Off 155 [Orchestra Hit Off 181 |Guiro Short 3
94 A#6 46 [SD-Big Rock Off 281 [Noise White Off 155 [Orchestra Hit Off 181 [Guiro Short 3
95 B6 68 [SD-AmbiHop Off 258 [GunShot 1 Off 155 [Orchestra Hit Off 216 [Cuica-Lo Off
96 c7 54 |SD-Hip 1 Off 266 [Train Off 155 [Orchestra Hit Off 199 |[Claves Off
97 C#7 62 [SD-Vintagel Off 155 [Orchestra Hit Off 234 |SambaWhistle 4
98 D7 56 [SD-Hip 3 Off 155 [Orchestra Hit Off 234 [SambaWhistle 4
99 D#7 67 |SD-Vintage6 Off 155 [Orchestra Hit Off 323 |[Sagat-HalfOpen 5
100 E7 143 |Zap2 Off 155 [Orchestra Hit Off 323 [Sagat-HalfOpen 5
101 F7 58 |SD-Hip 5 Off 155 [Orchestra Hit Off 324 |[Sagat-Close 5
102 F#7 71 [SD-Whopper Off 155 [Orchestra Hit Off 311 [Jingle Bell Off
103 G7 69 [SD-Brasser Off 155 [Orchestra Hit Off 231 [Marc Tree Off
104 G#7 62 [SD-Vintagel Off 155 |[Orchestra Hit Off 231 |Marc Tree Off
105 AT 125 [99-SD Off 155 [Orchestra Hit Off 228 [Sleigh Bell 2
106 AHT 71 |SD-Whopper Off 155 [Orchestra Hit Off 340 [Bongo Roll 6
107 B7 71 [SD-Whopper Off 155 [Orchestra Hit Off 140 [PR-House05 Off
108 Cc8 50 |SD-Dance Off 155 [Orchestra Hit Off 140 [PR-House05 Off
109 C#8 50 [SD-Dance Off 290 [Dist.Slidel Off 17 |BD-House 1 Off
110 D8 125 [99-SD Off 291 [Dist.Slide2 Off 125 [99-SD Off
111 D#8 125 [99-SD Off 286 [GtCutNoisl Off 29 |BD-Deep 88 Off
112 E8 60 [SD-Ringy Off 287 |GtCutNois2 Off 124 [88-SD Off
113 F8 292 |E.GtrPickl Off 39 [SD-Jazz Ring Off
114 F#8 293 |E.GtrPick2 Off 48  [SD-Processed Off
115 G8 294 [Gtr Scratchl Off 0 [BD-Dry1 Off
115 G#8 295 [Gtr Scratch2 Off 27 |BD-Amb.Rocker Off
117 A8 289 [Fret Noise Off 40 [SD-Amb.Piccolo Off
118 A#8 288 [Power Chord Off 86 |HH1 Closedl Off
119 B8 288 [Power Chord Off 6 BD-Pillow Off
120 Cc9 296 [Amp Noise Off 73  |SideStickAmb Off
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Drum Kit Instrumente

120-0-66: TRI-Per.KIT 120-0-67: i30 Perc.Kit
Note Sample Excl. Sample Excl.
0 C-1
1 C#-1
2 D-1
3 D#-1
4 E-1
5 F-1
6 F#-1
7 G-1
8 G#-1
9 A-1
10 [ A#1
11 B-1
12 Cco 322 Rik3 Off
13 | C#O 321 Rik2 Off
14 DO 320 Rik1 Off
15 D#0 319 Rek-Jingle Off
16 EO 318 Rek-dom-ak Off
17 FO 303 Djembe-Bass Off
18 F#0 195 Taiko Open Off
19 GO 317 Pand-Pattern4 Off
20 G#0 316 Pand-Pattern3 Off
21 A0 315 Pand-Pattern2 Off 209 [Tambourin-Push Off
22 A#O 314 Pand-Patternl Off 212 [Tambourin-Acc2 Off
23 BO 313 Pand-Open Off 189 [Tabla-Na Off
24 Cl | 196-195 [Taiko Rim -Taiko Open Off 233 |Flexatone Off
25 C#1 197 Tsuzumi - Tsuzumi Off 230 [Finger Cymbal Off
26 D1 | 175-175 |Djembe-Open-Djembe-Open Off 197 [Tsuzumi Off
27 D#1 | 177-176 |Djembe-Slap —Djembe-Mute Off 172 |[BongoHi-Slap Off
28 El 185-184 |Baya-Ghe —Baya-Open Off 173 |[BongoHi-Stkl Off
29 F1 186187 |Baya-Mutel —Baya-Mute2 Off 170 |[BongoLo-Stk Off
30 F#1 | 188-303 [Baya-Mute5-Djembe-Bass Off 211 [Tambourin-Accl Off
31 G1 | 190-190 [Tabla-Open -Tabla-Open Off 224 |Agogo-Bell Off
32 G#1 | 191-194 |Tabla-Tin »Tabla-Mute3 Off 273 |wind Off
33 Al | 192-193 [Tabla-Mutel -Tabla-Mute2 Off 224 |Agogo-Bell Off
34 | A#1 | 189-193 [Tabla-Na-Tabla-Mute2 6 174 [BongoHi-Stk2 Off
35 B1 192 Tabla-Mutel Off 200 [Woodblockl Off
36 C2 116 BD-Orch. Off 199 [Claves Off
37 | C#2 257 Tribe Off 201 |Woodblock2 Off
38 D2 121 FingerSnaps Off 225 [Cowbell Off
39 D#2 122 Hand Claps Off 200 [Woodblockl Off
40 E2 214 Triangle-Mute 1 179 |CastDouble Off
41 F2 213 Triangle-Open 1 184 [Baya-Open Off
42 F#2 179 CastDouble Off 217 |[Shakerl Off
43 G2 178 CastSingle Off 186 [Baya-Mutel Off
44 G#2 179 CastDouble Off 182 [MaracasPush Off
45 A2 180 Guiro Long 2 184 |[Baya-Open Off
46 | A#2 181 Guiro Short 2 219 |[Cabasa-Up Off
47 B2 180 Guiro Long 2 190 [Tabla-Open Off
48 C3 198 Vibraslap Off 192 [Tabla-Mutel Off
49 C#3 199 Claves Off 198 |[Vibraslap Off
50 D3 135 88-Clave Off 189 [Tabla-Na Off
51 D#3 | 216 216 [Cuica-Lo-Cuica-Lo 3 214 [Triangle-Mute 3
52 E3 | 215-215 [Cuica-Hi-Cuica-Hi Off 116 [BD-Orch. Off
53 F3 202 TimbaleLo-Open Off 213 |[Triangle-Open 3
54 F#3 200 Woodblock1 Off 181 |[Guiro Short Off
55 G3 204 TimbaleLo-Rim Off 311 [Jingle Bell Off
56 G#3 200 Woodblockl Off 180 |Guiro Long Off
57 A3 203 TimbaleLo-Mute Off 232 [Marc Tree LP Off
58 | A#3 200 Woodblock1 Off 231 [Marc Tree Off
59 B3 205 TimbaleHi-Edge Off 182 [MaracasPush Off
60 c4 207 TimbaleHi-Rim2 Off 122 [Hand Claps Off
61 | C#4 226 ChachaBell Off 127 [88-Claps Off
62 D4 206 TimbaleHi-Rim1 Off 144 |DJ-Scratchl Off
63 D#4 227 Mambo Bell Off 145 |DJ-Scratch2 Off
64 E4 208208 [Timbale-Paila -Timbale-Paila Off 150 [DJ-HitRub Off
65 F4 168 BongoLo-Open Off 234 [SambaWhistle Off
66 F#4 225 Cowbell Off 234 [SambaWhistle Off
67 G4 169 BongoLo-Slap Off 165 [CongaHi-Slap2 Off
68 G#4 225 Cowbell Off 166 [CongaHeel Off
69 A4 171 BongoHi-Open Off 161 [CongaHi-Open Off
70 A4 174 BongoHi-Stk2 Off 158 [Congalo-Open Off
71 B4 | 172-172 [BongoHi-Slap —BongoHi-Slap Off 215 |[Cuica-Hi Off
72 C5 158158 |CongalLo-Open -CongalLo-Open Off 216 |[Cuica-Lo Off
73 C#5 160 CongalLoSlap Off 208 [Timbale-Paila Off
74 D5 159 CongalLoMtSIp Off 207 |TimbaleHi-Rim2 Off
75 D#5 163 CongaHiMtSlap Off 206 [TimbaleHi-Rim1 Off
76 E5 161-161 |CongaHi-Open -CongaHi-Open Off 202 |[TimbaleLo-Open Off
77 F5 162 CongaHiMute Off 135 [88-Clave Off
78 F#5 166 CongaHeel Off 136 [88-Cowbell Off
79 G5 164 CongaHi-Slap1 Off 121 [FingerSnaps Off
80 G#5 167 CongaToe Off 196 [Taiko Rim Off
81 A5 165 CongaHi-Slap2 Off 195 [Taiko Open Off
82 | A#5 224 (Agogo-Bell Off 143 [Zap2 Off
(Fortsetzung: néchste Seite)




(Fortsetzung)
120-0-66: TRI-Per.KIT 120-0-67: 130 Perc.Kit

Note Sample Excl. Sample Excl.
83 B5 224 Agogo-Bell Off 119 [SD-Orch.Roll 5
84 Cc6 183182 |MaracasPull ~MaracasPush Off 120 [SD-Orch. 5
85 C#6 | 217-217 [Shakerl -Shakerl Off 117 |Orch Cymb 6
86 D6 | 218-218 [Shaker2-Shaker2 Off 117 |[Orch Cymb 6
87 D#6 | 221220 [Cabasa-Tap —Cabasa-Down Off 336 |Udu-f-open Off
88 E6 219221 [Cabasa-Up —Cabasa-Tap Off 155 [Orchestra Hit Off
89 F6 222 223 |Caxixi-Hard -Caxixi-Soft Off 155 [Orchestra Hit Off
90 F#6 209 Tambourin-Push Off 155 [Orchestra Hit Off
91 G6 | 211-211 [Tambourin-Accl -Tambourin-Accl Off 155 [Orchestra Hit Off
92 G#6 210 Tambourin-Pull Off 155 [Orchestra Hit Off
93 A6 212 Tambourin-Acc2 Off 155 [Orchestra Hit Off
94 | A#6 | 228228 [Sleigh Bell -Sleigh Bell Off 155 [Orchestra Hit Off
95 B6 234 SambaWhistle 4 155 [Orchestra Hit Off
96 c7 234 SambaWhistle 4 155 [Orchestra Hit Off
97 C#7 229 RapSleighBell Off 155 [Orchestra Hit Off
98 D7 234 SambaWhistle 4 155 [Orchestra Hit Off
99 D#7 231 Marc Tree 5 155 [Orchestra Hit Off
100 E7 234 SambaWhistle 4 155 [Orchestra Hit Off
101 F7 312 Bells Open 5 155 [Orchestra Hit Off
102 | F#7 259 Rainstick Off 155 [Orchestra Hit Off
103 G7 235 Chinese Gong Off 155 [Orchestra Hit Off
104 | G#7 250 Bird 1 Off 155 [Orchestra Hit Off
105 A7 250 Bird 1 Off 155 [Orchestra Hit Off
106 | A#7 251 Bird 2 Off 155 [Orchestra Hit Off
107 B7 279 Cricket Spectrum Off 155 [Orchestra Hit Off
108 Cc8 231 Marc Tree Off 155 [Orchestra Hit Off
109 | C#8 290 |[Dist.Slidel Off
110 D8 214 |[Triangle-Mute 3
111 | D#8 213 |[Triangle-Open 3
112 E8 233 |Flexatone Off
113 F8 312 |[Bells Open Off
114 | F#8 223 |Caxixi-Soft Off
115 G8 179 [CastDouble Off
115 | G#8 179 [CastDouble Off
117 A8 121 [FingerSnaps Off
118 | A#8 121 [FingerSnaps Off
119 B8 236 |Metal Hit Off
120 C9 236 [Metal Hit Off
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Performances

PERFORMANCES

Alle Performances kdnnen vom Benutzer editiert werden. Benutzen Sie die folgende Tabelle als Vorlage fir Ihre eigene Per-
formance Liste.

Nr. Bank: 1 Bank: 2 Bank: 3 Bank: 4 Bank: 5

1

Nr. Bank: 6 Bank: 7 Bank: 8 Bank: 9 Bank: 10




Werkseitige Daten | 17-31
MIDI Setup
MIDI SETUP
DEFAULT | Master Kbd | Sequencerl | Sequencer2 | Accordion 1 | Accordion 2 | Accordion3 | Ext. Seq

1 S1.Tr1 Global S1.Trl S2_Trl Global Upp1l Uppl S1 Trl

2 S1 Tr2 - S1 Tr2 S2 Tr2 Lower Lower Lower S1.Tr2

3 S1 Tr3 - S1.Tr3 S2_Tr3 Bass - Bass S1.Tr3

4 S1.Tr4 - S1.Tr4 S2_Tr4 - Upp2 Upp2 S1 Tr4

5 S1 Tr5 - S1.Tr5 S2_Tr5 - Upp3 Upp3 S1.Tr5

6 S1.Tr6 - S1 Tr6 S2_Tr6 - - - S1.Tr6

7 S1.Tr7 - S1.Tr7 S2 Tr7 - - - S1.Tr7
MIDI IN 8 S1.Tr8 - S1.Tr8 S2_Tr 8 - - - S1.Tr8
Channel 9 S1.Tr9 - S1.Tr9 S2 Tr9 - Bass - S1.Tr9

10 S1 Tr 10 - S1 Tr 10 S2_Tr 10 Drum Drum Drum S1 Tr 10

11 S1 Trl1 - S1 Tr11 S2_Tr11 Perc Perc Perc S1 Tr11

12 S1 Tri12 - S1 Tri12 S2_Tr12 Accl Accl Accl S1 Tri12

13 S1 Tr13 - S1 Tr13 S2_Tr 13 Acc2 Acc2 Acc2 S1 Tr13

14 S1 Tri4 - S1 Tri4 S2_Tr 14 Acc3 Acc3 Acc3 S1 Tri14

15 S1 Tr 15 - S1 Tr 15 S2_Tr 15 Acc4 Acc4 Acc4 S1 Tr 15

16 S1 Tr 16 - S1 Tr16 S2_Tr 16 Acch5 Acch5 Acch S1 Tr16

1 1 Uppl Upp1l S1.Trl S2_Trl Upp1l S1.Trl S2_Tr1 Upp. 1

2 Upp2 Upp2 S1.Tr2 S2_Tr2 Upp2 S1 Tr2 S2_Tr2 -

3 Upp3 Upp3 S1.Tr3 S2_Tr3 Upp3 S1.Tr3 S2_Tr3 -

4 Lower Lower S1 Tr4 S2 Tr4 Lower S1.Tr4 S2 Tr4 -

5 - - S1.Tr5 S2_Tr5 - S1.Tr5 S2_Tr5 -

6 - - S1.Tr6 S2_Tr6 - S1.Tré6 S2._Tr6 -

7 - - S1.Tr7 S2 Tr7 - S1.Tr7 S2. Tr7 -
MIDI OUT 8 - - S1.Tr8 S2_Tr8 - S1 Tr8 S2_Tr8 -
Channel 9 Bass Bass S1.Tr9 S2.Tr9 Bass S1.Tr9 S2.Tr9 -

10 Drum Drum S1 Tr 10 S2_Tr 10 Drum S1 Tr 10 S2_Tr 10 -

11 Perc Perc S1 Tr11 S2_Tr 11 Perc S1 Tr11 S2_Tr11 -

12 Accl Accl S1 Tri12 S2_Tr 12 Accl S1 Tr12 S2_Tr12 -

13 Acc2 Acc2 S1 Tr13 S2_Tr 13 Acc2 S1 Tr13 S2_Tr 13 -

14 Acc3 Acc3 S1 Tri4 S2_Tr 14 Acc3 S1 Tri4 S2_Tr 14 -

15 Accd Accd S1 Tr 15 S2_Tr 15 Acc4 S1 Tr 15 S2_Tr 15 -

16 Acch Acch5 S1 Tr16 S2_Tr 16 Acc5 S1 Tr16 S2_Tr 16 -
MIDI IN Velocity Normal Normal Normal Normal 110 110 Normal Normal
Chord 1 Chann. Off 1 Off Off 2 2 2 Off
Chord 2 Chann. Off Off Off Off 3 3 3 Off
Harm. Chann. 1 1 1 1 2 2 2 Off
Harm. Octave 1 1 1 1 -1 -1 -1 1
Harm. Range HI B3 B3 B3 B3 G9 G9 G9 G9
Harm. Range LO c-1 Cc-1 Cc-1 Cc-1 Cc-1 c-1 Cc-1 Cc-1
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18. EFFEKTE

Das PA80 ist mit vier leistungsstarken Effektprozessoren
ausgestattet. Sie kdnnen diesen die internen Spuren sowie
alle sonstigen, an den Audio Eingdngen eintreffenden
Signale zusenden.

SCHAUBILDER

Die folgenden Anweisungen zeigen das Signalpfad-Schau-
bild fur jeden Effekttyp. Bei dem von den Spuren einge-
henden Signal (Send) handelt es sich um ein Mono-
Signal. Bevor es beim Effektprozessor eingeht, wird es in
zwei ,,Drahte” (rechts und links) getrennt und stereobear-
beitet. Das Signal wird anschlieffend in Stereo vom Effekt-
prozessor ausgegeben und zum Mix-Ausgang gesendet
(rechts und links, Kopfhorer oder interne Lautsprecher).

Effect Block
_< Oi
Send iagram

DYNAMISCHE MODULATIONSQUELLE

Wenn das pme Symbol erscheint, kann der entspre-
chende Parameter dynamisch moduliert werden. Das fol-

—| Left

—| Right

gende Schaubild zeigt die v erfugbaren
Modulationsquellen.

Modulationsquelle Note

Gatel

Gate2

R EE
Schaubilder

18-1

Modulationsquelle Note

Note Nr Notennmmer

ATouch After Touch

JS+Y: CC#01 Joystick vor

MIDI(CC#04)

MIDI(CC#13)

MIDI(CC#18)

MIDI(CC#19)

MIDI(CC#21)

Prta.SW: #65 Portamento Switch

MIDI(CC#80)

MIDI(CC#82)

Tempo




18-2 | Effekte

Filter/Dynamic

FILTER/DYNAMIC

: _ f Envelope Select L/R Mix, L/R Individually
Filter- und DynamlkeffEKte a Bestimmt, ob der linke und rechte Kanal verkoppelt oder unabhéangig
voneinander verwendet werden O
000: No Effect , | sensitivity 1...1%0
. . ) . . ) Die Empfindlichkeit des Effekts
Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie keinen Effekt ver-
A H Attack 1...100
wenden mpchten. Der betreffenqe Insert-Effekt gibt dann ¢ | Die Einschwingrate des Effekts 0
das unveranderte Signal aus, wéhrend ein Master-Effekt
- EQ Trim 0...100
dann stummgeschaltet wird. d | Eingangspegel des Equalizers
. Pre LEQ Gain [dB] ~15.0...+15.0dB
001: Amp Simulat Anhebung/Absenkung des Low-Bandes
" . . e
(Stereo-Verstarkersimulation) Pre HEQ Gain [dB] _ _15.0..+15.0d8
Dieser Effekt simuliert das Frequenzverhalten eines Gitar- Anhebung/Absenkung des High-Bandes
renverstdrkers. Er eignet sich aber auch far Orgel- und Output Level 0...100
Schlagzeugklange Der Ausgangspegel des Kompressors o, D=
f Src Off...Tempo
Stereo-Eingang - Stereo-Ausgang Die Modulationsquelle fiir den Kompressor-Ausgangspegel
Links fﬂweﬁ 1 Dry
\ / Amt -100...+100
Maximale Modulationsintensitét von Output Level
Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet
Table , “Balance zwischen dem trockenen und dem Effektsignal,” on
page 18-2 D=z
Rechts %et Tory Src Off...Tempo
g Table , “Die Modulationsquelle fur die Effektbalance (Wet/Dry),” on
page 18-2
Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Amt -100...+100
a Waébhlen Sie hier den Verstarkertyp Table , “Maximale Modulationsintensitét der Bal-
ance,” on page 18-2

Wet/Dry Dry, 1:99...99:1, Wet
Balance zwischen dem trockenen und dem Effektsignal  prmed=
a: Envelope Select

b | S . o Off...Tempo Mit diesem Parameter kdnnen Sie wahlen, ob der Kompressor wirklich
Die Modulationsquelle fur die Effektbalance (Wet/Dry) stereo sein soll oder ob der linke und rechte Kanal zum Bearbeiten zweier
separater Signale verwendet werden soll.

Amt —100...+100

Maximale Modulationsintensitét der Balance b: Sensitivity, : Output Level

Mit “Sensitivity” bestimmen Sie die Empfindlichkeit des Kompressors.
. Wenn Sie hier einen hohen Wert einstellen, werden leise (niederpegelige)
ooz: Compressor Signale verstéarkt und also lauter. Dabei nimmt auch die allgemeine Laut-

Dieser Effekt komprimiert das Eingangssignal und sorgt starke zu. Das kann mit “Output Level” aber korrigiert werden.
so fuir einen gleichmaRigeren und “druckvolleren” Pegel. pege rempressorEmpndieniet
Er eignet sich besonders fur Gitarren-, Klavier- und
Schlagzeugklange. Dieser Kompressor ist stereo. Der linke
und rechte Kanal kdnnen entweder verkoppelt oder sepa-

_Sensitivity=100

_/Sensitivity=40

Hoher  —

rat verwendet werden. zet
Stereo-Eingang - Stereo-Ausgang c -Attac-k i i i
Links nﬂwe[/Dry Hiermit kann eingestellt werden, wie schnell der Kompressor zu arbeiten
EQTim LEQ  HEQ beginnt.
- % % { Compressor %, g
7 Einschwingrate des Kompressors
- Pegel
@7 ,,,,,, ot A Attack=80

v -~(Envelope - Control }--,

o~ Attack=20

/" X
- %3 y < Compressor %3
EQTrim LEQ  